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Sva prava pridržana. Niti jedan dio knjige nije dozvoljeno upotrebljavati ili reproducirati u 
bilo kojem obliku ili na bilo koji način, niti pohranjivati u bazu podataka bilo kojeg oblika ili 
namjene bez prethodne pismene dozvole izdavača, osim u slučajevima kratkih navoda u 
stručnim člancima. Izrada kopija bilo kojeg dijela knjige u bilo kojem obliku predstavlja 
povredu Zakona. 


Izdavač i autor uložili su najveći mogući napor u kvalitetnom pripremanju ove knjige. 
Izdavač i autor objavom ove knjige ne pružaju nikakve garancije, izravne ili posredne, za bilo 
koji dio sadržaja knjige, proceduru, postupak, radnju ili navod koje se nalaze u ovoj knjizi. 
Izdavači autor ne snose nikakve posljedice koje bi mogle nastati uporabom ove knjige, niti se 
smatraju odgovornim za bilo kakvu štetu ili gubitak uzrokovan izravno ili posredno ovom 
knjigom. 


CoreIDRAW"“ 9 
biblija 


Deborah Miller 


Zagreb, 2001. 


Uvod 


Cocos" je najprodavaniji program za izradu ilustracija. Glavni razlog njegove 
popularnosti jest njegova mnogostranost. Ovaj snažni programski paket poslužit 
će podjednako dobro hobistu kao i profesionalcu u poslovnom okružju. Njegovo sučelje 
može se prilagoditi vama osobno - da radi onako kako vi to želite. Možete mijenjati 
postojeće ili stvarati nove trake s alatima, izbornike i skočne izbornike. Ukratko, možete 
prilagođavati i mijenjati radnu okolinu kako biste rad u CorelIDRAW-u učinili 
kreativnijim i uspješnijim. 


Napomena U ovaj knjizi CorelDRAW 9 zovem i skraćeno CorelDRAW ili Draw. Ako je pak ime 
napisano u cijelosti, odnosi se na razlike među pojedinim inačicama programa. 

bh Napomene poput ove naći ćete na mnogim mjestima jer služe za objašnjavanje 
teme koju trenutačno obrađujete. 


> 


Iste te dinamične i snažne osobine ovoga programa koristila sam pri pisanju i obli- 
kovanju knjige koju držite u rukama. Da biste doznali više o tome, nastavite čitati. 


Ovo je knjiga za vas 


Pišući ovu knjigu, imala sam u viđu potrebe različitih korisnika. Ako ste grafički 
početnik, pripremila sam za vas datoteke koje će vam pomoći da lakše svladate neke 
vježbe. Njih ćete naći na priloženom CD-ROM-u na kraju knjige. 


Na 
CD- oku Potražite ovu sličicu! Napomena će vas odvesti do datoteke na priloženom 
; CD-ROM-u koja vam je potrebna za pojedinu vježbu. 


Ne polazim od toga da je svatko umjetnik iako nisam zanemarila ni umjetnike. 
Uostalom, umjetnica sam i ja. Time želim reći da nećete naći upute koje vam npr. kažu: 
“Nacrtajte stolicu!" jer vas to, ako ste umjetnik, može dovesti u nedoumicu - koju vrstu 
stolice? S druge strane, ako niste umjetnik, takve bi upute mogle ovu knjigu učiniti 
prilično beskorisnom. 


+ Akoste novi u CoreiDRAW-u, a inače ste korisnik drugih programa, možete pro- 
naći mnogo sličnih alata i osobina. Trebali biste znati da se većina alata i osobina 
može prilagođavati, što baca sasvim novo svjetlo na cijelu stvar. Ovaj je program 
izuzetno bogat raznim mogućnostima i ja sam se trudila predstaviti vam mnogo 
raznih načina kako ih koristiti da biste došli do nevjerojatnih rezultata. 


vili Uvod ". ' 7 m: 


+ Akoste već radili s CoreIDRAW-om i sada ste ga unaprijedili u verziju 9, osjećat 
ćete se kao da ste ušli u trgovinu igračkama s bjanko čekom u ruci. Iako je sučelje 
novo, naći ćete alate i osobine na koje ste se već navikli. 


Nova Posebnu sam pozornost posvetila novim alatima i osobinama koje vam omogućuju da 
mogućnost 


radite kreativnije i učinkovitije. Ova sličica upućuje na nove osabine CoreIDRAW-a 9. 


+ Akoste iskusni s CoreIDRAW-om, primijetit ćete neke novitete kada pokrenete 
program prvi put. Ako ste pak novi u CoreIDRAW-u, ali već iskusni u nekim 
drugim grafičkim programima, naći ćete neke alate koji su već postali gotovo 
standardni u svim grafičkim paketima. Napokon, ako nemate iskustva s 
kompjutorskom grafikom, pokazat ću vam kako da počnete. 


+ Ako ste usredotočeni na Intemet - prilagođavanje grafičkih programa Internetu 
i elektronskom izdavaštvu rastući je trend. Zato sam u knjigu uključila brojne 
napomene i savjete koji se odnose samo na elektronsko izdavaštvo. 


Za podrobnije upute kaka koristiti CoreIDRAW za izradu dokumenata namijenjenih 
objavljivanju na Mreži, pogledajte 17. poglavlje. 


Kako koristiti ovu knjigu 


Ako sjednete i pročitate ovu knjigu od korica do korica, vi ste izuzetna osoba jer 
većina nas koristi priručnike poput kuharica. Posežemo, naime, za knjigom kada 
imamo teškoće, kada trebamo podrobnije upute o određenoj temi ili kada nas zanima 
postupak kako nešta učiniti. Ova knjiga to dopušta. Ali, imajte na umu da je knjiga 
složena po blok-principu i podijeljena na cjeline. Prvi dio pokriva osnove, tako da vam 
preporučujem da počnete upravo ondje. Čak i profesionalcima dobro će doći da zavire 
u nova obilježja i sučelje. 


Autorovi skromni počeci 


Kada sam počela stvarati slike na računalu, crtanje nije bilo upotrebni izraz. Koristila sam Com- 
modore i morala isprogramirati svaku točku na ekranu. Trebalo je puno linija programskoga 
koda za nešto što bi se moglo najbolje opisati kao vrlo grbav krug, tako da su moje želje i očeki- 
vanja bile velike. 


Napokon, nabavila sam 386-icu i primjerak CoreIDRAW-a 1.2, zahvaljujući glasinama da je to 
konačno programski paket koji mi omogućuje da stvaram kao umjetnik, a ne prisiljava me da 
budem matematički vunderkind. | nakon nekoliko verzija, CoreIDRAW paket ostao je jedan od 
mojih grafičkih alata. 


Organizacija 


Informacije u knjizi složene su po dijelovima, poglavljima i dodacima. 


+ Brzi početak: Ova kratka lekcija pokazuje vam kako načiniti slikovnu mapu za 
korištenje na Internetu. Daje vam osjećaj za program i pokazuje kako je lako 
koristiti CoreIDRAW-ove osnovne alate i naredbe. 


+ Prvi dio: Osnove CareIDRAW-a 9 
1. poglavlje: Izvan kutije 
2. poglavlje: Rukovanje objektima 
3. poglavlje: Upotreba oblikovnog alata 
4. poglavlje: Dodavanje teksta dokumentima 
5. poglavlje: Uređivanje objekata 
+ Drugi dio: Organizacija rada s CoreIDRAW-om 9 
6. poglavlje: Organizacija dokumenata 
7. poglavlje: Objekti i slojevi 
8. poglavlje: Uvoz i izvoz elemenata 
9. poglavlje: Rukovanje bitmapama 


+ Umetak u boji: 16 stranica u boji i 11 kompletnih ilustracija, s uputama korak po 
korak i s pridruženim sličicama koje vam točno pokazuju kako su načinjene. 


+ Treći dio: Trikovi i štosovi 
10. poglavlje: Dodavanje efekata bitmapama 
11. poglavlje: Word Art 
12. poglavlje: Upotreba ispuna i linija 
13. poglavlje: Mogućnosti specijalnih efekata 
14. poglavlje: Prilagođavanje CoreIDRAW-a 
+ Četvrti dio: Primjena CoreIDRAW-a 
15. poglavlje: CorelDRAW u uredu 
16. poglavlje: Uspješan ispis i izlaz dokumenata 
17. poglavlje: Objavljivanje na Internetu 
+ Dodaci: 
A: Prečaci 
B: Izvori 
C: Što se nalazi na CD-ROM-u? 


+ Rječnik pojmova: Potpuni popis svih posebnih pojmova i naziva upotrijebljenih 
u knjizi, s jednostavnim objašnjenjima. 


+ Kazalo: Kada ne možete u sadržaju pronaći uputu kako do informacije potrebne 
za rješavanje nekog problema (ili iz čiste radoznalosti), pogledajte ovdje. Popis je 
opširan i kompletan. 

+ Priloženi CD-ROM: Naći ćete ga zataknutoga u stražnje korice s unutrašnje 
strane, a na njemu se nalaze datoteke potrebne za svladavanje vježbi iz knjige. 
Kao poseban prilog tu se mogu naći i clipart-sličice, demo i uslužni programi. 
Obratite pozornost na ikone “Na CD-ROM-u" i dodatak C kako biste istražili 
sadržaj. 


Prije nego počnete 

Pri pisanju ove knjige krenula sam od nekoliko pretpostavki: 
+ dase znate služiti mišem ili nekim drugim pokazivačkim uređajem; 
+ da imate osnovna znanja o kretanju unutar Windowsa 95, 98 ili NT; 
+ da imate instaliran CorelDRAW 9. 


Ako bilo koja od navedenih pretpostavki ne stoji, tada ipak pričekajte. Postoje knjige 
koje će vas upoznati s Windowsima 95, 98 ili NT. 


Savjet Ako niste instalirali CoreIDRAW 9, savjetujem vam da to učinite prije nego što nastavite. 
je neg 
Instalacija je prilično jednostavna te uključuje i čarobnjaka za instalaciju 
& da vam pomogne. 


Korištenje ove knjige 

Ova je knjiga zamišljena tako da bude što je više moguće prijateljski orijentirana prema 
korisniku /čitatelju. U principu, upute su složene po koracima, s pratećim crtežima, ali 
postoje i neke posebne opcije koje će vam olakšati i pospješiti čitanje ove knjige. 

+ Upute za kretanje po izborniku: Sljedeći vas primjer navodi da odaberete 
Options iz Tools izbornika, a zatim označite odabranu temu kako biste došli do 
tražene informacije: 

1. Odaberite Tools > Options i proširite izbornik klikom na znak plus (+) 
pokraj stavke General. Odaberite Edit iz proširenog izbornika da biste 
dpbili prikaz kartice svojstava Edit dijaloškog okvira Options. 


+ Unos teksta: Ako trebate unijeti neki tekst, on je prikazan podebljanim slovima. 


+ “Uključivanje“ osobina: To znači klikom na potvrdni okvir uz opciju postaviti u 
njemu kvačicu ili uključiti radio-gumb. 


Na 
CD- 


Napomena 
poe / 


Nova 
mogućnost 


+ Ikone na margini: Na marginama ćete naći ikone — baš poput onih koje ste već 


sreli u ovom predgovoru - koje će vas voditi i pokazati vam kako od 
CoreIDRAW-a dobiti najviše. 


Ikona “Na CD-ROM-u služit će vam kao vodič kroz datoteke za vježbu koje se 
nalaze na knjizi priloženom CD-ROM-u. 


Uz ikonu “Napomena“ naći ćete drugi način izvršavanja neke zadaće ili naputke 
koje valja zapamtiti. 


Ikona “Nova mogućnost“ uputit će vas na nove ili poboljšane osobine 
CoreIDRAW-a. 


Kao što se vidi, ova ikona upozorava na oprez. 


Uz ikonu “Prečac" naći ćete uobičajene prečace na tipkovnici za izvršavanje 
pojedinih naredbi. 


Uz ikonu “Savjet" naći ćete dokumentirane ili nedokumentirane savjete. 


Ikona “Vidi i...“ ukazuje na mjesto u knjizi gdje možete naći dodatne informacije 
o određenoj temi. 


Umetnuti okviri: Kao dodatak ikonama, povremeno ćete u umetnutim okvirima 
naći zanimljivosti, duže savjete, naputke i trikove (takav okvir možete vidjeti u 
ovom predgovoru pod naslovom “Posjetite moju Internet stranicu!"). Ovi će vam 
okviri dati više informacija o temi ili vas uputiti da pokušate nešto novo i 
drukčije u CoreIDRAW-u. 


Razumijevanje CoreIDRAW-a 


Prije nego što prijeđete na prvo poglavlje, pročitajte sljedeće odlomke kako biste dobili 
kratak uvid u CorelDRAW - tko ga koristi, kako ga pokrenuti, kako se kretati u pro- 
gramu, što je novo u verziji 9, što treba isplanirati i staviti na papir prije započinjanja 
projekta. Dobro ih pročitajte! Te će vam informacije neprocjenjivo koristiti pri učenju. 


Tko upotrebljava CoreIDRAW? 


Spojem snage, brzine i širokog raspona mogućnosti CorelDRAW odgovara potrebama 
najrazličitijih korisnika poput dizajnera, umjetnika, multimedijskih programera, crtača 
naslovnica, predavača, kreatora Internet sadržaja, DTP operatera, uslužnih ureda, 
tiskara, sitotiskara, inženjera, kreatora znakovlja i dezena, zanatlija, studenata i škrabala. 


Posjetite moju Internet stranicu! 


Budući da vjerujem u ovu knjigu, pozivam vas da mi uputite svoje komentare, prijedloge i pita- 
nja. Moja Internet stranica na adresi http: //www.rainwatermedia.com/cd9bible posvećena 
je vama i ovoj knjizi. Pozivam vas da je posjetite. Naći ćete savjete, trikove, upute i dodatne ma- 
terijale za pregled i upotrebu. 


Stranica se često nadograđuje, a preko nje možete i izravno kontaktirati sa mnom. Zahvaljujem 
ovim putem ljudima iz Espera na ustupljenom mjestu za stranicu. 


Pokretanje CoreIDRAW-a 


Najbolji način da počnete istraživati program jest da ga pokrenete. CorelDRAW nije 
izuzetak. Kada instalirate CoreIDRAW-ov paket, instalacijska rutina postavlja prečice 
u Windows Startup Program izbornik. Da biste pokrenuli CoreIDRAW ili Photo-Paint, 
odaberite Startup > Programs c) CorelDRAW 9 ili Corel Photo-Paint 9. Ako programu 
treba neko vrijeme za pokretanje, ne uzbuđujte se. On čita potrebne podatke i pokreće 
svoje elemente. 


Kretanje u CoreIDRAW-u 


CorelDRAW sadrži elemente kao što su naslovna traka i klizne trake koji su zajednički 
mnogim Windows aplikacijama. Drugi elementi, poput dijaloških okvira, smotuljaka i 
priljepaka, specifični su za Corelove proizvode. Ti elementi specifični za Corel jesu: 

+ Traka izbornika 


+ Alatni okviri i alatne trake 


+ Statusna traka 


+ Ekranska paleta 
+ Traka svojstava 
+ Smotuljci 

+ Priljepci 

+ Dijaloški okviri 


+ Postranični izbornici. 


Nove osobine u CoreIDRAW-u 9 


CoreIDRAW 9 je dosad najdotjeranija inačica ovog programa, no to ne znači su 
napravljeni kompromisi u smislu snage. On donosi mnogo novih osobina i poboljšanja. 
U nekim slučajevima, nove su osobine zamijenile dvije ili tri o sobine iz prethodnih 
inačica. Po mnogočemu, to znači da je CoreIDRAW nanovo izgrađen od temelja. 
Dizajniran je tako da pruži što je više moguće ekranskog prostora uz obilje još snažnijih 
alata. Rezultat je najbrži i najmnogostraniji paket za crtanje koji je danas dostupan. 
Pogledajmo CoreIDRAW-ove nove osobine: 


+ Podržava višestruke ekranske palete boja, što vam omogućuje držanje 
omiljenih paleta na ekranu radi bržeg pristupa; 


+ Zvučna podrška omogućuje povezivanje zvukova s događajima u 
CorelIDRAW-u; 


+ Poboljšani okvir priljepka pruža vam naredbe na dohvat ruke i skuplja se da bi 
vam pružio više ekranskog prostora; 

+ Internet podrška omogućuje vam proširivanje znanja o CorelDRAW-u i 
skidanje priključaka; 

+ Korisnički radni prostori prema vašim potrebama maksimiziraju 
međuplatformsku podršku između PC-a i Macintosha; 

+ Microsoftov Visual Basic for Applications 6 omogućuje vam izgradnju vlastitih 
poslovnih rješenja koja skladno funkcioniraju s CorelDRAW-om; 

+ IXLA Digital Camera Interface dopušta vam unos fotografija putem 
rasprostranjenih digitalnih kamera; 


+ Podrška izvoza u PDF format omogućuje pristup široj publici, zadržavajući 
pritom izgled i dojam CoreIDRAW-ovih dokumenata; 

+ Poboljšani alat spojnih linija omogućuje brzo crtanje i mijenjanje organizacijskih i 
drugih grafikona povezanih s linijama; 


+ Interaktivni konturni alat omogućuje stvaranje i podešavanje efekata konture; 


+ Mrežaste ispune daju mogućnost izrade vlastitih ispuna koje omogućuju glatke 
prijelaze među objektima; 


+ Perspektivna sjena daje dubinu kontrolom smjera sjene; 


+ 


Poboljšano smanjivanje broja čvorova oblikovnim alatom; 

Zaobljivanje kutova pravokutnika — svih zajedno ili svakog pojedinačno; 
Unaprijed postavljene vodilice za izradu mnogih popularnih dokumenata; 
Izglađivanje pri crtanju, koje možete prilagoditi za brzo izglađivanje linija; 
Pozicioniranje i dimenzioniranje pri crtanju, što daje uvid u položaj i veličinu 
objekata dok nastaju; 

+ Prošireni izbor bitmapskih efekata koji daje još više varijacija efekata; 

+ Impozicijski alat za stvaranje naprednih osnova; 


+ Umanjeni pretpregled koji vam pokazuje kako će dokument izgledati kao 
umanjena sličica u glavnom dijaloškom okviru Print; 


+ ICC Color Management podrška za ispis bez pogrešaka; 


+ Printing Preflight dijaloški okvir koji vas unaprijed upozorava na moguće greške 
pri ispisu vašega dokumenta; 


+ Iznova dizajnirani editor paleta koji olakšava stvaranje i uređivanje korisničkih 
paleta. 


Kako CorelDRAW radi — dok ga ne gledate 


CoreIDRAW-ove mogućnosti crtanja zasnovane su na vektorskoj grafici. Za razliku od bitmap- 
skih programa poput Corel Photo-Painta, koji se služe pikselima, vektorskim crtežima može se 
rukovati i mijenjati im veličinu s lakaćom a da to ne šteti kvaliteti crteža. U potpunosti OLE kom- 

- patibilan, CorelDRAW vam omogućuje izmjenu datoteka i informacija s drugim OLE kompatibil- 
nim aplikacijama, i to bez upotrebe filtara za uvoz i izvoz. 


Interno, CorelDRAW koristi dinamičke veze za poboljšanje svojih mogućnosti uređivanja. Pri 
uređivanju kontrolnog objekta nekog efekta, poput Blend efekta, snaga tih dinamičkih veza 
postaje očigledna. Postavke Blend efekta automatski se mijenjaju odražavajući promjene koje 
ste učinili na kontrolnom objektu. Zamorno uređivanje postalo je stvar prošlosti! 


Planiranje unaprijed 

Izlazni uređaji i kamere neki su od najnemilosrdnijih dijelova opreme na planetu. To 
vam govorim sada jer bi bila velika greška da vam to kažem na kraju knjige. Veliko je 
iskušenje uletjeti u stvar smjesta i početi crtati jer takvo eksperimentiranje nije ništa loše. 


No, vrlo je deprimirajuće imati crtež koji ne zadovoljava vašega naručitelja, koji se ne 
može pravilno otisnuti ili koji na ekranu izgleda sjajno, ali pri izlasku iz pisača loše. 
Ključ uspješnosti dokumenta stvorenoga CorelDRAW-om jest planiranje unaprijed. 
Traženje grešaka unatrag mnogo je teže. 


+ Počnite s papirom i olovkom: Kompjutori su prekrasni. S njima možete raditi 
stvari u djeliću vremena koje bi vam bilo potrebno da ih radite bez njihove 
pomoći. Ako ste umjetnik, također znate da su kompjutori čišći od zračnih 
kistova. Ipak, tradicionalni načini imaju svoju vrijednost. Jedan od primjera jesu 
olovka i papir. Crtanje grubih skica vaših ideja i podloga pomaže pri odluci kako 
započeti stvarati crtež u CoreIDRAW-u. Skicama dodajte bilješke - o kresanju 
proračuna, krajnjih rokova, te boja i efekata koje želite upotrijebiti. S takvim 
skicama i bilješkama vrijeme posvećeno crtanju bit će bolje iskorišteno, a vi se 
možete više usredotočiti na kreativnost. 


+ Često spremajte dokument: Ovu zapovijed mogli biste uklesati u kamen ili 
upotrebljavati je poput mantre. Padovi napona upropastili su mnoge crteže, a 
zajedno s njima i zdrav razum crtača. 


+ Radite rezervne datoteke: Ova je zapovijed vezana za prethodnu. Upozoravam 
vas da što prije izradite rezerve vaših datoteka. Ako radite s velikim i složenim 
dokumentom, mogli biste razmisliti o radu na više verzija istoga. Služeći se tom 
metodom, ako nešto krene po zlu — nećete izgubiti sate rada. 


Zahvale 


Bilo da crtam u njemu, bilo da pišem o njemu - CorelDRAW je već tradicija. Premda 
dok pišem, nisam sama. Riječi jesu moje, ali su uz mene brojni ljudi koji su mi pomogli 
sudjelujući u procesu - makar me samo tolerirali. 


CoreIDRAW koristim gotovo oduvijek ili, barem, od inačice 1.2. Svaka sljedeća verzija 
donijela mi je nove nizove kvalitetnih alata koji su moj život grafičkoga dizajnera učinile 
beskrajno lakšim. Bez predanih ljudi iz korporacije Corel, mogla bih biti izvan posla. 
Bilo bi divno kada bih ih mogla sve ovdje nabrojiti, ali od inačice 1 njihov je broj poprilič- 
no porastao. Slijede ljudi kojima bih ipak željela odati priznanje i zahvale: dr. Michael 
Cowpland, Michael BelleFeuille, Michelle Murphy-Croteau, Susan Connerty, a i ljudi iz 
Quality Assurance and Development. 


Moje posebne zahvale, nadalje, upućene su i drugim korporacijama i kompanijama 
kojih je ljubaznost pridonijela ovoj knjizi. Vaši su mi proizvodi učinili život lakšim, 
kreativnijim i produktivnijim: Seiko Instruments, USA; MetaTools, Inc.; Ulead Systems; 
Macromedia, Inc.; McLean Public Relations; Umax Technologies; Nico Mak Computing, 
Inc. i Microsoft Corp. 


IDG Books Worldwidw, Inc. imaju jedno od najboljih uredništava s kojima sam ikad 
imala zadovoljstvo raditi. Ti su me ljudi trpjeli, imali strpljenja kada bi mi život i rad s 
kompjutorima krenuli čudnim putovima i radili su samnom kako bi se stvari dogode 
na vrijeme: Kathy Yankton urednica nabave, Alex Miloradovich i Steven Anderson - 
razvojni urednici, David Farkas — tehnički urednik, Richard H. Adin i Timothy Borek, 
svi u IDG-ovu odjelu proizvodnje i York Graphic Services. 


Tu je i jedan poseban momak, bez kojega bih bila potpuno izgubljena. Mike, moj životni 
partner i muž, koji bdije nada mnom da mi život previše ne omete pisanje. On također 
nosi više šešira od vješalice za šešire, čita moje rukopise prije bilo koga drugog (i obru- 
šava se na njih) te priskače u pomoć pri nedostatku ruke viška. 


Stefanie Rowland milostivo je unijela svoj talent i vrijeme, stvorivši Taštinu specijalno za 
umetak u boji u ovoj knjizi. Ona je u trećem pokušaju pobijedila i unijela senzitivnost 
svoga rijetko viđenog talenta u crtež. 


Bevin Mallory-Brown i LaRae Mallory posudili su svoj dar za fotografiranje da bi 
stvorili slike koje su postale dijelom većih dokumenata. Bevin, stručnjak za baze 
podataka, dodala je svoju stručnost da bi mi pomogla održati rječnik, kao i život, 
kvaziorganiziranima. 


Svima vam hvala! 


Također sam sretna što su u mojem životu prisutni neki divni ljudi koji me vole i 
podnose unatoč tome kakva jesam. Oni su me trpjeli kada me sigurno nitko drugi ne bi: 
Mike, Brenda, Bevin, Chris, LaRae, Matt i još gomila prijatelja. Hura! 
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Uređivanje bojabitmapa“..0 5 oo ad a RJ RE 
Upotreba priljepka Bitmap Color Mask.............0.eeaa aaa 
Bojanje jednobojnih bitmapa 
Primjena PostScript polutonova na bitmape ...........002e aaa 

Ocrtavanjebitmape' s adac ade a o o oak 
Odabir metode ocrtavanja .. 
Auto-tracing ........0.0 a 
Ručno ocrtavanje........... 

Preuzorkovanjeslika: EVO 2 o S OR OŽORRE SE ra odak 
Održavanje omjera slike ........,... aaa kaaa kaaa aaa 
Stretch/Truncate protiv Anti-Alias metode ................0aeaaaaco 


Rada dabinam boja Ages es gain VEOG B o 2 gaj al toki 
Pretvaranje dubine boje 
Crayscale 8-bit 
Palleted 8-bit ....... 


3. dio: Trikovi i štosovi .435 


10. poglavlje: Dodavanje efekata bitmapama_..........4...4.< 437 


Otkrivanje bitmapskih efekata 
Kakofiltrirade::.:2s e oi kana saski. 
Upotreba dijaloških okvira efekata g 

Upotreba bitmapskih efekata u CoreIDRAW-u 9. .........0.. 000 aaa 440 
Dodavanje konturnih efekata .........0.. aaa aaa kaaa 
Primjena trodimenzionalnih efekata pe 
Primjena efekata Artistic Stroke ..........0. aaa kaaa kakao 
Dodavanje efekata zamagljivanja ............02e aaa kaaa aa aaaac 
Upotreba efekata pretvaranja (transformacije) boja 
Upotreba kreativnih efekata .. 


Upotreba efekata Distort ..... : 
Dodavanje i uklanjanje šuma ..........20 eee aaa kaaa 
Efekti izoštravanja (Sharpness) 
Upotreba dodataka i priključaka ...........0022 eee aaa kk aaa 
. poglavlje: Word /Art:.... Same ičega kčsišce stoja fea sea 531 
Razlike između umjetničkog i paragrafskog teksta ...........0.aee ako 531 
Postavljane teksta uz putanju ..........42a aaa kakaa kaaa 532 
Postavljanje umjetničkog teksta uz putanju ..........02. eee aaa 532 
Postavljanje paragrafskog teksta uz putanju ..,.............. 2934 
Uređivanje grupe za postavljanje teksta na putanju «14997 
lImetanje grafika u:tekst"... 22083 0000 do ika i potoa E ...545 
Stvaranje svečanog teksta ..........-..0aeeeaaa ...546 
Dodavanje sjena i isticanje teksta .549 
Stvaranje efekta sjene ..................0 ...549 
Stvaranje efekta izdizanja teksta .....,.......00 ea aaa aaa 550 
Korištenje teksta kao maske .......... aaa aaa kaaa 
Zakretanje teksta .............. 
Oblikovanje teksta omotnicama 
Određivanje veličine teksta ...........a e aa ea kaaa aaa ea 558 
Promjena oblika teksta pomoću omotnice .. pobi 
.562 


Stvaranje omotnice ............0....a eee ia 
Korištenje teksta kao ispune .........022. aaa kaaa 562 


12. 


Omatanje teksta oko grafike“... 30 oo ga 2ae neke 2 0 poe 0 PR o 
Dodavanje simbola .............0...a.aaa 
Dodavanje simbola vašim crtežima 
Dodavanje simbola tekstualnim objektima 
Simboli kao pozadinski uzorak 
Stvaranje novih simbola... e ekosa = so gd jerej SeMeća ia sada 


poglavlje: Upotreba ispuna ilinija............. aa 
OdabiriSpuNE. 2 e ea a PA sasa ote ke 
Primjena jednolikih ispuna ............. eee aka 
Upotreba dijaloškog okvira Uniform Fill . 
Spremanje palete ..................00. 
Upotreba priljepka Color ............. 
Korištenje dijaloškog okvira Fountain Fill..... 
Odabir vrste ispune ... 
Zadavanjeboja ....... 
Podešavanje ispune 
Prilagođavanje preljevnih ispuna see vespa gaggiaa odana aje 
Upotreba posebnih ispuna 
Primjena uzorkovanih ispuita: +415 44: okani snlkesea c++ o sa 
Stvaranje uzorkovanih ispuna ..........002e eee aaa aaa 
Rad s PostScript ispunama i teksturama .. 
Upotreba teksturnih ispuna ............. 
Upotreba interaktivnog alata ispune ........... 
Rad s interaktivnom ispunom ...........0. aaa 
Primjena interaktivne preljevne ispune ..........000 ea aaa 
Dodavanje mrežastih ispuna 
Stvaranje specijalnih efekata s pomoću ispuna ...........0. eena ae akacco 
Upotreba alata kapaljke i kantice.. <<<. 02 < 0Bkej i Soda PRN 08 
Upotreba dijaloškog okvira Qutline Pen 
Odabirširine i stila linije“: 54 e a OS RS Saek 
Odabir kutova i završetaka linija 
Odabir tuša: seru Zagore see sa 
Korištenje opcije Behind Fill........... 
Upotreba opcije Scale with Image 
Stvaranje alatom Artistic Media .............. 
Upotreba alata Artistic Media ...........................- 
Primjena umjetničkih poteza na postojeće krivulje 


Upotreba alata za podešavanje boja ..........4.00 aaa aka aka 634 
Podešavanje svjetline, kontrasta i jačine ................a aaa 635 
Podešavanje ravnoteže boja ž 
Podešavanje gamma postavki .............0. 02 aaa kaka 637 
Podešavanje nijanse, zasićenosti i bljedoće ...............4...... i 638 


Obrtanje invertiranje) boja <... 060m «< zika KOD a dake 639 


13. poglavlje: Mogućnosti specijalnih efekata ................ 641 


Davanje perspektive objektima .........0.0 aaa aka aaa 

Dodavanje efekta miješanja... ............ aaa aaa aka kakao 
Upotreba alata interaktivnog miješanja > 
Rotacija prijelaznih elemenata miješanja ................eeeeaeeaa kae 646 
Preslikavanje miješanja po putanji .............aa aaa 648 


Zadavanje atributa miješanja 
Uređivanje grupa miješanja 
Upotreba efekta'konfure:: ./. ča ovaa gana Goa ok zgb i je 
Primjena'kontira 4.2.0. 00 aos osta 
Rad s konturama i preljevnim ispunama ... 
Uređivanje konturne grupe ............... 
Upotreba alata interaktivnog izobličavanja ....... 
Primjena “gurni-povuci“ izobličavanja ..... 
Primjena zupčastog izobličavanja .......... 
Primjena vrtložnog izobličavanja ............0.00 aaa 
Rad's efektom omotnice... 6 ka št alo sA va tada da nadoda a a 
Odabir i primjena omotnice a 
Rad s načinom preslikavanja ............ 0. eee kakaa aaa 
Upotreba priređenih omotnica .........0aaa aaa aka kaaa aaa aaa 
Preoblikovanje omotnice 
Kopiranje i kloniranje omotnica ,.........02 eee aaa aaa aaa 
Uklanjanje omotnice“: 00 2etde o e e do aj aca BEK 
Dodavanje izvlačenja .....................vao 
Stvaranje i uređivanje izvlačenja ......... 
Kopiranje i dijeljenje točke iščezavanja ... 
Primjena ispuna na izvlačenja ........... 
Dodavanje osvjetljenja ... 
Dodavanje kosih rubova 
Kopiranje i kloniranje izvlačenja ....................4.. o 
Rotiranje izvlačenja. seko voveša gn dola oka e će kajak 
Uređivanje kontrolnog objekta 
Razdvajanje i uklanjanje izvlačenja .............2 aaa aaa aaa 
Rad'šasjenama/ Nek A s A do EA S EGA a A a a 18 
Primjena sjena 
Preinačavanje SJENE“: a daka galia gooo i oi la ja a a G 
Stvaranje efekta leće. < Oo o oi Ea ie go o a o o ae LS 
Odabir i primjena leća . 
Kadabir opaija eĆaL. la ee onipaica ća rad aa a ode li koa ek nod 
Kopiranje efekata leća ...........00 00. aaa 
Rad s PowerClip objektima 
Stvaranje PowerClip objekta .............aa aaa aaa aaa 
Uredivanje PowerClip objekta ............. ae kaaa kakaa aaa kaaa 
Kopiranje PowerClip objekta .......... 
Upotreba priređenog dizajna (Presets) 
Primjena prešela 5 o a akad ga PK o dei a ok onih 


14. poglavlje: Prilagođavanje CoreIDRAW-a 


Uređivanje objekta nakon primjene preseta 
Stvaranjenovog'preseta ':.. <: 9 eek a M 1 E OTETA 


Konfiguriranje osnovnih opcija 
Odabir opcija prikaza :;: steeia odak, akte objjask oo ES 
Odabir opcija spremanja 
Spremanje postavki konfiguracij 

Prilagođavanje prečaca ............. 
Pridruživanje prečaca tipkovnice ................. 

Dodavanje ili uklanjanje prečaca ................ 
Vraćanje osnovnih postavki prečaca ............. 
Spremanje promjena: +20 ia se eona ei Uke 

Pnlagođavanjealatnih traka... 2-2 ona ne di polio BE: ea aka 
Pomicanje i mijenjanje veličine alatne trake 
Stvaranje korisničkih alatnih traka .............00 0000 aaa aaa kaaa kaaa 
Vraćanje alatne trake u početno stanje ili njeno brisanje ............... 720 
Skrivanje'alatne trake: 3 < </e ove mi oshogo aji SR OV RA ka kg 
Micanje i premještanje gumba 
Izmjena gumba alatnih traka .. 

Prilagođavanje izbornika .............. 
Reorganizacija izbornika i naredbi 
Mijenjanje poretka izbornika .. 
Izmjena prečica izbornika ..... 
Dodavanje i uklanjanje naredbi ..........00. 000 aa aaa aaa 
Dodavanje, uklanjanje i preimenovanje izbornika ......,............. 725 
Dodavanje ili premještanje linija odjeljivanja 

Rad spriljepćima ..: 4.2. open ae sa aaa ača et SB odo tita PA e 
Pristup priljepčima se sea leka sea o jo RR a oo jela 
Dodavanje priljepaka podizbornicima .......... 

Stvaranje zbirke korisničkih radnih prostora ........... 

Prilagođavanje filtara ................0. 0. 

Pridruživanje vrsta datoteka CoreIDRAW-u ........... 

Prilagođavanje paletaboja ........ 
Otvaranje korisničke palete . 
Stvaranje nove palete .............0. 00 aaa aaa aa kakaa aaa aka kaaaaaa 
Uređivanje postojećih paleta ..............00 aaa eena 

Upravljanje bojama ................— 

Rad s profilima boja 
Postavljanje boja “izvan gamuta“ .............00 aaa 


4. dio: Primjena CorelDRAW-a ....... 


15. 


16. 


poglavlje: CoreIDRAW u uredu ..........0 u 
Razvoj zajedničke teme 
Stvaranje BENIE, >, 3 satni ro seas ARA i ko 
Upotreba okvira stranice u osnovama stranica . 
oivaraujezaglavlja vo sze do es te osa Maba oka spa abak kika ak 
Učinkovito formatiranje paragrafskog teksta 
Dizajniranje uredskog biltena .................... 
Stvaranje naslovne grafike ...:..:.. seaoettste eda oofennakaa +64 aaa ć 
Dodavanje efekata tekstu naslova 
Uvoz grafičkih elemenata naslova si 
Dodavanje tijela teksta 200 2em ea a ea Pod tnk a ES aki daa 
Dodavanje grafičkih elemenata ............... 0 aaa aaa aaa aka 
Bivaranje BLOŠNEE:-2< 22 ca oeijjela Pa da dalćaokji 
Stvaranje glavne pozadine . 
Dodavanje teksta i grafika naslova 
Bodavanjetijelaiteksta << osa eon go kas ća sd oks dvoga de 


poglavlje: Uspješan ispis i izlaz dokumenata .............. 779 
OSNOVEISDISA - ase RG ju LJ E i E ii I ist 
Priprema ispisa na pisaču ...........24 ek 
ispia datoteke“, o lol odali s 
Zadavanje raspona stranica 
Pregled prije ispisa. Msfee. remete ogni Gao, ai 
Probni ispis elemenata slike 
Razmatranja ispisa .......... 
Izbor kvalitete ispisa .. 
Izlazna razlučivost .... 
Priprema pisača ........... 
Postavljanje osnovnih opcija ispisa 
Ispis stranice dokumenta na više listova papira 
Ispis više stranica dokumenta na jednom 


NStO POpira« aa ode pad agda oo silaoska Šoa Roba is 62 799 
Primjena stilova ispisa > 2240 veca osa gada ea dd voku d61a pak 802 
Ispis u crnoj boji ili u sivim tonovima _.............0. ae 804 
Ispis bitmapa u paketima 


Postavljanje opcija za PostScript ispis ..........0 eee ae aaa aaa 
Optimizacija preljevnih ispuna ...........2. 222 aaa aaa 
Pretvaranje bitmapa u sive tonove 
Ispis bitmapa u boji kao RGB ............ 
Učitavanje Type 1 pisama ..............- 

Upravljanje bojama ..............0e eee aaao 
Određivanje korekcije boja K 
Određivanje gamutboje ........-.-0a aka aaa 


Suradnja s grafičkim studijima ......--..03.4.:a<a. 4 eosh. 00h. den e 
Komunikacija je najvažnija ša 
Odabir formata datoteke .......<<.0340 230503 5 00 sjela < AG 
Otvoreno sučelje za pripremu tiska ........4.00 aaa aaa aaa aaee 812 

Stvaranje separacija boja 
Određivanje spot boja .. 

Korištenje dijaloškog okvira Print Options ...........04.. aaa 
Opcije za upravljanje ispisom boja ........ 
Primjena upuštanja boja (color trapping) .. 
Ispis negativa i zrcalnog prikaza .......... i 
Upotreba kontrolnih oznaka 06/5 senesjiele o ass ra 
Izbor polutonskih rastera <. aaa ia ok Osaki aa e oni os NIKE 


. poglavlje: Objavljivanje na Internetu ......... 0.4.0 aaaao 


Stvaranje slika za World Wide Web .............0 aaa aaa aaa kaaa 
Učenje novog jezika : 
Stvaranje uspješnog Web dizajna ...........22e aaa aka aaa 
Određivanje vrućih točaka .........- ge ka gako pes kei ćak a ili jad 
Stvaranje postavki Internet stranice 

Stvaranje HTML teksta ..................0e0o 
Zadavanje postavki veze 
Pretvaranje paragrafskog teksta u HTML tekst 
Formatiranje HTML teksta 

Rad s Internet objektima ...........0.0.eeeea o ? 

Rad'S oznakama;s. So era o je oda gao rave daje osla masna ae pa Rosa ete zE 
Određivanje oznaka << 240000 ona s a dada e a td o S OPG 
Stvaranje hiperveza oznaka Reka 
Upotreba Bookmark Managera .........002e ea 

Objavljivanje Web dokumenta ............ 222 

Rješavanje HTML konflikata ................. 
Pretraživanje dokumenta za konfliktima: 
Popravljanje konflikata ..........0.2 aaa aaa 
Zadavanje postavki HTML Conflict Analyzera 

Izvoz objekata za Mrežu ..................- 
Pitanje formata datoteke a 
Bitanjebojažs o i andio ija sk tele gooo oi šo leta o i ek 
Spremanje slike za upotrebu na Internetu ...........0 aaa aaa 
Zadavanje postavki osnove Zoaa 
Korištenje Scrapbook FTP sjedišta ............22e aaa aaa 

Stvaranje LACC Web stranica ..........20 aaa kakaa aaa 
Smještaj elemenata teme 
Simještajteksta :-; 2000 o 0 nazad did e onak Ra 
Dodavanje stranica dokumentu ..........202 ea aaa kaaa kaaa 
Pripremanje dokumenta za internet . 
Završni radovi ..............00aao 
Objavljivanje LACC Web sjedišta ............00 22 aaa aaa 


DodatakčA%IPrečačiš«e:: 0.00 1 o ED s M a ad: 875 
DodatakiB:glzvori;e:::.=/2 o 208 i o s oat VENA de e ta ga da 885 
Dodatak C: Što se nalazi na CD-ROM-u .................a0 889 
Rječnik:: 2425 a ei OPE Io ota ze ons do Rt ai ad 893 
Kazalo». keno ia JSA o Pa A dd o 911 
Licencni ugovor za krajnjeg korisnika ......... 04 aa aaa... 943 


Upute za instalaciju CD-ROM-a .......... 000 aaa 949 


Brzi početak 


Do došli u raznoliki svijet CoreIDRAW-a 9. Ovaj brzi 
početak dat će vam osjećaj za program i demonstrirati 
lakoću rada u Drawu. U Drawu možete stvarati širok raspon 
dokumenata - od umjetničkih djela do uredskih dokumenata. 

U ovom poglavlju upotrijebit ćete neke od osnovnih Drawovih 
alata i naredbi kako biste stvorili slikovnu mapu za korištenje na 
Webu-u. lako je priručnik zamišljen tako da upotrebljava elemente 
koji dolaze s Drawom 9, slobodno upotrijebite svoje elemente. 


Na Prije nego što nastavite, instalirajte Draw na svoje računalo 
CD- i imajte pri ruci knjizi priložen CD-ROM CorelDRAW 9 biblija. 
Priručnik koristi crteže pohranjene na CD-ROM-u u mapi 


We Quickstart. 


Otkrivanje slikovnih mapa 


Web stranice koriste mnoga pomagala koja služe korisniku za 
kretanje od jedne adrese do druge. Ta vas pomagala mogu također 
preusmjeriti s jednog mjesta dugačkog dokumenta stranice na 
neko drugo mjesto na toj stranici. Sva ta pomagala imaju nešto 
zajedničko. Sva se zovu hiperveze, linkovi ili “vruće točke" 
(hotspots). Omogućuju korisniku da se kreće po Web-u jedno- 
stavnim klikanjem miša. Neka od tih pomagala, koja su navedena 
u sljedećem popisu, mogu poprimiti vrlo egzotičan izgled. 

+ Gumbi: Mogu biti u različitim stanjima. Mogu izgledati 
različito kada su pritisnuti ili uzdignuti, ili im se izgled 
može promijeniti prijeđete li preko njih mišem. 

+ Hipertekstualne veze: Obično su podvučene ili istaknute 
bojom, a boja im se promijeni kliknete li na njih. 


+ Slikovne mape: ponešto se razlikuju od ostalih metoda 
kretanja. Sljedeći odlomak reći će vam zašto. 


Detaljnije informacije o upotrebi Drawa za kreiranje Internet dokumenata nalaze su u 
17. poglavlju “Objavljivanje na Internetu“. 


Kako rade slikovne mape 


Slikovna mapa je slika koja ima određena mjesta na koja treba kliknuti da biste prešli s 
jednog mjesta na drugo. Te tzv. “vruće točke“ nisu uvijek tako očigledne kao gumbi i ne 
moraju sadržavati tekst. Slikovna je mapa također zaseban samostalni dokument, dok 
gumbi i hipertekstualne veze moraju biti uključeni u HTML dokument. 


Napomena Slikovnu mapu moguće je uključiti u HTML dokument koji ima i druge elemente, 


b-* 


ali ona je i dalje zaseban samostalni dokument. 


Kreiranje slikovnih mapa u Drawu 


Draw je idealan za stvaranje slikovnih mapa. Možete brzo postaviti tekst, grafiku, 
bitmape ili posebne efekte posvuda po stranici ne vodeći brigu o tablicama i okvirima 
koji su svojstveni drugim tipovima HTML dokumenata. Jednom kad su elementi po- 
stavljeni, možete postaviti “vruće točke“ i dodati Internet adrese potrebne za navigaciju. 
Dovršena stranica dokumenta izvozi se kao jedinstvena slika u HTML formatu, spremna 
za upotrebu na Internetu. Ostatak ovog poglavlja upoznaje vas s tim postupkom. 


lako si pri stvaranju slikovnih mapa možete uzeti slobode koliko želite, ipak postoji jedno 
pravilo koje treba uzeti u obzir: nikad ne preklapajte elemente označene kao “vruće 
točke“. Preklapanje može dovesti do pogrešaka, tako da veze ili uopće neće raditi ili će 
vas odvesti na neko pogrešno mjesto. 


M e 

Započnimo 
Najbolje je upoznavanje nekog programa započeti uz program pokrenut. Ni Draw nije 
izuzetak u tom pogledu. Pri instalaciji su prečaci za pokretanje programa postavljeni u 
izborniku Windows Startup Program. Da biste pokrenuli Draw ili Photo-Paint, odaberite 
Startup > Programs r> CoreIDRAW 9 ili Corel Photo-Paint 9. Ako se program diže malo 
sporije, ne morate se brinuti, jer za to vrijeme program čita potrebne informacije i 
inicijaližira neke od svojih dijelova. 


Postavljanje stranice 


Nakon pokretanja Drawa, prvi korak u stvaranju dokumenta jest postavljanje ravnala 
(rulers), razlučivosti (resolution), veličine stranice i ostalih postavki koje određuju kako 
će izgledati vaša stranica kad je dovršite. Te će vam postavke poslužiti i kao pomoć pri 


postavljanju elemenata na stranicu. Prilikom postavljanja stranice možete također odre- 
diti razlučivost i pozadinu koju ćete naknadno moći promijeniti. Kad odredite postavke 
stranice, možete zaboraviti na njih i posvetiti se smještanju elemenata u dokumentu. 


Napomena Sve postavke stranice određuju se u okviru za dijalog Options, pa ga zato ostavite 
A otvorenim dok ne dovršite sljedeći odlomak. 


Postavljanje razlučivosti slike i ravnala 


Na Internetu centimetri ništa ne znače, jer se sve mjeri u pikselima. Dobra je ideja 
odrediti piksele kao mjerne jedinice na ravnalima. Ta će spriječiti zbrku dok stvarate 
svoju slikovnu mapu. 


Uvijek prvo podesite razlučivost slike na kartici svojstava Rulers prije nego što odredite 
veličinu i razlučivost dokumenta, pazeći da su vrijednosti iste. To omogućuje da se vaš 
dokument pojavljuje u pravoj veličini kad se gleda putem pretraživača, a vi nećete morati 
kasnije mijenjati dimenzije dokumenta. 


Da biste odredili mjerne jedinice ravnala: 


1. U razmotanoj kategoriji Document odaberite Rulers. Pojavit će se kartica 
svojstava Rulers (slika Q-1). 


Slika Q-1: Odaberite piksel kao mjernu jedinicu za svoju slikovnu mapu. 


2. S padajućeg popisa Units odaberite Pixels. 


3. Kliknite na gumb Resolution i odredite 96 dpi (dots per inch, odnosno točaka 
po inču) za razlučivost slike. 


Veličina stranice i razlučivost dokumenta 


Većina Internet dokumenata upotrebljava stranice veličine ili 800 x 600 ili 640 x 480 
piksela pri razlučivosti od 96 dpi. Ove veličine omogućuju većini korisnika da vide 
vaše stranice onako kako ste ih dizajnirali. Upotrebljavate li drugu veličinu stranice, 
stranica može izgledati necentrirano ili će korisnik morati kliznim trakama pomicati 
prikaz da bi je vidio cijelu. Razlučivost većine monitora jest 96 dpi. Odredite li višu 
vrijednost razlučivosti, oni je neće prikazati, a dokumenti više razlučivosti trebaju 
puno više vremena za učitavanje u pretraživač. Ovdje ćemo odrediti veličinu stranice 
da bude 800 x 600, a razlučivost 96 dpi. 


Da biste odredili veličinu stranice i razlučivost dokumenta: 


1. Odaberite Tools => Options da biste otvorili okvir za dijalog Options. Zatim u 
lijevom prozorčiću kliknite na znak plus (+) pored Document i Page da biste 
proširili te kategorije i tada kliknite na Size da biste otvorili karticu svojstava 
Size (slika Q-2). 
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Slika Q-2: Kartica svojstava Size služi za određivanje veličine stranice i razlučivosti 
dokumenta. 


2. Odaberite orijentaciju Landscape i zatim u okviru s padajućim popisom 
mjernih jedinica piksele. 


3. Izokvira s padajućim popisom Resolution odaberite 96. 


KO 
žnja 1 Važno je odabrati razlučivost prije unošenja vrijednosti u okvire Width i Height. 
CorelDRAW mijenja veličinu stranice prema odabranoj razlučivosti. 


5. U okviru Width upišite vrijednost 800. U okviru Height upišite 600. 


Ako često stvarate Internet dokumente, možda ćete željeti spremiti postavke stranice i 
razlučivosti. Kliknite Save Custom Page (Spremi korisničku stranicu) i unesite naziv za 
veličinu stranice. CorelDRAW će spremiti konfiguraciju za buduću upotrebu, taka da će 
odabirom imena iz padajućeg popisa vaša stranica biti spremna za upotrebu. 


Odabir podloge 

Birajući podlogu za dokument prije dodavanja elemenata na stranicu, moći ćete vidjeti 
kako će objekti i tekst izgledati naspram podloge. Ako želite, podlogu možete naknadno 
promijeniti. Također možete odrediti CoreIDRAW-u da prikaže pozadinu zajedno sa 
slikovnom mapom. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW izvozi samo elemente stranice 
bez podloge. 


Određivanje podloge dokumenta: 


1. Proširite kategoriju Page u okviru za dijalog Options i odaberite Background 
kako biste otvorili karticu svojstava podloge Background (slika Q-3). 
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. Odaberite Solid i zatim kliknite na okvir s obojenim kvadratićem za prikaz palete 
boja. Klizanjem kroz paletu odaberite boju pijeska (prvi okvir slijeva u šestom 
redu odozdo). 


3. Stavite kvačicu pokraj Print and Export Background omogućivši tako opciju. 
4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Prikaz radnog prozora i vaše stranice mijenja se prema vašim postavkama. Ravnala 
u radnom prozoru za mjernu jedinicu sada imaju piksele. Vaš je Internet dokument 
spreman za oblikovanje i postavljanje objekata i teksta na stranicu. To je jedan od 
najvažnijih koraka pri stvaranju bilo kojeg dokumenta jer vam omogućuje preciznije 
određivanje veličine objekata na stranici štedeći vam vrijeme i trud. 


Slika Q-3: Odabir podloge omogućuje vam da vidite kako će objekti izgledati u 
dovršenoj slikovnoj mapi. 


Umetanje elemenata 


Objekte stvarate, mijenjate i mičete u radnom prozoru upotrebom alata iz 
CoreIDRAWova okvira s alatom (slika Q-4). To su osnovni alati za rad u CoreIDRAW-u. 
U ovom poglavlju upoznat ćete neke od alata koji se upotrebljavaju za umetanje 
elemenata u vaš dokument. 


Priloženi CD-ROM sadrži grafičke elemente potrebne za slikovnu mapu u sljedećoj 
vježbi. Njezin dizajn temelji se na središnjoj grafici. Dodat ćete tekst i druge manje 
grafičke simbole koji će biti veze prema drugim stranicama na Web čvoru (Web site). 
Jednom kad shvatite principe stvaranja slikovne mape, zamijenite grafičke elemente 
i tekst vlastitim. 


Umetanje glavnog crteža 


Pri stvaranju slikovne mape možete upotrijebiti crtež ili sliku po volji. Možda ćete 
htjeti uvesti fotografiju ili nacrtati crtež u CoreIDRAW-u. U ovom primjeru središnji je 
objekt slikovne mape zvijezda. Ne trebate ništa crtati jer je objekt gotov i spreman za 
korištenje. 


Slika Q-4: Alati iz alatnog okvira koriste se za 
— Odabirni alat (Pick taol) stvaranje, micanje i mijenjanje objekata u 
- Oklikovni alat (Shape tool] kiki 
— Alat za zumiranja (Zoom tool) 
T-- Alat za prostoručno crtanje (Freehand tool) 
- Alat za crtanje pravokutnika (Rectangle tool) 
) [-- Alat za crtanje elipsa (Ellipse taol) 
d-- Alat za crtanje višekutnika (Polygan tool) 


— Alat za umetanje teksta (Text tool) 

— Alat za interaktivnu ispunu (Interactive fill taol) 

X d-Alatza interaktivnu prozirnost (Interactive transparency tool) 
'— Alat za interaktivno pretapanje (Interactive blend tool) 

'd-- Alat kapaljka (Eyedropper tal) 


“Alat za obrube (Outline tool) 


4(- Alatza ispuna (Fill tool) 


Dodavanje središnje slike: 


1. Odaberite Tools e) Scrapbook f9 Browse za otvaranje priljepka Scrapbook. 
Odaberite CD-ROM i otvorite mapu guickstart. U prozoru priljepka pojavit će se 
umanjeni prikazi slika koje se koriste u primjerima (slika Q-5). 

2. Kližite kroz sličice i odaberite star.cdr. Povucite je u središte radne stranice kako 
biste je uvezli u dokument. Plava i bijela zvijezda pojavit će se u radnom prozoru. 


3. Odaberite obje zvijezde i iz alatnog okvira u postraničnom izborniku 
interaktivnih alata odaberite Interactive blend tool. 


4. Kliknite i povucite od vršne točke manje zvijezde do vršne točke veće zvijezde. 
Zvijezde će se stopiti u zvijezdu trodimenzionalnog izgleda (slika Q-6). 


Slika Q-6: Interaktivnim alatom za stapanje možete stvarati efekte prijelaza između 
dva objekta. 


Odaberite File r2 za prikaz dijaloškog okvira Save. Odaberite mapu u svom računalu u 
koju želite spremiti dokument, a potom u okvir Filename upišite mojaslikovnamapa. 
Kliknite na Save da biste spremili dokument. CorelDRAW automatski dodaje svoj 
nastavak .cdr. 


Zadavanje puta 


Sljedeći korak u stvaranju slikovne mape jest zadavanje puta po kojem ćete dodati tekst. 
Za razliku od bitmap programa, tekst u CorelIDRAW-u možete uređivati pa se ne brinite 
zbog pogrešaka jer ih možete poslije ispraviti. Put je rub objekta. Tekst možete dodati 
duž bilo kojeg puta, neovisno o vrsti objekta. U ovom primjeru upotrijebit ćete elipsni 
alat za izradu luka od 180“ po kojem ćete unijeti tekst. 


Zadavanje puta za tekst: 


1. Izalatnog okvira odaberite elipsni alat. Traka svojstava na vrhu ekrana 
promijenit će se shodno tomu te prikazati postavke i opcije dostupne kada je 
aktivan alat za crtanje elipsa (slika Q-7). 


2. Kliknite na sličicu luka na traci svojstava da biste ga aktivirali i zatim u okvir 
Ending Angle (završni kut) unesite 180“. 
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Slika Q-7: Izgled trake svojstava pri odabiru elipsnog alata omogućuje vam određivanje 
svojstava vašeg puta. 


3. Vratite se u radni prozor, kliknite iznad i lijevo od zvijezde. Ne otpuštajući tipku 
miša, povucite dolje i na desnu stranu zvijezde da dobijete polukrug. Otpustite 
tipku miša. CoreIDRAW prikazuje luk kako ga crtate, olakšavajući vam 
oblikovanje (slika Q-8). 


4. Izaberite odabirni alat i povucite luk po uzoru na sliku. 


Slika Q-8: Klikom i povlačenjem nacrtajte luk.u radnom prozoru 


Smještanje teksta na put 


CorelDRAW posjeduje dvije vrste teksta: paragrafski i umjetnički, koji koristite u ovom 
primjeru. Paragrafski tekst više sliči tekstu poput onog u programima za obradu teksta, 
o čemu će biti više riječi poslije u knjizi. Umjetnički tekst nema sve mogućnosti 
oblikovanja dostupne paragrafskom, ali na njega možete primjenjivati specijalne efekte 
nedostupne paragrafskom tekstu. Ovi su efekti osobito korisni pri izradi natpisa i 
naslova za Web stranice. 


Dodavanje artističkog teksta putu: 


1. Izalatnog okvira odaberite tekstualni alat. Traka svojstava mijenja se sukladno 
odabiru (slika Q-9). 
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Slika Q-9: Izgled trake svojstava pri odabiru tekstualnog alata omogućuje vam 
odabir fonta, veličine i poravnanja teksta. 


2. Na traci svojstava odaberite font Arial Black i veličinu fonta 16 točaka. 


3. U radnom prozoru kliknite na lijevi kraj puta da biste postavili točku umetanja. 
U blizini puta pokazivač mijenja oblik u znak nalik na slovo I. 


4. Unesite MY HOME PAGE. CoreIDRAW će smjestiti tekst na središte puta 
(slika Q-10). 


Slika Q-10: CorelDRAW smješta tekst u središte puta. 


5. Izaberite odabirni alat i kliknite na put da biste ga odabrali. Desnom tipkom 
kliknite na znak X na paleti boja. Put će postati nevidljiv. 


6. Odaberite File r) Save da biste spremili crtež. 


lako je put nevidljiv, on i dalje postoji. Ako mičete ili uređujete put, tekst će se presložiti 
po novom putu. Put možete ostaviti vidljivim da bi naglasio tekst, no to može zbrkati 


crtež. 
Napomena Ako unesete neki drukčiji tekst od ovog iz primjera, mažda ćete trebati promijeniti veličinu 
. fonta kako bi tekst ispravno popunjavao put i da ne bi bio akrnjen. 


u 
Dodavanje veznih objekata 


Objekte koje koristite kao veze (linkove) prema drugim Web stranicama postavljate na 
isti način kao što ste postavili zvijezdu u središte stranice. Svaka slika opisuje vezu koju 
predstavlja. Na primjer, sličica omotnice i monitora bit će vezana za e-mail adresu, dok 
će sličica okvira biti veza ka stranici s fotografijama. Služeći se slikom Q-11 kao vodičem, 
odvucite bitmap sličice na radnu stranicu i smjestite ih uz vrhove zvijezde, kao što je 
nacrtano. Spremite dokument. 


Slika Q-11: Smjestite vezne objekte uz vrhove zvijezde. 


Određivanje “vrućih točaka“ 


CorelDRAW -ova traka s alatima za Internet čini dizajniranje “vrućih točaka“ i adresa 
laganim. U preostalom dijelu ove vježbe pojavljivat će se adresa moje domene. Nju ćete 
zamijeniti svojom adresom i svojim informacijama. Po osnovnoj postavci, CoreIDRAW 
ne prikazuje internetsku alatnu traku. Zbog čuvanja prostora prikazuje samo alatne 
trake koje sami odredite. 


Rad s internetskom alatnom trakom 
Prikaz alatne trake: 


1. Odaberite Tools 12 Options i proširite kategoriju Workspace. Kliknite Customize 
za prikaz okvira svojstava Customize (slika Q-12). 


2. Kliknite na kvadratić lijevo od Internet Objects i potom kliknite OK za povratak u 
radni prozor. 


Slika Q-12: Okvir svojstava Customize dopušta odabir alatnih traka za prikaz u radnom 
prozoru. 


Alatna traka Internet Objects pojavljuje se u radnom prozoru kada je odaberete u dijaloš- 
kom okviru Options. Po osnovnoj postavci, to je plutajuća traka. Možete je pričvrstiti za 
vrihili stranice radnog prozora tako da kliknete na nju i povučete je do ruba gdje je želite 
smjestiti (slika Q-13). Dobra je ideja pričvrstiti tu traku tako da je ne morate neprestano 
premještati tijekom rada. 


Određivanje “vrućih točaka“ 


CorelDRAW nudi dva načina odredivanja “vrućih točaka“: ili upotrebom oblika objekta 
ili s pomoću okvira objekta. Kada upotrebljavate oblik objekta kao “vruću točku“ koris- 
nik mora kliknuti baš na objekt da bi aktivirao vezu. To je korisno kad imate nekoliko 
blizu razmještenih oblika, ali nije prikladno za male, nepravilne oblike koji se mogu 
pokazati teškom metom za korisnika. Ako za vruću točku odredite okvir objekta, prostor 
unutar kojeg treba kliknuti postaje veći i pravokutnog oblika. Odaberite metodu s 
obzirom na podlogu i oblik objekta. Svaki se objekt određuje zasebno, tako da možete 
kombinirati te dvije metode. 
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Slika Q-13: Alatna traka Internet objects daje mogućnost izrade objekata 
kao “vrućih točaka“ u slikovnoj mapi. 


Određivanje “vrućih točaka“ u slikovnoj mapi: 


1 


2 


0 


ns 
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. Odaberite sličicu knjige i kliknite ili na gumb za oblik objekta kao “vruća točka 


Klikom uključite gumb Show Hotspots. Tako ćete tijekom rada moći vidjeti koje 
objekte koristite kao “vruće točke“. 


. Odaberite prednju i stražnju boju za prikaz “vruće točke“. Preporučujem 


upotrebu kontrastnih boja. 


“ 


ili na gumb za okvir objekta. 


. U okvir internet Address unesite: 


http://<vaša adresa>/aboutme.htm. Ne zaboravite promijeniti adresu tako da 
odgovara vašoj Web stranici i upišite je bez kutnih zagrada. 


. Ponavljajte korake 3 i 4 za ostale sličice, i to ovako: 


* Sličica okvira: http://<vašaadresa>/pictures.htm 
* Dvalica: http://<vašaadresa>/friends.htm 
* Lanac: http://<vašaadresa>/favlinks.htm 


* Omotnica i monitor: mailto:<vašae-mailadresa> 


6. Odaberite File X Save As i unesite ime datoteke: index.cdr. 


Omotnica se ponaša drukčije od ostalih sličica. Umjesto da uputi korisnika 

na neku stranicu, ona otvara njegovu aplikaciju za slanje e-maila s vašom 
adresom kao odredištem. Na primjer, da se omotnica odnosi na mene, pisalo bi: 
mailto:louve(črainwatermedia.com. Korisnik bi mi klikom mogao poslati e-mail. 


Pažnja!!! Vaš davatelj usluga na Internetu vjerojatno koristi sustav održavanja stranica koji se 
V temelji na UNIX-u ili LINUX-u. Oba su sustava osjetljiva na velika i mala slova. Adresa 
x koju stavljate u okvir Internet Address mora biti točno napisana, uključujući velika i mala 


slova, jer inače veza neće raditi. 


Čestitam! Upravo ste izradili slikovnu mapu koju možete objaviti na Web-u. Sve su 
“vruće točke“ određene i adrese pridružene vezama (slika Q-14). U sljedećem ćete 
odlomku naučiti kako da slikovnu mapu izvezete u HTML format koji se može koristiti 
na Internetu. 


Slika Q-14: Vaša slikovna mapa sa svim objektima kao “vrućim točkama“ 


Izvoz u HTML format 


Posljednji korak u stvaranju slikovne mape jest izvoz u HTML format. To je format koji je 
uobičajen na Internetu. U CorelIDRAW-u postoji čarobnjak koji vas korak po korak vodi 
kroz postupak izvoza vašeg dokumenta. 


Izvoz slikovne mape za objavljivanje na Internetu: 


1. Odaberite File e) Publish to the Internet za pokretanje čarobnjaka Publish to 
Internet Wizard (slika Q-15). 


2. Klikom na strelicu prema dolje odaberite Single Image with Image Map u 
okviru Select the HTML layout method to use. 


3. U najgornji okvir unesite mapu gdje želite pohraniti dokument. Najbolje je da 
uvijek spremate elemente svojih Internet stranica na isto mjesto jer će tako sve 
potrebne datoteke biti dostupne vašem davaocu Internet usluga. Kliknite Next. 


Publish To Internet 
- = 5 


Slika Q-15: Čarobnjak Publish To Internet vodi vas kroz postupak izvoza vašeg 
dokumenta za objavljivanje na Internetu. 


4. Kao izlazni format odaberite GIF. To je najbolji format za grafike s ograničenim 
brojem boja kreirane u CoreIDRAW-u. Ako vaša slikovna mapa sadrži 
fotografije, JPEG je bolji izbor izlaznog formata. 


5. Odaberite okvir Render All Text as Images i kliknite Next. 


6. Provjerite je li naziv datoteke index.htm i kliknite Finish. Ako naziv datoteke nije 
ispravan, kliknite na njega i popravite ga. 

Nazvati stranicu index.htm dobra je ideja jer je to uobičajeno ime za svaku stranicu na 
Internetu. Tako korisnik može posjetiti stranicu a da unese samo adresu, bez imena 
stranice. Drugim stranicama dajete drugačija imena, kao aboutme.htm, zato što do njih 
vode veze s glavne, tj. indeksne stranice. Vaša je slikovna mapa sada spremna za 
objavljivanje na Internetu. Vaš će vam davatelj Internet usluga možda dati informacije 
o učitavanju slikovnih mapa i drugih Web stranica. 


Napomena Slikovna je mapa samo jedan od gatovo neograničenog broja vrsta dokumenata koje 
2 ' možete izrađivati CoreIDRAW-om. Kad bolje upoznate CorelDRAW, pustite mašti na volju. 


Osnove 
CoreIDRAW-a 9 


+ + + + 
U ovom dijelu: 


1. poglavlje 
Izvan kutije 


2. poglavlje 
Upravljanje objektima 
3. poglavlje 


Upotreba 
alata za oblikovanje 


4. poglavlje 
Dodavanje teksta 
dokumentima 


5. poglavlje 
Uređivanje objekata 


+ + + + 


Izvan kutije 


G ledamo li Draw kao snagu, to nije malena, već golema 
snaga. Pritom mislim na snagu koja se krije u najbržim 
sportskim autima ili na sirovu snagu leoparda. Usprkos veličini, 
dovoljno je prikladan i fleksibilan da vam omogući nacrtati goto- 
vo sve što zaželite. Štoviše, njegovu je snagu moguće iskoristiti 
tako da radite onako kako inače radite. Da biste iskoristili te 
Drawove mogućnosti, treba vam osnovno znanje o tome na 

koji način radi Draw. 


Najbolje je početi tako da bacite pogled na radni prozor i na nje- 
gove razne kontrole, kao što su dockeri — priljepci, dijaloški okviri, 
trake s alatima i izbornici. Te su kontrole osnovna sredstva za 
podešavanje Drawove snage. Vi određujete njihov način rada 

pri stvaranju dokumenata. 


Nakon prvog pogleda možete početi raditi s osnovnim crtaćim 
alatima. Ti će vam alati omogućiti da nacrtate kakav god oblik 
zamislite. Svaki alat ima svoja posebna svojstva koja određuju 
njegovo ponašanje u radnom prozoru i njih možete mijenjati 
kako vam odgovara. 


Počnite crtati u CoreIDRAW-u 


Kada prvi put pokrenete Draw, na radnom prozoru pojavljuje se 
pozdravni ekran (slika 1-1). Radni je prozor vaš osnovni prozor i 
gotovo sve što poduzmete u Drawu događa se u njemu ili utječe 
na crtež u njemu. Ako ste novi korisnik, dijelovi sučelja mogu vam 
se učiniti zbunjujućim, a ako ste stari korisnik, uočit ćete neke 
nove stvari u radnom prozoru. Bez obzira na vaše iskustvo, nađite 
vremena za upoznavanje s radnim prozorom. Tako ćete više 
uživati u poslu i biti kreativniji. 


Slika 1-1: Pri prvom pokretanju Drawa na radnom prozoru pojavljuje se 
pozdravni ekran. 


Pokretanje CoreIDRAW-a 9 


Pozdravni vam ekran omogućuje da brzo odaberete datoteke s kojima želite raditi ili 

da počnete crtati nov crtež. Po osnovnoj postavci, Draw pretpostavlja da želite koristiti 
pozdravni ekran za brzo upravljanje. Ako ne želite da vam Draw ubuduće prikazuje 
pozdravni ekran, možete ga isključiti. Da biste to učinili, kliknite na kvadratić u donjem 
lijevom kutu odmah do natpisa Show this Welcome Screen at startup. Ako se poslije pre- 
domislite, pozdravni ekran ponovno možete uključiti tako da na traci s izbornicima od- 
aberete Tools c> Options što će otvoriti dijaloški okvir Options. Raširite granu 
Workspace tako da kliknete na znak “+“ ispred nje i zatim kliknite na General. Pri dnu 
dijaloškog okvira kliknite na strelicu za otvaranje padajućeg popisa On CoreIDRAW! 
Start-up i s popisa odaberite Welcome Screen (slika 1-2). Kliknite na gumb OK kako biste 
potvrdili promjene i vratili se u radni prozor. Pozdravni ekran nudi sljedeće mogućnosti: 


+ New Graphic: Ova opcija omogućuje nov crtež. 


+ Open Last Edited: Otvara posljednji dokument koji ste mijenjali. Kada prijedete 
pokazivačem miša preko ove ikone, u donjem lijevom kutu pozdravnog ekrana 
pojavljuje se naslov posljednjega dokumenta koji ste mijenjali. 

+ Open Graphic: Odaberite ovu opciju da biste otvorili postojeći crtež. 


+ Template: Ova vam opcija omogućava da odaberete predložak kao osnovu za 
novi crtež. 


+ CoreITUTOR: Ova opcija pokreće CoreITUTOR koji vam nizom vježbi pomaže 
naučiti upotrebljavati Draw. 


+ What's new?: Ova opcija pokazuje nove mogućnosti u trenutačnoj verziji Drawa. 


Ctrl+] otvara dijaloški okvir Options. 


Slika 1-2: Uključite pozdravni ekran odabirući ga s padajućeg popisa u dijaloškom 
okviru Options. 


Kreiranje novog crteža 


Jedno od Drawovih osobina jest da većinu akcija možete učiniti na nekoliko načina. 
Kada prvi put pokrenete Draw, možete započeti novi crtež tako da s pozdravnog ekrana 
odaberete New Drawing. Po osnovnoj postavci, ako je pozdravni ekran isključen, Draw 
pri pokretanju automatski otvara novi dokument. 


Ctrl+N otvara novi dokument. 


Ako već radite u Drawu i želite otvoriti novi dokument, s trake s izbornicima odaberite 
File => New. Kad otvorite novi dokument, na ekranu će se pojaviti bijela stranica. 
Veličina te stranice i njezina svojstva biti će onakva kakva ste postavili u dijaloškom 
okviru Options kao osnovne postavke. 


Slika 1-3: Kad započnete novi crtež, ekran pokazuje praznu stranicu. 


Otvaranje postojećih crteža 

Radeći u Drawu, u bilo kojem trenutku možete otvoriti već postojeći crtež ili ga pozvati 
s pozdravnog ekrana prilikom pokretanja programa. Otvaranje još jednog crteža ne zat- 
vara ostale dokumente koji su otvoreni. Ako je postojeći crtež nacrtan u nekoj od 
prethodnih inačica Drawa, npr. Draw 6 ili Draw 7, crtež se konvertira u oblik razumljiv 
Drawu 9, koji također možete mijenjati i spremiti. 


Napomena Kad u dijaloškom okviru Open odaberete neki dokument, Draw će prikazati u kojoj je 
inačici Drawa taj dokument stvoren. Ako se radi o inačici 8 ili novijoj, takađer će se pojavi- 
s ti i ime posljednjega korisnika koji je mijenjao crtež. 


Da biste otvorili postojeći crtež: 


1. Kliknite na Open Graphic da biste otvorili dijaloški okvir Open Drawing 
(slika 1-4). Ako već radite u Drawu, odaberite File > Open na traci s izbornicima 
kako biste otvorili taj dijaloški okvir. 


Ctrl+0 otvara dijaloški okvir Open Drawing. 


Slika 1-4: Dijaloški okvir Open Drawing omogućuje vam da otvorite postojeći crtež. 


2. Kliknite na strelicu prema dolje tik do padajućeg popisa Look i odaberite lokaciju 
gdje je crtež pohranjen. U prozoru se pojavljuje popis datoteka. 

3. Odaberite crtež tako da kliknete na njegove ime. Ako je kvadratić do opcije 
Preview označen, u prozorčiću iznad njega vidjet ćete umanjeni prikaz crteža. 


4. Kliknite Open da biste otvorili crtež. 
Savjet Dokument možete otvoriti i tako da dvaput kliknete na njegovo ime u Windows Exploreru 


ili u nekoj mapi. K tomu, možete otvarati postojeće dokumente povlačenjem iz Scrapbook 
43) ili Media mapa. (Više informacija o Media mapama naći ćete u 6. poglavlju.) 
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Otvaranje više dokumenata istodobno 


U Drawu možete istodobno imati otvoreno više crteža. Ova je osobina korisna osobito 
onda kad želite premjestiti ili kopirati objekte iz jednog crteža u drugi. U prethodnom je 
odjeljku pokazano kako se to radi, no — budite oprezni! Broj slika koje možete istodobno 
otvoriti ovisi o snazi i resursima vašega računala. Ako nemate dovoljno resursa, 
izvođenje naredbi će biti lošije, računalo sporije, a može doći i do pomanjkanja memorije 
što može blokirati rad računala. 


Pažnja 1! Kao i većina programa, i Draw zahtijeva značajne resurse za učinkovit rad. Stoga budite 
oprezni pri otvaranju više dokumenata istodobno, pogotovo onda kad sadrže složene i 
memorijski visokozahtjevne crteže i efekte. 


Draw pamti posljednja četiri dokumenta koji su mijenjani i pokazuje ih ispod naredbe 
Exit u izborniku File. Kada radite s određenim dokumentima u više navrata, ova vam 
opcija omogućuje brzo otvaranje potrebnih dokumenata. Ako vaše računalo nije osobito 
snažno, preporučljivo je da zatvorite postojeći dokument prije otvaranja drugoga. 


Zatvaranje i spremanje datoteka 


Da biste zatvorili dokument, odaberite File > Close. Ako dokument nije bio spremljen 
nakon zadnje promjene, Draw će vas pitati želite li spremiti promjene - bilo da se one 
odnose na promjenu crteža, bilo promjenu svojstava programa. Na raspolaganju su vam 
tri mogućnosti: 


+ Yes: Sprema promjene. 
+ No: Zatvara crtež bez spremanja promjena. 


+ Cancel: Ako se predomislite i želite nastaviti rad s istim crtežom, ova opcija os- 
tavlja crtež otvorenim i ne spremajući promjene. 


Savjet Sve otvorene dokumente možete brzo zatvoriti birajući File X Close All. 


Ako pokušate pohraniti dokument koji niste imenovali, Draw vas pita želite li ga 
spremiti pod novim imenom. Ako odgovorite s Yes, otvara se dijaloški okvir u koji 
možete unijeti ime. Draw tada sprema dokument pod imenom koje ste odabrali. 
O) Također se spremaju i sve promjene postavki, ako ih ima. 
bod 
U j 
Prečac, Ctrl+S sprema dokument. 


Osnove spremanja 


Da biste spremili dokumente u Drawu: 


1. Odaberite File e) Save (ili Save As) i zatim mapu u koju želite spremiti svoj doku- 
ment (slika 1-5). 


2. Unesite ime dokumenta u okvir za unos teksta File name. 


3. Odaberite opcije koje želite. 


Više informacija o opcijama pri spremanju naći ćete u 6. poglavlju. 
4. Kliknete na Save. 


Save Drawing 


Gran10 cdr 
* Backup_0f_backours1 cdr + Gran10ps.cdr 


Slika 1-5: Upotreba Save Drawing dijaloškog okvira pri spremanju dokumenta 


Kad u Drawu 9 prvi put spremate dokument koji je nastao u nekoj drugoj inačici Drawa, 
program vas izvješćuje da će dokument biti spremljen u novoj inačici. Ako ne želite 
spremiti dokument u Draw formatu, kliknite Cancel da obustavite postupak. Potom 
možete odabrati Save As naredbu (opisanu u sljedećem odjeljku) da biste dokument 
spremili u nekoj drugoj inačici. 


Upotreba naredbe Save As 


Ako radite s velikim dokumentom i želite iskušati neke nove efekte, razmislite o radu s 
kopijom dokumenta radije negoli s originalom. Naredba Save As omogućuje vam da ra- 
dite s kopijom ili da spremite drugačiju verziju istoga dokumenta pod novim imenom. 


Napomena 


> 


Spremanje vašeg dokumenta u nekoj inačici Drawa različitoj od vaše važno je kad želite 
podijeliti dokument s korisnicima koji imaju starije inačice Drawa. Također, Save As 
naredbom možete pohraniti označene objekte u svom dokumentu kao zasebnu datoteku 
koju potom možete uključiti u neki drugi crtež. 


Upotreba naredbe Save As: 
1. Odaberite File > Save As da biste otvorili dijaloški okvir Save Drawing. 


2. Odaberite lokaciju za dokument i unesite ime. Ako promijenite dokument, a 
želite sačuvati original ili ako dokument želite snimiti na nekoj drugoj lokaciji, 
možete napraviti kopiju dokumenta snimajući je pod drugim imenom ili u nekoj 
drugoj mapi. 

3. Ako želite spremiti samo objekte koje ste označili na crtežu, kliknite na 
Selected Only. 


4. Ako želite, dodajte bilješke ili ključne riječi. 


5. Kliknite na strelicu prema dolje padajućeg popisa Version ako želite dokument 
spremiti u nekoj drugoj inačici i odaberite veličinu umanjenog prikaza koji će biti 
pohranjen zajedno s dokumentom (padajući popis Thumbnail). 


Kad odaberete veličinu umanjenog prikaza, vaš odabir stvara zapis na početku dokumen- 
ta koji postaje njegov dia. Veća vrijednost pridonijet će boljem izgledu umanjenog prikaza, 
s time da će i veličina originalnoga dokumenta biti uvećana. 


6. Kliknite Save da biste dovršili postupak. Ako se predomislite, u bilo kojem 
trenutku možete kliknuti Cancel da biste zatvorili dijaloški okvir Save Drawing. 


Ako ste uređivali crtež i spremate ga u nekoj starijoj inačici Drawa, mogli biste izgubiti 
neke napredne promjene ili efekte koje omagućuje jedino Draw 9. 


Rad s naredbom Save All 


Da biste spremili sve otvorene dokumente, odaberite File <) Save All. Ako neki od doku- 
menata prethodno nije bio spremljen, otvorit će se dijaloški okvir Save Drawing 
u koji možete unijeti željeno ime i lokaciju. 


Kad adaberete Save All, Draw pretpostavlja da želite zadržati već postojeća imena doku- 
menata. Tako se lako može dogoditi da spremite neki dokument preko postojećeg, 

a htjeli ste ga pohraniti pod drugim imenom. Ako želite spremiti razne dokumente u razn- 
im inačicama, svakako upotrijebite Save As umjesto Save All da ne biste slučajno 
pohranili dokumente preko već postojećih. 


Zatvaranje Drawa 9 


Najveći problem u vezi sa zatvaranjem Drawa vjerojatno je odlučivanje da se to i učini. 
Naime, ja često gubim osjećaj za vrijeme kad crtam i teško mi je odvojiti se od crteža na 
kojem radim. A ako računalo koristi više korisnika, sjatit će se kao lešinari zahtijevajući 
podjednako vrijeme korištenja. 


Kad ste spremni zatvoriti Draw, odaberite File r? Exit ili kliknite na križić u gornjem 
desnom kutu radnog prozora. Ako ste crtež uređivali, a promjene niste spremili, Draw 
vas upozorava da to učinite. 


Istraživanje radnog prozora 


(Pažnja 1! 


Izgled radnog prozora je varljiv. Kao što sam već spomenula u prethodnom odjeljku, on 
je polazišna točka. Svaka radnja koju izveđete odražava se na aktivnom dokumentu u 
radnom prozoru. U nekim slučajevima, kao pri upotrebi specijalnih efekata, vaše su rad- 
nje vidljive na crtežu. U drugim slučajevima, kao što su upravljanje objektima i doku- 
mentima, ono što radite ne mora biti vidljivo na ekranu. Da bi vaš rad s Drawom bio 
djelotvoran, trebate poznavati osnovne elemente radnog prozora. Ovaj odjeljak ne teži 
tomu da bude iscrpan, već da vam pruži osnovni prikaz radnog prozora. S detaljnim ob- 
jašnjenjima raznih elemenata radnog prozora susrest ćete se kasnije u knjizi. 


Radna površina 


Ako ste korisnik Windowsa, sigurna sam da ste mnogo puta poželjeli imati više od jednog 
memorijskog odlagališta — Clipboarda, za privremeno pohranjivanje podataka koje režete, 
kopirate ili lijepite. Površina radnog prozora u neku je ruku slična memorijskom odlaga- 
lištu, s tom razlikom da na njoj možete držati više od jednog crteža. Radnu površinu mo- 
žete koristiti za odlaganje objekata tako što ćete ih mišem odvući sa stranice. Svi će oni biti 
spremljeni zajedno s dokumentom, ali neće biti vidljivi pri ispisu. Upotreba radne površi- 
ne za odlaganje objekata omogućuje vam i eksperimentiranje. Kod višestraničnih dokume- 
nata tako možete, primjerice, povlačiti objekte s jedne stranice na drugu. 


Ako u dijaloškom okviru Options isključite Show Page Border (prikaži rub stranice), mogli 


A B biste imati problema pri razlikovanju stranice od radne površine. (Yiše informacija o 


.B 


postavu stranice naći ćete u 6. poglavlju.) 


Traka s izbornicima 


Draw je vrlo bogat izbornicima. Ima ih ukupno dvanaest i u njima su sadržane gotovo 
sve naredbe i opcije koje su njima razmještene po srodnosti. Možda ih je bolje sve 
nakratko pogledati nego detaljno istraživati jedan po jedan. Tabela 1-1 daje vam kratak 
pregled naredbi koje se nalaze u pojedinim izbornicima. 


Izbornik 


Windows Control 


Draw Control 


File 


Edit 


View 


Layout 


Arrange 


Effects 


Bitmaps 


Namjena 


Sve Windows 95 aplikacije imaju kontrolni izbornik smješten u 
gornjem lijevom kutu. Njegovom upotrebom možete mijenjati 
veličinu prozora i njegov položaj, smanjiti (minimizirati) ga ili 
zatvoriti. 


Osim što vam daje iste mogućnosti kao i Windows Control, 

ovaj izbornik vam omogućuje brzo prebacivanje između aktivnih 
dokumenata. Da biste mu pristupili, kliknite na ikonu u obliku 
stranice lijevo od izbornika File. 


Ovaj je izbornik namijenjen otvaranju i zatvaranju dokumenata. 
Kako je prevrtanje papira dio gotovo svakog posla, tako i Draw 
ima naredbe za razne operacije s dokumentima. Upravljanje 
dokumentima osnova je svake aplikacije. Draw posjeduje alate 
koji obavljanje tih zadaća čine lakim i brzim. 


Rukovanje objektima i radnje koje činite u Drawu utječu na 
izgled vašeg crteža. Izbornik Edit sadrži osnovne naredbe 
namijenjene kontroli objekata, kao što su OLE (Object Linking 
and Embedding —- povezivanje i ugrađivanje objekata) i funkcije 
memorijskog spremnika Windowsa (clipboard). K tomu, izbornik 
Edit također omogućava umnožavanje i kloniranje objekata. U 
njemu ćete naći i naredbe Undo i Redo . 


Ovaj izbornik omogućuje kontrolu nad izgledom ekrana i 
prikazivanjem vodilica na radnom prozoru. Ovdje možete odrediti 
način prikaza dokumenta kao i alate i smotuljke (rollups) koji će 
biti vidljivi na radnom prozoru. _ 


U radnom okružju, organizacija dokumenta može biti presudna 
za uspjeh. Ovaj izbornik pruža vam naredbe i opcije koje vam 
pomažu pri raspoređivanju i postavljanju objekata. Također vam 
omogućuje da dodajete ili uklanjate stranice, te olakšava 
kretanje kroz višestranični dokument. 


Ovaj izbornik sadrži komande i opcije za osnovno rukovanje 
objektima Omogućava pristup naredbama koje mijenjaju oblik 
objekta, njegov položaj, poredak i međuodnos s drugim 
elementima vašeg crteža. 


Ovaj izbornik sadrži naredbe za primjenu specijalnih efekata na 
objekte u vašem dokumentu. Možete kopirati efekte s jednog 
objekta na drugi ili ih ukloniti. Neki se specijalni efekti mogu 
kombinirati s drugima, a to može dati spektakularne rezultate. 


Ovo je novi izbornik u Drawu. Sadrži naredbe za editiranje i 
primjenu specijalnih efekata na uvezene bitmape. Također, 
začas možete Drawove objekte promijeniti u format bitmape. 


Izbornik Namjena 


Text Omogućuje pristup dijaloškim okvirima i naredbama za 
uređivanje teksta unutar vašeg dokumenta. Izbornik Text 
omogućuje vam formatiranje teksta, raspoređivanje po krivulji, 
upotrebu alata za pisanje, daje informacije o tekstu i izvozi ga 
u druge programe radi dodatnog uređivanja. 


Tools Ovaj izbornik daje dijaloške okvire namijenjene konfiguriranju 
Drawa. Omogućuje podešavanje i prilagodbu većine Drawovih 
osobina, stvaranje vlastitih ispuna i oblika strelica, pristup 
scrapbooku, primjenu unaprijed postavljene vrijednosti 
te dodavanje script naredbi koje obavljaju zadaće prema 
vašoj definiciji. 

Windows Pomoću ovog izbornika možete upravljati prikazom kada je 
istodobno otvoreno više dokumenata. Pomoću njega možete 
izmjenjivati crteže ili birati vrstu prikaza. 

Help Nudi različite vrste pomoći. Ovaj je izbornik napravljen po 
standardnom Windows modelu i raznim tragačkim metodama 
pomaže vam da dođete do potrebnih informacija. Tako možete 


pristupiti i specifičnim Drawovim sustavima pomoći, kao što su 
Hints (naputci) ili CoreITUTOR. 


Naslovna traka 

Naslovna traka sadržava ime aktivnoga dokumenta (slika 1-6). Kada stvarate novi doku- 
ment, na njoj se pojavljuje naslov “Graphic 1“ sve dok ne spremite dokument pod nekim 
imenom. Nakon toga na traci se pojavljuje aktualno ime. 


Slika 1-6: Naslovna traka pokazuje ime aktivnoga dokumenta. 


Statusna traka 

Statusna traka prikazuje položaj pokazivača miša (u pikselima) i bilo kojeg označenog 
objekta u dokumentu. Na njoj možete očitati i boju ispune i ruba, kao i to je li objekt sam 
ili grupiran, te ima li na sebi kakve efekte — primjerice, efekt povećala. 


Savjet 


ki rašTk o TE 


Slika 1-7: Statusna traka pruža vam uvid u podatke o odabranim objektima s crteža. 


Da biste saznali čemu služi koji gumb, kontrola ili naredba, prijeđite pokazivačem miša 
preko njih i vidjet ćete informaciju na statusnoj traci. 


Klizne trake 


Klizne vam trake pomažu pomicati prikaz dijela radnog prozora (slika 1-8). Njih nalazi- 
mo s desne strane i na dnu radnog prozora. U pravilu, Draw prikazuje cijeli 

crtež unutar radnog prozora, no ako zumirate crtež tako da je vidljiv samo jedan 

njegov dio, s pomoću kliznih traka možete, po potrebi, pomaknuti prikaz na druge di- 
jelove crteža. 


Klizne trake koristite tako da kliknete na klizne strelice na njihovim krajevima u smjeru 
u kojem želite pomaknuti prikaz. Isto tako, prikaz možete pomicati i povlačenjem kl- 
iznih gumba. upotrebljavate li klizne gumbe, kliknite na njih i povlačite ih malo po malo. 
Zaštob tako? Sada bi bilo dobro da vam nešto objasnim prije nego što to sami otkrijete. 
Stranica 8x11 inča ne odgovara veličini radnog prozora. Mogli biste nacrtati i crtež velik 
1800x1800 inča (da ne računate, to je približno polovica nogometnog igrališta). Navodim 
ove dimenzije zato što korištenjem kliznih gumba možete u potpunosti izgubiti crtež iz 
vida. On neće uistinu nestati, nego će se nalaziti izvan radnog prozora. Ako vam se to 
dogodi, možete klizne gumbe vratiti otprilike na sredinu kliznih traka. Možete također 
smanjiti zum da biste vidjeli svoj crtež. A možete također iz padajućeg popisa okvira 
Zoom na traci s alatima odabrati To Page ili pritisnuti Shift+F4 kako biste crtež vratili u 
središte prikaza. 


Traka svojstava 


Traka svojstava je interaktivna i mijenja se s obzirom na odabrani objekt ili alat. Ako, na 
primjer, odaberete alat za odabir (Pick tool), sve naredbe na traci svojstava odnosit će se 
na alat za odabir i označene objekte. Ako označite neki tekst, na traci svojstava pojavit će 
se naredbe za oblikovanje i uređivanje teksta. 


Klizna strelica Klizni gumh Klizna strelica 
Slika 1-8: Klizne trake 


Traku svojstava možete prikazati, sakriti, mijenjati joj veličinu ili je premještati. 
Skrivanje i smanjivanje korisno je ako imate malo mjesta na radnom prozoru ili 
kad vam traka ometa pogled na neki dio crteža. 


Uobičajeni prikaz 

Traka svojstava nudi neke alternativne metode upravljanja označenim objektima i 
zadavanja naredbi za njihovo uređivanje. Slika 1-9 prikazuje izgled trake svojstava kad 
nije označen nijedan objekt. Taj osnovni izgled trake sadrži informacije o svojstvima 
stranice. Ovdje pokazuje da je stranica dokumenta veličine letter (letter - američki 
format stranice), da je orijentacija stranice uspravna i da kao mjernu jedinicu koristi 
inče. Postavljena veličina gurkanja (nudge) jest 1/100 inča. Umnoženi i klonirani objekti 
postavljaju se bez pomaka (offset) u odnosu na izvorni objekt. Sve opcije lijepljenja su 
isključene. Također, odabrano je da se objekti prikazuju tijekom pomicanja i tretiranje 
novih objekata kao ispunjenih. (Više informacija i različitih izgleda trake naći ćete u 
idućim poglavljima knjige). 


Slika 1-9: Osnovni izgled trake svojstava 


Prikazivanje ili skrivanje trake svojstava 
Da biste prikazali ili sakrili traku svojstava: 


1. Odaberite View > Toolbar za prikaz stranice Toolbars dijaloškog okvira Options 
(slika 1-10). 


2. Kvadratić ispred natpisa Property Bar označava stanje prikaza trake svojstava. 
Ako ga označite, traka će biti vidljiva. Ako ga isključite, traka će nestati s ekrana. 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Slika 1-10: Prikazivanje ili skrivanje trake svojstava 


Mijenjanje veličine i pomicanje trake svojstava 

Ako traka svojstava nije ukotvljena, možete joj promijeniti veličinu povlačeći njezine 
rubove. Da oslobodite ukotvljenu traku svojstava, kliknite na njezin prazan sivi dio i 
povucite je na radnu površinu ili dvaput kliknite na nju. Dok pokazivač prelazi preko 
rubova trake, mijenja oblik u strelice. Povlačenjem možete prilagoditi veličinu trake. Ako 
želite premjestiti ili ukotviti traku, povucite je mišem na željeno mjesto. Kad je približite 
rubovima radnog prozora, ona će se sama prilijepiti za rub prozora. Dvostruki klik na 
naslovnu traku smjestit će traku svojstava na posljednju korištenu ukotvljenu poziciju. 


Napomena Kada pomičete traku svojstava da biste je ukotvili, ona mijenja oblik: blizu vrha i dna 
radnog prozora postaje vodoravna, a u blizini lijeve ili desne strane okomita. 


pas | a poglavlje + Izvankutije 35. 


Traka s alatima 


Na traci s alatima nalaze se prečaci za najčešće korištene naredbe i dijaloške okvire. 
Slika 1-11 pokazuje osnovni izgled trake s alatima. Klikom na neki od ovih gumba 
možete obaviti rutinske zadaće, kao što su otvaranje i spremanje crteža ili primjena 
Undo (poništi) naredbe. Više o svakoj naredbi doznat ćete poslije u knjizi. 


Pokretač aplikacija 
Spremanje Vrsta pogleda Mort. Pomoć 
: Prianjanje 
Novi dokument! izrezivanje | Ponavljanje Izvoz uz mrežu | Simboli Savjeti 
IOSB8 "GS EO omavee 5 -iklepnamnes/] 
| | | 


Otvaranje | Kopiranje Poništavanje Scrapbook | Corel Tutor 
(Undo) 


Ispis Uvoz Script naredbe 
i predodređeni 


parametri 
Slika 1-11: Osnovni izgled trake s alatima 


Pi 


“Nupomena Alatne su trake prilagođene razlučivosti 800 x 600. Ako koristite nižu razlučivost, 


npr. 640 x 480, dijelovi trake svojstava bit će preveliki za prikaz. 
* 


rganizacija vašega radnog prostora 


Sve Drawove alatne trake mogu se sakriti, prikazati, pomicati ili im se može mijenjati veličina, 
baš kaa i kod trake svajstava. Mogućnost organizacije radnog prostora jedna je ad Drawovih 
osobina koja vam omogućuje uspješniji rad. Usto, alatne trake možete podesiti tako da sadrže 
alate koje najčešće koristite. : 


Podešavanje traka amogućuje vam učinkovitiji rad i štedi vrijeme jer vam na dohvat ruke stavlja 
alate koje najčešće koristite. (Više o podešavanju alatnih traka i radnog prostora naći ćete u 14. 
poglavlju.) 


Okvir s alatima 


Ovaj okvir sadrži alate s kojima se može napraviti gotovo svaki crtež ili dokument koji 
zamislite. Slika 1-12 pokazuje uobičajene alate. Ostali su alati skriveni u postraničnim 
izbornicima, što održava okvir s alatima urednim i povećava prostor radnog prozora. 
Alati su grupirani po namjeni. Gumbi alata s trokutićem u donjem desnom kutu pred- 
stavljaju postranične izbornike u kojima možete birati srodne alate. Da biste prikazali 
postranični izbornik, kliknite jedan od gumba s trokutićem i držite nakratko pritisnutu 
tipku miša. Pripadajući postranični izbornik će se pojaviti, dopuštajući vam odabir 
prikazanih pridruženih alata. 


Alat za odabir 
Alat za oblikovanje ——> 
Alat za promjenu pogleda 
Alat za slobodno crtanje —— 
Alat za pravokutnike 
Alat za elipse —— 


Alat za višekutnike 
Alat za obradu teksta —— 


Alat za interaktivnu ispunu objekata 
Alat za interaktivno dodavanje prozirnosti ——— 
Alat za interaktivno pretapanje boja 


Alat za rubne linije 


Alat za ispune 


Slika 1-12: Okvir s alatima 


Ekranska paleta 


Ekranska paleta omogućuje brzu promjenu boja ispuna i rubova objekata u vašem crtežu 
(slika 1-13). Po osnovnoj postavci, vidljiv je samo jedan red palete. Paletu možete proširi- 
ti za pregled ostalih boja klikom na strelicu prema gore na desnoj strani palete. Inače, 
možete pomicati paletu i klikanjem na klizne strelice koje se nalaze sa svake strane 
prikazane palete. Ako je paleta ukotvljena na jednoj strani ekrana, možete je proširiti 
tako da kliknete na strelicu usmjerenu prema središtu ekrana i dalje se kretati kroz nju 
koristeći klizne strelice sa strane. 


Slika 1-13: Ekranska paleta 


Ako kliknete na neku boju na paleti i držite pritisnutu tipku miša, pojavit će se postranična 
paleta za biranje nijanse odabrane boje. 


. s 
Upravljač 

Upravljač vam omogućuje kretanje kroz višestranične dokumente (slika 1-14). Središte 
upravljača pokazuje broj stranica u dokumentu i trenutačno aktivnu stranicu. Možete ići 
od stranice do stranice ili klikom na strelice ili klikom na neki od jezičaca stranica. Ako 
želiti ići na prvu stranicu, kliknite lijevu strelicu s graničnikom, a ako želite ići na zadnju, 
kliknite na desnu strelicu s graničnikom. Ako kliknete na znak +, dokumentu ćete dodati 
još jednu stranicu . 


Pomak za 
jednu 
“ stranicu 
naprijed Jezičci stranica 


stranica 


Slika 1-14: Upravljač služi za kretanje među stranicama 


Upotreba kontrolnih elemenata u Drawu 


Kontrolni elementi služe za davanje naredbi Drawu što da radi. To su priljepci (dockers), 
postranični izbornici, dijaloški okviri i izbornici. Draw ima mnogo kontrola, od kojih 
svaka služi drugoj namjeni. Zajedničko im je da svi priljepci djeluju slično, što vrijedi i 
za dijaloške okvire, postranične izbornike i izbornike. Razumijevanje tih elemenata 
olakšat će vam učenje Drawa. Više informacija o ovim kontrolama naći ćete u idućim 
poglavljima. 


Upoznavanje priljepaka (dockers) 

Priljepci su dobili svoje ime zbog sposobnosti da se prilijepe uz rubove radnog prozora. 
Poput paleta i alatnih traka možete ih odlijepiti, prilagođavati, mijenjati im veličinu, 
premještati ih ili ih odvući do ruba prozora kako biste ih tamo “prilijepili“. Po 
standardnoj postavci, priljepci se nalaze s desne strane radnog prozora, no možete ih 
premjestiti ulijevo, na vrh ili na dno. Svaki priljepak ima osobita svojstva kontrole 
vašega dokumenta. U Drawu 9 nalazimo sljedeće priljepke: 


+ Object Manager 

+ View Manager 

+ Graphic and Text Styles 

+ Color Styles 

+ Simbols and Special Characters 
+ Internet Bookmark Manager 

+ HTML Object Conflict 

+ Script and Preset Manager 

+ Object Data Manager 

+ Object Properties 


+ Link Manager 


+ Scrapbook 
* ":tmap Color Mask 


>ns 

atural Media 

ansformation 

olor 

olor Palette Browser 

pci su zamijenili smotuljke u Drawu. Ovi kontrolni elementi lijepe se za rubove 


Dg prozora. Uspostavljaju ravnotežu između povećanja radne površine i praktičnosti 
ija naredbi pri ruci pomoću širenja pri upotrebi i skupljanja kad se ne rabe. 


ljepci slično ponašaju; na isti se način mijenja njihov položaj i način prikaza u 
»rozoru. Kad otvorite više od jednog priljepka, oni se svrstaju u jednu traku 
5). Tablica 1-2 pokazuje kako upravljati priljepcima u radnom prozoru. 


Učinite sljedeće: 
riljepak > Odaberite View > Dockers i odaberite priljepak 
VV vamje potreban. Alternativno, pritiskom na gu 


NIT Mi IE LJ iostandardnog, okvira s alatima možete otvori! 
Simboli, Skriptne naredbe i predodređeni s 


A. “ 


e . y te Scrapbook. Šo '— 
iljepak aktivnim Kliknite jezičac priljepka da ga učinite vidijivim. 
ili veličinu priljepka = Postavite pokazivač preko ruba LEI 
Č i izgled dvostruke strelice i povucite rub. bo € 
li jedan priljepak Učinite priljepak aktivnim i potom povucite kliknuvši na 
jezičac s imenom. 
li sve otvorene priljepke Kliknite i povucite naslovnu traku. Alternativno, pov 
+... kliknite dvaput na nju. ka A 
priljepak Dovucite priljepak do ruba radnog prozora. 
iljepak Kliknite na dvostruku strelicu u gornjem lijevom kutu i 
priljepka. ; F1 "u 


Nastavlja se 


Da biste. Učinite sljedeće: 


ra 


2 Kliknite dvostruku strelicu u gornjem desnom kutu. 
) priljepka. s. ša 


4. 
Zatvorili priljepak Odvucite priljepak od ruba ekrana, a potom kliknite na 
znak X u gornjem desnom kutu da biste ga zatvorili. 
Alternativno možete desnom tipkom miša kliknuti na 
jezičac s imenom i odabrati Close s padajućeg izbornika. 


\Zatvorili sve otvorene priljepke ; 


Kliknite X u gornjem desnom kutu trake s priljepcima. 


Slika 1-15: Kada je otvoreno više priljepaka, 
oni se pojavljuju posloženi u jednoj traci 


Savjet 


Rad s dijaloškim okvirima 


Dijaloški okviri sadrže različite opcije i kontrole koje vam omogućavaju da odredite na 
koji će način naredba djelovati na ono što ste označili. Iako je svaki od CoreIDRAW-ovih 
brojnih dijaloških okvira jedinstven po načinu djelovanja, svi ti okviri rade na sličan 
način. Tablica 1-3 pokazuje tipove kontrola u dijaloškim okvirima i načine na koji oni 
rade. 


Mnogim naredbama i opcijama dostupnim u dijaloškim okvirima može se pristupiti i 
iz trake svojstava. 


Pristup postraničnim izbornicima 

Postranični je izbornik podizbornik ili izbornik koji se pojavljuje iz odabranoga 
područja. Na primjer, ako kliknete i kratko zadržite pritisnutu tipku miša na alatu Pen, 
pojavit će se postranični izbornik koji vam omogućuje da odaberete neki od srodnih 
alata. Kada se izbornik pojavi, možete otpustiti tipku miša i kliknuti željeni alat. Ne 
morate povlačiti mišem do alata kao što je to slučaj kod programa za Macintosh 
računala. 


CoreIDRAW ima dva osnovna tipa postraničnih izbornika: 


+ Okvirs alatima: Ovaj postranični izbornik omogućava vam da odaberete alate i 
opcije iz okvira s alatom. Drugi tip postraničnog izbornika daje vam pristup 
podizbornicima. Postraničnim izbornicima trake s alatima pristupa se tako da 
kliknete trokutić u donjem desnom kutu gumba alata i kratko zadržite tipku 
miša pritisnutu. Kad se izbornik pojavi, odaberite potreban alat ili opciju. Ikona 
alata promijenit će se u skladu s vašim odabirom. 


+ Postranični podizbornik: Ovom tipu postraničnog izbornika pristupa se 
postavljanjem pokazivača preko male strelice desno od stavke izbornika. 
Kad se podizbornik pojavi, kliknite željenu stavku. Ako je stavka postavka, 
npr. naredba za lijepljenje objekta (snap-to), kvačica pokazuje da je postavka 
aktivna. 


Podizbornik možete izdvojiti iz okvira ili trake povlačenjem. Time nećete ukloniti 
podizbarnik iz trake ili okvira, nego ćete ga prikazati kao zaseban akvir. Zatvorit ćete ga 
klikom na na X u gornjem desnom kutu okvira. 


Kontrola Ime Primjena 
snio ag 5 ; —. zanm mE 


TIP Artistic Text 
LIK Paragraph Ted 
LIGE Text ona Paih 


Adobe Ilustrator (Al] 

PostScript Inieipreted (PS. PRN, EPS) 

HypeiText Markup Language [HTM] 

Corel WadPeleci Graphic (WPG] 
F 


4) 2 cola Pattan 
CI: Bamap Patten 
IB: Fu cole Patten 
IA Tentune FA 


Kontrola 


> Cancel 


ime 


Okvir za pretpregled 


Gumbi 

Gumbi za pomoć 

Potvrdni gumbi (OK gumbi) 
Gumbi za odustajanje 
(Cancel) 

Kvadratić za aktiviranje 
Radiogumbi 


Okviri za unos 


Okviri s vrijednostima 


Primjena 


Daje vam budući izgled objekta prije potvrde akcije. 


izvršavaju određene zadaće ili daju pristup drugim 


dijaloškim okvirima za određivanje dodatnih parametara. 


Kliknuti daju pomoć vezanu za namjenu dijaloškog 
okvira. Isto to dobivate i pritiskom na tipku F1. 


Kliknite da biste potvrdili odabranu akciju. 


Obustavlja akciju | vraća vas u radni prozor bez 
izvršavanja promjena. 


Služi za odabir opcije. 
Odabrana opcija označena je kvačicom. 


Za odabir opcije. Odabrana opcija označena je točkom. 
Zahtijevaju unos teksta. 


Vrijednost možete odabrati klikanjem na strelice 

ili označite vrijednost i unesite novu. Ako je vrijednost 
koju ste unijeli izvan granica dopuštenoga, 
CorelDRAW uzima najbližu dopuštenu. 


<o"a& 
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M * Ze 
Traženje pomoći 
CorelDRAW podržava širok sustav izravne pomoći. Birajući pomoćnika u Help 
izborniku, možete dobiti potrebne podatke i odgovore na svoja pitanja — o načinu 
vršenja postupaka ili upotrebi, zatim tehničku podršku i objašnjenje pojmova. 
Svaki pomoćnik pružit će vam pomoć na svoj način. 


Pomoć po temama 

Odabirom Help Topics u izborniku Help otvara se dijaloški okvir Help Topics: 
CoreIDRAW Help. Ovaj vam okvir omogućuje tri načina dobivanja pomoći: Contents 
(sadržaj), Index (kazalo) i Find (pronađi). Za pristup tim trima metodama kliknite 
odgovarajući jezičac. 


Ctrl+F1 otvara dijaloški okvir Help Topics. 


&$ Getting Started 
Drawing and shaping objects 
e Using styles and templates 
Organizing objects 
$ Filling and outlining objects 
 Transtorming objects 


| Working with bitmaps 
Je Creating documents for the World Wide Web 
1 Printing 
1 Importing. exporting. and OLE 
1 Customizing Corel applications 
& Reference 


Slika 1-16: Help Topics: kartica Contents 


+ Contents kartica: Ova kartica sadrži podatke poredane po temama 
(slika 1-16). Kliknite na jednu od sličica knjige da biste prikazali pripadajuće 
podteme. Odaberite podtemu i kliknite Open za prikaz podataka. 

+ Index kartica: Omogućava upotrebu pretraživača za nalaženje željene teme 
(slika 1-17). Unesite riječ ili njezin dio u gornji okvir. Kako unosite slovo po 
slovo, kazalo u okviru smještenom niže mijenja se da bi pokazalo teme. 
Odaberite željenu temu iz popisa i kliknite Display (prikaži). 


Help Topics: CorelDRAW He 


CPL 
1256 colors 
converting images to 
. |2D bitmap special effects 


Edge Detect effect 

Offset effect 

Pixelate effect 

Swirl effect 

Wet Paint effect 

2D 

“ [3D bitmap special effects 
| 3DPRotate effect 

Add Noise effect 

srtistic effects 

blur 

Color Transform effects 


Slika 1-17: Help Topics: kartica Index 


+ Find kartica: Ova kartica izvodi detaljniju pretragu dopuštajući biranje riječi koje 
suzuju izbor (slika 1-18). Za pretraživanje unesite riječ u okvir za unos teksta pa 
potom odaberite podudarajuće riječi u okviru ispod da suzite izbor. Rezultati 
odabira prikazuju se u najdonjem okviru. Da biste odabrali temu, označite 
kvadratić pokraj nje i kliknite Display. 


LJ Adding symbols and special characters a document 
LI Adding symbols and special characters to a symbol set 
“|D Adding. modifying, and removing underline, overscore, and strikethrough textform: 
[LJ Applying 3D effects to Artistic text 
LJ Applying bold and italic formatting 
[CI Building a list of matches for missing fonts | 


Slika 1-18: Help Topics: kartica Find 


Pomoć za bilo koju kontrolu na ekranu, kao što je npr. priljepak, možete dobiti tako 
da kliknete desnom tipkom miša na nju i odaberete pomoć iz padajućeg izbornika 
koji će se pojaviti. 


Sto je ovo? 

Kad u izborniku Help odaberete What's this?, pokazivač miša mijenja se u strelicu 
prekrivenu upitnikom. Tada možete kliknuti bilo koji element aplikacije ili radnog pro- 
zora da biste dobili pomoć vezanu za taj element. 


Pamoćniku What's this? možete pristupiti sa Shift+F1. 


CoreITUTOR 


Kada odaberete CoreITUTOR iz izbornika Help, pokreću se vježbe za učenje (slika 1-19). 
CorelTUTOR je interaktivni skup vježbi namijenjenih upoznavanju s CoreIDRAW-om. 
Odaberite temu vježbe klikom na prikazane gumbe i slijedite upute da biste dovršili 
vježbu. 


Leon Three Working With Tet 


Slika 1-19: CorelTUTOR vodi vas kroz niz interaktivnih vježbi za 
učenje CoreIDRAW-a. 


Savjeti (Hints) 

Jdaberete li Hints, otvara se interaktivni dijaloški okvir koji vam dopušta odabir 

"formacije po temi (slik: 1-20). Okvir ostaje na vrhu Corel DRAW-a omogućujući 
im korištenje uputa korak po korak tijekom rada s dokumentom. 


Welcome to Hints 


Look here for hints about your 

current activity. 

To start click one of the 
following: 

u Using the Hints and 

other help 


Creating curves, 
shapes. and text 


Moving, sizing. end 
shaping objects 


Filing and outlining 
curves, shapes, and 
text 


| Adding special 
| effects to curves, 
shapes. and text 


Slika 1-20: Dijaloški okvir Hints 


Tehnička podrška 

Kad iz izbornika Help odaberete Tehnical Support, pojavljuje se dijaloški okvir sličan 
okviru Help Topics . Možete tražiti informacije koristeći kartice Contents i Find, kao i 
kod Help Topics. 


www.corel.com 


Ako imate korisnički račun na Internetu koji podržava WWW (World Wide Web) i 
Internet pretraživač, ovim se putem možete spojiti sa sjedištem korporacije Corel. 
Corelov mrežni čvor sadrži bogatstvo informacija o novim proizvodima, tehničkoj po- 
dršci, nadogradnjama, često postavljanim pitanjima (FAQ - Frequently Asked 
Questions) i nadolazećoj tehnologiji, kao i o drugim temama. 


Dobivanje informacija o sustavu 


Često želite neku informaciju o CoreIDRAW-u, vašem dokumentu ili kompjutorskom 
sustavu. Pretpostavimo da trebate određenu informaciju. Svima nam se to već događalo. 


Postupak se zakomplicira i program se vuče poput puža. Ili možda samo gorite od 
znatiželje da saznate koliko ima objekata u vašem crtežu. Odabir About CoreIDRAW 
iz izbornika Help dat će vam potrebnu informaciju (slika 1-21). Ovaj dijaloški okvir 
prikazat će vaš serijski i pin broj, dati podatke o aktivnom dokumentu iomogućiti 
pristup informacijama o vašem sustavu. 


Atuvl CorelDRAW 9 (TM 


conve lobe Systems 
Dbe and the Adabe logo ere trademarks of Adobe Systems 
ains an implementelion of ihe LZW algorithm icensed under 
PatentNo. 4558.302 
: _—— 


Slika 1-21: Dijaloški okvir About CorelDRAW 


Kliknete li na gumb System Info, dobit ćete informacije o svom kompjutoru, 
operativnom sustavu, displeju, pisačima, datotekama CoreIDRAW.exe i .DLL, 

te sistemskim .DLL datotekama. Sve su te informacije važne ako trebate pozvati 
tehničku podršku. Te podatke možete spremiti i ispisati ih kao tekstualnu datoteku. 


Mal) jaja 


k s Bh 
" “Većim kotarevi tvrtki skriva Slo stje iplikasi skršnja jaj 
dvostruko kliknete na bilo koju ikonu na vrhu dijaloškog okvira About Co 


se prikazati uskršnje jaje. U CoreIDRAW-u ono je animirano. 


Uskršnja jaja nastaju u polusnu nakon četiri ujutro, kad je umor jak, pica se i 
> ustajala, a kreativnost pomahnitala pomahnitala. Ovakva iskustva ato 


stručnih p priručnika. (Ima nas još! — op.prev.) kJ 


Crtanje linija, likova i krivulja 


Kipar koji radi s drvom počinje s komadom drva i uklanja dijelove koji nisu dio 
zamišljene skulpture. Takav način nalazimo i ovdje. lako su geometrijski likovi zgodni 
“komadi drva“ da od njih stvorimo složenije oblike,promjena tih likova u nepravilne 
može oduzeti mnogo vremena. Ako lik koji želite nacrtati nije baš geometričan, bolji je 
izbor nacrtati ga iz početka nego mijenjati pravilan oblik. Draw nudi tri alata za crtanje 
nepravilnih likova: prostoručni alat (Freehand tool), Bezierov alat za crtanje krivulja 
(Bezier tool) i alat prirodnog pera (Natural Pen tool). Svaki alat ima osobita svojstva 
koja ga čine pogodnim za izvršavanje određenih zadaća. 


Upotreba alata za prostoručno crtanje (Freehand tool) 


Ovaj alat opisuje već i njegovo ime. Koristeći ga, crtate prostoručne linije i krivulje koje 
prate kretanje pokazivača miša po stranici. Ovisno o sigurnosti vaše ruke i kakvoći 
pokazivačkog uređaja, rezultati mogu biti od fino zaobljenih krivulja do onih grbavih 
koje zahtijevaju dodatnu obradu (slika 1-22). Ako koristite digitalno pero umjesto miša, 
rezultati će vjerojatno biti bolji, no crtanje glatkih krivulja svejedno iziskuje vježbu. 
Najbolja je osobina prostoručnog alata to što vam dopušta izradu ravnih linija istodobno 
vam pokazujući poziciju i kut linije dok je crtate. 


Pritiskom na F5 aktivirate trenutačno odabrani alat za crtanje linija. 


Crtanje ravnih linija 


Dok crtate ravnu liniju alatom za prostoručno crtanje, možete vidjeti njezin položaj i 
nagib dok je crtate. Ovi povratni podaci omogućuju preciznije postavljanje linije i sman- 
juju potrebu za naknadnim ispravljanjem. 


Da biste nacrtali ravnu liniju prostoručnim alatom: 


1. Odaberite alat za prostoručno crtanje iz postraničnog izbornika krivulja, 
ako već nije aktivan. 


n 


. Kliknite početnu točku bilo gdje na stranici i otpustite tipku miša. 


o 


. Pomaknite pokazivač na mjesto gdje želite postaviti završetak linije i 
ponovno kliknite (slika 1-23). 


Gruba krivulja nacrtana 
prostoručno Uređena glatka krivulja 


NAČI DET EPA 


Slika 1-22: Za crtanje glatkih krivulja prostoručnim alatom treba vježbe. Grube krivulje 
obično zahtijevaju uređivanje. 


Crtanje uzastopnih linijskih odsječaka 


Prostoručnim alatom možete crtati uzastopne linijske odsječke. Vezne krajnje točke 
uzastopnih linijskih odsječaka poznate su kao točke pregiba. Točka pregiba je bilo koje 
mjesto na krivulji ili liniji gdje crta mijenja smjer. Ako držite pritisnutu tipku Ctrl dok 
postavljate točke, linija mijenja smjer pod kutom koji je određen u dijaloškom okviru 
Options pod jezičcem General. Standardna je vrijednost kuta 15“. 


Za više informacija o ugađanju CoreIDRAW-a i postavljanju promjena smjera linija u dija- 
loškom okviru Options pogledajte 14. poglavlje. 

Da biste nacrtali skup linijskih odsječaka: 

1. Odaberite alat za prostoručno crtanje, ako već nije odabran. 


2. Kliknite početnu točku na stranici i otpustite tipku miša. 


Kliknite da biste odredili 
početnu točku 


Kliknite ponovno kako biste 
odredili krajnju točku 


Slika 1-23: Crtanje ravne linije alatom za prostoručno crtanje. 


3. Postavite pokazivač na sljedeće mjesto i dvaput kliknite za novu, iduću točku. 
Pokušajte držati Ctrl dok pomičete pokazivač. Vidjet ćete kako linija zauzima 
određene kutove nastavljajući se na prethodni linijski odsječak (slika 1-24). 


4. Nastavite dvostruko klikati za postavljanje još točaka, sve dok vaša linija ne bude 
nalik onoj na slici 1-24. Ako pogriješite i želite izbrisati jedan ili više odsječaka, 
pritisnite Ctrl+Z ili Alt+Backspace za svaki odsječak koji želite izbrisati. Broj 
odsječaka koje možete tako poništiti određen je brojem razina poništavanja koje 
postavite u CoreIDRAW-ovoj konfiguraciji. Da biste nastavili crtanje odsječaka, 
dvaput kliknite na krajnju točku linije. 


Za više informacija o konfiguriranju CoreIDRAW-a (pogotovo o broju razina poništavanja) 
pogledajte 2. poglavlje. 


Prostoručno crtanje krivulja 


Upotrebom prostoručnog alata možete crtati prostoručne krivulje. One su uglavnom 
grube i zahtijevaju uređivanje ako želite glatku krivulju. 


Linijski odsječci ograničeni 
na prirast kuta od 15% 


Dvostrukim klikom 
postavljate točke 
pregiba 


Slika 1-24: Uzastopni linijski odsječci ograničeni na prirast kuta od 15“. 


Da biste prostoručnim alatom nacrtali krivulju: 
1. Kliknite početnu točku na stranici. 


2. Bez otpuštanja tipke miša povlačite pokazivač kako biste nacrtali krivulju kakvu 
želite (slika 1-25). Pritiskanje tipke Ctrl u ovom slučaju nema nikakvog utjecaja. 


Spajanje dvaju različitih tipova krivulja 
Dok crtate liniju, možete spojiti ravnu liniju i krivulju u jednu crtu. Ova mogućnost 
spajanja dvaju različitih tipova linija povećava raznolikost likova koje možete nacrtati. 


Slika 1-25: Upotreba prostoručnog alata: klikom postavite početnu 
točku i povlačenjem nacrtajte krivulju. 


Da biste dodali ravnu liniju ili krivulju postojećoj crti: 


1. Biračem (Pick tool — alat za odabir) označite liniju kojoj želite dodati odsječak, 
ako već nije označena. 


2. Kliknite prostoručnim alatom na kraj linijskog odsječka na koji želite dodati nov 
odsječak. Slijedite prethodne upute kako biste dodali krivulju ili ravnu liniju. 


Morate kliknuti unutar kruga od pet piksela od završne točke jer se u suprotnom linije 
neće spojiti. Taj polumjer od pet piksela možete podesiti promjenom postavki 
prostoručnog alata, što ćete saznati poslije u ovom poglavlju. Ako želite nacrtati skup 
nepovezanih linija jednu blizu drugoj, može vam se dogoditi da ih nehotice povežete. 
Da biste to spriječili, nakon svake nacrtane linije pritisnite tipku Esc prije nego nacrtate 
sljedeću. 


Prostoručni se alat upotrebljava i za ocrtavanje ploha (trasiranje — tracing) bitmapa. Ako 
je u trenutku odabira prastoručnog alata označena bitmapa, CorelDRAW se automatski 

prebacuje u trace način rada. Kada želite crtati linije prostoručnim alatom, uvjerite se da 
niste označili neku bitmapu. 


Brisanje dijela linije prilikom crtanja 
CoreIDRAW vam omogućuje brisanje dijelova krivulje prilikom crtanja. Za razliku od 
ravnih linijskih odsječaka koje brišemo putem tipkovnice, krivulje se brišu interaktivno. 


Da biste izbrisali dio prostoručne krivulje: 


1. Dok crtate krivulju, pritisnite Shift i povucite unatrag po krivulji. Dok crtate 
ili brišete, ne otpuštajte tipku miša jer kad je jednom otpustite, CorelDRAW 
pretpostavlja da ste završili crtanje ili brisanje. 


2. Kad završite brisanje dijela krivulje koji želite ukloniti, možete nastaviti crtati 
otpustivši tipku Shift. Pazite da ne otpustite tipku miša prije završetka. 


Dok se vraćate unatrag po liniji da biste je izbrisali, ne morate baš točno slijediti njezin 


Zatvaranje objekata 


Zatvoreni objekt ima zajedničku početnu i završnu točku, bez prekida. Dva su načina 
crtanja zatvorenih objekata, a opisani su u sljedećim odjeljcima. 


Upotrebom prostoručnog alata 


Da biste nacrtali zatvoreni lik prostoručnim alatom: 
1. Izokvira s alatima odaberite prostoručni alat. 


2. Nacrtajte krivulju ili skup uzastopnih linija. Liniju završite na njezinoj početnoj 
točki, gdje ste je počeli crtati (slika 1-26). 


Slika 1-26: Nacrtajte zatvoreni objekt započinjući i završavajući crtanje 
krivulje u istoj točki. Zaokružena točka na crtežu pokazuje zajedničku 
početnu i završnu točku krivulje. 


Upotrebom automatskog zatvaranja 


Dok je prostoručni alat aktivan, krivulju močete zatvoriti klikom na gumb Auto-Close 
na traci svojstava. Kad kliknete ovaj gumb, CorelDRAW izračunava najkraću udaljenost 
između početka i završetka krivulje te dodaje odsječak koji će je zatvoriti. Udaljenost 
točaka koje se mogu spojiti može se podešavati. Ovisno o vrsti točaka koje se spajaju, 
ovaj postupak može iskriviti objekt. 


> CorelDRAW dopušta popunjavanje bilo kojeg objekta nacrtanoga njena prozoru. iza razliku 
od programa za obradu bitmapa, popunjavanje objekta koji nije zatvoren neće prouzročiti 
curenje boje u druga područja premda ispuna nije vidljiva dok se objekt ne zatvori. 


Izbjegavajte primjenu ispuna na otvorenim krivuljama ili chao: Unija jeri to može pouzske: 
vati ati grešku pri PostScript ispisu. boma ma 


Upotreba Bezierova alata za krivulje 


Bezierov alat omogućuje vam precizno crtanje ravnih linija i glatkih krivulja. Krivulje 

se stvaraju od linijskih odsječaka s postavljenim točkama i kutom za svaki sljedeći 
odsječak. CorelDRAW matematički izračunava svaki linijski odsječak kako bi se dobila 
glatka krivulja. Kao i kod prostoručnog alata, Bezierove su krivulje opisane točkama 
pregiba. Točku postavljate svaki put kad krivulja mijenja smjer. Slika 1-27 pokazuje grubi 
crtež patke nacrtan Bezierovim alatom. Iz svake se točke pružaju ručice koje vam 
omogućavaju podešavanje smjera krivulje. 


o. 


Slika 1-27: Bezierovim alatom mogu se precizno crtati glatki zakrivljeni oblici. 


Bezierova krivulja 


ijenjati oblik bada 


Crtanje ravnih linija 

S Bezierovim alatom možete crtati ravne linije postavljanjem niza točaka. Za razliku 

od prostoručnog alata, ravna linija stvorena Bezierovim alatom pojavljuje se nakon 
postavljanja svake sljedeće točke. Upotrijebljen u sprezi s ekranskim ravnalom ili nekom 
od opcija lijepljenja, Bezierov vam alat omogućuje vrlo precizno crtanje linija. Za ovu 
vježbu ekranska ravnala trebaju biti vidljiva u radnom prozoru. Ako to nisu, odaberite 
View > Rulers. 


Savjet Za razliku od prostoručnog alata, ne možete ograničavati kut postavljene linije 
k predodređenim vrijednostima. Ako trebate linije postavljene pod određenim kutom ili 
k\ a PZA Kn : u 
“u ograničene na određeni prirast kuta, preporučujem upotrebu prostoručnog alata. Možete 


također kombinirati prostoručni i Bezierov alat da biste povezali ravnu liniju i prostoručnu 
krivulju. Jednostavno označite liniju koju želite produžiti i promijenite alat za crtanje. 
Nastavite crtati ad krajnje točke. 


Da biste nacrtali ravnu liniju Bezierovim alatom: 
1. Iz postraničnog izbornika alata za krivulje odaberite Bezierov alat. 


2. Vodeći se ravnalima, kliknite početnu točku na koordinatima (2,6) inča 
(zapamtite da je prva vrijednost x, tj. vodoravna, a druga y, tj. okomita). 
CoreIDRAW vam pomaže postaviti točke prikazujući točkaste linije na ravnalu. 
Te linije vam pokazuju položaj pokazivača miša. 


3. Kliknite drugu točku na koordinatama (2,4) da biste nacrtali prvi odsječak krivul- 
je (slika 1-28). 
4. Postavite treću točku na (4,4), četvrtu na (4,6) i petu na (3,7). 


5. Kliknite napočetnu točku kako biste postavili završni odsječak i zatvorili objekt 
(slika 1-29). 


Slika 1-28: Crtanje linijskog odsječka Bezierovim alstom 


Slika 1-29: Zatvoreni objekt 
nacrtan ravnim linijama upotrebom 
Bezierova alata 


izb 


Ovo radi kao prekidač. Ravnala su omogućena kada 


kvačica prije stavke u 


“aj 


orniku View. Da biste sakrili ravnala, kliknite na kvačicu. | 


Prema osnovnoj postavci, ravnala se prikazuju s inčima kao mjernim jedinicama. Poslije ćete 


naučiti raditi s ravnalima i mijenjati mjerne jedinice. 


Napomena 


Crtanje krivulja 

Već ste prije na slici 1-27 mogli vidjeti krivulju nacrtanu Bezierovim alatom. Krivulje 
kakva je prikazana u ovom primjeru crtaju se klikanjem i povlačenjem dalje od svake 
postavljene točke kako bi se postavio kut sljedećeg linijskog odsječka. Sljedeća vježba 
upotrebljava Bezierov alat za crtanje jednostavne zakrivljene linije. Slika 1-30 prikazuje 
korake pri crtanju linije. Usporedite svoj rezultat s linijom na slici. 


Da biste nacrtali Bežierovu krivulju: 
1. Odaberite Bezierov alat s postraničnog izbornika krivulja. 
2. Kliknite početnu točku na radnoj stranici i povucite pokazivač miša dalje od nje. 
Kako povlačite pokazivač, prikazuju se ručice. Otpustite tipku miša i kliknite 


drugu točku desno ispod (slika 1-30, 1. korak). Ako pri povlačenju držite Ctrl, 
kut ručica se mijenja u koracima od 15“ (zadana osnovna vrijednost). 


Korak mijenjanja kuta možete promijeniti u dijaloškom okviru Options birajući 
General e Edit (2. poglavlje). 


3. I dalje držeći pritisnutu tipku miša, povucite pokazivač miša ustranu. Zatim 
klikom postavite treću točku (slika 1-30, 2. korak). 


4. Povlačenjem i klikanjem postavite četvrtu i petu točku, kao u 3. i 4. koraku na 
slici 1-30. 


Bezierovu krivulju možete zatvoriti kao i svaki drugi objekt nacrtan nekim alatom za 
krivulje: kliknite pačetnu točku linije. Kada zatvorite objekt, na njega možete primijeniti 
efekte ispune. 


Brisanje linijskih odsječaka 

Crtanje linija Bezierovim alatom može biti zamršeno. No, ako i pogriješite, ne morate 
počinjati iznova. Otpustite tipku miša i pritisnite Ctrl+Z ili Alt+Backspace za brisanje 
posljednjega nacrtanog linijskog odsječka. Za brisanje više odsječaka jednostavno 
ponavljajte postupak. 


Savjet 


1. korak 2. korak 


at 3. korak 


sao 


Slika 1-30: Upotr: rtajte jednostavnu krivulju klikanjem i 
povlačenjem za postavljanje točaka i kutova za svaki uzastopni odsječak. 


Broj linijskih odsječaka koji se mogu obrisati upotebom naredbe Undo ograničen je 
brojem razina naredbe Undo koji ste odredili (2. poglavlje). 


Postavljanje svojstava za Bezierov i prostoručni alat 


Postavke svojstava ovih alata omogućuju vam određivanje ponašanja linija dok ih crtate. 
Za prilagodbu postavki svojstava odaberite Tools > Options i kliknite na plus (+) da 
biste proširili stavke Workspace i Toolbox (slika 1-31). Odaberite Freehand /Bezier tool 

s popisa alata i izmijenite postavke prema ovim vodiljama: 


Desnom tipkom miša kliknite na okvir s alatom i odaberite Properties za prikaz svojstava 


' tog alata u dijaloškom okviru Options. Za prikaz postavki možete također dvaput kliknuti 
$) na alat. 


Slika 1-31: Postavljanje svojstava Bezierova i prostoručnog alata 


+ Freehand tracking: Vrijednost unesena u ovo polje vezana je za sigurnost vaše 
ruke i pokazivački uređaj koji koristite. Možete unijeti vrijednosti od 1 do 10. 
Crtanje mišem pomalo je nalik crtanju komadom cigle. Teško je postići gladak i 
ujednačen potez. Ako upotrebljavate miš pri osnovnoj postavci od 5 piksela, 
krivulje će biti grube. Povećavajući vrijednost prema najvišoj od 10 piksela, 
dobivat ćete glađe krivulje. S druge strane, ako koristite grafičku pločicu, mogla 
bi vam odgovarati 3 ili 4 piksela. Nikomu ne preporučujem upotrebu 1 piksela, 
osim ako baš ne želite vrlo grube krivulje. 


+ Autotrace tracking: Vrijednost koju ovdje unesete odredit će koliko će blizu 
Bezierova krivulja pratiti linije bitmapa pri ekranskom ocrtavanju (trasiranju). 
Osnovna je postavka 5 piksela, što daje srednju vrijednost praćenja. Pri postavci 
od 1 do3, krivulja će pratiti linije bitmape bliže, dok će pri vrijednostima 8 do 10 
piksela biti puno dalja. 


+ Corner treshold: Ova postavka utječe na ponašanje prostoručnog alata i 
ocrtavanje bitmapa. Standardna je postavka 5 piksela. Manje vrijednosti dat će 
više točaka pri ocrtavanju kutova, dok će veće dati zaobljenije Bezierove krivulje. 
Ako upotrebljavate prostoručni alat, razmotrite postavljanje viših vrijednosti za 
dobivanje glađih krivulja. 

+ Straight line treshold: Kada kliknete i povučete prostoručnim alatom, teško da 
ćete dobiti ravnu liniju. Ovim je alatom lako nacrtati ravne linije, no ako želite 
nacrtati lik sastavljen od krivulja i poluravnih linija koji neće izgledati grubo 
- to može ispasti pravi pothvat. Prilagodba ove postavke može vam pomoći. 


Osnovna je postavka 5 piksela. Više će postavke dati ravnije, a manje 
zakrivljenije linije. 


+ Auto-join: Krajevi linija ponašaju se poput magneta, omogućujući vam lako 
zatvaranje objekata. Ova vam postavka omogućuje određivanje blizine početne i 
završne točke linije za automatsko spajanje, tj. za zatvaranje objekta. Osnovna je 
postavka 5 piksela. Ako unesete 10, završna točka postavljena u promjeru od 10 
piksela od početne točke spojiti će se s početnom. Ako postavite vrijednost na 1, 
završnu ćete točku morati postaviti vrlo blizu početnoj da biste zatvorili objekt. 
Ovu vrijednost prilagodite prema osobnom stilu crtanja. 


Upotreba alata prirodnog pera (Natural Pen tool) 


Jeste li ikada poželjeli alat koji će se ponašati poput prirodnog pera ili ste željeli na liniji 
primijeniti preljevnu ili vektorsku ispunu? Alat prirodnog pera dopušta vam crtanje 
linije kao objekta, koji ima promjenljivu ili stalnu debljinu. Linije nacrtane prirodnim 
perom ponašaju se kao krivuljni objekti i lako se uređuju. To znači da na linije prirodnog 
pera možete dodavati efekte kao i na druge objekte te ih isto tako i uređivati. Na 
postojeće, već nacrtane linije ne možete dodati efekt prirodnog pera. 


Crtanje linija promjenljive debljine 

Tehnički, prirodnim perom možete nacrtati liniju debelu 450 inča. Ovo vrijedi 
spomenuti kako bi se prikazale mogućnosti ovog alata iako sumnjam da će vam ikada 
trebati linija šira od 37 stopa. Prirodno pero omogućuje vam crtanje krasopisnih linija, 
linija promjenljive širine ili linija osjetljivih na pritisak (kao kod pravoga pera). 
Također možete birati iz čitavoga niza priloženih oblika pera za crtanje linija s 
posebnim efektima. Prirodno pero podržava promjenljive debljine linija, što je 
izuzetno korisno za karikiranje i skiciranje (slika 1-32). 


Upotreba prirodnog pera: 
1. Iz postraničnog izbornika krivulja odaberite prirodno pero. 


2. Kliknite i povucite da biste nacrtali liniju. Nije važno što ćete pritom nacrtati, 
samo iskušajte alat da steknete osjećaj za rad s njim. Kad otpustite tipku miša, 
linija će postati krivuljni objekt koji možete uređivati i dodavati mu ispune po 
želji. 


Određivanje svojstava prirodnog pera 

Svojstva prirodnog pera omogućuju vam stvaranje efekata kao na crtežu, pa i nekih 
drugih. Postavljanje svojstava odredit će vrstu i širinu linije pri crtanju. CoreIDRAW 
nudi dvije metode za postavljanje svojstava ovog alata: dijaloški okvir Options i traku 
svojstava. Crtajući prirodnim, perom vjerojatno ćete otkriti da je promjena postavki 
putem trake svojstava praktičnija od mijenjanja vrijednosti u dijaloškom okviru Options. 


Slika 1-32: Prirodno pero omogućuje vam crtanje 
karikatura i drugih objekata koji zahtijevaju linije 
promjenljivih debljina. 


Upotreba dijaloškog okvira Options 
Za određivanje postavki svojstava prirodnog pera: 
1. Odaberite Tools > Options za prikaz dijaloškog okvira. 
2. Proširite stavke General i Toolbox klikom na znak plusa (+) ispred njih. 


3. Odaberite prirodno pero (Natural Pen) za prikaz pridruženog okvira svojstava 
(slika 1-33). Alternativno, možete u okviru s alatima kliknuti desnom tipkom 
miša na alat prirodno pero i iz izbornika koji će se pojaviti odabrati Properties. 


4. Izliste alata odaberite prirodno pero. 


Slika 1-33: Kartica svojstava prirodnog pera u dijaloškom okviru Options omogućuje 
vam određivanje širine, kuta i vrste pera. 


5. Odaberite vrstu pera prema sljedećim vodiljama: 


* Fixed: Crta linijske objekte čvrstih širina. U okviru Maximum Width možete 
odrediti željenu širinu. 


* Pressure: Ova opcija zahtijeva grafičku pločicu osjetljivu na pritisak. Kako 
pritisak vašeg pera na grafičku pločicu raste, tako se povećava širina linije. 
Možete odrediti najveću širinu. Ako upotrebljavate miš, ova se postavka 
ignorira i linija ima fiksnu širinu. 

* Calligraphy: S ovom opcijom crtama linije nalik na krasopisne. Možete 
odrediti najveću širinu i kut linije. 


To su oblici promjenljive debljine kojima možete odrediti najveću željenu 
debljinu. Oblik pera odaberite iz padajućeg popisa. 


6. Odredite najveću debljinu i kut ako to zahtijeva izbor vašeg pera. Ako opcija 
odredivanja kuta nije moguća, pojavit će se posivljena u dijaloškom okviru. 


Upotreba prirodnog pera zahtijeva vježbu za postizanje željenih efekata. Raznolikost 
) objekata koje možete crtati ovim alatom gotovo je beskrajna. Kao i kod mnogih alata za 
a S crtanje perom, bolje ćete rezultate postići upotrebom grafičke pločice umjesto miša. 


Upotreba trake svojstava 


Dok je prirodno pero aktivan alat, njegove postavke možete odrediti na traci svojstava. 
Ona vam dopušta brzu izmjenu širine i vrste pera. 


Za određivanje svojstava prirodnog pera putem trake svojstava: 


1. Iz postraničnog izbornika krivulja odaberite prirodno pero. Traka svojstava 
prilagodit će se odabranom alatu (slika 1-34). 


2. Odaberite vrstu pera iz trake svojstava. Ako ste odabrali priloženu vrstu pera, 
odaberite oblik pera iz padajućeg izbornika prirodnog pera. Prikazi oblika pera 
olakšat će vam odabir. 


3. Ako je moguće, odaberite najveću debljinu i kut. 


Fiksna debljina 
Pritisak 
Krasopis 
Predefinirane postavke (Preset) 
Debljina Kut 
prirodnog pera Predefinirana prirodna pera 
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Slika 1-34: Prilagodba svojstava prirodnog pera na traci svojstava 


Nova 
mogućnost 


Uređivanje i unapređivanje objekata crtanih prirodnim perom 
Spominjala sam objekte crtane prirodnim perom kao linije, zbog toga što se sam alat 
upotrebljava kao alat za linije. Ipak, objekti nacrtani prirodnim perom nisu linije. Oni 
su objekti poput bilo kojeg drugog nepravilnog lika koji nacrtate i uređuju se isto kao i 
drugi objekti. Na objekte crtane prirodnim perom možete primijeniti neke specijalne 
efekte koje ne možete primijeniti na linije. Ova je sposobnost izuzetno korisna kad oko 
objekta trebate dodati ocrt sa specijalnim efektima. 


Prije CoreIDRAW-a 8 korisnici su mogli primjenjivati promjenljive debljine linija na 
postojećim objektima i linijama koristeći svojstvo zvano Powerlines. Zbog svoje 
popularnosti ova je mogućnost vraćena u CorelDRAW 9. Sada možete konvertirati 
linije ocrta u objekte koje možete uređivati i dodavati efekte promjenljivih linija 
(više o tomu u 12. poglavlju). 


Upotreba geometrijskih alata 


Svaki je objekt na svijetu sastavljen od mnogih varijacija osnovnih geometrijskih likova 
(slika 1-35). Pravokutnici, elipse i trokuti daju osnovu za složenije likove. Od skladnih 
pravokutnika i elipsi Partenona do istančanosti spajanja trokuta krakova morske 
zvijezde - okruženi ste geometrijom. Kada se ovi osnovni likovi udruže s linijama i 
krivuljama, možete dobiti ilustracije nalik na stvarnost ili pak one koje udovoljavaju 
kreacijama vašeg unutarnjeg oka. CorelDRAW donosi mnogo alata za crtanje te 
uređivanje likova i krivulja. Kada jednom nacrtate lik, možete mu dodati životnost 
primjenom ispune. 


Slika 1-35: Osnovni geometrijski likovi - pravokutnici, elipse i trokuti — stopljeni su u 
puno složenije oblike. 


1. poglavlje + Izvan kutije | 


Savjet Sada možete bilo koji CoreIDRAW-ov alat koristiti kao privremeni alat za odabir, što 
smanjuje potrebu učestalog prebacivanja na Pick tool. Ako je aktivan neki alat za crtanje 
4 ili tekst, kada postavite pokazivač preko objekta, on će se promijeniti pokazujući vam da 
ga možete koristiti kao alat za odabir. 


Rad alatom za crtanje elipsa (Ellipse tool) 


Elipsnim alatom crtamo elipse, kružnice, lukove i kružne isječke. Elipse i kružnice 
okružuje nevidljiv pravokutni okvir koji određuje njihov oblik i dimenzije. 


, Prečac, Alat za crtanje elipsa aktivira se pritiskom na F7. 


Crtanje elipse: 
1. Iz okvira s alatima odaberite alat za crtanje elipsa. Pokazivač će se promijeniti u 
križić s elipsom u donjem desnom kutu. 


2. Kliknite početno mjesto na stranici i povucite pokazivač dijagonalno od početne 
točke (slika 1-36). Pritisnite Ctrl za pretvorbu elipse u krug. Pritiskom na Shift 


elipsa će se iscrtavati iz središta početnog mjesta. 
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Elipsa Krug 
Slika 1-36: Da biste nacrtali elipsu, kliknite početnu točku i povucite pokazivač 


dijagonalno od nje. 


Rad s alatom za crtanje pravokutnika (Rectangle tool) 
Pravokutnim alatom crtamo pravokutnike i kvadrate. On radi slično kao alat za crtanje 
elipsa. Njegovom upotrebom možete nacrtati i pravokutnike sa zaobljenim kutovima 
ako tako podesite njegova svojstva. 


Na pravokutni alat prebacujete se pritiskom na F6. 


Crtanje pravokutnika: 


1. Iz okvira s alatima odaberite pravokutni alat. 


2. Kliknite početno mjesto na stranici i povucite pokazivač dijagonalno od početne 


točke (slika 1-37). Za crtanje pravokutnika koji se širi od središta prema van, 
držite tipku Shift. Za crtanje kvadrata držite tipku Ctrl. 


Pravokutnik Kvadrat 


Slika 1-37: Da biste nacrtali pravokutnik, kliknite na početnu točku i 
povucite dijagonalno od nje. 


Crtanje višekutnika 


Programi za kompjutorsku grafiku posljednjih su se godina značajno razvili. Donedavno 


je izrada preciznih višekutnika upotrebom grafičkih paketa bila zamorna i izazovna. 


CAD aplikacije (computer nided design - računalom podržani dizajn) kao što je AutoCAD, 


omogućavale su crtanje višekutnika, ali su zahtijevale takvo poznavanje matematičkih 
čarolija kakvo većina nas ne posjeduje. Višekutnički se alat (Polygon tool) u 
CoreIDRAW-u prvi put pojavio u inačici 6 i učinio crtanje višekutnika puno lakšim. 
Upotrebom alata za crtanje višekutnika možete crtati višekutnike i sa 500 stranica. 
Višekutnici, kao i krugovi, imaju oko sebe nevidljive pravokutnike koji im 
određuju oblik. 


Crtanje višekutnika: 
1. Izokvira s alatima odaberite alat za crtanje višekutnika (Polygon tool). 


2. Kliknite početnu točku i povlačite pokazivač dijagonalno od nje (slika 1-38). 
Pritiskom na tipku Ctrl stranice će biti istih dimenzija, tj. višekutnik će biti 
istostraničan. Držite li pri povlačenju tipku Shift, višekutnik će se širiti iz 
središta. 


Običan Istostranični 
višekutnik višekutnik 
Slika 1-38: Alatom za crtanje 
višekutnika mogu se crtati i obični i 
istostranični višekutnici. 


Crtanje trokuta i zvijezda 


Podešavanjem njegovih svojstava, višekutničkim alatom možete crtati i trokute i 
zvijezde. No, njime možete crtati samo oštre i istostranične trokute. Oštri su trokuti oni 
trokuti kojih kutovi ne prelaze 90“. Istostranični trokuti imaju stranice jednakih dužina. 
Zvijezde i trokuti crtaju se na isti način kao i višekutnici. 


Crtanje trokuta ili zvijezde: 


1. Podesite svojstva višekutničkog alata. 
2. Odaberite višekutnički alat. 


3. Kliknite početno mjesto i povucite pokazivač dijagonalno od početne točke. 
Pritiskom na tipku Ctrl stranice će biti istih dimenzija, tj. višekutnik će biti 
istostraničan. Držite li pri povlačenju tipku Shift, višekutnik će se širiti iz 
središta. 


Višekutničkim alatom ne možete crtati pravokutne i tupe trokute (trokuti s kutom od 90% 
ili više). Za njih vam treba linijski alat. 


Crtanje spirala 


U CoreIDRAW-u možete crtati dvije vrste spirala: simetrične i logaritamske (slika 1-39). 
Za oba tipa spirale možete podesiti broj okretaja (revolucija) od 1 do 100. Simetrične 
spirale imaju međusobno jednako udaljene linije. Logaritamske spirale stvorene su po 
složenoj matematičkoj formuli, po kojoj razmak ovisi o vrijednosti širenja koju ste unijeli 
u svojstva spiralnog alata. 


Simetrična Logaritamska 
spirala spirala 


Slika 1-39: Dvije spirale, obje s po 10 
okretaja. Logaritamska spirala ima 
postavku širenja 50. 


Crtanje spirale: 
1. Kliknite višekutnički alat (Polygon tool) i nakratko zadržite pritisnutu tipku kako 
bi se pojavio postranični izbornik. 
2. Odaberite spiralni alat (Spiral tool). Ikona alata promijenit će se u ikonu 
spiralnog alata. 


3. Kliknite početno mjesto na stranici i povlačite pokazivač dijagonalno od početne 
točke. Pritiskom na Shift spirala se pri povlačenju širi iz središta. Pritiskom na 
Ctrl spirala postaje koncentrična (slika 1-40). 
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Nekoncentrična Koncentrična 
spirala spirala 
Slika 1-40: Koncentrična nasuprot 
nekoncentričnoj spirali. Pritiskom na 
Ctrl prilikom povlačenja dobivamo 
koncentričnu spiralu. 


Za razliku od drugih geometrijskih objekata, pri crtanju spirale treba imati na umu 
da je ona otvoreni lik. Možete joj mijenjati boju ocrta, no ispuna se neće vidjeti, a može 
uzrokovati probleme pri ispisu. 


Upotreba alata grafičkog papira (Graph Paper) 

Jeste li ikada nacrtali mrežastu podlogu za graf ili neki drugi crtež? Crtanje, 
umnožavanje i poravnavanje brojnih pravokutnika iziskuje vrijeme i može postati 
dosadno. Alat Graph Paper (grafički papir) pretvara ovu zadaću u jednostavno klikanje 
i povlačenje. Možete odrediti do 50 redova i stupaca za mrežu. Ako i nećete crtati 
grafove, ne zanemarite ovaj alat. Možete ga upotrijebiti za izradu vlastitog kalendara, 
kao podlogu za druge crteže ili ga smjestiti na mrežu vodilica kako biste si olakšali 
precizno poravnavanje drugih objekata (slika 1-41). 
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Slika 1-41: Mreža je osnova brojnih objekata. 


Upotreba alata Graph Paper: 
1. Kliknite višekutnički alat (Polygon tool) i nakratko zadržite pritisnutu tipku kako 
bi se pojavio postranični izbornik. 
2. Odaberite alat Graph Paper. 


3. Kliknite početnu točku i povucite pokazivač dijagonalno od nje. Pritiskom 
na Ctrl dobivamo redove i stupce istih dimenzija, što daje kvadratnu mrežu 
(slika 1-42). Pritiskom na Shift širimo mrežu iz središta. 


Slika 1-42: Pritisak na Ctrl pri povlačenju 
svodi (vanjske) vodoravne i okomite 
dimenzije na jednaku mjeru, što rezultira 
kvadratnim oblikom. 


Uređivanje objekata nacrtanih alatom Graph Paper 


Mreže stvorene alatom Graph Paper jesu grupe objekata, za razliku od samostalnih objekata. 
Uređuju se na isti način kao i ostale grupe objekata. 

No, neke CoreIDRAW-ove efekte ne možete primijeniti na grupu objekata. Ako želite uređivati 
pojedini objekt, morate ga prvo izdvojiti iz grupe (više o tome u 2. poglavlju). 


Postavljanje svojstava geometrijskih alata 


Vi određujete način ponašanja geometrijskog alata. Promjenom njegovih postavki 
možete crtati lukove, određivati broj stranica višekutnika i postavke za svaki alat. 
lako su postavke svakog alata svojstvene tom alatu, pristupanje kartici svojstava za 
sve je alate jednako. Da biste pristupili kartici svojstava alata: 


1. Odaberite Tools r2 Options za prikaz dijaloškog okvira Options. 

2. Proširite stavku General klikom na plus (+) pokraj nje, a zatim proširite stavku 
Toolbox. 

3. Odaberite alat čije postavke želite promijeniti i kartica svojstava tog alata će se 
otvoriti. 


Kartici svojstava alata možete pristupiti i desnim klikom na alat pa zatim odabirom 


Properties iz izbornika. 


Postavljanje svojstava elipse 

Možete crtati lukove i kružne odsječke interaktivno, uređujući ih oblikovnim alatom 

na radnoj stranici. Neki pak crteži traže preciznost koja nije dostupna interaktivno. 
CorelDRAW vam omogućuje crtanje takvih objekata elipsnim alatom specificirajući 
postavke elipse, bez potrebe za uređivanjem. Svojstva alata postavljena su u dijaloškom 
okviru Options i svaki alat ima svoja posebna svojstva. Možete odrediti početnu i 
završnu vrijednost kuta za luk ili kružni odsječak. 


Upotreba kartice svojstava elipse 

Određivanje svojstava elipse: 
1. Prema uputama na početku odjeljka prikažite karticu svojstava elipse (slika 1-43). 
2. Na kartici svojstava kliknite radiogumb pokraj željenog oblika. 


3. Unesite željeni početni i završni kut klikom na strelice pokraj okvira s 
vrijednošću ili odabirom okvira s vrijednošću i unosom željenoga kuta. 


4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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Slika 1-43: U kartici svojstava elipse birate oblik i kut objekta koji želite nacrtati. 


Kada odredite potrebna svojstva, možete nacrtati lik elipsnim alatom na radnoj stranici. 
Postavke svojstava zadane u dijaloškom okviru Options ostat će aktivne dok ih ne 
promijenite i spremite s dokumentom. 


Upotreba trake svojstava 


Altemativno, kutove elipsa možete zadati na traci svojstava u radnom prozoru. 
Slika 1-44 pokazuje postavke kutova za elipsu od 270“. 


Slika 1-44: Kutove za elipse, kružne izsječke i lukove možete zadati na traci svojstava. 


Zadavanje svojstava pravokutnika 

Pravokutnike zaobljenih rubova možete crtati na dva načina. Prvi je način da da 
pravokutnik uredite oblikovnim alatom. Drugi vam način omogućuje da zadate 
zaobljenost kutova na kartici svojstava pravokutnika. To je posebice korisno kada želite 
nacrtati niz pravokutnika jednake zaobljenosti rubova. Zaobljenost će biti jednaka bez 
obzira na veličinu ili oblik pravokutnika. 


Više informacija o upotrebi oblikovnog alata naći ćete u 3. poglavlju. 


Upotreba kartice svojstava okvira s alatima 
Određivanje svojstava pravokutnog alata: 


1. Dvaput kliknite pravokutni alat za prikaz kartice svojstava okvira s alatima 
(slika 1-45). 


2. Kliknite i povucite klizač da biste odredili zaobljenost. 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Upotreba trake svojstava 


Alternativno, zaobljenost kutova pravokutnika možete podesiti na traci svojstava u 
radnom prozoru. Slika 1-46 pokazuje postavke pravokutnika sa zaobljenosti kutova 25. 
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Slika 1-45: Zaobljenost kutova pravokutnika možete zadati u kartici svojstava 
pravokutnog alata. 


Nova 
mogućnost 


Slika 1-46: Zaobljenost kutova pravokutnika možete zadati na traci svojstava. 


Kada zadate potrebne postavke, možete pravokutnim alatom nacrtati lik u radnom 

prozoru. Postavke koje ste zadali u dijaloškom okviru Options ostaju aktivne dok ih ne 

promijenite. 

y 
Kutovima pravokutnika nacrtanog u CoreIDRAW-u 9 možete zadavati zaobljenost 
svakomu pojedinačno. Ikona lokota na traci svojstava pokraj okvira s vrijednostima kuta 
određuje hoće li se kutovi zaobljavati zasebno ili skupno. Kada je ikona u pritisnutom 
položaju, svi će kutovi biti jednako zaobljeni. Ako isključite lokot, kutovima možete 
zasebno zadavati zaobljenost. To je korisno kada želite zaobliti jedan ili dva kuta 
pravokutnika. 


Postavljanje postavki višekutnika 

Upotrebom višekutnog alata možete crtati mnogo višekutnih likova, kao što su 
šesterokutnici ili trokuti. Slika 1-47 pokazuje samo nekoliko zvijezda i trokuta koje 
možete nacrtati ovim alatom. U dijaloškom okviru Options možete mijenjati oblik i broj 
stranica prema potrebi. Raznolikost likova crtanih tim alatom gotovo je beskonačna. 
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Slika 1-47: Primjenom višekutničkog alata možete 
crtati mnogo trokuta i zvijezda mijenjajući broj 
stranica u dijaloškom okviru Options. 


Upotreba kartice svojstava višekutnika 
Zadavanje svojstava višekutnika: 
1. Prikažite karticu svojstava višekutnika (slika 1-48). 
2. Odaberite Polygon, Star ili Polygon as Star prema sljedećem: 
* Polygon: Daje mogućnost crtanja višestraničnih likova poput šesterokutnika 
ili osmerokutnika. 
* Star: Za crtanje zvijezda promjenljivog broja vrhova. 
* Polygon as Star: Za crtanje zvijezda kojima možete podešavati oštrinu 
kutova. 


3. Ako ste odabrali Polygon as Star, podesite oštrinu kutova po želji. Kako 
prilagođujete postavke svojstava, tako se mijenja izgled lika u okviru za 
pretpregled na kartici svojstava. 


4. Kliknite OK za prihvaćanje postavki i povratak u radni prozor. 


Upotreba trake svojstava 

Alternativno, možete odabrati višekutnički alat i unijeti postavke u traku svojstava 
na radnom prozoru. Slika 1-49 pokazuje postavke šesterokrake zvijezde s faktorom 
širenja 25. 
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Slika 1-49: Postavljanje svojstava višekutnika upotrebom trake svojstava 


Postavljanje svojstava spirale 
Kartica svojstava spirale u dijaloškom okviru Options omogućava vam odabir između 
simetrične i logaritamske spirale. Također možete zadati broj okretaja i količinu širenja 
među linijama. Kombiniranjem spirala s drugim elementima i efektima možete crtežu 
dati dubinu i kreirati mnogo simbola. 


Upotreba kartice svojstava spirale 
1. Prikažite karticu svojstava spirale (slika 1-50). 


2. Odaberite simetričnu ili logaritamsku spiralu. Ako birate logaritamsku, koristite 
okvir za pretpregled kao vodič pri postavljanju vrijednosti širenja od 1 do 100. 
Što je vrijednost niža, to će spirala više sličiti simetričnoj. Više vrijednosti povećat 
će gustoću linija u središtu. 


3. Kliknite OK za prihvaćanje postavki i povratak u radni prozor. 


Slika 1-50: Okvir svojstava spiralnog 


alata dopušta vam izbor vrste spirale 


Za matematičke čarobnjake: ako želite znati, logaritamska je spirala slična običnoj 
logaritamskoj krivulji po tome što obje koriste za opis sustava logaritamsku progresiju s 
bazom 10. Spirala presijeca sva svoja žarišta pod istim kutom i tangenta kuta je modul 
logaritamskog sustava kojeg predstavlja ta spirala. Ukratko, nama je važno to što Draw 
zna proračunati spiralu. 


Upotreba trake svojstava 


Alternativno, možete odabrati spiralni alat i unijeti postavke u traku svojstava u radnom 
prozoru. Slika 1-51 pokazuje postavke za simetričnu spiralu s 10 obrtaja. 


Figure 1-51: Postavljanje svojstava spirale upotrebom trake svojstava 


Postavljanje svojstava grafičkog papira 

Kartica svojstva grafičkog papira omogućava vam odredivanje broja okomitih i 
vodoravnih ćelija u mreži. lako ne možete specificirati mrežu putem mjera, možete ipak 
odrediti vodoravni i okomiti broj ćelija. Postavljanje svojstava alata grafičkog papira, kao 
i kod drugih alata, obavlja se u dijaloškom okviru Options. 


Određivanje svojstava grafičkog papira: 


1. Prikažite prozor svojstava grafičkog papira (slika 1-52). 


2. U okviru Number of cells wide (broj vodoravnih ćelija) klikom na strelice prema 
gore i dolje postavite vrijednost do 50 ili je upišite preko tipkovnice. 


3. Isto učinite i u okviru Number of cells high. 


4. Kliknite OK za završetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 1-52: U prozoru Graph Paper Tool upišite broj okomitih i vodoravnih ćelija. 


Kad odaberete alat grafičkog papira, traka svojstava u radnom prozoru prikazat će 
izbore dostupne za ovaj alat (slika 1-53). Vrijednosti možete unijeti tipkovnicom ili ih 
mijenjati s pomoću strelica prema gore i dolje. 


Slika 1-53: Postavke alata 
grafičkog papira možete 
odrediti na traci svojstava. 


Odabir i pregled objekata 


CorelDraw posjeduje alate za odabir elemenata, kretanje kroz dokument i rukovanje 
pogledima na njih. Odabir objekta jest temelj većine postupaka u CorelDraw-u. Naredbe 
se mogu primjenjivati samo na odabrane elemente. Odabir može uključivati jedan 
objekt, više objekata, grupu ili potomka grupe. Za odabir objekata i primjenu 
interaktivnih preobražaja upotrebljava se odabirni alat — birač (Pick tool). 


Više informacija o interaktivnom preobražaju objekata s pomoću birača naći ćete 
u 3. poglavlju. 


CorelDraw je narastao do neslućenih mogućnosti. Ipak, sa svim tim alatima, 
izbornicima, priljepcima i drugim stvarima na ekranu zna katkad biti teško uočiti 
detalj na crtežu. Panning tool - micalo - pomaže pri kretanju kroz povećani crtež. 
Kada nacrtate grubi crtež, korisno je povećati dijelove crteža pri mijenjanju i 
dotjerivanju oblika objekata. CorelDraw omogućuje odabir unaprijed postavljenih 
stupnjeva povećanja i interaktivnog uvećavanja (umanjivanja) upotrebom alata 

Zoom tool - povećala. View Manager dopušta promjenu pogleda i spremanje različitih 
pogleda na crtež ili dokument. 


Odabir objekata 


U CorelDraw-u možete biračem odabrati objekte dvjema metodama: tako da ih kliknete 
ili da ih “zaokružite“. Izbor metode ovisi o objektima koje želite odabrati i osobnom 
ukusu. Klikom na objekte možete lako odabrati objekte koji su blizu jedan drugom. 
Zaokruživanje je dobar izbor pri odabiru nekoliko objekata koji su bliski jedni drugima. 


Pri odabiru objekta, na statusnoj se traci pojavljuju informacije o njemu. Ako birate više 
objekata, na statusnoj će se traci pojaviti njihov broj. 


Odabir klikanjem 


1. Izokvira s alatima odaberite birač. 
2. Kliknite na objekt da biste ga odabrali. Oko objekta pojavit će se kvadratne 
ručice koje prikazuju vezni okvir objekta (slika 1-54). 


3. Ako želite odabrati više od jednog objekta, držite pritisnuti Shift dok klikate na 
objekte. Vezni će se okvir s ručicama proširiti da bi obuhvatio sve odabrane 
objekte. 


Slika 1-54: Odabrani objekti 
pojavljuju se u radnom prozoru 
okruženi ručicama koje prikazuju 
vezni okvir. 


Napomena Odabrati možete samo objekte aktivnoga radnog prozora. Ako imate višestranični 


he 


Savjet 


dokument, ne možete istodobna odabrati elemente na različitim stranicama. 


Pritisak na Shift daje vam mogućnost biranja objekata udaljenih jedan od drugoga ili 
lako biranje objekata koji su blizu jedan drugome. Kada je objekt odabran, njegovo je 
središte obilježeno znakom X. Ako je odabrano više objekata, znak X označava središte 
odabrane grupe. 


Pritiskom na tipku Alt pri odabiru možete odabirate objekte koji se nalaze iza drugih 
objekata. Svaki je sljedeći klik korak prema unatrag kroz objekte. 


Odabir zaokruživanjem: 
1. U okviru s alatima odaberite birač. 


2. Kliknite i povlačite birač da biste uokvirili vezni okvir objekta. Pri povlačenju 
pojavit će se isprekidani okvir (slika 1-55). 


Po osnovnoj postavci CorelDraw smatra sve objekte kao ispunjene, čak i ako im niste 
odredili ispunu. Kada birate objekte zaokruživanjem, pazite da početna tačka odabira ne 
bude preko objekta jer ćete umjesto odabira pomaknuti taj objekt na drugo mjesto. U 
dijaloškom okviru Options možete promijeniti način tretiranja neispunjenih objekata 
(pogledajte Dodavanje asnovnih ispuna objektima). 
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Slika 1-55: Pri odabiru zaokruživanjem pojavljuje se isprekidani okvir. 


Odabiranje zaokruživanjem omogućava označavanje više objekata odjednom. Želite li 
odabrati mnoge objekte koji se nalaze u istom području crteža, a izostaviti tek neke od 
njih, vjerojatno će vam biti lakše odabrati ih sve zaokruživanjem tog dijela crteža. Tada 
možete pritisnuti tipku Shift i, klikanjem na objekte koje ne želite, isključiti ih iz grupe 
označenih. 


Zaokruživanje objekata može biti teško kad su objekti preblizu. Pritisak na Alt pri odabiru 
učinit će da odaberete sve objekte koje dodirnete isprekidanim okvirom. 


Upotreba micala i povećala (Panning and Zoom tools) 
Micalo i povećalo dio su postraničnog izbornika u okviru s alatima. Ovi alati služe za 
uvećavanje /umanjivanje prikaza crteža i za kretanje od jednog dijela do drugog. 


Upotreba micala 
1. Iz postraničnog izbornika Zoom odaberite micalo (sličica ruke - Panning tool). 
2. Kliknite i povucite za pomak prikaza u radnom prozoru. 


Micalo je posebno korisno kod uređivanja pri uvećanju. Želite li pomicati pogled većim 
pomakom, kliknite na strelice na kliznim trakama. 
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Rad s povećalom 
1. Iz postraničnog izbornika Zoom odaberite povećalo (Zoom tool). 


2. Kliknite i povucite preko radne stranice da biste obuhvatili područje koje želite 
uvećati. 


Ako kliknete na objekt u radnom prozoru, CorelDraw će dvostruko povećati uvećanje. 
Trenutačni stupanj uvećanja vidi se na traci s alatima pri vrhu ekrana. Upotrebom 
povećala za interaktivno uvećanje dijela crteža možete precizno kontrolirati prikaz u 
radnom prozoru. 


F2 prebacuje na povećalo; 

Shift+F2 uvećava tako da odabrani objekti ispune ekran; 
F3 vraća prethodni stupanj uvećanja; 

F4 daje prikaz koji obuhvaća sve objekte na stranici. 


Odabir stupnja uvećanja 


Kao što možete interaktivno upotrebljavati povećalo, tako možete i birati stupanj 
uvećanja na alatnoj traci Zoom. Da biste prikazali tu alatnu traku u radnom prozoru, 
odaberite Window c) Toolbars i kliknite na kvadratić uza Zoom u kategoriji Customize 
te kliknite OK za povratak u radni prozor. Na ekranu će biti prikazana Zoom traka. Da 
biste je sakrili, uklonite kvačicu iz kvadratića ili kliknite na X u gornjem desnom kutu 
trake. 


Alatna traka Zoom omogućuje vam odabir stupnja uvećanja koje želite. Kliknite 
na jednu od ikona za odabir pridruženog stupnja uvećanja. U tome će vam pomoći 
tabela 1-4. 


Postavljanje svojstava povećala 


Kartica svojstava povećala omogućuje vam određivanje načina ponašanja povećala, kao 
i način na koji će miš utjecati na stupanj uvećanja crteža. Za određivanje tih svojstava 
kliknite Tools e> Options i proširite stavku Toolbox. Za prikaz kartice svojstava povećala 
s popisa odaberite Zoom, Pan tool (slika 1-56). 


Uključivanje opcije Zoom Relative to 1:1 povećava preciznost prikaza. Tako možete biti 
sigurni da se objekti prikazuju proporcionalno svom obliku i veličini u omjeru 1:1. Da biste 
potpuno iskoristili tu opciju, uzmite vremena za kalibraciju ekranskih ravnala, čemu je 
posvećen odiomak kasnije u ovom poglavlju. 


Rezultat 


Zoom In: Povećava stupanj ngnk, Ko za interaktivni odabir 
stupnja Eos“ jam 
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Zoom Out: Umanjuje stupanj uvećanja. Koristi se za povratak na 
prethodni stupanj uvećanja ili za smanjivanje prikaza crteža. 


Zoom Actual Size: Prikazuje c crtež u aktualnoj veličini, člipa će biti 
pri ispisu. 


Zoom to Selected: Maksimalno uvećava pogled na odabrane 
objekte. Ako nijedan objekt nije odabran, daje prikaz cijele stranice. 


Zoom to All Objects: Uvećava pogled tako da obuhvati sve nacrtane 
objekte. Ako imate objekte na radnoj podlozi, i oni će biti obuhvaćeni 
ovom naredbom. 


Zoom to Page: Daje pogled na područje ispisa cijele stranice. 
Veličina stranice određena je postavkama vašeg pisača. 


Zoom to Page Width: pan stranice, bez obzira na objekte. 
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Zoom to Page Height: Obuhvaća visinu stranice, bez obzira na objekte. 


Pan One-Shot: Kretanje kroz crtež s povratkom na prethodni alat st. 
korisna opcija pri uređivanju uvećanih objekata. Micalo će vas vratiti "I 


na posljednji alat koji ste koristili prije njegove upotrebe. 


Slika 1-56: Kartica svojstava Zoom, Pan Tool 


Upotreba tradicionalnoga postraničnog izbornika Zoom 

Iako je snaga CorelDraw-a povećana, u mnogim je slučajevima okružje dotjerano tako 
da se smanji prenatrpanost. Postranični izbornik Zoom jedan je od elemenata koji su 
uređeni tako da budu jednostavniji a djelotvorni. Do inačice 7, sve su opcije povećala 
bile prikazivane u tom postraničnom izborniku. Sada za to koristite alatnu traku 
povećala i traku svojstava. Ako vam više odgovara stari postranični izbornik, uključite 
opciju Use traditional zoom flyout. 
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Upotreba miša s dvije i tri tipke 


Napomena 
1 
“ib 


Kalibracija ravnala 


Jedan od ciljeva kojima teže proizvođači grafičkih programa jest doseći WYSIWIG ili 
What You See Is What You Get (Ono što vidite, to ćete i dobiti). lako reklame tvrde 
drukčije, nitko još nije dosegao to savršenstvo. Taj cilj je veoma teško doseći jer su u igri 
mnoge varijable poput monitora, pisača i softvera. Ipak, neprekidni pokušaji rezultirali 
su velikim poboljšanjima. Pristup kalibraciji ekranskih ravnala ostvarujemo putem 
kartice svojstava Zoom. Cilj je kalibracije ravnala učiniti da kvadratni centimetar ekrana 
bude jednak kvadratnom centimetru ispisanoga dokumenta. To je posebice korisno ako 
crtate u omjeru 1:1 jer dopušta rad sa stvarnim duljinama, za razliku od relativnih 
duljina koje ovise o rezoluciji ekranskog prikaza. 


Trebat će vam čisto plastično ravnalo za ujednačavanje mjera na ekranu s onima 
stvarnima. Ravnalo treba imati iste mjerne jedinice kao i ekransko ravnalo. 


Kalibracija ravnala: 


1. Kliknite gumb Calibrate Rulers na kartici svojstava Zaom za prikaz kalibracije 
ravnala. 


2. Postavite svoje plastično ravnalo preko ekranskoga vodoravnog tako da možete 
vidjeti obadva. 


Slika 1-57: Kalibracija ekranskih ravnala 


Savjet 


3. U okviru Horizontal klikanjem na strelice smanjujte ili povećavajte vrijednost 
dok se ekransko ravnalo ne podudari sa stvarnim. 


4. Isto postupite za okomito ravnalo, služeći se okvirom Vertical. 
5. Kada ste zadovoljni rezultatom, kliknite OK. 


Upotreba trake svojstava povećala 


Različite su funkcije dostupne putem trake svojstava povećala. To je brzi način 
mijenjanja različitih stupnjeva uvećanja i drugih alata bez opterećivanja radnog prozora 
dodatnim alatnim trakama. Odabirom alata povećala u alatnom okviru, traka svojstava 
prikazati će dostupne izbore (slika 1-58). Odaberite zatim tunkciju uvećanja po želji. 
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Slika 1-58: Postavke povećala na traci svojstava. 


Upotreba View Managera 


Ako često radite s grafičkim programima, dobro vam je poznato koliko vremena utrošite 
na podešavanje različitih funkcija, kao što su stupanj uvećanja i pogled. Uvećate prvo 
mali dio crteža kako biste ga uredili, a onda ga umanjite da biste vidjeli kako to utječe 

na cijeli crtež. Ako želite vratiti pogled na taj dio, morate ga ponovno odabrati. Što ako 
se želite prebacivati od jednog do drugog dijela crteža pri uvećanom prikazu? Možete 
koristiti micalo, no ako želite mijenjati stupnjeve uvećanja, sva ta uvećavanja i 
umanjivanja mogu postati zamorna i oduzet će puno vremena. Taj problem rješava 
priljepak View Manager. 


View Manager raspolaže s četiri alata za promjenu pogleda i nudi mogućnost spremanja 
različitih pogleda na dokument (slika1-59). Možete se prebacivati na različite poglede 
dvostrukim klikom na pogled koji želite. Alternativno, možete odabrati pogled koji 
želite i potom kliknuti strelicu u gornjem desnom kutu i iz postraničnog izbornika 
odabrati Switch to View. Informacije View Managera spremaju se skupa s dokumentom, 
tako da su dostupne za buduću upotrebu. 


Omogućavanjem i onemogućavanjem ikona stranice i povećala u View Manageru možete 
mijenjati način ponašanja pohranjenih pogleda. Ako isključite ikonu stranice uz spremljeni 
pogled, CorelDraw će vratiti samo stupanj uvećanja, a ne i stranicu. Isto tako, ako 
isključite ikonu povećala, CorelDraw vraća stranicu, ali ne i stupanj uvećanja. Ikone 
uključujete i isključujete klikom. 


Slika 1-59: View Manager pruža četiri alata za promjenu i 
pohranu pogleda. 


Dodavanje pogleda 


Dodavanje pogleda u View Manageru: 


1. Odaberite View > View Manager za prikaz priljepka u radnom 
prozoru. 


2. Upotrijebite neki od alata View Managera za određivanje pogleda 
koji želite. 


3. Kliknite gumb Add Current View (+) na alatnoj traci ili iz postraničnog 
izbornika odaberite New. 


Ctrl+F2 prikazuje View Manager u radnom prozoru. 


Preimenovanje pogleda 

Da biste preimenovali pogled, kliknite njegovo ime i unesite potrebne promjene. 
Zatim pritisnite Enter ili kliknite izvan imena. Alternativno, možete odabrati ime pa s 
postraničnog izbornika odabrati Rename. Ne treba li vam više neki pogled, lako ga 
možete ukloniti s popisa. 


Uklanjanje pogleda 
Uklanjanje pogleda iz View Managera: 
1. Odaberite View > View Manager za prikaz priljepka u radnom prozoru. 


2. Kliknite na gumb Delete Current View na altnoj traci View Managera ili iz 
postraničnog izbornika odaberite Delete. 


Upotreba ekranske palete boja 


Do ovog trenutka još niste primjenjivali ispune na objekte u dokumentu. CorelDraw 
raspolaže s mnogo ispuna i metoda za njihovu primjenu. Svaka od raznih ispuna i 
metoda ima svoja posebna svojstva koja odgovaraju specifičnim namjenama. Najbolje 
je u CorelDraw-u to što se možete predomisliti. Možete mijenjati boje dok ne nađete 
onu pravu. Ako radite dokument koji će biti ispisan na više načina, možete primijeniti 
jedinstvene ispune na različite verzije dokumenta, ujedno zadržavajući postojeći 
dizajn. Najednostavnija metoda primjene ispune je interaktivna, upotrebom ekranske 
palete boja. 


Više a ispunama bit će riječi u 12. poglavlju. 


Interaktivno dodavanje ispuna i boja ocrta 

Upotrebom ekranske palete boja primjenjujete ispunu na neki objekt direktno, bez 
upotrebe dijaloškog okvira. Ekranska paleta boja omogućava primjenu jednolikih 
ispuna. Jednolika je ispuna jednobojna, idealna za tekst i druge jednostavne likove. Po 
osnovnoj postavci, prikazuje se korisnička paleta. Promijeniti paletu možete birajući 
View X Color Pallete i odabirući paletu iz postraničnog izbornika. Te boje izgledaju 
dobro i na Internetu. 


Primjena jednolike ispune i ocrta: 


1. Alatom za crtanje elipsa nacrtajte krug u radnom prozoru. Objekt će se pojaviti 
označen, odnosno selektiran. 


2. Kliknite na neku boju u ekranskoj paleti da biste je primijenili kao ispunu. 
Kliknite desnom tipkom na neku drugu boju. To će dati boju ocrta. 


3. Uzmite birač i kliknite izvan kruga da ga deselektirate. 


4. Kliknite i povucite drugu boju iz palete do kruga te otpustite tipku miša. 
Boja će se promijeniti. 
Kada povlačite boju do objekta, pokraj pokazivača pojavit će se kvadratić uzorka. Pri 


prelasku preko ocrta kvadratić će izgledati poput okvira. Ako sada otpustite tipku miša, 
promijenit ćete boju ocrta. Ako je uzorak pun, promijenit ćete ispunu. 


Napomena Odmah nakon što ga nacrtate, objekt je selektiran, čak i ako aktivni alat nije birač. 
; Možete primijeniti jednoliku ispunu bez promjene alata. To je korisno kada želite crtati 
bh još objekata istim alatom. 


Rukovanje paletom boja 


Ako odaberete X na lijevom kraju palete, objekt će se pojaviti bez ispune. Objekti koji se 
nalaze ispod njega bit će vidljivi. Ako na ekranu ne vidite boju koju želite, klikom na 
strelicu s desne strane palete kližite kroz boje. Alternativno, možete kliknuti na strelicu 
prema gore kako biste proširili paletu (slika 1-60). Nakon izbora boje paleta će se suziti u 
prvobitan oblik. 


Slika 1-60: Upotreba ekranske palete boja za brzu primjenu boja ispuna i ocrta. 


P= 
oh Možete koristiti vježbe za upotrebu palete boja, koje se nalaze na priloženom CD-u, 


ww kako biste stekli iskustvo s osnovnim alatima. 


Sažetak 


Namjena je ovoga poglavlja bio pregled CorelDraw-ovih osnovnih elemenata i alata. 
Iako ovo nisu najuzbudljivije teme vezane za CorelDraw, važno je imati osnovna znanja 
o tome gdje se pojedine stvari nalaze i kako rade. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ stvoriti novi dokument i otvoriti postojeći 


+ spremiti dokument 


zatvoriti dokument i izaći iz programa 


kretati se u radnom prozoru 

upotrebljavati izbornike, dijaloške okvire i alatne trake 
pristupati alatima u alatnom okviru i postraničnim izbornicima 
pronaći pomoć 

planirati unaprijed 

odabirati (selektirati) objekte 


upotrebljavati povećalo i micalo 


+ +.+.+ +++ + + 


crtati osnovne linije i oblike 


+ primjenjivati jednolike ispune i ocrte upotrebom ekranske palete boja. 


Kada radite s programom velikim poput CorelDraw-a, lako je zaboraviti gdje se nalaze 
efekti, naredbe ili opcije. U ovom ste se poglavlju upoznali sa sadržajima izbornika. 
U 2. poglavlju više ćete raditi s preoblikovanjem i uređivanjem objekata na stranici. 


+ + + 


Rukovanje 
objektima 


J edan je od mojih hobija izrada skulptura od neupotrebljivih 
dijelova računala. Bez obzira što sam na njih stavila traku 
tahografa te bez obzira na to kako sam ih posložila, razvrstala i 
koliko sam ih izmijenila, ipak se može prepoznati njihova prvo- 
bitna namjena. Kompjutorski dijelovi, kao i cijeli svijet, posjeduju 
zajedničko obilježje. Malo što je bezobličano, i stoga izuzetak. Pod 
gotovo svakom strukturom krije se okvir ili kostur koji određuje 
njegov osnovni oblik. Kad preoblikujete objekt, vi zapravo ne 
mijenjate osnovni oblik objekta. Ukošeni pravokutnik npr. i dalje je 
četverokut. Transformiranjem (preoblikovanjem), preinačivanjem 
te razmještanjem likova i teksta u radnom prozoru možete stvoriti 
dokument pogodan za bilo koju namjenu. 


Naučimo što može CoreIDRAW 


Preoblikovanje i organizacija objekata u dokumentu osnova je za 
stvaranje svakog crteža. Vi određujete položaj, smjer i veličinu 
označenih objekata putem: 


+ razmještanja objekata u radnom prozoru 
+ rotacije objekata 

+ ukošavanja objekata 

+ zrcaljenja objekata 

+ mijenjanja omjera objekata 

+ mijenjanja veličine objekata. 


CoreIDRAW omogućuje tri metode transformiranja (preoblikovanja) 
odabranih objekata u crtežu. Možete ih interaktivno preoblikovati 

u radnom prozoru s pomoću birača i oblikovnih alata. Trebate li 
precizniju transformaciju, možete odrediti parametre preoblikovanja 
u priljepku Transform ili traci svojstava. Preoblikovani objekti 
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zadržavaju svoja osnovna svojstva. To znači da se geometrijski objekti i dalje smatraju 
geometrijskim objektima, a to ograničava uređivanje upotrebom oblikovnog alata. Želite 
li izvesti zahtjevnije uredivanje likova ili objekta, prvo ga trebate pretvoriti u krivulje. 


Razmještanje objekata na radnoj stranici 


Odabrane objekte možete interaktivno pomicati koristeći prozor za smještaj priljepka 
Transform ili traku svojstava. Svaka metoda nudi drukčije opcije i promjenljive stupnje- 
ve preciznosti. Na primjer, iako možete ograničiti pomak objekta dok ga interaktivno 
pozicionirate, za neke crteže takav pomak neće biti dovoljno precizan. To možete riješiti 
s pomoću prozora za smještaj priljepka Transform koji također dopušta micanje objekata 
za točno određeni pomak, preinaku sidrišta objekta i pomicanje kopije objekta. Putem 
trake svojstava možete pomicati objekt u odnosu na položaj stranice. 


Interaktivno pomicanje objekata 


Najlakši i najneprecizniji način pomicanja objekata jest taj da ih odaberemo biračem i 
potom odvučemo na drugo mjesto. Ako želite ograničiti pomak objekta okomito i 
vodoravno, držite pritisnut Ctrl prilikom povlačenja. Interaktivno razmještanje objekata 
na stranici korisno je za brzo stvaranje idejne osnove. Objekte možete poslije precizno 
smjestiti na željeno mjesto, a možda će i interaktivno pomicanje biti dovoljno precizno 

u odnosu na potrebe crteža. 


Savjet Ako prilikom povlačenja objekta držite pritisnut znak plus (+), na mjestu gdje je bio 
označeni objekt stvorit će se njegova kopija. Također možete povući objekt upotreblja- 

“ vajući desnu tipku miša. Kad je otpustite, pojavit će se izbornik. Odaberite Copy kako 
biste na novo mjesto postavili kopiju originalnog objekta. 


Birač ima svojstvo kopanja pa to olakšava odabir objekata koji se nalaze iza drugih objekata. 
Pritisak na Alt prilikom klikanja na objekte omogućuje vam da prokopate put do objekta koji 
želite odabrati. Tako klikom na grupu objekata nećete odabrati potomka u grupi, ali ćete 
odabrati objekt ispod grupe. Ako želite koristiti svojstvo kopanja za odabir potomka unutar 
grupe, držite pritisnute Alt i Ctrl prilikom klika na objekt u grupi. Ako držite pritisnut Alt pri 
zaokruživanju, odabrat ćete sve objekte koje dodiruje isprekidani okvir, a ne samo one koje ste u 
potpunosti zaokružili. 


Za premještanje objekta neposredna nakan što ste ga nacrtali možete umjesto birača koristiti 
bilo koji alat. Kada postavite neki alat preko središta objekta označenog s X, pokazivač će se 
pretvoriti u streličasti križić. Tada možete kliknuti i premjestiti objekt. 


Precizno pomicanje objekata 


CoreIDRAW pamti položaj objekta u crtežu u odnosu na ishodište (koordinate 0,0) 
radnog prozora. Osnovna je postavka ishodišta donji lijevi kut radne stranice. S pomoću 
prozora za smještaj priljepka Transform možete precizno premještati objekte. Kada 
biračem odaberete neki objekt, njegova će se relativna pozicija pojaviti u okvirima 
unutar priljepka (slika 2-1). Te su koordinate središte selekcije. Da biste premjestili 
selekciju, promijenite koordinate s pomoću strelica gore i dolje s desne strane okvira 

ili putem tipkovnice unesite nove. 


Slika 2-1: Okviri položaja objekta u prozoru za smještaj priljepka 
Transform pokazuju koordinate središta selekcije. 


Prozor za smještaj priljepka Transform omogućuje vam premještanje objekata u odnosu 
na ishodište stranice. Također možete premještati objekte u odnosu na njihov trenutačni 
položaj i izmijeniti sidrište objekta. Sidrište je točka koja ostaje nepromijenjena prilikom 


transformacije objekta. Po osnovnoj postavci, ono se nalazi u središtu objekta, ali vi 
možete odrediti bilo koju ručicu objekta da služi kao sidrište. 


Alt+F7 otvara prozor za smještaj priljepka Transform. 


Pomicanje objekata u odnosu na stvarne koordinate 
1. Biračem odaberite jedan ili nekoliko objekata koje želite pomaknuti. 


2. Odaberite View > Dockers > Transform e Position za prikaz prozora za 
smještaj priljepka Transform (slika 2-1). 
3. Isključite opciju Relative Position ako je uključena. 
4. Unesite nove koordinate u okvire Horizontal i Vertical. 
5. Kliknite Apply da biste premjestili objekt. Ako želite premjestiti na buduće 
mjesto kopiju objekta umjesto originala, kliknite Apply To Duplicate. 
Odabrani objekt pomaknut će se na nove koordinate koje ste zadali. Uočit ćete da se 
pomak odnosi na sidrišnu točku objekta, koja je po osnovnoj postavci njegovo središte. 


Zato ako mičete sidrište, poravnanje objekta u odnosu na koordinate promijenit će se 
sukladno tome. 


Napomena CoreIDRAW-ova traka svojstava je interaktivna. Njen izgled određuju odabrani objekt i 
: alat. Kontrole na traci svajstava također omogućuju precizno micanje objekta unosom 
“x koordinata u pozicijske okvire. 


Pomicanje objekata u odnosu na trenutačni položaj 


1. U prozoru za smještaj priljepka Transform uključite opciju 
Relative Position. 


2. Unesite iznose udaljenosti za koje želite pomaknuti objekt u okvire 
Horizontal i Vertical. 


3. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate da biste dovršili postupak. 


Pomicanje sidrišta objekta 

Točku sidrišta objekta možete odabrati u priljepku Transform. Osam kvadratića te 
kontrole jesu ručice veznog okvira objekta. Središnji je gumb središte rotacije objekta i 
predodređeno sidrište. Kada objektu promijenite sidrište, on će se pomaknuti u odnosu 


na novo sidrište. Na primjer, na slici 2-2 sidrište je pomaknuto na gornju desnu ručicu 
objekta i odabrana je opcija Apply To Duplicate. Zato što je ova opcija uključena, 
CorelDRAW automatski crta novi objekt odmah do postojećeg. Ako isključite Relative 
Position, CorelDRAW će poravnati sidrište prema unesenim koordinatama. 
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Slika 2-2: Kada promijenite sidrište, CoreIDRAW poravnava novo sidrište prema 
koordinatama koje ste unijeli. 


Povlačenje objekta 

Najbrži način premještanja objekta jest da na nega kliknete i odvučete ga na novo mjesto. 
Zapamtite da objekti posjeduju nevidljiv vezni okvir koji određuje njihov oblik. Vezni 
okvir ne okružuje samo selekciju, on također obuhvaća ručice pridružene točkama koje 
se mogu protezati izvan samog objekta. To može otežati precizno smještanje objekta. 
Ovaj problem možete ispraviti nalažući CoreIDRAW-u da prikazuje objekt dok ga 
povlačite. To će biti objašnjeno u sljedećem odlomku. 


Prikazivanje objekata prilikom pomicanja 

Kada se objekt prikazuje pri pomicanju, njegov se ocrt prikazuje plavo, ocrtavajući oblik 
objekta (slika 2-3). Sposobnost prikazivanja objekta pri pomicanju veoma je korisna kad 
je lik nepravilnog oblika. 


Slika 2-3: Prikaz ocrta objekta pri pomicanju olakšava smještanje objekta 
na stranici. 


Da biste prikazali objekt pri pomicanju: 
1. Odaberite Tools =) Options i proširite stavke General i Toolbox klikom na 
znak plus (+) pokraj njih. 
2. Izliste odaberite Pick tool za prikaz stranice birača (slika 2-4). 


3. Uključite opciju Redraw complex objects ispod natpisa Moving and 
transforming. Kada CorelDRAW prikazuje objekt pri pomicanju, on se 
pojavljuje kao točkasti ocrt bez ispune. 


4. Okvir Delay omogućuje određivanje odgode prikaza koju zadate. 
Vrijednost koju ovdje unesete bit će vrijeme za koje će CorelDRAW čekati 


prije negoli prikaže objekt. Osnovna je postavka 0,5 sekundi, što je primjereno 
za mnoge namjene. 


5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Napomena Iscrtavanje složenih objekata opterećuje video memoriju. Zadano vrijeme veće ad 
Nd I sekunde zahtijeva manje resursa od nižih vrijednosti. 


Slika 2-4: Upotrebom stranice svojstava alatnog okvira možete odrediti CoreIDRAW-u 
da prikazuje objekte pri interaktivnom pomicanju. 


Upotreba funkcije Snap To 

Opcija Redraw complex objects korisna je kad uključite opciju Snap To. Ona vam, naime, 
dopušta pogled na objekt u odnosu na druge elemente, kao što su drugi objekti i mreža, 
dok ga pomičete. Ipak, korištenje te opcije zahtijeva upotrebu više memorije. 


Upotreba Nudge i Super Nudge 

Nudge (guranje) i Super Nudge (superguranje) omogućuju vam pomicanje objekata i 
točaka korištenjem strelica na tipkovnici. Postavke koje odredite u dijaloškom okviru 
Options određuju vrijednost pomaka (slika 2-5). Iako možete zadati bilo koju vrijednost 
između 0,001 i 600 inča, te su funkcije najkorisnije kad uređujete crtež i pritom želite 
objekt pomaknuti sasvim malo. Funkcije guranja također su korisne kada želite 
pomaknuti nekoliko objekata na određenu udaljenost. 


Slika 2-5: U dijaloškom okviru Options, na stranici svojstava Edit, možete odrediti 
vrijednosti pomaka za Nudge i Super Nudge. 


Određivanje vrijednosti pomaka Nudge i Super Nudge: 


1. Odaberite Tools r> Options i proširite stavku Workspace klikom na plus (+) 
pokraj nje. Kliknite Edit za prikaz stranice svojstava Edit. 


2. Osnovna vrijednost okvira Nudge iznosi 0,1 inča. Ovu vrijednost možete 
promijeniti s pomoću strelica gore i dolje ili unosom nove vrijednosti putem 
tipkovnice. 


3. Veličina Super Nudge odredena je vrijednošću u okviru Nudge, pomnoženom s 
faktorom unutar okvira Super Nudge. Osnovna je vrijednost 2. Možete odrediti 
bilo koji faktor od 2 do 100. 


Sa zadanim vrijednostima za Nudge i Super Nudge možete pomicati odabrane objekte 

s pomoću strelica na tipkovnici. Smjer kretanja objekta određen je strelicom koju 
pritisnete. Objekt će se pomaknuti za zadanu udaljenost svaki put kad pritisnete strelicu. 
Super Nudge primjenjujete tako da držite pritisnut Ctrl pri pomicanju strelicama. 


Preoblikovanje objekata 


Precizno preoblikovanje omogućuje vam da izvedete promjene prema točnim 
zahtjevima. Prednost preciznog preoblikovanja jest to što možete brzo primjeniti isto 
preoblikovanje na nekoliko objekata u crtežu, što omogućuje dosljednost u oblikovanju. 
Neke su osnove zajedničke svim preoblikovanjima: 


+ Preoblikovati možete odabrane objekte ili duplikate. 


+ CorelDRAW koristi sidrište da bi izračunao transformaciju koja utječe na smjer 
objekta. 


+ Preoblikovanja, s izuzetkom pozicioniranja, mogu biti opozvana tako da se 
objekt opet pojavi u svom originalnom obliku. 


Interaktivna rotacija, ukošavanje i mijenjanje veličine 
Ako i nisam savršena, voljela bih vjerovati da sam barem dobra u onome što radim i da 
pritom ostajem dosljedna. No, činjenica je da moj život i moje crtanje teže vrludanju. 
Interaktivno ukošavanje, rotacija i mijenjanje veličine stvoreno je za ljude poput mene, 
koji bi trebali poravnati svoje slike na zidovima i preoblikovati objekte u crtežima. 
Sposobnost ukošavanja također dodaje dubinu objektima u vašem crtežu. U sljedećim 
vježbama interaktivno ćete rotirati, ukošavati i mijenjati veličinu objekata, a zatim ćemo 
podrobnije obraditi rotaciju i ukošavanje. 


Dokument potreban za sljedeću vježbu nalazi se na priloženom CD-u u mapi 
exercise\ch02. 


Interaktivno rotiranje objekata 
1. Otvorite dokument transform1.CoreIDRAW. 


2. Dvostruko kliknite na objekt u dokumentu biračem kako bi se prikazale ručice za 
ukošavanje i rotaciju (slika 2-6). 


Pi . 


Slika 2-6: Dvostruko kliknite na objekt kako 
biste ga selektirali i promijenili ručice u ručice 
za rotaciju i ukošavanje. 


102 ao sto" snove CorelDRAW-a9 ' 


3. Pritisnite Ctrl i povucite jednu od kutnih ručica u smjeru suprotnom od kazaljke 
na satu. Rotirajte objekt dok se ne pomakne za 30", u dva koraka od po 15%. Dok 
ga rotirate, pojavit će se plavi ocrt koji će vam poslužiti kao vodič za lakše 
usmjeravanje objekta (slika 2-7). 

4. Otpustite tipku miša i potom Ctrl da biste dovršili rotaciju. Objekt će se pojaviti 
pod novim kutom (slika 2-8). 


Napomena Pritisak na Ctrl ograničava rotaciju na pomake od 15". Ta je osnovna postavka 


/ 


ograničenja. Za više informacija o zadavanju ograničenja rotacije pogledajte okvir koji 
slijedi pod naslovom “Postavljanje vrijednosti ograničenja“. 


o 
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Slika 2-7: Dok rotirate objekt, on se 
pojavljuje kao plavi ocrt koji vam pomaže 
u određivanju smjera. 


dnosti ograničenja 


Mnogi CoreIDRAW-ovi alati i funkcije mogu biti ograničeni pritiskom na Ctrl tijekom izvršavanja 
zadaće. Osnovna je postavka 15". Ako želite, tu vrijednost možete promijeniti u dijaloškom okvi- 
ru Options, na stranici svojstava General. 


Da biste promijenili ograničenje kuta odaberite Tools E) Options i proširite stavku Workspace 
klikom na znak plus (+) pokraj nje. Odaberite Edit za prikaz stranice svojstava Edit. Promijenite 
vrijednost s pomoću strelica gore i dolje ili unosom s tipkovnice u akvir Constrain Angle. Kliknite 
OK za povrđivanje i povratak u radni prozor. 


Napomena 


<. 
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Slika 2-8: Zarotirani objekt 


Ako rotirate objekt bez pritiska na Ctrl, možete ga brzo zarotirati za bilo koji kut. Pritisak 
na Ctrl omogućuje određenu dozu preciznosti prilikom rotacije. 


Interaktivno ukošavanje objekata 


Ukošavanje iskrivljuje objekte tako što vam dopušta da ih nakrivite okomito ili 
vodoravno. Na taj način objekt može djelovati kao da se udaljuje od promatrača, dajući 
crtežu dojam dubine. Također možete tako ukositi tekst koji nema kosu inačicu (italic) ili 
dati objektima dojam kretanja ili brzine. 


Interaktivno ukošavanje objekta: 


1. Biračem dvostruko kliknite na objekt da biste ga selektirali i prikazali ručice za 
ukošavanje i rotaciju. 


2. Kliknite i povucite gornju ručicu nalijevo kako biste nakosili objekt za otprilike 
10%. Dok povlačite ručicu, objekt će se pojaviti kao ocrt (slika 2-9). 


3. Otpustite tipku miša za završetak ukošavanja (slika 2-10). 


Pri ukošavanju izvučenih objekata oni se mogu pojaviti izabličeni. To možete papraviti 
tako da smanjite dubinu izvlačenja objekta. Odaberite izvučeni objekt i kliknite strelicu 
prema dolje pokraj VP Locked to Object na traci svojstava. Odaberite VP Locked to Page. 
Promjena načina ponašanja točke gledišta omogućuje vam kontrolu nad konačnim 
izgledom izvučenog objekta. (Za više informacija o izvučenim objektima pogledajte 13. 
poglavlje.) 
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Slika 2-9: Dok interaktivno ukošavate 
objekt, on je naznačen kao plavi ocrt. 


Slika 2-10: Nakošeni se objekt pojavljuje 
u radnom prozoru. 


Interaktivna promjena veličine objekata 


Nova > Novi alat u CoreIDRAW-u 9 — Free Transform too! - omogućuje vam da brzo i interaktivno 
mogućnost preoblikujete objekte u crtežu. Za više informacija pogledajte 5. poglavlje. 
Da biste interaktivno promijenili veličinu objekta: 
1. Biračem kliknite na objekt da biste prikazali ručice za promjenu veličine. 


2. Kliknite i povucite donju ručicu nagore kako biste smanjili veličinu objekta na 
otprilike dvije trećine njegove prvobitne veličine, te otpustite tipku miša. Objekt 
izgleda bolje, ali vjerojatno prenabijeno. 


3. Biračem lagano povucite objekt nadolje dok istodobno pritišćete Ctrl. 
Zato što je gledište zaključano za stranicu, ovaj će postupak dotjerati zbijenost 
objekta (slika 2-11). 
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Slika 2-11: Promijenite veličinu objekta i 
premjestite ga kako biste smanjili 
izobličenost i dotjerali mu zbijenost. 


Savjet Interaktivno preoblikovanje objekata uistinu je sjajno ako želite izvršiti brze ili neznatne 
promjene objekta. No, ako vaš dokument zahtijeva veću preciznost, upotrijebite priljepak 
w) Transform za zadavanje pramjena na objektu (pogledajte sljedeći adlomak u ovom 


poglavlju koji govori o preciznom rastezanju i mijenjanju veličine objekata). 


Precizna rotacija objekata 


U prozoru za rotaciju priljepka Transform možete zadati količinu i način rotacije objekta. 
Po osnovnoj postavci CorelDRAW rotira objekte oko središta rotacije. Takoder možete 
rotirati objekte oko zadane koordinate ili oko neke točke u odnosu na objekt. 


Ctrl+F8 daje pristup prozoru za rotaciju priljepka Transform. 


Rotiranje objekata oko središta rotacije 
Da biste rotirali objekt oko središta rotacije ili sidrišta: 
1. Biračem odaberite objekt. 


2. Odaberite Arrange 12 Transform => Rotate ili View > Dockers r> Transform => 
Rotate da biste prikazali prozor za rotaciju priljepka Transform (slika 2-12). 


Slika 2-12: Prozor za rotiranje priljepka Transform 


3. Ako želite, izmijenite sidrište. 


4. Klikom na strelice prema gore i dolje u okviru Angle odredite broj stupnjeva 
rotacije. Alternativno, možete posvijetliti vrijednost i unijeti novu putem 
tipkovnice. Pozitivne će vrijednosti zaokrenuti objekt suprotno od kazaljke na 
satu, a negativne u smjeru kazaljke na satu. 

5. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 

Možete odabrati više objekta držeći pritisnutom tipku Shift dok ih odabirete ili ih 
možete zaokružiti. Kada je odabrano nekoliko objekata, svaki se objekt neovisno rotira 
oko svoga središta rotacije. Ako želite da se objekti rotiraju oko zajedničkog sidrišta, 
prethodno ih grupirajte (pročitajte o tome u odlomku “Grupiranje objekata“ u ovom 
poglavlju). 


Rotiranje oko koordinata 


Kada otvorite prozor za rotaciju priljepka Transform, on prikazuje koordinate vezane za 
središte rotacije objekta. Ako odaberete više objekata, CoreIDRAW će izračunati središte 
tih objekata umjesto vas. Koordinate središte rotacije možete promijeniti tako da objekte 
rotirate oko određene točke na crtežu. 


Rotiranje objekta oko koordinata: 
1. Odaberite objekt i otvorite prozor za rotaciju priljepka Transform. 


2. Klikom na strelice prema gore i dolje odredite nove koordinate središte rotacije 
ili ih unesite putem tipkovnice. 


3. Podesite stupanj rotacije klikanjem strelica ili putem tipkovnice. Negativne će 
vrijednosti zaokrenuti objekt u smjeru kazaljke na satu, a pozitivne u suprotnom. 


4. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Rotacija objekata u odnosu na trenutačni položaj 

Relativna rotacija vam omogućuje rotiranje objekta oko specifične točke u odnosu na 
trenutačno središte rotacije. Na primjer, objekt možete zarotirati oko točke koja je 
udaljena vodoravno 1 inč i okomito - 4 inča od trenutačnoga središta rotacije 
pridruženog objektu (slika 2-13). 


Slika 2-13: Uključivanjem opcije Relative Center možete rotirati objekt u odnosu 
na njegov trenutačni položaj. Rotirani je duplikat zarotiran za 90“ oko točke 
udaljene od izvornog objekta vodoravno 1 inč i okomito -4 inča. 


Savjet 


Rotacija objekta u odnosu na njegov trenutačni položaj: 


1. Odaberite objekt i otvorite prozor za rotaciju priljepka Transform. 
2. Omogućite opciju Relative Center. 


3. Odredite koordinate središnje točke rotacije s pomoću strelica u okvirima 
Horizontal i Vertical ili unosom vrijednosti putem tipkovnice. 


4. Unesite stupanj rotacije pomoću strelica u okviru Angle ili unesite vrijednost 
tipkovnicom. Negativne će vrijednosti zaokrenuti objekt u smjeru kazaljke na 
satu, a pozitivne u suprotnom. 


5. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Također možete precizno rotirati objekt unosom vrijednosti u traku svojstava. Odaberite 
objekt i ponovna kliknite na njega da biste prikazali ručice za interaktivnu rotaciju. Traka 
svojstava promijenit će se sukladno odabiru. Unesite vrijednosti u okvir postavki rotacije i 
pritisnite Enter. Objekt će se zarotirati za željeni stupanj. Negativne će vrijednosti 
zaokrenuti objekt u smjeru kazaljke na satu, a pozitivne u suprotnom. 


Precizno ukošavanje objekata 

Ukošavanje je korisno za davanje objektima dojma dubine ili brzine (slika 2-14). Također 
možete ukositi umjetnički tekst koji nema kosu (italic) inačicu. (Ne možete ukošavati 
objekte koristeći postavke trake svojstava.) 
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Slika 2-14: Ukošavanje objekta može mu dodati dojam dubine ili brzine. 


Alt+F11 prikazuje prozor za ukošavanje priljepka Transform. 


Upotreba priljepka Transform 
Da biste ukosili objekt upotrebom priljepka Transform: 
1. Biračem odaberite objekt za ukošavanje. 


2. Odaberite Arrange r) Transform r> Skew ili View > Dockers r) Transform r> 
Skew kako biste prikazali prozor za ukošavanje priljepka Transform (slika 2-15). 


3. S pomoću strelica pokraj okvira H odredite stupanj vodoravnog ukošavanja 
objekta. Alternativno, vrijednost možete unijeti putem tipkovnice. Pozitivna će 
vrijednost ukositi objekt ulijevo, a negativna udesno. 


Slika 2-15: Prozor za ukošavanje priljepka Transform 


€ 


4. S pomoću strelica pokraj okvira V odredite stupanj okomitog ukošavanja objekta. 
Alternativno, vrijednost možete unijeti tipkovnicom. Pozitivna će vrijednost 
ukositi lijevu stranu objekta prema dolje, a negativna prema gore. 


5. Po osnovnoj postavci CorelDRAW ukošava objekte prema središtu rotacije. Ako 
želite promijeniti točku ukošavanja, kliknite sidrište. 


6. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Mijenjanje sidrišta 

Mijenjanje sidrišta sasvim mijenja izgled slike pri rotaciji i ukošavanju objekta. Slika 2-16 
pokazuje istu elipsu zarotiranu i ukošenu. Pogledajte razliku između položaja elipse 
kada je sidrište po osnovnoj postavci u središtu i položaja kada je sidrište u gornjem 
lijevom kutu objekta. Podešavanjem sidrišta objekta možete dobiti neke uistinu sjajne 
efekte, posebno kad primjenjujete transformaciju na duplikat objekta. 


Želite li interaktivno promijeniti sidrište objekta, dvostruko kliknite na objekt da biste 
prikazali središte rotacije. Kliknite i povucite središte na novi položaj. Pritisak na Ctrl 

pri povlačenju zalijepit će središte za ručice objekta sa strane ili u kutovima. Želite li 
pomaknuti središte rotacije na neki drugi objekt u crtežu, odaberite Layout c) Snap To 
Objects. Tada će se središte rotacije pri povlačenju automatski lijepiti za objekte u crtežu. 


Sidrište u središtu 


Sidrište na ručici 
: u gornjem lijevom 
| Ukošeni objekt : kutu 


Poništavanje transformacija 


lako na većinu akcija u CoreIDRAW-u možete primijeniti Undo (poništavanje), katkad je korisno 
vratiti se na prijašnji izgled objekta bez utjecanja na cijeli dokument. CoreIDRAW omogućuje 
poništavanje transformacija primijenjenih na objekt — bila da su učinjene interaktivno, bilo 
putem trake svojstava, bilo upotrebom priljepka Transform. 


Kad poništite transformacije objekta, poništavate sva preoblikovanja primijenjena na taj objekt. 
Ipak, transformacije položaja ne možete poništiti. Da biste poništili preoblikovanja objekta, 
odaberite Arrange £) Clear Transformations. Objekt će vratiti svoj izvorni izgled. 


Zrcaljenje objekata 

Zrcaljenje objekata omogućuje okretanje izgleda objekta preokretanjem okomito, 
vodoravno ili na oba načina. Na primjer, ako zrcalite dio umjetničkog teksta vodoravno, 
novi će se pojaviti izgledajući poput odraza u zrcalu. Slično tome, zrcalite li dio umjet- 
ničkog teksta okomito, on će se pojaviti preokrenut naglavce (slika 2-17). CorelDRAW 
vam omogućuje interaktivnog zrcaljenja ili upotrebom prozora za zrcaljenje priljepka 
Transform. 
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Slika 2-17: Zrcaljeni tekst pojavljuje se preokrenut naglavce. 
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Alt+F9 otvara prozor za zrcaljenje i razmjere priljepka Transform. 


Interaktivno zrcaljenje 
1. Nacrtajte objekt nekim od crtaćih alata. Veličina i oblik objekta nisu važni iako je 
za potrebe ovog primjera bolje da bude malen. 
2. Biračem kliknite na ručicu s desne strane objekta i povucite je ulijevo od ručice s 
lijeve strane objekta. Slika će se preokrenuti vodoravno i premjestiti na položaj 
direktno s lijeve strane izvornoga veznog okvira. 


Napomena Pritiskom na Ctrl pri zrcaljenju objekta ograničit ćete veličinu uvećanja objekta na pomake 


xD od 100% u odnosu na izvornu veličinu objekta. 


Interaktivno je zrcaljenje brzi način preokretanja objekata. Upotrebom te metode možete 
zrcaliti objekte vodoravno, okomito ili kombinirano. Zrcaljenje duplikata lak je način 
brzoga dobivanja simetričnih objekata. Kada zrcalite duplikat, on će graničiti s veznim 
okvirom izvornika. 


Savjet Pri transformaciji objekta pritisak na plus (+) prije otpuštanja tipke miša automatski će 
& primijeniti preoblikovanje na duplikat originala. 


Upotreba priljepka Transform 
Zrcaljenje objekta upotrebom priljepka Transform: 
1. Biračem odaberite objekt za zrcaljenje. 


2. Odaberite Arrange > Transform £ Scale and Mirror ili View > Dockers > 
Transform > Scale and Mirror da biste prikazali prozora za zrcaljenje priljepka 
Transform (slika 2-18). 


3. Kliknite na gornji gumb Mirror ako želite zrcaliti objekt vodoravno. 


Slika 2-18: Prozor za mijenjanje omjera i zrcaljenje priljepka Transform omogućuje 
vam određivanje načina zrcaljenja objekta. 
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4. Kliknite na donji gumb Mirror ako želite zrcaliti objekt okomito. 


5. Ako ne želite koristiti sidrište po osnovnoj postavci, kliknite novo sidrište. 
Simetrični se objekti neće činiti izmijenjeni ili pomaknuti ako je odreženo 
središnje sidrište. 


6. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Upotreba trake svojstava 

Također možete brzo zrcaliti objekt s pomoću kontrola zrcaljenja na traci svojstava. 
Biračem odaberite objekt za zrcaljenje i kliknite na jedan od zrcalnih gumba. Plave 
strelice na gumbu pokazuju je li zrcaljenje okomito ili vodoravno. 


Mijenjanje omjera objekta (scaling) 

CoreIDRAW-ova sposobnost mijenjanja omjera objekta omogućuje crtanje u željenoj 
veličini, a potom objektu možete promijeniti omjer da bi odgovarao drugim elementima 
crteža. Možete odabrati između interaktivnog mijenjanja omjera u radnom prozoru i 
onog izvedenog upotrebom prozora za mijenjanje omjera i zrcaljenje priljepka 
Transform. CoreIDRAW vam pruža mogućnost izbora. Možete mijenjati omjer 
vodoravno, okomito ili proporcionalno. 


Interaktivno mijenjanje omjera 


Interaktivnom ukošavanju ili mijenjanju omjra objekta nedostaje preciznost koja se 
postiže upotrebom priljepka Transform. Da biste ukošavali ili mijenjali omjer objekta, 
jednostavno povucite bilo koju ručicu veznog okvira. Držite li pritom pritisnut Shift, 
objekt će mijenjati omjer u odnosu na svoje središte. Ako držite pritisnut Ctrl, prirasti 
omjera ograničeni su na 100%. Na primjer, mijenjate li omjer objektu dimenzija 2x2 inča 
povlačenjem kutne ručice prema van i pri tom držite pritisnute tipke Shift i Ctrl, 

on će se povećati na dimenzije 4x4 na sve strane podjednako. 


Mijenjanje omjera upotrebom priljepka Transform 


Korištenjem priljepka Transform objektu mijenjate omjer upotrebom faktora postotka 
trenutačne veličine. Na primjer, ako mijenjate omjer na 200% vodoravno i 200% okomito, 
objektu će se udvostručiti prvobitna veličina. Isto tako, ako mijenjate omjer tako da 
iznosi 50% obaju dimenzija, objekt će se smanjiti upola. Odaberete li Proportional 
Scaling, objekt će mijenjati omjer podjednako okomito i vodoravno, ostajući propor- 
cionalan. Odabirom sidrišta određujete smjer iz kojeg će se objektu mijenjati omjer. Po 
osnovnoj postavci sidrište se nalazi u središtu objekta i omjer objekta mijenjaju se iz 
njega. Odaberete li drugu točku sidrišta, CoreIDRAW će mijenjati omjer iz te točke. 
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Promjena omjera objekta upotrebom priljepka Transform: 
1. Biračem odaberite objekt kojemu želite mijenjati omjer. 


2. Odaberite Arrange r> Transform 5) Scale and Mirror ili View > Dockers > 
Transform > Scale and Mirror da biste prikazali prozora za mijenjanje omjera i 
zrcaljenje priljepka Transform. 


m 


. Klikanjem na strelice pokraj okvira Horizontal odredite postotak vodoravnoga 
mijenjanja veličine. Možete i putem tipkovnice izravno unijeti vrijednost u okvir. 


ns 


. Klikanjem na strelice pokraj okvira Vertical odredite postotak okomitoga 
mijenjanja veličine. Možete i putem tipkovnice izravno unijeti vrijednost u okvir. 


u 


. Omogućite opciju Proportional ako želite da se objektu mijenja veličina 
proporcionalno, podjednako vodoravno i okomito. U tom slučaju dovoljno je 
promijeniti samo jednu vrijednost, u bilo kojem od dva okvira. 


m 


. Neželite li koristiti osnovnu postavku sidrišta, kliknite novu točku sidrišta. 
Simetrični se objekti neće pomaknuti ako je sidrište u centru. 


bh 


. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Mijenjanje omjera putem trake svojstava 


Traka svojstava također sadrži kontrole potrebne za precizno mijenjanje omjera objekata. 
Biračem odaberite objekte kojima želite promijeniti omjer i unesite vrijednosti u 
odgovarajuće okvire na traci svojstava. Pritisnite Enter za dovršetak operacije. 


Zadržavanje proporcionalnog ocrta 


pri mijenjanju veličine objekata 


Pri ukošavanju objekta, mijenjanju njegove veličine ili omjera dimenzija, CorelDRAW neće auto- 
matski proporcionalno promijeniti debljinu ocrta objekta. Ako želite da se proporcionalno s pro- 
mjenom veličine objekta mijenja i debljina ocrta, u dijaloškom okviru Outline uključite opciju 
Scale with image. 


Da biste pristupili ovom dijaloškom okviru, desnom tipkom kliknite na objekt i iz izbornika oda- 
berite Properties. Kliknite jezičac Property i uključite opciju Scale with image. Alternativno, mo- 
žete prikazati dijaloški okvir Outline Pen iz postraničnog izbornika alata za crtanje ili pritiskom 
na tipku F12. 


g) 
Prečac 
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Precizno mijenjanje veličine i ukošavanje objekata 
(sizing and stretching) 

Mijenjanje veličine slično je mijenjanju omjera. Obje komande mijenjaju veličinu oda- 
branog objekta. Razlika je u tome što mijenjanje omjera iziskuje vrijednost u postotku, 
dok mijenjanje veličine iziskuje točne mjere dimenzija koje želiti dati objektu. Mijenjati 
veličinu objekta možete vodoravno, okomito ili podjednako. CorelDRAW omogućuje 
mijenjanje veličine upotrebom prozora za mijenjanje veličine priljepka Transform. 
Mogućnost preciznog mijenjanja veličine objekta korisna je pri crtanju tehničkih crteža 
koji zahtijevaju točne dimenzije. 


Alt+F10 otvara prozor za mijenjanje veličine priljepka Transform. 


Interaktivno je mijenjanje veličine objekta dovoljno za većinu potreba. (Pogledajte 
prethodne odlomke u ovom poglavlju o interaktivnom mijenjanju veličine.) Međutim, 
ako crtež iziskuje preciznost, lakše je mijenjati veličinu upotrebom priljepka Transform. 


Mijenjanje veličine ili rastezanje objekta s pomoću priljepka Transform: 
1. Biračem odaberite objekt. 


2. Odaberite Arrange > Transform r? Size ili View c> Dockers > Transform r? Size 
za prikaz prozora za mijenjanje veličine priljepka Transform. 

3. Strelicama pokraj okvira Horizontal size odaberite vrijednost za koju želite 
vodoravno promijeniti veličinu ili rastegnuti objekt. Možete vrijednost unijeti u 
okvir i preko tipkovnice. 


4. Strelicama pokraj okvira Vertical size odaberite vrijednost za koju želite okomito 
promijeniti veličinu ili rastegnuti objekt. Možete vrijednost unijeti u okvir i preko 
tipkovnice. 

5. Ako razvlačite objekt, isključite opciju Proportional. 


6. Uključite opciju Proportional ako želite objektu proporcionalno promijeniti 
veličinu. S ovom opcijom trebate promijeniti vrijednost samo u jednom od 
dva okvira. 

7. Ne želite li koristiti osnovnu postavku sidrišta, kliknite novu točku sidrišta. 
Simetrični se objekti neće činiti pomaknuti ako je sidrište u credištu. 


8. Kliknite Apply ili Apply To Duplicate. 


Primjere za vježbu naći ćete na priloženom CD-ROM-u, ako želite povećati svoje iskustvo 
u radu s preoblikovanjem objekata. 


Slika 2-19: Upotrebom priljepka Transform možete rastezati 
objekte i mijenjati im veličinu. 


Dok interaktivno preoblikujete objekt, možete uključiti opciju Snap-to pa ćete lakše 
mijenjati veličinu objekta prema proporcijama drugih objekata. 


U 7. poglavlju naći ćete više informacija o radu s objektima u slojevima i upotrebi opcije 
Snap-to. 


Poravnavanje i raspoređivanje objekata 


Dokument dobro uravnoteženog izgleda privlačniji je i olakšava korisniku razumi- 
jevanje sadržaja. Ključ stvaranja takvih crteža i dokumenata jest organiziranje objekata 
na radnoj stranici. CorelDRAW posjeduje mnogo alata za organizaciju objekata i 
sadržaja. Dva od tih alata - alat za poravnavanje (Align) i alat raspoređivanje 
(Distribute) omogućuju precizno smještanje objekata u odnosu jedan prema drugom 

i prema radnoj stranici. Alat poravnavanja omogućuje kako svrstavanje objekata u 


odnosu na njihova središta ili rubove, tako i način na koji ih želite razmjestiti u crtežu. 
Rasporedni alat omogućuje određivanje razmaka među objektima, kao i njihov raspored 
u odnosu na područje odabira ili radne stranice. Područje odabira, tj. odabranih 
objekata, odgovara nevidljivu veznom okviru koji obuhvaća sve odabrane objekte. 
Područje radne stranice jest ona površina koju je moguće ispisati. Linije i tekstualni 
elementi, prikazani u dokumentu na slici 2-20, precizno su poravnani i raspoređeni 


upotrebom alata Distribute. 


Draw omogućava daljnje precizno smještanje objekata nudeći alate za poravnavanje i 
razmještanje u odnosu na druge objekte i radnu stranicu. Dijaloški okvir Algin and 


Distribute upotrebljava se za takvo precizno razmještanje objekata. 


Poravnavanje objekata u odnosu na druge objekte 


Poravnavanje objekata u odnosu na druge objekte i u odnosu na radnu stranicu vrlo je 
važno za svaki crtež. Postavke na kartici svojstava Align, u dijaloškom okviru Align and 
Distribute, omogućuju vam određivanje gdje i kako želite poravnati objekte na radnoj 


stranici. 


' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
' 
D 
' 
' 
DI 
tI 
DI 
tI 
tI 
DI 
i 
i 
i 
' 
, 
' 
' 
, 
O 
' 
' 
DI 
I 
i 
a 
U 


Ctrl+A otvara dijaloški okvir Align and Distribute. 
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Slika 2-20: Alati Align i Distribute omogućuju poravnavanje i jednoliko raspoređivanje 


objekata na radnoj stranici. 


Porav 


1 


navanje objekata: 


Biračem odaberite objekte koje želite poravnati. Način na koji će se poravnati 
određen je slijedom biranja. CorelDRAW poravnava objekte prema posljednjem 
odabranom objektu. 


- Odaberite Arrange e) Align and Distribute za prikaz dijaloškog okvira Align and 
Distribute. Alternativno, kliknite gumb Align na traci svojstava. Kliknite jezičac 
Align za prikaz kartice svojstava Align. 


. Obilježite opciju Top, Center ili Bottom za određivanje načina vodoravnoga 
poravnavanja. Ako ne želite poravnavati objekte vodoravno, preskočite ovaj 
korak (slika 2-21). 


. Obilježite opciju Left, Center ili Right za određivanje načina okomitoga 
poravnavanja. Ako ne želite poravnavati objekte okomito, preskočite ovaj korak. 


. Da biste odredili u odnosu na što će se objekti poravnati, učinite sljedeće: 


* Akoželite da CorelDRAW upotrijebi posljednji označeni objekt za 
određivanje poravnavanja, kliknite OK. 


* Ako želite poravnati objekte u odnosu na stranicu, odaberite Edge of Page ili 
Center of Page i kliknite OK. 


* Ako želite poravnati objekte u odnosu na mrežu, odaberite Align to Grid. 


Align and Distribute 
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lika 2-21: Dijaloški okvir Align and Distribute omogućuje određivanje načina 
oravnavanja i raspoređivanja objekata u odnosu jednih prema drugima i u 
dnosu na radnu stranicu. 


6. Ako želite vidjeti kako će odabrani način poravnavanja utjecati na crtež, kliknite 
Preview. Možda ćete trebati pomaknuti dijaloški okvir u stranu kako biste vidjeli 
rezultat. 


7. Kliknite OK za dovršetak operacije i povratak u radni prozor. 


Poravnavanje objekata u odnosu na središte stranice 

Katkad je korisno poravnati neki objekt ili grupu objekata u odnosu na središte stranice. 
Ova je mogućnost posebice korisna prije ispisa jer vam omogućuje provjeru stranice 
kako biste bili sigurni da će svi objekti na stranici biti obuhvaćeni područjem ispisa. 
Poravnavanje objekta ili grupe objekata u odnosu na središte stranice: 


1. Ako želite poravnati cijeli crtež prema središtu stranice, odaberite sve objekte u 
crtežu i grupirajte ih. 

2. Odaberite grupu ili samostalni objekt, a zatim Arrange i Align and Distribute. 
Kliknite jezičac Align za prikaz kartice svojstava Align, ako već nije prikazana. 


3. Odaberite opciju Center of Page i kliknite OK. CorelDRAW automatski smješta 
objekte i vodoravno i okomito u odnosu na središte stranice. Ako želite 
poravnavanje samo u jednom smjeru, isključite ovu opciju. 


Raspoređivanje objekata 

Rasporedivanje objekata u CoreIDRAW-u omogućuje vam podjednako raspoređivanje 
objekata. Kad su objekti jednostavni, poput dijelova umjetničkog teksta, ili kad su 
složeni poput cijeloga grafikona, mogućnost ujednačenog raspoređivanja objekata na 
stranici dat će vašem dokumentu uravnotežen izgled. Možete raspoređivati objekte u 
području cijele stranice ili u području odabira. Ako odaberete područje odabira, 
CoreIDRAW izračunava razmake na temelju veznih okvira odabranih objekata. 


Raspoređivanje objekata: 
1. Biračem odaberite objekte za raspoređivanje. 


2. Odaberite Arrange c) Align and Distribute za prikaz dijaloškog okvira Align and 
Distribute. Alternativno, na traci svojstava kliknite gumb Align. Kliknite jezičac 
Distribute za prikaz kartice svojstava Distribute (slika 2-22). 

3. Kliknite opciju Left, Center, Spacing ili Right da biste odredili kako želite da se 
objekti rasporede vodoravno. Ako ne želite rasporediti objekte vodoravno, 
preskočite ovaj korak. Sličice pokraj opcija pomoći će vam pri odabiru. 


Savjet 


A 


Align and Distribute 


Slika 2-22: Odabir opcija raspoređivanja na kartici svojstava Distribute u 
dijaloškom okviru Align and Distribute. 


4. Kliknite opciju Top, Center, Spacing ili Bottom da biste odredili kako želite da se 
objekti rasporede okomito. Ako objekte ne želite rasporediti okomito, preskočite 
ovaj korak. Sličice pokraj opcija pomoći će vam pri odabiru. 


u 


. Za odabir područja raspoređivanja odaberite opciju Extent of Selection ili Extent 
of Page. 


6. Ako želite vidjeti kako će odabrani način raspoređivanja utjecati na crtež, kliknite 
Preview. Možda ćete morati pomaknuti dijaloški okvir u stranu da biste vidjeli 
rezultat. 


7. Kliknite OK za dovršetak operacije i povratak u radni prozor. 


Većina CorelDRAW-ovih dijaloških okvira sada sadrže gumb Preview. Kliknite ga ako želite 
vidjeti kako će zadane opcije utjecati na crtež. 


Određivanje područja raspoređivanja 

Za raspoređivanje objekata ključno je određivanje područja u kojem želite rasporediti 
objekte prije nego što primijenite naredbu Distribute. Da biste zadali područje, premjes- 
tite objekte tako da odrede područje koje vam odgovara. Tada primijenite naredbu 
Distribute, koristeći opciju Extent to Selection za određivanje područja. Zapamtite da 
CorelDRAW računa razmak među objektima koristeći vezne okvire objekata, a ne same 
objekte. 


Uređivanje elemenata dokumenta 


CorelDRAW nudi nekoliko naredbi za uređivanje koje su zajedničke mnogim Windows 
programima. Te naredbe ne mijenjaju objekt, one vam daju mogućnost upravljanja 
objektima. Teško ih je grupirati po funkciji. Naredbe Undo (poništi), Redo (poništi 
poništavanje) i Repeat (ponovi zadnji postupak) utječu na naredbe koje ste primijenili 
na odabrane objekte. Duplicate (umnoži), Clone (kloniraj) i Delete (obriši) omogučuju 
stvaranje novih i uklanjanje postojećih objekata u crtežu. Copy (kopiraj), Cut (izreži) 

i Paste (zalijepi) pružaju mogućnost korištenja memorijskog spremnika (clipboard) za 
privremeno spremanje i ponovno lijepljenje objekata u vaš dokument. 


Upotreba naredaba Undo, Redo i Repeat 


Kad sam počela učiti upotrebljavati CoreIDRAW, nisam vjerovala da postoji bilo koja 
naredba koju ću tako često koristiti kao Undo. Ona je bila osiguranje od gluposti. Stalno 
sam iskušavala efekte, pokušavajući dobiti savršen izgled. S naredbama Undo i Redo 
mogla sam iskušavati efekte u više koraka, znajući da se uvijek mogu vratiti na početni 
izgled ako efekt ne daje rezultat koji želim. U prilog korištenju naredbi Undo i Redo za 
ispravak pogrešaka govori i to što ih možete koristiti za skokove kroz nekoliko vrsta 
izgleda kako biste odabrali ono što vam se čini najbolje. Undo omogućuje da 
CoreIDRAW vrati izgled crteža kakav je bio prije upotrebe posljednje primijenjene 
naredbe ili postupka. Redo poništava naredbu Undo vraćajući izgled crteža prije 
naredbe Undo. Redo možete primijeniti onoliko puta koliko ste puta primijenili Undo. 
Na primjer, ako ste koristili Undo tri puta, tada možete tri puta upotrijebiti naredbu 
Redo, bez obzira na broj koraka koje ste zadali za te naredbe. Repeat omogućuje 
primjenu istog efekta na odabir ili više odabira, i to više od jedanput. 


Ctrl+Z ili Alt+Backspace izvršava naredbu Undo. Ctrl+Shift+ Z izvršava naredbu Redo. 


Primjena naredaba Undo i Redo 
1. Da biste izvršili naredbu Undo, odaberite Edit > Undo ili kliknite desnom 
tipkom na objekt i odaberite Undo. 


2. Da biste izvršili naredbu Redo, odaberite Edit => Redo. Vaš će se crtež vratiti na 
izgled prije izvršavanja naredbe Undo. Redo možete primijeniti samo odmah 
nakon naredbe Undo. 


Primjena Undo i Redo na više postupaka odjednom 

Naredbe Undo i Redo možete primijeniti na više postupaka adjednom upotrebom 
padajućih popisa Undo i Redo na standardnoj alatnoj traci (slika 2-23). Popisi Undđo i 
Redo prikazuju posljednje postupke primijenjene na crtež. Broj prikazanih postupaka 


Pažnja !!! 
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određen je brojem koraka naredbe Undo zadanih u dijaloškom okviru Options. 
CorelDRAW vam omogućuje da odaberete točku u kojoj želite poništiti slijed postupaka. 
Ne možete poništiti naredbe Open, New ili Save. Broj koraka naredbe Undo resetira se 
pri zatvaranju programa. U CoreIDRAW-u 9 ova je naredba postala trajna. To znači da 
možete provesti neki postupak, spremiti datoteku i još ćete je moći poništiti, bez obzira 
što je prethodila spremanju. Ne možete poništiti samo postupke koje ste proveli prije 
zadnjeg zatvaranja programa. 


Odabir postupka s popisa Undo ne poništava samo taj postupak nego i sve ostale koji su 
uslijedili nakon njega. Slično tomu, odabir s popisa Redo vratit će taj postupak, kao i sve 
ostale koji su mu prethodili. Ovisno o broju postupaka, ova operacija može potrajati i 
nekoliko minuta. 
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Slika 2-23: Gumbi popisa Undo i Redo prikazuju posljednje provedene postupke. 


Postavljanje broja koraka naredbi Undo i Redo 


CorelDRAW omogućuje do 99 koraka naredbi Undo i Redo. Osnovna je postavka 99, no 
taj se broj može smanjiti (pogledajte ikonu Pažnja! dalje u tekstu). Broj koraka možete 
promijeniti u dijaloškom okviru Options. 


Mijenjanje broja koraka naredbi Undo i Redo: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Workspace klikom na znak plus (+) 
pokraj nje. Kliknite General za prikaz stranice General dijaloškog okvira Options 
(slika 2-24). 


2. Odredite novi broj koraka s pomoću strelica u okviru Undo ili unosom putem 
tipkovnice. Možete zadati zasebne vrijednosti za CoreIDRAW-ove objekte i za 
efekte bitmape. Te su vrijednosti neovisne i jedna ne utječe na drugu. 


Može vam se učiniti da je dobro zadati najveći mogući broj koraka naredbi Undo i Redo, 
pogotovo ako ste tek počeli učiti upotrebu CoreIDRAW-a. Ipak, ne bih vam to preporučila. 
Za svaki korak CorelDRAW stvara privremenu datoteku — kopiju vašeg crteža. One se 
spremaju u direktorij namijenjen privremenim datotekama, koji ste odredili pri instaliranju 
programa. U slučaju ograničenog prostora na disku, suvišni karaci naredaba Undo i Redo 
mogu prouzrokovati problem. Odredite najveći broj koraka na vrijednost koja vam 
adgavara. Ako ste novopečeni korisnik CoreIDRAW-a, za početak preporučujem broj od 7 
ili 8 koraka, s time da ga smanjite kad postanete uvježbaniji u upotrebi programa. 
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Slika 2-24: Stranica General dijaloškog okvira Options omogućuje određivanje broja 
koraka naredbi Undo i Redo. 


Upotreba naredbe Repeat 

Repeat je korisna naredba ako želite ponovno primijeniti isti efekt ili postupak na jedan 
ili više objekata. Pretpostavimo da ste primijenili svoju preljevnu ispunu na neki objekt i 
potom odmah poželjeli primijeniti istu na neke druge objekte. Možete odabrati te objekte 
i upotrijebiti naredbu Repeat biranjem Edit c> Repeat, kako biste primijenili istu ispunu. 
Ta se naredba, međutim, ne može primijeniti na neke specijalne efekte, poput efekta 
izvlačenja (Extrude). 


Ctrl+R izvršava naredbu Repeat. 


Ponavljanje postupka: 
1. Pravokutničkim alatom nacrtajte u radnom prozoru dva pravokutnika. 
2. Biračem pomaknite jedan pravokutnik. 
3. Odaberite drugi pravokutnik biračem. 
4. Odaberite Edit =) Repeat. Primijetit ćete da se drugi pravokutnik pomaknuo u 


istom smjeru i za jednaku udaljenost kao i prvi. 


Postupke možete ponavljati samo dok je aktivan birač. Ne možete ponoviti postupke 
počinjene nad pojedinim točkama objekta. 


Savjet 


Rad s naredbama Duplicate, Clone i Delete 


Duplicate i Clone su naredbe slične po tome što će obje napraviti kopiju odabranog 
objekta i postaviti ga izravno u radni prozor bez upotrebe memorijskog odlagališta. 
Ipak, razlikuju se po načinu ponašanja kopije. Kad umnožite objekt, napravili ste točnu 
kopiju odabranog objekta. Kopija je nezavisna, tako da pri uređivanju izvornog objekta, 
ona ostaje nedirnuta. S druge strane, ako objekt klonirate, nećete samo stvoriti točnu 
kopiju odabranog objekta nego ćete uspostaviti i vezu između originala i kopije. Izvorni 
objekt postat će glavni objekt, a kopija će biti klon. Većina promjena koje izveđete na 
glavnom objektu, odrazit će se na klonu. Naredba Delete omogućuje brzo i trajno 
izbacivanje odabranih objekata iz dokumenta. 


Pritiskom na plus (+) u numeričkom dijelu tipkovnice možete brzo stvoriti duplikat 
> adabranog objekta. Taj postupak će, za razliku od naredbe Duplicate, smjestiti kopiju 
4) abjekta iznad njega bez ikakvog odmaka. 


Umnožavanje objekata 

Kad stvorite kopiju objekta, CorelDRAW je smješta povrh originala. Po osnovnoj 
postavci, kopija će biti pomaknuta 0,25 inča prema gore i 0,25 inča udesno od originala 
(slika 2-25). Veličinu pomaka možete promijeniti u dijaloškom okviru Options, kao što 
ćete poslije vidjeti u odlomku pod naslovom “Mijenjanje pomaka umnoženih i 
kloniranih objekata“. 


Ctrl+D izvršava naredbu Duplicate. 


Umnožavanje objekta: 
1. Biračem odaberite objekt za umnažanje. 
2. Odaberite Edit > Duplicate. CorelDRAW će postaviti kopiju na crtež. 


CorelDRAW -ova osobina stvaranja kopija objekata pruža sigurnost pri iskušavanju 
efekata na kopiji, i to bez rizika da pokvarite original. Ako vam se ne svidi efekt koji ste 
primijenili, možete jednostavno izbrisati kopiju bez potrebe za čekanjem dok se izvrši 
naredba Undo. Katkad mi se učinilo zgodno da tom naredbom stvorim nekoliko 
objekata radi usporedbe. Kad bih odlučila koji mi se efekt najviše sviđa, ostale bih 
verzije objekta jednostavno izbrisala. 


Slika 2-25: Po osnovnoj postavci CorelDRAW smješta kopiju 
0,25 inča prema gore i udesno od originala. 


Kloniranje objekta 

Pri stvaranju klona nekog objekta važno je prisjetiti se osnovnih pojedinosti vezanih za 
ponašanja klona. Ako želite, klonove možete uređivati neovisno o glavnom objektu. 
Jednom kad uredite neki atribut klona, glavni objekt više ne kontrolira taj atribut. Na 
primjer, ako klonu promijenite ispunu, naknadna promjena ispune glavnog objekta neće 
se odraziti na klonu. Glavni objekt (slika 2-26) i dalje će kontrolirati druge atribute i 
preoblikovanja, poput rotacije. Ako ste napravili promjene na klonu i naknadno mu 
poželite vratiti izgled glavnog objekta, kliknite na klon desnom tipkom miša i odaberite 
Revert to Master. Odaberite atribute i preoblikovanja glavnog objekta koje želite da klon 
odražava. Klonovi će se atributi promijeniti u skladu s glavnim objektom. 


Kloniranje objekta: 
1. Odaberite objekt za kloniranje. 


2. Odaberite Edit > Clone. CorelDRAW postavlja klonirani objekt 0,25 inča prema 
gore i udesno od glavnog objekta. 
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između glavnog objekta i klona ostati aktivni i pod kontrolom glavnog objekta. 


u 


. Ponovno odaberite glavni objekt i promijenite mu ispunu. Uočit ćete da se i 
klonu promijenila ispuna. 


m 


. Odaberite klon, promijenite mu ispunu, a potom odaberite glavni objekt pa i 
njemu promijenite ispunu. Ispuna objekta neće se više mijenjati u skladu s 
ispunom glavnog objekta. 


5. Pomaknete li glavni objekt, klon se neće pomaknuti. Kliknite ponovno na glavni 
objekt radi prikaza ručica za preoblikovanje. 


m 


+ Kliknite i povucite kutnu ručicu kako biste zarotirali glavni objekt. Klonirani će 
se objekt zarotirati za isti stupanj rotacije. 


Pronalaženje glavnih objekata i klonova 

Kada crtež postane složeniji i poveća mu se broj elemenata, korisno je biti u stanju 
pronaći određene objekte. Glavne objekte i njihove klonove možete lako pronaći tako da 
kliknete desnom tipkom na neki od njih. Kliknete li na glavni objekt i odaberete Select 
Clones, odabrat ćete povezane klonove. Ako kliknete na klon i odaberete Select Master, 
odabrat ćete glavni objekt povezan s klonom (slika 2-27). 
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Slika 2-27: Odabirom opcije Select Master iz skočnog izbornika brzo ćete pronaći 
glavni objekt povezan s klonom. 


Neki specijalni efekti, kao što su Blend, Extrude i Contour, ne odražavaju se na klonirani 
objekt dak ih ne provedete izravno na njemu. Neki drugi specijalni efekti, kao što su 
Perspective i Envelope, odrazit će se na klonu bilo da su primijenjeni na glavnom objektu 
prije kloniranja ili poslije. (U 13. poglavlju naći ćete više informacija o specijalnim 
efektima i kloniranju.) 


Mijenjanje pomaka umnoženih i kloniranih objekata 


CoreIDRAW vam omogućuje određivanje smještaja umnoženih i kloniranih objekata. 
Zato možete brzo stvarati ponavljajuće uzorke ili razmještati objekte koji zahtijevaju 
određeni razmak. Na primjer, ako na poslovnom dokumentu želite razmjestiti 
vodoravne linije međusobno udaljene pola inča, možete za vodoravni pomak kopije 
odabrati O inća, a za vertikalni pomak 0,5 inča. Nakon što nacrtate jednu liniju, naredba 
Duplicate smještat će kopije linije po stranici u razmacima od 0,5 inča (slika 2-28). 
Objekti će biti savršeno okomito poravnani. 


Podešavanje smještaja duplikata i klonova: 


1. Odaberite Tools => Options i zatim proširite stavke General i Toolbox klikom na 
znak plusa (+) pokraj njihovih imena. Odaberite Edit za prikaz stranice Edit u 
dijaloškom okviru Options. 


Please give us some information about yourzelf: 
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Slika 2-28: Postavljanjem smještaja duplikata i klonova možete osigurati precizno 
smještanje duplikata i klonova u vašem dokumentu. 


2. Podesite veličinu pomaka strelicama u okvirima Horizontal i Vertical ili unesite 
vrijednosti tipkovnicom. 


3. Kliknite Save with Document Only ako želite izmijenjene postavke upotrebljavati 
samo uz trenutačni dokument. 


Također možete promijeniti vodoravni i okomiti pomak na traci svojstava tako da 
unesete strelicama ili putem tipkovnice nove vrijednosti u okvire pomaka duplikata dok 
u dokumentu nema označenih objekata. Pritisnite Enter ili kliknite radni prozor da biste 
aktivirali postavke. 


Brisanje objekata 


Većina crteža koje sam nacrtala prilično su složeni. Često mi se čini zgodnim stvoriti ili 
smjestiti još objekata u crtež bilo zbog usporedbe ili kao vodiče pri smještanju i promjeni 
veličine drugih objekata. Nakon upotrebe brišem ih s ekrana. Za razliku od drugih 
grafičkih aplikacija, CoreIDRAW omogućuje lako brisanje elemenata crteža bez utjecaja 
na ostale objekte u crtežu. Da biste obrisali objekt, prvo ga odaberite biračem. Potom 
odaberite Edit e) Delete, ili pritisnite Delete na tipkovnici. Ako nehotice obrišete objekt, 
možete ga vratiti naredbom Undo dok god raspolažete dovoljnim brojem koraka te 
naredbe. 


Rad s naredbama Cut, Copy i Paste 


CoreIDRAW nudi tri načina stvaranja kopija objekata u dokumentu: naredbu Duplicate, 
naredbu Clone i upotrebu memorijskog odlagališta. Memorijsko odlagalište možete 
koristiti za privremeno čuvanje i premještanje informacija među Windows aplikacijama. 
Također ga možete koristiti za kopiranje objekta među više CorelDRAW-ovih dokume- 
nata ili unutar jednoga. Kada upotrebljavate memorijsko odlagalište, u njega smještate 
kopiju objekta ili više njih za naknadnu upotrebu. Objekti ostaju u odlagalištu dok ih ne 
zamijenite drugima. Ako zatvarate CoreIDRAW dok u odlagalištu ima još podataka, 
CorelDRAW će vas upitati želite li ih ostaviti unutra za upotrebu s drugim aplikacijama. 
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Ako kliknete Yes, podaci će se sačuvati i moći ćete ih zalijepiti u druge Windows 
aplikacije. Ako odaberete No, podaci će biti uklonjeni iz memorije. 


Memaorijsko odlagalište Windowsa također igra značajnu ulogu pri povezivanju i 
ugrađivanju objekata (OLE) među dokumentima i aplikacijama (za više informacija 
pogledajte 8. poglavlje). 


Kopiranje objekata u memorijsko odlagalište (naredba Copy) 
Memorijsko je odlagalište nalik na radnu površinu radnog prozora jer služe kao 
spremnici za čuvanje objekata za naknadnu upotrebu. Ipak, za razliku od radne 
površine, sadržaj memorijskog odlagališta ne sprema se skupa s dokumentom. Kada 
kopirate objekt u odlagalište, izvorni objekt ostaje na crtežu. Odlagalište omogućuje 
očuvanje izgleda objekta pa pogoduje iskušavanju posebnih efekata na crtežu. Nakon 
smještanja kopije objekta u odlagalište, možete iskušavati efekte na originalu. Ako vas 
rezultati ne zadovolje, možete obrisati original i zalijepiti kopiju natrag u dokument. 
Memorijsko odlagalište nije pod kontrolom postavki naredbe Undo. Možete zalijepiti 
kopiju smještenu u odlagalište kada god poželite, sve dok je ne zamijenite drugim 
objektom. 


Kopiranje označenog objekta u memorijsko odlagalište: 
1. Biračem odaberite jedan ili više objekata za kopiranje u odlagalište. 
2. Odaberite Edit =) Copy. To može potrajati nekoliko trenutaka ako ste odabrali 


iznimno složen objekt. 


Ctrl+C ili Ctrl+Insert smješta kopiju u memorijska odlagalište. 


Izrezivanje objekata (naredba Cut) 


Naredba Cut (Izreži) slična je naredbi Copy, osim što ona uklanja objekt iz crteža i 
smješta ga u odlagalište. Izrezivanje objekata korisno je kada želite neki objekt 
privremeno ukloniti iz crteža jer CorelDRAW pamti njegov smještaj, pa ga naknadno 
možete na nj vratiti. 


Izrezivanje objekta u memorijsko odlagalište: 
1. Biračem odaberite objekte za izrezivanje. 


2. Odaberite Edit ) Cut. CoreIDRAW uklanja objekte iz dokumenta i smješta ih u 
odlagalište. 


Ctrl+X izrezuje objekt i smješta ga u odlagalište. 


dado + Osnove CorelDRAWa9 


Lijepljenje objekata u crtež (naredba Paste) 


Kada smjestite objekt u memorijsko odlagalište, možete ga zalijepiti u svoj crtež ili neku 
drugu aplikaciju. Ako ste objekt smjestili u odlagalište iz trenutačnog dokumenta ili ne- 
koga drugog CoreIDRAW-ova dokumenta, Draw pamti položaj objekta i lijepi ga na isto 
mjesto na stranici. Ako objekti u odlagališta potječu od druge aplikacije, CoreIDRAW ih 
smješta na sredinu stranice. Nalijepljeni objekti uvijek se smještaju iznad ostalih objeka- 
ta, u trenutačno aktivni sloj, čak i ako je objekt prvobitno bio hijerarhijski niže postavljen. 
Ako objekt koji režete i lijepite potječe iz trenutačno aktivnog dokumenta, CorelDRAW 
pamti njegov hijerarhijski položaj i lijepi ga tamo gdje je bio. To može biti korisno i za 
privremeno uklanjanje objekata tako da možete vidjeti što se nalazi ispod njih. 


Lijepljenje objekata iz odlagališta u dokument: 


1. Akoje dokument višestraničan, premjestite se na stranicu gdje želite zalijepiti 
sadržaj odlagališta. 


2. Odaberite Edit e) Paste. CoreIDRAW smjestit će objekt na radnu stranicu. 


\ Ctrl+V ili Shift + nsert lijepi sadržaj odlagališta u dokument. 
Pa 


Aranžiranje objekata 


Aranžiranje objekata u odnosu jednoga prema drugome ključna je prednost vektorskih 
programa poput CoreIDRAW-a u stvaranju crteža i drugih dokumenata. CorelDRAW 
omogućuje grupiranje objekata, a to znači da oni zadržavaju svoj položaj u odnosu 
jednih prema drugima. Jednom kad grupirate objekte, možete ih premještati i 
preoblikovati poput zasebnog objekta ili možete odabrati pojedinačne objekte za 
uređivanje. CoreIDRAW također omogućuje zaključavanje objekata u crtežu. Zaključani 
objekti ne mogu se odabrati ili mijenjati. 


Zaključavanje objekata 


Jeste li ikada nacrtali dio crteža i poželjeli ga zamrznuti, učiniti ga nepristupačnim 
mijenjanju? Korisnici CoreIDRAW-a dugo su zahtijevali tu mogućnost. Sada možete 
zaključati objekte u crtežu, zamrznuti dijelove crteža. To znači da ih ni na koji način ne 
možete omaškom pomaknuti ili izmijeniti. Naredba Lock smještena je u izbornik 
Arrange. Objekt možete zaključati tako da ga odaberete i izvršite tu naredbu. Možete 
također na objekt kliknuti desnom tipkom i odabrati Lock. Otključati ga možete desnim 
klikom i odabirom Unlock ili izborom komandi Unlock ili pak Unlock All iz izbornika 
Arrange. 


- 2. poglavlje + Rukovanje objektima 


Napomena Ne možete zaključati klonove ni glavne objekte klonova. 


>< 
Upotreba naredbi Group i Ungroup 


Naredba Group stvara uređeno područje odabranih objekata. Rezultat je grupa objekata 
koja se ponaša kao jedinstven objekt pri micanju ili primjeni naredaba preoblikovanja. 
Ako preoblikujete grupu objekata, svaki će se objekt preoblikovati, ali će zadržati 
razmak u odnosu na druge objekte u grupi. Grupa objekata ponaša se poput jednog 
objekta u hijerarhiji crteža: njihov je unutrašnji poredak zamrznut. Ako pomaknete 
grupu objekata u drugi sloj ili na drugi način promijenite njezinu hijerarhiju u crtežu, 
ona će se pomaknuti kao jedinstveni objekt (slika 2-29). Na primjer, samostalni se objekti 
mogu smjestiti iznad ili ispod grupe objekata, ali ne mogu biti smješteni između 
elemenata grupe sve dok ne postanu sastavni dio te grupe. 


Svaki objekt u grupi zadržava svoje atribute iako možete primijeniti nove atribute na 
grupu u cjelini. Naredba Group je korisna kada želite uređivati ili primijeniti postupke, 
kao što su promjena veličine, na sve elemente u grupi. CorelDRAW također omogućuje 
uredivanje zasebnih objekata unutar grupe bez razdvajanja grupe. U grupi možete imati 
onoliko objekata koliko želite. Također, možete stvarati ugniježđene grupe, tj. grupe 
unutar grupa. 


Grupiranje objekata 


Grupe su sastavljene od dvaju ili više odabranih objekata bilo koje vrste. Na primjer, u 
grupi možete imati CorelDRAW -ov objekt, bitmapu i tekst. Kad odaberete grupu, 
statusna će traka prikazati informacije o njoj — npr. broj objekata koje sadrži. Ako je 
grupa ugniježđena, pojavit će se i broj podgrupa unutar grupe. Poredak u kojem će se 
objekti pojaviti u grupi određen je njihovim poretkom na crtežu. Više informacija o 
grupiranju i slojevima bit će poslije u ovom poglavlju. 


Pažnja !!! Grupiranje objekata može prouzrokovati neočekivane rezultate. CoreIDRAW mijenja pore- 
dak grupiranih objekata tako da se oni pojavljuju u slijedu, ali od posljednjega prema 
prvom. To može uzrokovati pojavu nekih objekata u drukčijem poretku, tako da prekriju 
druge abjekte ili da se sakriju iza drugih objekata. Objekti u grupi uspostavljaju poredak 
prema posljednjem odabranom objektu. Drugim riječima, ako odaberete objekt koji se 
pojavljuje u pozadini i potom adaberete objekt ispred njega, stražnji će se objekt pre- 
mjestiti prema naprijed, iza posljednjeg odabranog objekta. Takav objekt može sakriti 
neke druge objekte. Da biste izbjegli probleme sa slojevima, pokušajte grupirati objekte 
slijedeći hijerarhiju crteža. U tome vam može pomoći Object Manager kao vodič kroz 
hijerarhiju crteža i pomoć pri odabiru objekata za grupiranje (više informacija o Object 
Manageru naći ćete u 7. poglavlju). 
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Slika 2-29: Object Manager prikazuje hijerarhiju grupiranih 
elemenata i njihov odnos prema ostatku crteža. 


Grupiranje objekata: 


1. Biračem odaberite objekte za grupiranje. Ako birate veći broj objekata, možete 
zaokružiti potrebno područje i potom s pritisnutim Shiftom klikati na objekte 
koje želite isključiti iz odabira za grupiranje. 

2. Odaberite Arrange 9 Group. Odabrani će objekti oblikovati zaseban objekt i 
pojaviti se uzastopno na crtežu. Statusna traka i Object Manager prikazat će 
rezultat postupka. Alternativno, možete kliknuti gumb Group na traci svojstava. 


Zaključavanje grupiranih objekata 

Grupiranje objekata jedan je od načina da ih uzmemo kao kompletne zato što ono zaklju- 
čava fizičke veze među objektima u grupi. Ako to nije dovoljno, možete na grupu pri- 
mijeniti naredbu Lock, baš kao i na samostalni objekt. Uz održavanje fizičkih veza 
unutar grupe, grupiranje omogućuje provođenje postupaka na grupi kao cjelini. Katkad 
je zgodno grupirati objekte i potom primijeniti neku transformaciju, npr. rotaciju, na 
grupu kao cjelinu. Naredbe preoblikovanja koriste središte grupe kao točku sidrišta, a 
to jamči zadržavanje fizičkih veza nakon primjene transformacije. 


Ugnježđivanje grupe 

Samo resursi vašeg računala ograničavaju broj grupa koje možete stvoriti. Ugniježđene 
grupe za prikaz i osvježavanje prikaza koriste više memorije od zasebnih objekata, ali u 
većini slučajeva neće biti teškoća s memorijom pri ugnježđivanju grupe. Ipak, dodatna 
složenost utječe na ispis. 


U 16. poglavlju naći ćete više informacija o složenosti crteža i ispisu. 


Stvaranje ugniježđene grupe: 


1. Biračem odaberite grupe koje želite uključiti u ugniježđenu grupu. Možete 
također uključiti i pojedine objekte u ugniježđenu grupu. 


2. Odaberite Arrange e) Group. Alternativno, možete kliknuti gumb Group na 
traci svojstava. Na statusnoj traci i u Object Manageru odraziti će se struktura 
grupe. 

Ugniježđene su grupe hijerarhijski slične vašem susjedstvu. Vaš je dom jedan iz grupe 
domova u susjedstvu. Vaše je susjedstvo podgrupa grada, županije, države itd. Ugnijež- 
divanje grupa pomaže vam pri očuvanju organizacije crteža i olakšava zamjenu ele- 
menata. Na primjer, kada stvarate neki dokument poput kataloga, mogli biste poželjeti 
napraviti podgrupe koje otkrivaju detalje o svakom proizvodu u liniji. Ako se neki 
proizvod promijeni, možete jednostavno zamijeniti podgrupu koja ga predstavlja bez 
kvarenja ostatka dokumenta. Usto, korištenje te metode osigurava promjenu svih 
elemenata grupe istodobno, bez ostavljanja zagubljenih elemenata u pozadini. 


Razdvajanje grupe objekata 
Naredba Ungroup rastavlja odabranu grupu na sastavne objekte. Ako primijenite 
Ungroup na ugniježđenu grupu, naredba će je razdvojiti na podskupove grupa i 


objekata. Možete ponavljati naredbu Ungroup sve dok ne ostanu samo zasebni objekti. 
Ako želite razdvojiti sve pojedinačne objekte u ugniježđenoj grupi, to možete učiniti 
jednim potezom - upotrebom naredbe Ungroup All. 


Ctrl+U razdvaja grupu objekata. 


Razdvajanje grupe objekata: 


1. Biračem odaberite grupu ili ugniježđenu grupu koju želite rastaviti na 
pojedinačne objekte. 


2. Odaberite Arrange c> Ungroup da biste rastavili grupu na zasebne objekte. 


3. Odaberite Arrange > Ungroup All da biste potpuno rastavili ugniježđenu grupu 
na zasebne objekte. 


Alternativno, možete kliknuti gumbe Ungroup ili Ungroup All na traci svojstava kako 
biste razdvojili grupu ili ugniježđenu grupu objekata. 


Kada su grupirani, odabrani su objekti poredani u odnosu na posljednji odabrani objekt. Drugim 
riječima, oni uzimaju hijerarhijski poredak posljednjeg odabranog objekta kao svoj u hijerarhiji 
crteža. Objekti koji se nalaze između odabranih objekata, prije njihova grupiranja, bit će po- 
stavljeni ili ispred ili iza grupe, ovisno o hijerarhijskom poretku posljednjeg odabranog objekta. 
Hijerarhijski poredak grupe možete mijenjati upotrebom naredbe Order ili putem Object 
> Managera. Ne možete promijeniti hijerarhijski poredak zasebnog objekta u grupi dok ne ras- 
tavite grupu. 


Uređivanje objekata-potomaka 

Pojedinačni objekti unutar grupe tretiraju se kao potomci. CorelDRAW omogućuje vam 

uređivanje objekata-potomaka unutar grupe. To je korisno ako želite promijeniti atribute 
poput ispune ili ocrta grupiranog objekta. Da biste izmijenili objekt-potomak, morate ga 
najprije odabrati kako biste ga privremeno učinili neovisnim o grupi. 


Odabiranje i uređivanje objekta-potomka: 


1. Biračem kliknite na objekt za uređivanje držeći pritom pritisnutu tipku Ctrl. Kad 
otpustite Ctrl i potom tipku miša, CoreIDRAW će prikazati okrugle ručice oko 
tog objekta pokazujući da je odabran. Ako nehotice odaberete više od jednog 
objekta ili podskup ugniježđene grupe, opet pritisnite Ctrl i kliknite željeni objekt 
dok ne označite samo njega. 
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Sada možete uređivati objekt. Ponovnim klikom na objekt prikazat će se ručice za 
preoblikovanje, koje vam omogućuju interaktivno preoblikovanje objekta. Kad 
odaberete objekt-potomak, možete koristiti oblikovni alat za uređivanje točaka ili 
na neki drugi način mijenjati mu oblik. 


Kad ste označili objekt-potomak, možete ga premjestiti kako biste promijenili njegove 
fizičke veze s drugim objektima. Također možete mijenjati atribute poput ispune i ocrta. 
Ipak, ne možete mu mijenjati hijerarhijski poredak unutar grupe. 


Sažetak 


Vladanje osnovama rukovanja objektima u crtežu važan je dio organiziranog pristupa 
stvaranju dokumenta. Dok dodajete objekte crtežu, možete ih mijenjati i upotrebljavati 
mnogo CoreIDRAW-ovih organizacijskih alata da biste sastavili svoj crtež. Ti vam alati 
omogućavaju preoblikovanje, uređivanje i određivanje veza među objektima u crtežu. U 
ovom ste poglavlju naučili: 


++.+.+..*+ + 


upotrebljavati birač za interaktivno smještanje i preoblikovanje objekata u crtežu 


izvoditi precizno smještanje i preoblikovanje upotrebom priljepka Transform i 
trake svojstava 


upotrebljavati naredbe Undo, Redo i Repeat 

izrezivati, kopirati i lijepiti objekte u crtežu 

umnožavati, klonirati i brisati 

održati veze među objekatima grupiranjem 

spriječiti mijenjanje zasebnih objekata i grupa zaključavanjem 


raditi s objektim-potomcima. 


+ + + 


Upotreba 
oblikovnog alata 


Pon čvorovi i linijski odsječci tvore strukturu kostura 
svakog objekta. Za razliku od interaktivnog preoblikovanja 
objekata biračem, oblikovni se alat upotrebljava za mijenjanje 
oblika objekta. Vrsta objekta određuje način na koji oblikovni alat 
može mijenjati njegov oblik. Možete mijenjati krivuljne objekte 
slobodnim stilom, mijenjajući samo dijelove objekta, a ostatak 
ostaviti netaknutim. Geometrijski objekti poput pravokutnika, 
elipse i višekutnika su ograničeni su na zrcalno uređivanje koje 
odražava njihovu simetričnost. Dok mijenjate dio objekta, ostatak 
se također mijenja da bi odrazio promjenu. 


Uređivanje geometrijskih objekata 


CoreIDRAW-ovi geometrijski oblici — elipse, pravokutnici i više- 
kutnici - ne smatraju se krivuljnim objektima. Njihov se vektorski 
opis zasniva na preciznoj geometriji radije nego na osnovi točaka. 
Oblikovni alat drukčije radi s pravokutnicima i elipsama nego s 
drugim objektima. Geometrijski oblici imaju čvorove i linijske 
odsječke, ali nemaju kontrolne točke. Oblikovni alat možete 
upotrebljavati za zaobljavanje kutova pravokutnika, stvaranje 
lukova i kružnih odsječaka od elipsa ili za mijenjanje geometrije 
višekutnika. CoreIDRAW vam omogućuje stvaranje tih 
geometrijskih objekata s efektima dok ih crtate. Ako naknadno 
otkrijete da trebate te efekte, korisno je što ćete moći urediti 
postojeće objekte, radije nego da ih morate iznova crtati. 
Geometrijski objekti uređivani na ovaj način zadržavaju svoje 


atribute oblika. 
Napomena Ako imate potrebu mijenjati geometrijski objekt u većoj mjeri, 
s morat ćete ga pretvoriti u krivuljni objekt (pogledajte tekst na 
< 


< margini u ovom poglavlju o pretvorbi geometrijskih oblika u 
krivulje). Izuzev mogućnosti primjene naredbe Undo, pretvaranje 


geometrijskog objekta u krivulju jednosmjeran je proces. Krivulju ne možete ponovno 
pretvoriti u geometrijski objekt. Kad jednom pretvorite objekt u krivulju, ne možete na 


njemu primijeniti standardne postupke uređivanja kao prije njegove pretvorbe. 


Crtanje lukova i kružnih odsječaka 

Na vrhu svake elipse nalazi se kontrolni čvor. Oblikovnim alatom možete povući tu čvor 
kako biste stvorili luk ili kružni odsječak (slika 3-1). Ako od elipse stvorite luk ili kružni 
odsječak, objekt i dalje ostaje elipsa. Vanjske dimenzije modificirane elipse još su uvijek 
iste kao i kod cijele elipse prije uređivanja. 


Da biste od elipse stvorili luk ili kružni odsječak: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite elipsu kako biste je odabrali i prikazali 
kontrolni čvor na njezinom vrhu. 


2. Kliknite i povucite prema van da biste dobili luk. 


3. Kliknite i povucite prema unutra kako biste dobili kružni odsječak. 


Savjet Možete brzo uređivati čvorove objekta biračem, isto tako dobro kao i oblikovnim alatom. 
Kada je birač aktivan, on privremena djeluje kao oblikovni alat ako njime prijeđete preko 
4%) čvora objekta. Kliknite i povucite čvor da biste uredili objekt, baš kao što to radite i s 
oblikovnim alatom. 


Konačni broj stupnjeva dobivenoga kuta prikazat će se na statusnoj traci. Pritiskom na 
Ctrl prilikom povlačenja ograničujete pomake kuta na korake od po 15“. Tu postavku 
možete izmijeniti u dijaloškom okviru Options. 


U 2. poglavlju naći ćete više informacija o mijenjanju postavki 
u dijaloškom okviru Options. 


Luk Kružni izsječak 


Slika 3-1: Kliknite i povucite kontrolnu točku na vrhu elipse da biste dobili luk ili kružni 
izsječak. Točkasta linija pokazuje izvornu elipsu. 


Nova 


mogućnost 


Savjet 


Kad odaberete objekt, moguće je da će se njegove kontrolne ručice pojaviti dalje nego vidljivi 
rubovi objekta. Slično tomu, ako povlačite objekt, možete zapaziti da njegov vezni okvir izgleda 
puno veći od samog objekta. To je zato šta ručice i vezni okvir objekta opasuju i vidljive rubove 
objekta i kontrolne točke koje definiraju objekt. 


To se događa i pri stvaranju lukova i kružnih izsječaka. Ručice i vezni okvir, koje definiraju di- 
menzije luka ili kružnog izsječka, opasuju dimenzije izvorne elipse. To može uzrokovati da 
naredbom Align ne možete pravilno poravnati objekte. Također može pri izvozu u EPS format 
uzrokovati da veličina veznog okvira bude znatno veća ad samog objekta. Za više informacija o 
izvozu objekata pogledajte 8. poglavlje. 


Zaobljivanje kutova pravokutnika 


Kad odaberete pravokutnik oblikovnim alatom, na vrhu svakog kuta pojavit će se 
čvor. Pravokutnici se zrcalno uređuju. To znači da će se pri zaobljivanju jednoga kuta 
pravokutnika svi ostali kutovi jednako zaobliti. Statusna traka pokazuje polumjer 
krivulje, dajući vam bolju kontrolu nad količinom zakrivljenosti. Slično elipsama, 
pravokutnici uređeni oblikovnim alatom ostat će i dalje pravokutnici. Bilo kađa 
možete ih urediti nanovo. 


+ Odsada možete zaobljivati kutove pravokutnika zasebno, koristeći postavke na traci 
svojstava (više informacija u 2. poglavlju). 
Zaobljivanje kutova pravokutnika: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite pravokutnik kako biste ga odabrali i prikazali 
njegove kontrolne čvorove. 


2. Kliknite i povucite jedan od čvorova dalje od kuta dok se kutovi ne zaoble po 
vašoj želji (slika 3-2). 


Stvarati lukove i kružne odsječke, kao i zaobljivati kutove pravokutnika, možete 


* podešavanjem postavki objekta na traci svojstava. 


Kontrolni čvor 


Slika 3-2: Kliknite i povucite kontrolni čvor kako biste zaoblili kutove. 


Uređivanje višekutnika i zvijezda 


Kaoi u slučaju elipsi i pravokutnika, CorelDRAW ograničava način oblikovanja više- 
kutnika i zvijezda oblikovnim alatom. Pri uređivanju višekutnika i zvijezda ograničeni 
ste na sljedeće postupke: 


+ mijenjanje položaja linijskih odsječaka i čvorova 
+ dodavanje i brisanje čvorova 

+ mijenjanje atributa linijskih odsječaka 

+ mijenjanje atributa čvorova. 


Višekutnici i zvijezde zadržavaju simetričnost pri uređivanju oblikovnim alatom. Slično 
pravokutnicima, uređivanje je zrcalno. Želite li uređivati višekutnik ili zvijezdu u većoj 
mjeri, morat ćete ih pretvoriti u krivuljne oblike. 


Naredbu Convert to Curves možete primijeniti pritiskom na kombinaciju tipaka Ctrl+Q. 


Pretvaranje objekata u krivulje 


Kao što je spomenuto u prethodnom odlomku, uređivanje geometrijskih objekata oblikovnim 
alatom ograničena je na zrcalno uređivanje. Da biste promijenili obik nekog od tih oblika u većoj 
mjeri, morat ćete ga pretvoriti u krivulje. Za pretvaranje elipse ili pravokutnika u krivuljni objekt, 
odaberite Arrange F7) Convert to Curves ili na traci svojstava kliknite gumb Convert ta Curves. 


Kada pretvorite geometrijski objekt u krivulje, možete ga uređivati kao svaki drugi objekt. 
Naredba Convert to Curves se ne može izvršiti u obrnutom smjeru. Možete upotrijebiti naredbu 
Undo, ali samo ako raspolažete s dovoljnim brojem koraka da dođete do točke u kojoj ste pro- 
gramu naredili da geometrijski objekt pretvori u krivulju. 


Zrcalno uređivanje 


Čvorovi objekta nacrtanoga višekutničkim alatom povezane su jedna s drugom. Svi su 
kutni, tj. vršni čvorovi zvijezde povezani, kao što su to i svi unutrašnji čvorovi. To znači 
da će pri uređivanju čvora objekta stvorenoga višekutničkim alatom svi povezani 

čvorovi težiti održanju simetrije. Takav tip uređivanja poznat je kao zrcalno uređivanje. 


Peterokraka zvijezda ima 10 čvorova. Pet čvorova određuje vrhove, a ostalih pet 
određuje unutrašnje kutove. Ako jedan od vršnih čvorova povučete oblikovnim alatom, 
ostali će se vršni čvorovi jednako pomaknuti. Unutrašnji čvorovi ostat će na svome 
mjestu. Na slici 3-3 izvorni je objekt prikazan crtkanom linijom. Obojeno područje 
predstavlja uređenu zvijezdu i vide se čvorovi koji su zapravo vrhovi zvijezde. Ti vršni 
čvorovi međusobno su povezani. Ako uređujete jedan od njih, svi će drugi biti uređeni 
na isti način. Jednako tako ponašat će se i unutrašnji čvorovi. 


Ako ne želite da se izmjene učinjene na jednom čvoru odražavaju na ostalim čvorovima 
ili ako želite urediti objekt u većoj mjeri, trebate višekutnik pretvoriti u krivuljni objekt. 
Kao i kod drugih geometrijskih objekata, ovaj je postupak nepovratan. Pri počinjenom 
pretvaranju ne možete više oblik uređivati poput geometrijskog objekta, nego kao bilo 
koji drugi krivuljni objekt. 


Pomicanje linijskih odsječaka i čvorova 

Pomicanje linijskih odsječaka i čvorova omogućuje vam dotjerivanje višekutnika. Kao 
što je spomenuto u prethodnom odlomku, čvorovi objekta nacrtanoga višekutničkim 
alatom međusobno su povezani i zrcalno se mijenjaju pri upotrebi oblikovnog alata. U 
sljedećoj vježbi crtat ćete i urediti višekutnik. 


Crtanje i uređivanje višekutnika: 


1. Odaberite višekutnički alat. 


2. Na traci svojstava postavite broj stranica na pet. 


Slika 3-3: Rezultat uređivanja višekutnika 


3. Kliknite i povucite po radnoj stranici kako biste nacrtali peterokutnik. 
Peterokutnici imaju 10 čvorova. Pet čvorova određuju vrhove oblika, a drugih 
pet nalazi se na polovištima stranica (slika 3-4). 


4. Odaberite oblikovni alat. 


5. Kliknite i povucite jedan od čvorova na stranicama razvlačeći oblik prema van, 
kao što je prikazano na slici 3-5. Svi će se polovišni čvorovi i pridruženi linijski 
odsječci pomaknuti na isti način kao i čvor koji povlačite. Spremite dobivenu 
sliku na hard disk pod nazivom poly1.cdr. 

Niste ograničeni u povlačenju čvorova prema van. Možete ih povlačiti u smjeru koji 
vam odgovara kako biste ostvarili željenu promjenu. Također možete pomicati čvorove 
upotrebom naredbi Nudge i Super Nudge. Te će vam naredbe dobro doći ako želite 
dotjerati objekt u manjoj mjeri. 


Dodavanje i brisanje čvorova 


Kada dodajete ili brišete čvor višekutnika, zrcalni čvorovi u objektu također se ili 
stvaraju ili brišu. Otvorite crtež poly1.cdr ako već nije otvoren. 


Slika 3-4: Peterokutnik nacrtan višekutničkim alatom 


Slika 3-5: Kliknite na jedan od čvorova na polovištima stanica 
i povucite ga prema van. 


Savjet 


h) 


Dodavanje i oduzimanje čvorova višekutnika: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite jedan od vanjskih čvorova kako biste ga 
odabrali. 


2. Pritisnite tipku Delete. Svi su vanjski čvorovi obrisani, ostavljajući višekutnik 
sa samo pet čvorova. Alternativno, možete kliknuti gumb Delete Node na traci 
svojstava ili na priljepku Node Edit. 


3. Kliknite jedan od preostalih čvorova i kliknite tipku + na tipkovnici. Čvorovi će 
se pojaviti na polovici razmaka između svakog para postojećih čvorova. 
Alternativno, možete kliknuti gumb Add Node na traci svojstava ili na priljepku 
Node Edit. Spremite crtež. 


Čvorovi koje dodate višekutniku povezani su na isti način kao i drugi čvorovi višekutnika. 
Izmijenite li jedan ad novih čvorova, te će se izmjene odraziti i na ostalima. Zahvaljujući 
tom svojstvu možete brza dodavati čvorove na simetrična mjesta višekutnika i te čvorove 
zatim uređivati grupno. 


Mijenjanje postavki linijskog odsječka: 
Premda višekutnici imaju ravne stranice, CorelDRAW vam omogućuje preoblikovanje 
višekutnika tako da sadrži krivulje, što se postiže izmjenom postavki linijskih odsječaka. 


1. Ako već nije otvoren, otvorite crtež poly1.cdr. 
2. Odaberite oblikovni alat. 
3. Kliknite na jedan od linijskih odsječaka između čvorova kako biste ga odabrali. 


4. Kliknite na gumb To Curve na traci svojstava ili na priljepku Node Edit (slika 
3-6). Iz povezanog čvora pojavit će se kontrolne točke. lako nevidljive, kontrolne 
su točke dodane svim povezanim linijskim odsječcima. 


Slika 3-6: Kliknite gumb To Curve da biste promijenili postavke linijskog odsječka. 


5. Povucite kontrolnu točku prema van kako biste zakrivili linijski odsječak. 
Svi će se povezani linijski odsječci također zakriviti, dok će nepovezani ostati 
nepromijenjeni (slika 3-7). Spremite crtež. 


Slika 3-7: Povucite kontrolnu točku da biste zakrivili sve povezane 
linijske odsječke višekutnika. 


Mijenjanje svojstava čvora 

Postavke čvora višekutnika možete promijeniti tako da čvor bude šiljast (cusp), gladak 
(smooth) ili simetričan (symmetrical). Da biste promijenili postavke čvorova, vezani 
linijski odsječci moraju biti pretvoreni u krivulje, kao što je objašnjeno u prethodnom 
odlomku. 


Mijenjanje svojstava čvora: 
1. Ako već nije otvoren, otvorite crtež poly1.cdr. 
2. Odaberite oblikovni alat i kliknite na jedan od čvorova kako biste ga odabrali. 


3. Kliknite na gumb Cusp, Smooth ili Symmetrical na traci svojstava kako biste 
promijenili postavke čvora. (Symmetrical možete odabrati samo ako su svi 
linijski odsječci višekutnika pretvoreni u krivulje.) 


4. Kliknite i povucite kontrolne ručice da biste vidjeli efekt uređivanja. Vrsta 
postavke koju ste zadali utjecat će na efekt uređivanja objekta. 


+ Osnove CorelDRAWa9. 


Uređivanje objekata oblikovnim alatom 


Krivuljni objekti nacrtani prirodnim perom te prostoručnim, Bezierovim i spiralnim 
alatom mogu se uređivati oblikovnim alatom. Tekst i objekti nacrtani pravokutničkim, 
elipsnim ili višekutničkim alatom moraju se pretvoriti u krivulje prije nego što možete 
mijenjati njihov osnovni izgled. U komercijalnim uvjetima, često je brže i lakše nacrtati 
grubi oblik i potom ga dotjerati uređivanjem s pomoću oblikovnog alata. Krivuljni 
objekti nacrtani prostoručnim alatom po svojoj su prirodi grubi i uglavnom sadrže više 
čvorova no što je potrebno za definiciju oblika. Upotrebom oblikovnog alata možete 
ukloniti suvišne čvorove i tako izgladiti oblik objekta. Postoji izravna veza između broja 
čvorova u objektu i veličine datoteke koja sadrži vaš crtež. Najmanji broj potrebnih 
čvorova smanjuje veličinu datoteke i povećava sposobnosti CoreIDRAW-a skraćujući 
vrijeme obnove ekranskog prikaza. 


Anatomija objekta 


Zamislite tlocrt kuće. Vanjski se izgled sastoji od stupova, greda, podupirača i drugih 
građevnih dijelova koji određuju oblik. Unutrašnji su zidovi podgrađa osnovnog okvira 
konstrukcije. Krivuljni objekt u CoreIDRAW-u sličan je konstrukciji kuće. Dok crtate 
krivuljni objekt u CorelDRAW-u, određujete oblik ili konstrukciju crtanjem linijskih 
odsječaka povezanih čvorovima. Čvorovi su točke na putanji koje određuju njezin oblik. 
Krivuljni objekt posjeduje jednu ili više putanja. Tlocrt kuće na slici 3-8 jest višeputanjski 
objekt s 34 čvora na 6 potputanja. 


Potputanja 


Linijski odsječak 


Slika 3-8: Tlocrt kuće je višeputanjski objekt. 


Dotjerivanje oblika 

Krivuljni objekt može biti bilo kojeg oblika. Uz linijske odsječke i čvorove, krivuljni 
objekti imaju i kontrolne točke. One sliče na ručice koje se protežu iz čvorova (slika 3-9) 
i dotjeruju oblik krivuljnog objekta. Rukujući čvorovima i kontrolnim točkama možete 
objektu promijeniti oblik. 


Kontrolne 
točke 


— Čvorovi 


Figure 3-9: Iz čvorova se protežu kontrolne točke kojima dotjerujemo oblik objekta. 


Otvorene i zatvorene putanje 

Objekti u CoreIDRAW-u mogu imati otvorene i zatvorene putanje (slika 3-10). Svaka 
putanja ima početnu i završnu točku. U zatvorenoj su putanji, početna i završna točka 
spojene, potpuno zatvarajući određeno područje. Iako je moguće primijeniti ispunu na 
otvorenu putanju, ona neće biti vidljiva. Samo zatvorena putanja može imati vidljivu 
ispunu. 


Odabiranje čvorova i odsječaka 


Prije nego što je moguće uređivati objekt, trebate odabrati čvorove ili linijske odsječke 
koje želite uređivati. Kad odaberete čvor, linijski odsječak koji mu prethodi također je 
odabran. Sve promjene na čvoru utječu i na odsječak. Za početak vježbe pokrenite 
CorelDRAW, ako već nije otvoren. Radi brzine i resursa računala, zatvorite sve otvorene 
dokumente prije početka vježbe. 


Objekt s otvorenom putanjom 


Objekt sa 
zatvorenom putanjom 


Slika 3-10: Samo zatvoreni objekti mogu imati vidljivu ispunu. 


U ovom i u nekoliko sljedećih odlomaka radit ćete s crtežom boat1.cdr koji se nalazi u 
mapi tutorial\ ch03 na priloženom CD-ROM-u. 


Odabiranje čvorova i linijskih odsječaka: 


1. Odaberite File e Open za prikaz dijaloškog okvira Open Drawing. 

2. Odaberite D:\disk (ako je D vaš CD čitač). 

3. Odaberite tutorial e) ch03 e boat1.cdr i kliknite Open da biste otvorili crtež 
(slika 3-11). Boat1.cdr nacrtan je upotrebom alata prirodnog pera. 

4. Odaberite povećalo iz alatnog okvira. Kliknite i zaokružite trup broda da biste 
uvećali taj dio crteža. 

5. Izalatnog okvira odaberite oblikovni alat. 

6. Kliknite na trup broda oblikovnim alatom kako bi čvorovi postali vidljivi. Ako je 


statusna traka vidljiva, ona će prikazivati podatke o odabiru. Trup broda je 
krivulja s 10 čvorova. 


7. Čvorovi se odabiru tako da se na njih klikne oblikovnim alatom. Odaberite čvor 
na lijevoj strani trupa (slika 3-12) — čvor će postati crni kvadratić. Kontrolne točke 
čvora postaju vidljive kada se čvor odabere. 


8. Pritisnite Shift i kliknite na drugi čvor. Kad je odabrano nekoliko čvorova, 
njihove kontrolne točke prestaju biti vidljive. 


O 


. Kliknite i zaokružite sve čvorove trupa. 


10. Kliknite bilo gdje na liniju trupa broda između dvaju čvorova. Pojavit će se 
kružić koji pokazuje da ste odabrali linijski odsječak (slika 3-13). 


Slika 3-11: Otvorite crtež bogt1.cdr. 


Odabrani 
(selektirani) čvor 


Slika 3-12: Odabirom čvora prikazat će se pridružene kontrolne točke. 


o i ji 


Slika 3-13: Kad odaberete linijski odsječak, na mjestu odabira pojavit 
će se kružić. 


150 


Savjet 


Savjet 


Savjet 


I dio + Osnove CoreIDRAW-a 9 . ŽE DB dg 


> 


Zaokruživanje čvorova je korisna kada želite uređivati nekoliko čvorova istodobna. 
Ona također isključuje mogućnost slučajnog pomicanja čvorova umjesto adabiranja. 
Kad odaberete čvorove, pritisnite Shift i dodajte ili oduzmite čvorove odabiru. 


Pomicanje čvorova, odsječaka i kontrolnih točaka 


Čvorovi, linijski odsječci i kontrolne točke nude različite stupnjeve finog podešavanja 
objekta. Pomicanje odsječaka omogućuje grubo oblikovanje krivulje. Premještanje čvora 
omogućuje finije oblikovanje, a pomicanje kontrolnih točaka dopušte najfinije 
podešavanje krivulja. Način na koji se čvorovi, odsječci i kontrolne točke odnose jedni 
prema drugima ovisi o tome koga od njih pomičete. Upotrebom oblikovnog alata naučit 
ćete predvidjeti način na koji će se elementi odnositi jedan prema drugom pri 
oblikovanju objekta. Ako pomaknete čvor, to će utjecati na linijske odsječke s obje strane. 
Medutim, pridružene kontrolne točke neće biti promijenjene, protezat će se pod istim 
kutom u odnosu na čvor. Slično tome, pomicanje linijskih odsječaka utjecat će na 
kontrolne točke, ali ne i na čvorove kojima su pridružene. Čvorovi će ostati u istom 
položaju. Ako pomičete kontrolnu točku, pridruženi linijski odsječak će se mijenjati, no 
pridruženi čvor ostat će na istom mjestu. 


Pomicanje čvorova, linijskih odsječaka i kontrolnih točaka: 
1. Ako već nije otvoren, otvorite crtež boat1.cdr. 


2. Kliknite i povucite čvor na lijevom dnu jedra kako biste ga produžili preko krme 
(slika 3-14). 


3. Produživanje jedra učinit će taj dio jedra pretankim. Odaberite čvor desno od 
prethodno odabranog. Pomaknite ga nagore i prema sredini jedra kako biste 
podebljali dno jedra (slika 3-15). 


4. Pomicanjem kontrolne točke nagore i prema središtu jedra, preoblikujte linijski 
odsječak tako da dobije zaobljeniji oblik (slika 3-16). 


Birač se može koristiti kao privremeni oblikovni alat kada njime preijđete preko čvora 
adabranog objekta. 


Uz pomicanje kontrolnih točaka i čvorova, možete također povlačenjem pomicati i 
linijske odsječke. Upotrebom te metode možete na objektu izvršiti fina podešavanja. 
Vjerojatno će vam biti lakše ako uvećate dio crteža na kojem radite. 


Za pomicanje čvorova možete koristiti gurkanje tako da pritišćete strelice na tipkovnici u 
željenom smjeru. 


Slika 3-14: Produžite oblik jedra povlačenjem čvora s lijeve strane dna. 


Pomaknite 
\ ovaj čvor 


Slika 3-15: Podebljajte dno jedra pomicanjem čvora nagore i 
prema sredini jedra. 


Pomaknite ovu kontrolnu 


\ točku ili linijski odsječak 


Slika 3-16: Zaoblite dno jedra pomicanjem kontrolne točke. 


Čvorovi i kontrolne točke 


h š x ns? : 
“Kontrolna točka leži iznad ili ispod čvora, otežavajući vam time svoj odabir. Ako se nalazi iznad 
čvora, kliknite je i povucite dalje. Ako je ispod čvora, držite pritisnut Shift dok je povlačite. 


Veličine čvorova i kantralnih točaka otežavat će vam određivanje one koja je na vrhu. Zato ćete 
možda trebati upotrijebiti obje navedene metode kako biste pomaknuli kontrolnu točku. 


Dodavanje i oduzimanje čvorova i odsječaka 

Dodavanje čvora objektu omogućuje vam dodavanje detalja ili dodatno dotjerivanje 
oblika putem dodavanja linijskih odsječaka. Suprotno tome, oduzimanje čvora dopušta 
vam izglađivanje objekta, smanjenje veličine datoteke ili uklanjanje dijela oblika. 

U sljedećoj vježbi jedru broda dodat ćete prugu. 


Dodavanje ili oduzimanje čvorova i odsječaka: 
1. Ako već nije otvoren, otvorite crtež boat1.cdr. 
2, Izalatnog okvira odaberite oblikovni alat. 


3. Dodajte čvor s unutrašnje strane linijskog odsječka jedra klikom na točku negdje 
na polovici jedra i pritiskom na znak plus (+) na tipkovnici. Dodajte još po jedan 
čvor sa svake strane prvoga čvora (slika 3-17). 


4. Kliknite i povucite središnji čvor nadolje i preko jedra kako biste dobili prugu 
(slika 3-18). 
Za uklanjanje čvora iz objekta odaberite čvor i pritisnite Delete. Uklanjanje čvora katkad 
iskrivi objekt ili linijski odsječak. To se događa kad se vrsta čvora koju uklanjate razlikuje 
od vrste čvorova pored njega. Ako vam se to dogodi, odaberite Undo, ponovo označite 
čvor i promijenite ga u šiljati (cusp). Sada ga možete ukloniti bez iskrivljavanja slike. 


Ovdje dodajte 
čvorove 


= = asi 


Slika 3-17: Dodajte čvorove jedru. 
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Povucite čvor ovamo 


= — za 1 


Slika 3-18: Dodajte prugu jedru. 


Upotreba priljepka Node Edit i 
trake svojstava 


Priljepak Node Edit i traka svojstava sadrže alate potrebne za uređivanje objekta. 
Funkcije priljepka i trake svojstava su identične. Upotrijebite ono što vam više odgovara. 
Za prikaz priljepka Node Edit dvostruko kliknite čvor ili odaberite View > Dockers rD 
Node Edit. Tabela 3-1 pokazuje gumbe naredbi i njihovo djelovanje. 


Prečac Pritisak na tipke Ctrl+F10 prikazat će priljepak Node Edit. 


(Nastavlja se) 


Gumb Djelovanje 


MK Autormaria smanjuje broj čvorova da bi se objekt izgladio. | 


la mj — +1 2 Mije "15 


Razvlači ili mijenja omjer krivulje povezane s odabranim 
točkama. 


Rotira i ukošava krivulju povezanu s odabranim točkama. | 


= aji = ">: 


Poravnava odabrane točke. 


Prekidač. Uključuje i isključuje elastični način rada. 


= s. — P Pi. 2 


Automatski zatvara odabranu krivulju. 


Spajanje čvorova 

Svaka putanja, pa čak i zatvorena, ima svoj početni i završni čvor. Početni čvor prikazan 
je malo veći od ostalih čvorova. Ako se početni i završni čvor nalaze blizu jedan 
drugome, objekt će se činiti zatvorenim premda to nije (slika 3-19). Početni i završni 
čvor otvorene putanje možete brzo pronaći. Pritisnete li tipku Home na tipkovnici, 
početni će se čvor osvijetliti, a ako pritisnete End, osvijetlit će se završni čvor. Da biste 
zatvorili objekt, odaberite početni i završni čvor putanje i kliknite gumb Join na traci 
svojstava ili na priljepku Node Edit. Traka svojstava također sadrži gumb Auto-Close. 
Ako je taj gumb pritisnut, CoreIDRAW pronalazi početni i završni čvor odabranog 
objekta i automatski ga zatvara. Gumbi Auto-Close i Extend Curve to Join rade isto, 

ito tako da produžuju krivulju dodavanjem linijskog odsječka između početnog i 
završnog čvora. Razlika je među njima ta što Extend Curve dodaje linijski odsječak 
između čvorova, dok Auto-Close premješta završni čvor do početnoga kako bi zatvorio 
krivulju. Kada spajate čvorove tako da ih odaberete i stisnete gumb Join, oni postaju 
jedan čvor. 


Završni i 


Završni : početni čvor u 
čvor Početni istoj su tački 


Otvoreni objekt Zatvoreni objekt 


Slika 3-19: Objekt se može doimati zatvorenim iako je otvoren. 


Smanjivanje broja čvorova 

Smanjenje broja čvorova u objektu na minimum potreban za njegov opis smanjuje i 
veličinu datoteke vašeg dokumenta. Suvišne čvorove možete brisati odabirući jedan po 
jedan i pritišćući Delete. Ako je objekt grubog oblika i ima mnogo čvorova, to će biti 
zahtjevan pothvat. Objekti nastali ocrtavanjem, na primjer, obvezatno imaju znatno više 
čvorova no što je potrebno za opis objekta. Hijeroglif na slici 3-20 stvoren je u bitmap 
programu, a zatim obrađen Corelovim programom OCR-TRACE kako bi se dobio crtež 
koji vidite. Odabrani dio crteža sadrži 131 čvor u dvije potputanje, što je daleko veći broj 
od potrebnoga za opis objekta. 


CoreIDRAW-ova osobina Auto-Reduce automatski smanjuje broj čvorova odabranih 
objekata. Stupanj smanjivanja broja određen je postavkama oblikovnog alata koje 
zadajete u kartici svojstava alatnog okvira. 


Određivanje postavki za Auto-Reduce i smanjenje broja čvorova: 


1. Odaberite Tools =) Options za prikaz dijaloškog okvira Options i proširite stavke 
General i Toolbox klikom na znak plus (+) pokraj njih. S liste odaberite Shape 
Tool. 


Slika 3-20: Suvišni čvorovi povećavaju veličinu 
datoteke crteža. 


2. Osnovna postavka Auto-Reduce jest 0,004 inča. Ta je postavka s razlogom niska i 
ne smanjuje znatno broj čvorova. Ona će ukloniti suvišne čvorove koji su 0,004 
inča ili manje udaljeni od drugog čvora. Ja sam postavila vrijednost na 0,05 inča. 
To je srednja vrijednost koja smanjuje broj suvišnih čvorova na crtežu nastalom 
ocrtavanjem ne šteteći njegovu obliku. U okviru Auto-Reduce odredite vrijednost 
po želji te kliknite OK da biste završili postupak i vratili se u radni prozor. 


3. Odaberite oblikovni alat. 


4. Zaokružite čvorove koje želite ukloniti. Možda ćete htjeti odabrati sve čvorove u 
objektu. 


5. Kliknite gumb Auto-Reduce na traci svojstava. 


Možete odabrati i veće vrijednosti, sve do 1 inča. Međutim, ako je postavka previsoka, 
oblik se iskrivljuje i ne oslikava vjerno izvorni oblik. Vjerojatno ćete trebati iskušati više 
postavki da biste odredili koja vam najbolje odgovara. Slika 3-21 prikazuje ocrtani crtež 
nakon uklanjanja suvišnih čvorova s postavkom Auto-Reduce na 0,05 inča. Broj čvorova 
je smanjen na 66, na dvije potputanje. Nakon smanjenja broja čvorova u svim objektima 
crteža datoteka je postala za 67K manja od izvorne. 


Slika 3-21: Crtež sa smanjenim brojem čvorova. 


Prekidanje putanje 

Prekidanje putanje korisno je kada želite nanovo spojiti čvorove na neki drugi način za 
postizanje određenih učinaka (slika 3-22). Kidanjem putanje možete nanovo spojiti 
potputanje u jednu putanju. Slika prikazuje putanje koje su prekinute da bi iznova 
spojene stvorile stilizirani oblik slova C. 


Prije uređivanja Nakon uređivanja 


Slika 3-22: Prekidanje i ponovno spajanje putanja omogućuje vam da od nekoliko 
potputanja stvorite jednu putanju. 


Prekidanje i ponovno spajanje putanja također je i način stvaranja efekta bušenja na 
crtežu. Za početak vježbe pokrenite CorelDRAW ako već nije pokrenut. Zbog brzine i 
raspoloživih resursa, zatvorite sve eventualno otvorene dokumente. 


U ovom ćete odjeljku raditi s crtežom pierce1.cdr koji se nalazi u mapi tutorial\ ch03 na 
priloženom CD-ROM-u. 


Prekidanje putanje: 


s 


. Odaberite File > Open za prikaz dijaloškog okvira Open Drawing. 
. Odaberite D!\disk (ako je D vaš CD čitač). 


. Odaberite tutorial e) ch03 7 pierce1.cdr za prikaz dokumenta. Kliknite Open da 
biste otvorili crtež. 


Von 


E 


. Oblikovnim alatom odaberite strelicu na crtežu. Možda ćete htjeti uvećati dio na 
lijevoj strani gdje strelica prelazi preko kruga. 


U 


. Kliknite točku na gornjem linijskom odsječku strelice gdje ona dodiruje 
unutrašnji rub kruga (slika 3-23). Kliknite gumb Break na traci svojstava ili na 
priljepku Node Edit. Ponovite postupak i za donji linijski odsječak strelice. Kada 
prekinete putanju strelice, ispuna će nestati. Ona nije uistinu nestala, pojavit će se 
ponovno kada zatvorite objekt. 


Označite 
točku 
prekida 


Slika 3-23: Prekinite gornji i donji linijski odsječak strelice na mjestima gdje ona 
dodiruje unutrašnji rub kruga. 


6. Kliknite čvor gornje točke prekida strelice i povucite ga do vanjskog ruba kruga. 
To ponovite i s čvorom u donjoj točki prekida strelice. 


7. Zaokružite i tako označite čvorove na prekidu strelice kao na slici 3-24. 


8. Kliknite na gumb Extend Curve to Close na traci svojstava ili na priljepku Node 
Edit. Između čvorova pojavit će se linijski odsječak zatvarajući vrh strelice. 


9. Ponovite korake 7 i 8 za dva čvora koji dodiruju unutrašnji rub kruga (slika 3-25). 
Ako ste točno odabrali točke prekida, činit će se kao da strelica prolazi kroz krug. 
Možda ćete trebati dodatno urediti krivulje koje su dodane za spajanje čvorova. 


lako se potputanje objekta obično nalaze vrlo blizu, može ih biti svuda po stranici. 
Linijska rešetka može biti sačinjena od razdvojenih potputanja jednog objekta. Kada 
prekidate i spajate čvorove potputanja da biste kreirali veću potputanju ili objekt s 
jednom putanjom, važno je da prvo poravnate čvorove. Spajanje čvorova koji se ne 
dodiruju može dati nepredviđene rezultate. Kada se oni spajaju, pomiču se jedan 
prema drugom. Ako se ne dodiruju ili nisu u dovoljno velikoj blizini, oblik objekta 
može se veoma iskriviti. 


Slika 3-24: Zaokružite dva čvora koji dodiruju vanjski rub kruga. 


Slika 3-25: Zatvorite izmijenjenu strelicu pritiskom na gumb Extend Curve to Close. 


Ta. 4 3. poglavlje + H U 


Mijenjanje svojstava čvora 

CorelDRAW-ovi krivuljni objekti sadrže tri vrste čvorova: šiljaste (Cusp), glatke 
(Smooth) i simetrične (Symmetrical) (slika 3-26). Svaka vrsta ima različite atribute koji 
utječu na njeno ponašanje. Odabir željenih atributa čvora daje vam bolju kontrolu 
promjene oblika objekta. 


Da biste promijenili atribute čvora, odaberite čvor i kliknite na gumb željene vrste na 
traci svojstava ili u priljepku Node Edit. Trenutačna vrsta čvora bit će zasivljena. Neka 
vas pritom vode ovi opisi: 


+ Šiljasti čvorovi: Koriste se za ekstremne promjene smjera. Takav čvor ima dvije 
kontrolne točke koje se miču neovisno jedna o drugoj. Linijski odsječak s jedne 
strane čvora možete preoblikovati neovisno od suprotnog odsječka. 


+ Glatki čvorovi: Koriste se za stvaranje glatkih prijelaza između linijskih odsje- 
čaka. Ovaj čvor ima dvije kontrolne točke koje leže u ravnini. Pomičete li jednu 
točku, i druga će se proporcionalno pomicati da bi održala glatkoću prijelaza. 
Glatki se čvorovi često koriste pri prijelazu iz ravne linije u krivulju. Kada se 
koriste na ovaj način, samo zakrivljeni odsječak ima kontrolnu točku, a pomi- 
canje je ograničeno u samo dva smjera - okomito i vodoravno u odnosu na ravnu 
liniju. 

+ Simetrične točke: Koriste se za spajanje dvaju zakrivljenih odsječaka, održava- 
jući pritom simetriju o odnosu na čvor. Simetrični čvor posjeduje dvije kontrolne 
točke koje leže u ravnini i na jednakoj udaljenosti od čvora. Kad pomičete jednu 
točku, druga se također pomiče da bi ostala u ravnini i na jednakoj udaljenosti od 
čvora kao i točka koju mičete. Ovi se čvorovi ne mogu koristiti za spajanje ravnih 
i zakrivljenih linijskih odsječaka. 


Mijenjanje postavki linijskih odsječaka 

Linijski odsječci u CoreIDRAW-u mogu biti ravni ili zakrivljeni (slika 3-27). Ravnu liniju 
možete pretvoriti u krvulju i obrnuto. Na zakrivljene odsječke utječete preko njihovih 
pridruženih čvorova, no na ravne odsječke ne možete utjecati tako. Da biste promijenili 
postavke odsječka, odaberite ga i kliknite na gumbe To Line ili To Curve na traci 
svojstava ili u priljepku Node Edit. 


Simetrični čvor 


Glatki čvor 


Šiljasti čvor 


Slika 3-26: Različiti atributi čvorova 


Ravni linijski odsječak 


Zakrivljeni linijski odsječak 


Slika 3-27: Ravni i zakrivljeni linijski odsječci 


Elastic mode i njegova primjena 

Elastični način (Elastic mode) utječe na ponašanje čvora pri pomicanju. Ako je odabran 
samo jedan čvor, taj način ne djeluje. Pri odabiru više čvorova, čvorovi i njihove 
kontrolne točke pomicat će se proporcionalno, dajući krivuljama elastičan dojam. Znači, 
ako pomičete jedan čvor od ukupno tri odabrana, čvor bliži pomicanom pomicat će se 
više od čvora koji leži dalje. 


U nekim će se slučajevima čvorovi ponašati kao da su usidreni u mjestu. Na slici 3-28, 
pune linije predstavljaju duplikate izvornih linija, a crtkane linije predstavljaju linije 
nakon pomicanja čvorova. U oba su slučaja odabrana tri desna čvora, a pomican je 
središnji uz pritisak na tipku Ctrl. Zamijetit ćete razliku pri korištenju elastičnog načina 
jer dobivene linije izgledaju prilično drukčije. 


Poravnavanje čvorova i kontrolnih točaka 


Poravnavanje čvorova i kontrolnih točaka važna je sposobnost. Ono osigurava da objekti 
prianjaju jedn uz drugi i smanjuje mogućnost pojavljivanja bjelina među objektima pri 
ispisu. Komercijalni offset tisak ovisi o sprečavanju pojave tih bjelina. U industrijskom 
tisku također je potreban vrlo zbijen odnos objekata na slici. Bez potrebne zbijenosti 
pojavljuju se bijele pukotine između objekata. Oblikovnim alatom možete poravnati 
čvorove i kontrolne točke tako da dva objekta tijesno prianjaju jedan uz drugi. U ovom 
dijelu radit ćete s crtežom face1.cdr koji se nalazi na priloženom CD-ROM-u. Za početak 
vježbe pokrenite CorelDRAW. Radi brzine i resursa, zatvorite dokumente koji su 
eventualno otvoreni. 


Elastični način je uključen. \ A 
- 
s. 
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Rx 
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>= 
LS | / 
Elastični način ja isključen. \ 2 Y Py 
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Slika 3-28: Elastično uređivanje naspram običnoga 


Za više informacija o pripremanju dokumenata za komercijalni tisak i druge izlazne 
uređaje pogledajte 16. poglavlje. 


Face1.cdr je impresionistički prikaz lica. Crtež je sastavljen od dva objekta različitih 
ispuna. Cilj je vježbe spajanje ta dva objekta tako da među njima nema praznina. 
Oblikovni alat omogućuje uređivanje samo jednog objekta u jednom trenutku. Crtež se 
sastoji od dva objekta. Morat ćete spojiti dva objekta u jedan višeputanjski objekt. Kao i 
pri svakoj vježbi, ako budete trebali prekinuti vježbu, spremite datoteku na hard disk. 


Poravnavanje čvorova i kontrolnih točaka: 


1. Odaberite File > Open za prikaz dijaloškog okvira Open Drawing. 
2. Odaberite D:\disk (ako je D vaš CD čitač). 


3. Odaberite tutoria > ch03 e? face1.cdr i kliknite Open da biste otvorili crtež. 


4. Oblikovnim alatom odaberite oba objekta. Odaberite Arrange > Combine kako 
biste stvorili jedan objekt s više putanja (slika 3-29). Spojeni objekt preuzet će 
atribute, uključujući i ispunu, objekta kojeg ste označili kasnije. 


Slika 3-29: Upotrebom naredbe Combine stvorite jedan objekt s više 
putanja. 


Ctrl+L spaja dva objekta u jedan objekt s više putanja. 


UT 


. Odaberite oblikovni alat. 


6. Odaberite najgornji čvor na desnoj polovici crteža. Pritisnite Shift te označite i 
najgornji čvor na lijevoj polovici crteža. Važno je da prvo označite desni čvor jer je 
cilj da se desna polovica priljubi uz lijevu. Čvor koji odaberete prvi pomicat će se 
prema onom koji odabran poslije. 


7. Kliknite gumb Node Align na traci svojstava ili na priljepku Node Edit. Pojavit će 
se dijaloški okvir The Node Align (slika 3-30). 


Slika 3-30: Dijaloški okvir Node Align 


8. Po osnovnoj postavci uključene su sve opcije. Odaberite samo Align Vertical i 
kliknite OK. Desni će se čvor pomaknuti da se spoji s lijevim (slika 3-31). 


--..........: 


Slika 3-31: Prva su dva čvora poravnana. 


9. Za nastavak poravnavanja ostalih čvorova, odaberite sljedeći čvor s desne strane 
objekta i s pritisnutom tipkom Shift odaberite njegov parni čvor na lijevoj strani. 


10. Nakon odabira obaju čvorova kliknite na gumb Node Align. Kada se pojavi 
dijaloški okvir, ostavite uključene sve postavke: vodoravno poravnavanje, 
okomito poravnavanje i poravnavanje kontrolnih točaka (slika 3-32). 


11. Ponovite 6. i 7. korak za sve čvorove osim za posljednji par. Ponovite 5. korak za 
posljednji par čvorova (slika 3-33). 
12. Odaberite birač. 
Možete se prebaciti na birač dok upotrebljavate bilo koji drugi alat (s izuzetkom 


tekstualnog alata) pritiskom na razmaknicu. Za prebacivanje na birač iz tekstualnog alata 
pritisnite Ctrl+razmaknicu. Za povratak na prethodni alat ponovno pritisnite razmaknicu. 


Slika 3-32: Poravnajte sljedeći par čvorova. 


Slika 3-33: Svi su čvorovi poravnani. 


13. Odaberite crtež, a zatim Arrange c) Break Apart kako biste razdvojili 
dva objekta. Kad ih razdvojite, možete promijeniti ispunu i druge atribute 
(slika 3-34). 


Pritisak na tipke Ctrl+K izvršava naredbu Break Apart. 


Kada naredbom Break Apart razdvajate objekt s više putanja, novi će objekti imati 
atribute izvornog objekta. Ako želite da objekti imaju različite atribute, poput ispune, 
morat ćete ih mijenjati nakon razdvajanja objekata. Ispune objekata na slici 3-34 
promijenjene su radi bolje ilustracije. 


Slika 3-34: Dovršeni crtež 


Izdvajanje potputanje 

U prethodnoj ste vježbi razdvojili objekt na dvije putanje. Objekti mogu sadržavati više 
potputanja. Čak i onda možete ih razdvajati u više objekata. Što se događa kad iz objekta 
s nekoliko potputanja želite izdvojiti samo jednu? Možete razdvojiti cijeli objekt na 
dijelove ili izdvojiti samo željenu putanju. Kad iz objekta izdvojite putanju, ona postaje 
samostalan objekt. Slika 3-35 prikazuje crtež prije i poslije izdvajanja potputanje. Izvorni 
objekt na lijevoj strani ima tri potputanje. Na desnoj strani vidimo objekt nakon što je 
uklonjena putanja vanjske elipse. 


Slika 3-35: Rezultat izdvajanja potputanje 


Izdvajanje potputanje: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite na objekt da biste ga odabrali i prikazali 
čvorove. 


2. Odaberite čvorove na putanji koju želite izdvojiti. 
3. Kliknite na gumb Extract. Putanja je izdvojena i i sada je označeni objekt. 
Novi objekt može biti skriven iza izvornog objeka. Uočavanje otežava i to što je 


poprimio atribute izvornog objekta. Da biste ga lakše izdvojili, pritisnite Shift+PgUp pa 
ćete ga premjestiti na vrh crteža. Tada ga možete premjestiti kamo želite. 


Preoblikovanje dijelova krivuljnog objekta 


CoreIDRAW vam omogućuje preoblikovanje krivulja kao i bilo kojeg objekta. Prednost 
preoblikovanja krivulja jest u tome da možete preinačiti samo dio objekta, dok će ostatak 
ostati nepromijenjen. Možete rotirati, razvlačiti, ukosivati i razmjerno razvlačiti čvorove 
kako biste preoblikovali objekt. Pri transformaciji objekta morate odabrati više čvorova. 


Razvlačenje i razmjerno razvlačenje dijelova krivuljnog objekta 
Kada razvlačite ili razmjerno razvlačite dio krivuljnog objekta, neodabrani će čvorovi 
ostati na svome mjestu. Pridružene kontrolne točke pomiču se razmjerno odabranim 
čvorovima koje preoblikujete. Slika 3-36 prikazuje efekte razmjernog razvlačenja i 
razvlačenja dijelova krivuljnog objekta. Izvorni je objekt predočen crtkanom linijom. 


Razmjerno razvlačenje odabira 


Odabrani 
čvorovi 


Izvorni objekt 


Razvlačenje odabira 


Odabrani 
čvorovi 


Slika 3-36: Rezultat razmjernog razvlačenja i razvlačenja dijela krivuljnog objekta 


Razvlačenje i razmjerno razvlačenje čvorova krivulje: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite na objekt kako biste ga odabrali i prikazali 
čvorove. 


2. Odaberite čvorove za razvlačenje ili razmjerno razvlačenje. 

3. Kliknite gumb Stretch and Scale na traci svojstava ili na priljepku Node Edit. Oko 
odabranih čvorova pojavit će se ručice. 

4. Da biste razvukli objekt, kliknite i povucite jednu ručicu u željenom smjeru. 


5. Da biste ga razmjerno razvukli, držite pritisnut Shift pri povlačenju ručice. 


Rotacija ili nakošivanje dijelova krivuljnog objekta 

Slično razmjernom razvlačenju i razvlačenju, pri rotaciji ili nakošivanju dijela krivuljnog 
objekta ostat će neodabrani čvorovi na svojim mjestima. Samo odabrani čvorovi i njima 
pridružene kontrolne točke pomicati će se i prinačiti objekt. Slika 3-37 prikazuje efekte 
rotacije i nakošivanja dijelova krivuljnog objekta. Izvorni objekt predočen je crtkanom 
linijom. 

Rotiranje i nakošivanje čvorova krivulje: 


1. Odaberite oblikovni alat i kliknite na objekt kako biste ga odabrali i prikazali 
čvorove. 


2. Odaberite čvorove za rotiranje ili nakošivanje. 


3. Kliknite gumb Rotate and Skew na traci svojstava ili na priljepku Node Edit. 
Oko odabranih čvorova pojavit će se ručice. 


4. Da biste zarotirali odabir, kliknite i povucite jednu od kutnih ručica u željenom 
smjeru rotacije. Možete ograničiti korake rotacije pritiskom na Ctrl pri 
povlačenju. Osnovno je ograničenje 15". 


5. Da biste ukosili odabrano, kliknite i povucite jednu od ručica sa strane u 
željenom smjeru ukosivanja. Možete ograničiti korake nakošivanja pritiskom na 
Ctrl pri povlačenju. Osnovno je ograničenje 15“. 


Rotacija i ukosivanje dijelova objekta omogućuju vam kontrolirano izobličavanje 
objekta. Možete stvarati efekte kao da se jedan objekt uvija oko drugog ili kao da curi s 
površine stranice. 


ks . S Izvorni objekt 
Ny 


Ukosivanje odabira 


Slika 3-37: Rezultati rotiranja i ukosivanja odabranog dijela krivuljnog objekta 


Sažetak 


Oblikovni je alat jedan od najčešće korištenih alata u CoreIDRAW-u. Upotrebom tog 
alata za fino podešavanje možete napraviti istančane izmjene na objektu, posebice glede 
njegove glatkoće i položaja. Možete ga koristiti i za značajne izmjene krivulja, mijenjaći 
im cjelokupan izgled. U ovom ste poglavlju naučili: 

+ mijenjati oblik geometrijskih tijela 

+ mijenjati osnovni oblik krivuljnih objekata 

+ mijenjati svojstva čvorova 

+ razvlačiti, razmjerno razvlačiti, nakošivati i rotirati odabrane dijelove objekta 

+ izdvojiti potputanju iz krivulje 


+ mijenjati svojstva linijskog odsječka. 


+ + + 


Dodavanje 
teksta 
dokumentima 


N e morate puno razmišljati da biste shvatili koliko se svijet 
promijenio u posljednjih dvjesto godina. Pismo je putovalo 
po nekoliko tjedana iz jedne zemlje u drugu. Prije dvadesetak go- 
dina, kad su se kućni kompjutori tek pojavljivali, da ste nekomu 
pričali o e-mailu, vjerojatno bi mu se činilo da ste sišli s uma. 
Danas moje računalo pretvara tekst u jedinice i nule i šalje ga 
elektroničkim putem diljem svijeta za manje vremena nego što 

bi mi trebalo da odem do poštanskog sandučića. 


Dakako, mnogo se toga promijenilo. Ono što se nije — a i neće 

- jest utjecaj koji pisana riječ ima na naše živote. CorelDRAW 
omogućuje stvaranje teksta s težinom. Umjetničkim tekstom 
možete stvarati najraznovrsnije tekstualne efekte u svojim doku- 
mentima. Paragrafski ili tekst u odlomcima možete oblikovati na 
tradicionalne načine ili ga postaviti tako da okružuje ili popunjava 
objekte. 


Odabir vrste teksta 


CorelDRAW gleda drukčije na umjetnički i paragrafski tekst. 
Paragrafski izgleda kao blok teksta, a umjetnički kao niz 
samostalnih tekstualnih objekata. Kao i sve druge objekte u 
CoreIDRAW-u, umjetnički tekst možete preoblikovati i dodavati 


mu specijalne efekte dajući tako običnom tekstu umjetnički izgled. : ŽE. kuje 
Primjena umjetničkog teksta oživljava vaše dokumente i daje im paragrafskog tekst 
notu kreativnosti. Stvarate li dokument s mnogo teksta, npr. B ss I ' 


3 m4 
brošure i kataloge, paragrafski je tekst bolji izbor. Obje vrste teksta ae. 
imaju jedinstvena svojstva i prednosti koje ih čine pogodnima za 
određenu primjenu. 
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Umjetnički tekst 

Umjetnički tekst nudi više grafičkih mogućnosti od paragrafskog. Usto, idealan je za 
plakate, natpise, naslove i za sve što ne zahtijeva puno teksta. Kada stvarate umjetnički 
tekst, možete unijeti tekstualni niz do najviše 32.000 znakova. Puno se toga može reći u 
32.000 znakova, no ja ne preporučujem izuzetno dugačke nizove u umjetničkom tekstu. 
Zbog toga što CorelDRAW tretira umjetnički tekst poput niza bilo kojih drugih objekata, 
dugački nizovi mogu prouzrokovati smanjenje računalnih resursa i pad performansi. 
Umjetnički tekst ne podržava prijelom teksta, tako da morate ručno određivati kraj retka 
i prijelaz u novi. Mogućnosti njegova formatiranja također su ograničene. Na primjer, ne 
možete mu dodati uvlačenje retka ili tabulatore. Želite li simulirati te funkcije, morat ćete 
koristiti razmaknicu. To može izazvati teškoće s poravnavanjem i napraviti dokument 
neprivlačnim. 


Paragrafski tekst 


CorelDRAW nudi mogućnosti slične onima koje možemo naći u najpopularnijim pro- 
gramima za obradu teksta, a koje služe za upotrebu paragrafskog teksta. Te mogućnosti 
uključuju opsežno formatiranje teksta, kao i sposobnost omatanja teksta oko grafičkih 
elemenata u dokumentu. Prilagodljivost te vrste teksta čini ga pogodnim za upotrebu u 
dokumentima s puno teksta. Paragrafski ili tekst u odlomcima može teći iz jednog 
okvira u drugi ili s jedne na drugu stranicu. Dokumentu možete brzo dodati uvlačenje, 
tabulatore, nabrajanja i stupce. 


CoreIDRAW dopušta također preoblikovanje paragrafskog teksta. Za razliku od 
umjetničkog teksta, neka će preoblikovanja utjecati samo na okvir teksta, a ne i na sam 
tekst. Na primjer, ako ukosite paragrafski tekst, ukosit ćete okvir, a tekst će se presložiti 
prema novom obliku. Medutim, sam tekst neće biti ukošen. 


Pitanje stila 

lako se i umjetničkim i paragrafskim tekstom mogu stvarati stilovi, pa i primjenjivati 
se na njih, stilske su opcije paragrafskog teksta raznolikije. Za razliku od umjetničkog 
teksta, koji podržava većinu CoreIDRAW-ovih specijalnih efekata, grafičke su 
mogućnosti paragrafskog teksta ograničene. Možete mu dodati omotnicu (envelope) 

i tako ga učiniti pogodnim za ispunu objekata. 


Tekstualni alat 


U CoreIDRAW-u stvarate i umjetnički i paragrafski tekst istim alatom. Upotreba samo 
jednog alata mogućuje brz i efikasan prelazak između dvije vrste teksta. Vaši postupci 
odredit će koju ćete vrstu teksta unijeti. Ako kliknete u radni prozor i unesete tekst, 
tekstualni će se alat ponašati kao alat za unos umjetničkog teksta. Ako kliknete i 
izvučete okvir, ponašat će se kao alat za unos paragrafskog teksta. 
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kisi mliko nedostata (O DFI ruKOVONIU 


Tehnički, u CoreIDRAW-u možete stvoriti dokumet s 998 stranica ili 32 000 okvira s 32 000 ad- 
lomaka od kojih svaki sadrži 32 000 znakova. To su velike brojke koje ne trebate zapamtiti. 
Važno je upamtiti da je CoreIDRAW grafički program. lako ima goleme tekstualne mogućnosti, 
on nije predviđen za upotrebu poput programa za obradu ili za prijelom teksta. Ti su programi 
stvoreni za učinkovito rukovanje velikim količinama teksta. 


U CoreIDRAW-u takvi su dokumenti nezgrapni i uzrokuju sporost osvježavanja ekrana. Ako vaš 
sustav ima ograničene resurse, to također može uzrokovati teškoće s performansama sustava i 
memorijske greške. Trebate li program za prijelom koji može raditi s većom količinom teksta i ne 
baš toliko obimnom grafikom, razmislite o upotrebi Corel Venture. 


Upotreba umjetničkog teksta 


Umjetnički tekst možete smjestiti bilo gdje u radnom prozoru. Njegova prilagodljivost 
dolazi do izražaja pri dodavanju teksta postojećem crtežu. Tekst možete napisati negdje 
na radnoj površini i potom ga odvući na željeno mjesto. Tekst je lakši za pregled ako 
ispod njega nema nikakvih grafičkih elemenata. 


Dodavanje teksta dokumentima 


CoreIDRAW nudi dva načina dodavanja teksta dokumentima. Tekst možemo 
interaktivno dodavati u radnom prozoru ili spomoću dijaloškog okvira Edit Text. 
Interaktivno dodavanje teksta daje vam trenutačni uvid u njegov izgled naspram 
ostalih objekata na crtežu. Dijaloški okvir Edit Text posebno je koristan pri rukovanju 
malim veličinama fontova koje je teško vidjeti bez uvećanja dijela radnog prozora. 


Pritisak na tipku F8 odabire tekstualni alat. 


Interaktivni unos teksta 
Interaktivni unos umjetničkog teksta: 
1. Iz alatnog okvira odaberite tekstualni alat. 


2. Klikom dodajte točku umetanja u radnom prozoru. Način na koji CoreIDRAW 
dodaje tekst u odnosu na točku umetanja ovisi o postavkama poravnavanja koje 
odredite. Po osnovnoj postavci, tekst je lijevo poravnan, a točka umetanja 
prikazuje lijevu granicu teksta (slika 4-1). 


i] 


m 


. Unesite željeni tekst. Za tekst u više redaka pritisnite Enter za početak novoga 
retka. Tekst će biti u fontu i veličini definiranim osnovnim postavkama i pojavit 
će se onako kako ga kucate. Osnovna postavka je font AvantGarde Bk Bt veličine 
24 točke. Poslije u ovom poglavlju naučit ćete mijenjati fontove i ostale tekstualne 
atribute. 


. Da biste započeli novi tekstualni niz, klikom označite drugu točku umetanja u 


radnom prozoru. 


Artistic Text 


Slika 4-1: Kliknite tekstualnim alatom 
u radnom prozoru za određivanje točke 
umetanja i unos umjetničkog teksta. 


Ako trebate unijeti dug redak umjetničkog teksta ili vam treba sitno pismo, moglo bi 
vam biti lakše upisati tekst u dijaloški okvir Edit Text. Jedna od prednosti upotrebe tog 
dijaloškog okvira jest lakoća kojom ćete promijeniti pismo (font), njegovu veličinu i 
poravnanje dok uređujete svoj tekst. 


Ctrl+Shift+T otvara dijaloški okvir Edit Text. 


Upotreba dijaloškog okvira Edit Text 
Unos teksta u dijaloški okvir Edit Text: 


1. 


5. 


Tekstualnim alatom kliknite na mjesto u radnom prozoru gdje želite postaviti 
točku umetanja. 


2. Odaberite Text r> Edit Text za prikaz dijaloškog okvira Edit Text (slika 4-2). 
3. 
4 


. Unesite tekst u prozor za unos. 


Odredite poravnanje, font i veličinu. 


Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Možete miješati razne fontove i veličine unutar jednog niza umjetničkog teksta. 
Povlačenjem pokazivača posvijetlite željeni dio teksta te odaberite font i veličinu po želji. 
U umjetničkom tekstu ne možete miješati poravnavanja. Odabrano poravnanje odnosit 
će se na cijeli niz teksta. 


Edit Text 


III E s gj 


Limited WI 


Slika 4-2: Unos teksta u dijaloškom okviru Edit Text 
Pi 


Napomena CorelDRAW podržava unos teksta iz memorijskog odlagališta. Pri interaktivnom 
uređivanju teksta ili pri unosu u dijaloški okvir Edit Text možete zalijepiti tekst stvoren 
Nu nekom drugom aplikacijom. Nalijepljeni tekst pojavit će se u fontu, poravnanju i s 
tekstualnim atributima određenima osnovnim postavkama CoreIDRAW-a. 


Uređivanje umjetničkog teksta 


Tekst možete uređivati interaktivno u radnom prozoru ili upotrebom dijaloškog okvira 
Edit Text. Tekstualni se alat koristi za posvjetljivanje teksta koji želite mijenjati u radnom 
prozoru ili za postavljanje točke umetanja pri dodavanju ili brisanju teksta. Tipke 
Backspace i Delete aktivne su pri uređivanju teksta i ponašaju se isto kao i u programima 
za obradu teksta. Pristup dijaloškom okviru Edit Text možete ostvariti ili biračem ili 
tekstualnim alatom. Ili kliknite biračem na tekst ili tekstualnim alatom postavite točku 
umetanja, a potom odaberite Text > Edit Text. Kada se pojavi dijaloški okvir, možete 
uređivati tekst š kao i u programu za obradu teksta. 


Prečac. Dvostruki klik na neodabrani tekstualni niz u radnom prozoru prebacuje vas na tekstualni 
f j alat. Zelite li se vratiti na birač, pritisnite Shift +razmaknicu. 


Pretvaranje teksta u krivulje 

lako na umjetnički tekst možete primijeniti mnoge CoreIDRAW-ove specijalne efekte 
i pritom zadržati sposobnost uređivanja teksta, katkad je prikladno pretvoriti tekst u 
krivulje. To je korisno pri dijeljenju dokumenata s drugima ili ako šaljete dokument 
nekomu tko možda nema fontove sadržane u vašem dokumentu. 


Ctrl+Q izvodi naredbu Convert Ta Curves. 


Kada tekst pretvorite u krivulje, možete preoblikovati pojedine znakove na isti način kao 
isvaki drugi krivuljni objekt. Za pretvorbu odabranog niza umjetničkog teksta u krivulje 
odaberite Arrange > Convert To Curves ili kliknite gumb Convert To Curves na traci 
svojstava. 


Pretvaranje teksta u krivulje jednosmjeran je proces. Jednom kad pretvorite tekst u 

A krivulje, ne možete ga ponovno vratiti u oblik teksta osim ako ne raspolažete dovoljnim 
brojem koraka naredbe Undo. Ako pretvarate tekst u krivulje, preporučujem vam da 
postojeći dokument naredbom Save As snimite pod nekim drugim imenom i tako stvorite 
sigurnosnu kopiju u kojoj možete naknadno uređivati tekst. 


Upotreba paragrafskog teksta 


Paragrafski tekst nudi vam više opcija ako dokumentu trebate dodati veće količine 
teksta. Idealan je za pisma, fakture i druge vrste dokumenata koji zahtijevaju stupce i 
formatiranje nedostupno umjetničkom tekstu. Paragrafski tekst može teći iz jedne 
stranice u drugu u višestraničnim dokumentima. Također možete smjestiti tu vrstu 
teksta u okvire raznih oblika. 


Kretanje kroz višestranične dokumente 


CorelDRAW nudi dva načina kretanja kroz višestranične dokumente. Možete kliknuti na 
stranični navigator pri dnu stranice. Usto, sa strane se nalaze plave strelice i okviri koji 
upućuju na prethodnu i sljedeću stranicu. Klikom birača na te okvire brzo ćete prijeći na 
drugu stranicu. 


Interaktivni unos teksta 


Paragrafski tekst unosi se u tekstualni okvir. CorelDRAW omogućuje upotrebu 
nepromjenljivih (fiksnih) i promjenljivih okvira. Veličina fiksnog tekstualnog okvira 
odgovara veličini okvira koji ste nacrtali u radnom prozoru. Po osnovnoj postavci, kada 
povlačenjem stvorite tekstualni okvir, on je fiksnoga karaktera. Promjenljivi okviri 
mijenjanju se po visini onako kako unosite ili brišete tekst. Želite li svoj tekst smjestiti u 
točno određeni prostor, odaberite nepromjenljivi tekstualni okvir. Promjenljivi tekstualni 
okvir dobar je odabir kada ne ograničujete visinu tekstualnog okvira ili očekujete da će 
tekst teći iz jednog okvira u drugi. Pri odabiru fiksnog okvira možda će biti potrebno 
mijenjati veličinu fonta. No, bez obzira na to koju vrstu tekstualnog okvira koristite, u 
svakom trenutku je možete promijeniti u drugu. 


Slika 4-3: Brzo kretanje kroz višestranični 


dokument omogućuju plavi okviri stranica 
sa strane radne stranice. 


Nepromjenljivi tekstualni okvir 
Unos teksta u fiksni okvir: 


1. 
2. 


Iz alatnog okvira odaberite tekstualni alat. 


Kliknite i povucite kako biste u radnom prozoru nacrtali tekstualni okvir. 
Kad otpustite tipku miša, pojavit će se okvir omeđen isprekidanom linijom. 
Tekstualni pokazivač pojavit će se u gornjem lijevom kutu okvira označujući 
točku umetanja. 


. Unesite tekst u okvir (slika 4-4). Traka formatiranja pojavljuje se na gornjem 


ekranskom ravnalu radnog prozora. Poslije ćete u ovom poglavlju naučiti 
interaktivno prilagođavati uvlačenja, tabulatore i margine upotrebom trake 
formatiranja. 


Limited Warranty 


Your lint acudptura kit has besn packaged using Ike most 
grading standards, in vacuum sealed packages to prevent 


rlumping as a result of ercess moigture that might occur during : 
shipment. Fruther. you should understand thaf lint is a : 
naturally occurring organic substance. and that a certain 
amount of variation in coloration is normal. and tha result of 
unavoidable integration in the collection process. The subtle 
intermingling of colors enhances the overall beauty of yaur 
Sculpture. 


Slika 4-4: Dok tipkate, u okviru se pojavljuje tekst veličine i fonta određenih 
osnovnim postavkama. 
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Napomena U radnom prozoru možete prikazati i okvir neoznačenoga teksta. Klikom na gumb Show 
Text na traci svojstava prikazat će se isprekidana linija tekstualnog okvira. Želite li sakriti 
Pag okvir, pritisnite ponovno gumb. 


Ako vaš tekst popuni tekstualni okvir koji ste stvorili, biti će teško uvidjeti razliku 
između nepromjenljivog i promjenljivog okvira. Ako tekst koji ste unjeli zauzima više 
prostora nego što ga ima u nepromjenljivom okviru, dio teksta neće biti prikazan. Taj 
ćete problem riješiti pretvaranjem okvira u promjenljivi ili smanjivanjem veličine pisma 
vašega teksta. 


Promjenljivi tekstualni okvir 
Unos teksta u promjenljivi okvir: 

1. Odaberite Tools r> Options proširite stavke Workspace i Text klikom na znak 
plus (+) pokraj njihovih imena. Odaberite Paragraph za prikaz stranice opcija 
Paragraph Text. 

2. Želite li koristiti promjenljivi tekstualni okvir, omogućite opciju Expand and 


Shrink Paragraph Text Frames to Fit Text (rasteži i skupljaj okvir paragrafskog 
teksta da bi odgovarao tekstu) i kliknite OK za povratak u radni prozor. 


po] 


 Izalatnog okvira odaberite tekstualni alat. 


ma 


. Kliknite i povucite u radnom prozoru kako biste nacrtali tekstualni okvir 
odgovarajuće širine. 


u 


. Unesite tekst u okvir. Kao i kod nepromjenljivog okvira, tekst će se pojavljivati 
onako kako ga tipkate, a na gornjem ekranskom ravnalu radnog prozora pojavit 
će se traka formatiranja. Dok unosite tekst, okvir će se produživati da bi ga 
obuhvatio. 


Promjenljivi je okvir pogodan za tekst koji želite naknadno uređivati ili ga produžiti. 
Ako pri stvaranju kataloga odaberete omatanje teksta oko grafičkih elemenata doku- 
menta, promjenljivi okvir omogućit će izmjenu teksta zadržavajući pritom najuži 
mogući okvir. Upotreba promjenljivog okvira tako dopušta lako uređivanje dokume- 
nata koji se često mijenjaju. 


Napomena Opcija Expand and Shrink Paragraph Text Frames to Fit Text neće u višestraničnom 
dokumentu automatski usmjeriti tekst da iz jedne stranice teče na drugu, nego to treba 
ugoditi ručno. 


Formatiranje paragrafskog teksta 


Paragrafski tekst posjeduje opcije formatiranja nedostupne umjetničkom tekstu. Pri radu 
s paragrafskim tekstom možete interaktivno ili putem dijaloškog okvira Format Text 
odrediti svojstva znakova i opcije formatiranja. Te opcije uključuju: 


+ ++++ + ++ + + 


stupce 


tabulatore 

uvlačenja 

automatsko razdvajanje riječi na slogove na kraju retka (hipenacija) 
nabrajanja 

uvećanje početnog slova 

vodoravno i okomito poravnanje 

razmak ispred i iza odlomka 

dodatne opcije za puno i obvezatno vodoravno poravnanje na obje strane 


omatanje teksta oko objekata. 


Dodavanje i uređivanje uvlačenja i tabulatora 


Tabulatori su po osnovnoj postavci lijevo poravnati. Vrstu poravnavanja možete 
izmijeniti u središnju, desnu ili decimalnu u stupcu Alignment u dijaloškom okviru 
Format Text. Tekst se poravnava tabulatorom prema vrsti poravnavanja koju ste 
odabrali. Na primjer, lijevo poravnati tabulatori uzrokuju da lijevi rub prvog znaka 
teksta graniči s tabulatorom. Središnje poravnavanje uzrokovat će da se redak postavlja 
sredinom prema tabulatoru. Tabulatore možete dodavati i interaktivno klikanjem na 
ekransko ravnalo na mjestima gdje ih želite postaviti. 


Dodavanje tabulatora 


1 
2. 


ho 


u 


e 


Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst za formatiranje. 


Kliknite gumb Format Text na alatnoj traci Text ili traku svojstava teksta za 
prikaz dijaloškog okvira Format Text. 


. Kliknite jezičac Tabs (slika 4-5). 
. Klinite na ravnalu na mjesto gdje želite dodati tabulator ili kliknite na gumb 


Add Tab i unesite vrijednost u stupac Tabs. 


. Želite li postaviti tabulatore u jednakim razmacima, unesite željenu vrijednost u 


okvir Set Tabs Every. Kliknite gumb Set Tabs Every. 


. Želite li ukloniti sve tabulatore, kliknite gumb Delete All. Želite li ukloniti 


određene tabulatore, odaberite tabulator i potom kliknite gumb Delete. 


Format Text 


Slika 4-5: Zadavanje postavki tabulatora na kartici svojstava Tabs u dijaloškom okviru 
Format Text 


Razmaknica ili tabulator? 


> Jedna od najčešćih grešaka pri stvaranju dokumenata jest korištenje kuce umjesto tabu- 

latora. Uzrok je tome navika iz prošlih vremena kada su tipkačice na pisaćim strojevima pisale 

fontom s jednakom širinom znakova. Danas fontovi rijetko drvetu širinu znakova tako da 
upotreba razmaknice umjesto tabulatora može dati loše poravnan tekst. 


Ako nemate naviku koristiti tabulator za vodoravna uvlačenje teksta, vrijeme je da je steknete. 

> Tabulatori su razvijeni upravo zato da osiguraju savršeno poravnanje teksta. Pri određivanju 
opcija tabulatora u dokumentu možete lijevo poravnavanje promijeniti u desno, središnje ili 
decimalno. 


Poravnavanje tabulatora 
Mijenjanje poravnanja tabulatora: 
1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst za formatiranje. 


2. Kliknite gumb Format Text na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava, a 
potom kliknite jezičac Tab. 


3. Kliknite kućicu tabulatora koji želite izmijeniti. 


4. Kliknite na strelicu prema dolje i odaberite poravnavanje. 


5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Umetanje vodiča 

CorelDRAW vam također omogućuje određivanje vodiča za paragrafski tekst. Po 
osnovnoj postavci, tabulatori su lijevo poravnani i nemaju vodiče. Vodiči su obično red 
točaka smještenih između tekstualnih objekata, a pomažu čitatelju pratiti redak preko 
bjeline. Često se koriste u tabulatorima, posebno kod teksta koji je poravnan udesno, kao 
na popisu ili tablici sadržaja. Vodiče možete pretvoriti u bilo koji znak važećega fonta. 


Dodavanje tabulatora s vodičem: 


1. Slijedite korake od 1. do 3. iz prethodnog primjera. 
2. Kliknite kvadratić u stupcu Leadered pokraj željenog tabulatora. 


3. Strelicama prema gore i dolje u okviru Trailing Leader odredite znak koji želite 
koristiti kao vodič (slika 4-6). Možete zadati razmak među vodičima pomicanjem 
kliznoga gumba ili unosom brojčane vrijednosti u okviru Spacing. Tu vrijednost 
možete mijenjati i strelicama prema gore i dolje. Usporedite li vodiče na slici 4-5 s 
onima na slici 4-6, možete uočiti kakva se razlika postiže upotrebom različitih 
postavki vodiča. 


Slika 4-6: Pretpregled izgleda i razmaka vodiča u dijaloškom okviru Format Text 


Rad s hipenacijom 


CorelDRAW omogućuje upotrebu automatske hipenacije u dokumentima. U idealnom 
slučaju, ako znate da ćete upotrebljavati hipenaciju teksta, trebali biste prije unosa teksta 
postaviti automatsku hipenaciju (međutim, razdvajanje riječi na slogove zasad nije 
usklađeno s hrvatskim jezikom, tako da će vam ova mogućnost uglavnom koristiti pri 
upotrebi engleskog jezika). Automatsku hipenaciju možete zadati odabranim ili svim 
tekstualnim odlomcima u paragrafskom tekstualnom okviru. Automatska hipenacija 
određena je CorelIDRAW-ovim hipenacijskim rječnikom i automatski dodaje crticu pri 
rastavljanju riječi koja ne stane čitava u redak, prisiljavajući ostatak slogova da prijeđe 

u novi redak. 


Autohipenacija paragrafskog teksta 
Postavljanje automatske hipenacije paragrafskog teksta: 
1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst koji treba hipenaciju. Ako tekst 


odaberete biračem, hipenacija će se primijeniti na sve odlomke u okviru. Ako 
koristite tekstualni alat, moći ćete odrediti koji će odlomci koristiti hipenaciju. 


2. Kliknite gumb Format Text na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava za 
prikaz dijaloškog okvira Format Text. Takoder možete na izborničkoj traci 
odabrati Text r> Format Text. 


3. Kliknite jezičac Spacing. 
4. Uključite opciju Use automatic hyphenation (slika 4-7). 


Slika 4-7: Uključivanje opcije automatske hipenacije 


5. Po osnovnoj postavci CoreIDRAW ne rastavlja riječi koje počinju velikim slovom 
ili koje se sastoje samo od velikih slova. Ako želite da se i takve riječi rastavljaju, 
kliknite gumb Hyphenation Settings i u dijaloškom okviru Hyphenation Settings 
uključite opciju Break capitalized (slika 4-8). 

6. U dijaloškom okviru Hyphenation Settings također možete zadati najmanju du- 
žinu riječi za hipenaciju, najmanji broj znakova prije loma i najmanji broj znakova 
nakon loma. Odredite željene veličine unosom brojeva u odgovarajuće okvire. 


[I _ 
i Hyphenation 


Postavljanje “vruće zone“ 


Možete odrediti udaljenost od desne margine teksta na kojoj će se tekst početi prelamati, 
tzv. “vruću zonu“, unosom odgovarajuće vrijednosti u okvir Hot Zone. 


Postavljanje autohipenacije za osnovnu postavku 
Ako znate da ćete često upotrebljavati autohipenaciju u dokumentima, najbolje je da je 
zadate kao osnovnu postavku. To se radi na sljedeći način: 
1. Deselktirajte sve objekte klikom na praznu radnu površinu ili pritiskom na tipku 
Esc. 
2. Odaberite Text > Format Text za prikaz dijaloškog okvira Text Attribute. 


3. Uključite opciju Paragraph text i isključite Artistic text, potom kliknite OK. 
Pojavit će se dijaloški okvir Format Text. 


4. Kliknite jezičac Space i uključite opciju Use automatic hyphenation. 


ij 


. Kliknite OK za povratak u radni prozor. Postojeći tekst u dokumentu neće biti 
izmijenjen, jedino će naknadno stvoreni okviri koristiti automatsku hipenaciju. 


Savjet 
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Određivanje osnovnih postavki prije stvaranja dokumenta štedi vrijeme i omogućuje 
uspješniji rad. Mnogo postavki možete pohraniti u obliku stila koji možete naknadno 
upotrebljavati s nekim drugim dokumentima (o upotrebi stilova bit će riječi poslije u 
ovom poglavlju). 


Stvaranje stupaca 


Upotreba stupaca omogućuje privlačno smještanje teksta pri izradi dokumenata s više 
teksta. Magazini, katalozi i novine koriste prednosti upotrebe stupaca na svojim stra- 
nicama jer to omogućuje lakšu i veću čitljivost teksta. Upotrebom paragrafskog teksta 
možete stvarati stupce istih ili promjenljivih širina i razmaka. Nakon dodavanja stupaca, 
možete interaktivno mijenjati njihovu širinu u radnom prozoru. 


Stupci jednake širine 
Dodavanje stupaca jednake širine: 
1. Biračem odaberite okvir paragrafskog teksta koji želite podijeliti u stupce. 


2. Odaberite Text > Format Text ili kliknite gumb Format Text na traci svojstava ili 
tekstualnoj alatnoj traci za prikaz dijaloškog okvira Format Text. 


3. Kliknite jezičac Frames and Columns i u okvir Number of Columns unesite 
željeni broj stupaca (slika 4-9). 


Format Text 


Slika4-9: Unesite željeni broj stupaca 


4. poglavlje + Dodavanje teks 


4. Ako želite, uključite opciju Maintain current frame. U tom se slučaju širina okvira 
neće mijenjati, čak i ako dodajete ili brišete stupce. 


5. Ako želite, uključite opciju Automatically adjust frame. Tada će širina stupaca 
ostati ista, čak i ako ih brišete ili dodajete, a širina okvira će se automatski 
prilagođavati promjenama. 


6. Uključite opciju Equal column width i kliknite OK za povratak u radni prozor. 
Tekst će se presložiti u stupce (slika 4-10). 
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Slika 4-10: Tekst se presložio u dva stupca. 


Interaktivno mijenjanje širine stupaca 
U dokumentu možete interaktivno mijenjati širinu stupaca. Ova je mogućnost korisna 
kada npr. smještate crtež u dokument i želite da širina stupca odgovara njegovoj širini. 
Interaktivno uređivanje stupaca jednake širine: 

1. Tekstualnim alatom kliknite unutar paragrafskog tekstualnog okvira. 


2. Gornje ravnalo prikazuje širinu stupaca i žlijeba u odabranom tekstualnom 
okviru. Postavite pokazivač na žlijeb na ravnalu. Žlijeb je razmak između dva 
stupca. Pokazivač će se promijeniti u dvosmjernu strelicu. 


3. Povucite pokazivačem kako biste promijenili širinu stupca (slika 4-11). 


Određivanje promjenljive širine stupaca 

Dokumenti poput novina ili faktura obično trebaju stupce različitih širina i žljebova. 
Upotrebom postavki na stranici svojstava Frames and Columns, možete odrediti 
promjenljivu širinu stupaca. 
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Slika 4-11: Interaktivno mijenjanje širine stupca povlačenjem žlijeba na ravnalu. 


Dodavanje stupaca promjenljive širine i žljebova: 


1. Biračem odaberite paragrafski tekst kojemu želite dodati stupce promjenljive 
širine i žljebove. 


n 


. Odaberite Text e) Format Text ili kliknite gumb Format Text na tekstualnoj 
alatnoj traci ili traci svojstava. 


Go 


. Kliknite jezičac Frames and Columns i u okvir Number of Columns unesite 
željeni broj stupaca. 


FS 


. Isključite opciju Equal column width i unesite širinu u okvir Width pokraj 
svakoga stupca. 


u 


. U okvir Gutter unesite vrijednost kojom ćete odrediti širinu slobodnog prostora 
između susjednih stupaca. Kliknite OK kako biste završili određivanje i vratili se 
u radni prozor. 


Savjet Stupci pomažu pri uređivanju teksta u lako čitljiv format i olakšavaju čitanje dokumenta. 
Broj stupaca koje želite upotrijebiti ovisi a vrsti dokumenta i količini teksta. Dok će šest 
“> stupaca biti pogodno za fakturu, u novinama će djelovati konfuzno. Procijenite potrebe 


dokumenta prije dodavanja stupaca. 


Dodavanje tipografskih oznaka 


Tipografske oznake (Bullets) izdvajaju različite odlomke teksta iz dokumenta i mogu biti 
jednostavne, neobične ili informativne. Font odlomka određuje veličinu tipografske 
oznake, njezin stil i položaj u odnosu na druge tekstualne znakove. Te postavke možete 


mijenjati shodno svojim potrebama. lako CorelDRAW već posjeduje nizove tipografskih 
stilova spremnih za upotrebu u paragrafskom tekstu, možete stvarati i svoje vlastite 
stilove i primjenjivati ih. Tipografske oznake ne možete dodavati umjetničkom tekstu. 
Želite li ih primijeniti na njemu, prvo ćete morati umjetnički tekst pretvoriti u paragraf- 
ski. Najbrži način stvaranja popisa s tipografskim oznakama jest da označite odlomke i 
kliknete gumb Bullet na tekstualnoj alatnoj traci ili traci svojstava. Primjenjivati i 
mijenjati tipografske oznake možete i upotrebom dijaloškog okvira Format Text. 


Stvaranje popisa s tipografskim oznakama 
1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite odlomke kojima želite dodati 
tipografske oznake. 


n 


. Odaberite Text : Format Text i kliknite jezičac Effects za prikaz kartice svojstava 
Effects ili kliknite gumb Bullet na tekstualnoj alatnoj traci ili traci svojstava 
(slika 4-12). Ako kliknete na gumb Bullet, stvorit će se popis s tipografskim 
oznakama određenim osnovnim postavkama. Za promjenu postavki koristite 
dijaloški okvir Format Text. 


[s] 


. Omogućite tipografske oznake klikom na gumb Bullet. 


rs 


. Odaberite kategoriju tipografskih oznaka s padajućeg popisa i odaberite željeni 
simbol u okviru sa simbolima. 


Format Text 


"fr CommonBullets 


Slika 4-12: Izgled tipografskih oznaka možete odrediti u dijaloškom okviru Format Text. 


5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. CoreIDRAW formatirati će tekst 
dodajući tipografske oznake koje ste odabrali (slika 4-13). 


6. Tipografske oznake možete ukloniti odabirom opcije No Effect s popisa Effect 
Type na kartici svojstava Effect dijaloškog okvira Format Text. 
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Slika 4-13: Paragrafski tekst s dodanim korisničkim tipografskim oznakama 


Prilagođavanje tipografskih oznaka 


Upotrebom dijaloškog okvira Format Text možete prilagoditi neke atribute tipografskih 
oznaka, uključujući veličinu, stil, položaj i odmak. Veličina oznake ovisi o veličini fonta, 
no u nekim će slučajevima oznake biti premalene pa stoga i nedovoljno uočljive. Tada im 
je korisno povećati veličinu, a nakon toga možete promijeniti odmak i položaj radi 


dosljednijeg izgleda. 
Prilagođavanje tipografskih oznaka: 


1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst kojega tipografske oznake želite 


prilagoditi. 


2. Odaberite Text > Format Text i kliknite jezičac Effects za prikaz kartice svojstava 


Effects. 


3. Odaberite tipografske oznake s padajućeg popisa. 


4. Veličinu odredite unosom vrijednosti u okvir Bullet Size. 


5. Želite li promijeniti stil oznake, odaberite novi simbol iz okvira s oznakama. 


6. Želite li promijeniti okomiti položaj oznake u odnosu na tekst, unesite novu 
vrijednost u okvir Baseline Shift. Negativna će vrijednost spustiti položaj oznake 
u odnosu na tekst, a pozitivna će je podići. 


7. Želite li odvojiti oznake s pomoću viseće uvlake, kliknite gumb Hanging Indent i 
unesite vrijednost u okvir Bullet Intend. 


Mijenjanje razmaka između oznake i teksta 


Možete također promijeniti udaljenost oznake od teksta. Ta je mogućnost važna u 
slučajevima kad je širina oznake veća od njezine visine, poput znaka ruke s ispruženim 
prstom. Takve oznake pojavit će se preblizu tekstu i izazvati zbrkan izgled. 


Mijenjanje razmaka između oznake i teksta: 

1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst s tipografskim oznakama kojih 
razmak želite izmijeniti. 

2. Odaberite Text e) Format Text ili kliknite gumb Format Text na tekstualnoj 
alatnoj traci ili traci svojstava. 

3. Odaberite jezičac Effects za prikaz kartice svojstava Effects. 

4. U okvir Position unesite željenu udaljenost oznake od lijevog ruba tekstualnog 
okvira. 


5. Odabirući jezičac Aligin u okviru indents podesite dodatno i udaljenost teksta 
od lijevog ruba tekstualnog okvira. 


Potreban razmak između oznake i teksta mijenja se od oznake do oznake. U većini 
slučajeva odlučit će estetski dojam. Neke će oznake bolje izgledati udaljenije ad teksta, 
dok će druge ljepše izgledati bliže. Pokušajte više puta dok ne budete zadovoljni 
rezultatom. 


Dodavanje inicijala 

Inicijali (uvećana i naglašena početna slova odlomka) naglašavaju dokument. Općenito, 
njih dodajete početnom odlomku dokumenta ili nekog njegova dijela. Osobito su efektni 
kada se postave u fontu koji naglašava tijelo teksta. Taj font ne mora biti istovjetan fontu 
teksta. 


Dodavanje inicijala upotrebom trake svojstava 


1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst kojemu želite dodati inicijal. Želite 
li neki znak pretvoriti u inicijal, posvijetlite ga tekstualnim alatom. 


2. Kliknite gumb Drop Cap na traci svojstava teksta. Tekst će promijeniti format, a 
inicijal će se pojaviti na njegovu početku (slika 4-14). 
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Slika 4-14: Inicijal poput ovoga možete dodati klikom na gumb Drop Cap 
na traci svojstava teksta. 


Prilagođavanje inicijala 


Izgled inicijala možete prilagoditi omatanjem teksta oko njega ili ga pomoću viseće 
uvlake izdvojiti iz tijela teksta. 


Prilagodavanje inicijala: 


1. 


Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst kojemu želite dodati prilagođeni 
inicijal. 


. Odaberite Text r> Format Text i kliknite jezičac Effects za prikaz kartice svojstava 


Effects. 


3. Odaberite Drop Cap. 


+ U okvir Dropped Lines unesite broj redaka teksta koji će se smjestiti pokraj 


inicijala. 


. U okvir Distance from Text unesite vrijednost koja označava udaljenost između 


inicijala i tijela teksta. 


. Odaberite opciju položaja. Možete odabrati da se tekst ovija oko inicijala, kao na 


slici 4-14, ili izdvojiti inicijal iz teksta kao na slici 4-15. 


Inicijali uspješno pojačavaju dramatičnost dokumenta. Ipak, za njih ne vrijedi pravilo 
“Ako je malo dobro, više je još bolje“. Lako se pretjera pri upotrebi tog efekta, a to 
uzrokuje gubitak efektnosti. Dobar dizajn neće uključiti inicijal na početku svakog 
odlamka. Ako vaš dokument sadrži odlomke ili poglavlja zasebnog sadržaja, tada će 
upotreba inicijala biti primjerena jer će uputiti na promjenu sadržaja, a upravo je to 
prava svrha tog efekta. 
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Slika 4-15: Efekt inicijala s visećom uvlakom 


Povezivanje paragrafskih tekstualnih okvira 


Posjeduje li vaš dokument više okvira s paragrafskim tekstom, tekst možete usmjeriti 
tako da teče iz jednog okvira u drugi. Ako su dva okvira povezana, tekst će poteći u 
drugi okvir kad ispuni prvi. Ručice tabulatora protoka teksta na vrhu ili pri dnu poka- 
zuju smjer protoka teksta u povezanim okvirima. Za odabir početnog okvira kliknite 
tabulator pri dnu i potom kliknite na okvir u koji želite da tekst teče. Ikona paragrafskog 
teksta pojavit će se na vrhu drugog okvira označujući da će tekst pretjecati u njega. Okvi- 
ri su sada povezani. Pri promjeni veličine okvira ili količine teksta protok će se prilago- 
diti automatski. Ako se poslije predomislite, možete ukloniti vezu među okvirima ili 
smjer protoka teksta. 


Pri odabiru jednog od povezanih okvira među njima će se pojaviti plava strelica koja 
pokazuje smjer protoka teksta. Ako se povezani okvir nalazi na drugoj stranici, na kraju 
strelice pojavit će se okvir s brojem te stranice (slika 4-16). Kada uvozite tekst koji ne 
stane na samo jednu stranicu, CorelDRAW će automatski dodati novu stranicu i 
usmjeriti protok teksta u okvir na toj stranici. 
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Slika 4-16: Strelica protoka teksta pokazuje smjer na drugu stranicu. 
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Stvaranje veza 
Međusobno povezivanje okvira: 


1. Biračem odaberite početni okvir. 
2. Kliknite tabulator protoka pri dnu okvira. Pokazivač će se promijeniti u strelicu. 


3. Kliknite na ocrt okvira koji želite povezati s početnim okvirom. Ako se okvir 
nalazi na drugoj stranici, prebacite se s pomoću straničnog upravljača na dnu 
radnog prozora i kliknite na okvir. 

4. Želite li preusmjeriti tok teksta u neki drugi okvir, kliknite tabulator protoka pri 
dnu početnog okvira, zatim biračem odaberite okvir u koji će teći tekst. 


Uklanjanje veza 


Mijenjate li izgled dokumenta, možete poželjeti ukloniti vezu između dva okvira. 
U tom slučaju tekst će se vratiti u početni okvir, osim ako početni okvir nije povezan 
s još nekim drugim okvirom. Tada će tekst poteći u sljedeći povezani okvir. 


Uklanjanje veza među okvirima: 
1. Biračem odaberite okvir koji želite odvojiti. 
2. Odaberite Arrange r) Separate kako biste uklonili vezu. 


Povezani okviri potpomažu učinkovit rad s dokumentima omogućujući lak protok 
teksta iz jednog okvira u drugi. Trebate li izmijeniti dio dokumenta, možete ukloniti 
vezu i izmijeniti što želite, a potom opet uspostaviti vezu. Protok teksta ponovno će se 
uspostaviti osiguravajući konzistentnost dokumenta. 


Određivanje opcija okvira 

Opcije okvira paragrafskog teksta zadajete u dijaloškom okviru Options. Kada 
formatirate okvir, to će se primijeniti na odlomke koje taj okvir sadržava, kao i na iduće 
okvire koje stvarate, sve dok ne odredite drukčije u dijaloškom okviru Options. 


Zadavanje opcija okvira paragrafskog teksta: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavke Workspace i Text klikom na znak 
plus (+) pokraj njihovih imena. Odaberite Paragraph za prikaz stranice opcija 
Paragraph. 


i. 
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&- 4 poglavlje + Dodavanje teksta dokumentima 199. 


2. Uključite opciju Show Linking of Text Frame za prikaz smjera protoka teksta 
među povezanim okvirima. 


3. Možete odrediti na koji će se način formatiranje primjenjivati na okvire birajući 
jednu od opcija paragrafskog formatiranja. Odaberete li All Linked Frames, 
formatiranje će se osim na odabrani okvir odraziti i na sve ostale povezane 
okvire. Opcija Selected Frames Only primijenit će formatiranje samo na okvire 
koje ste odabrali. Odabirom opcije Selected and Subsequent Frames zadat ćete 
primjenu formatiranja na odabrane okvire, ali i na sve okvire naknadno dodane 
dokumentu. 


Određivanje atributa teksta 


U vašem je dokumentu važan sadržaj, bez obzira na to sadrži li samo malo teksta ili se 
gotovo isključivo sastoji od njega. Potrebno je uložiti vrijeme i trud da bi se dobio 
dokument čitak i razumljiv drugima. Za vaše riječi vrijedno je uložiti napore kako bi 
izgledale bolje. One će malo značiti ako se izgube medu crtežima ili ako su presitne za 
čitanje. Zađavanje atributa znakova određuje neke od elemenata koji su presudni za 
čitljivost vašeg dokumenta. Dobar dokument postat će izvrstan dokument s 
promišljenim odabirom atributa znakova. 


Atributi znakova odnose se na vrstu fonta, veličinu, debljinu, razmak i razmještaj u 
tekstu. Sljedeće će vas vježbe naučiti odabrati i primijeniti, odnosno mijenjati atribute 
teksta. Za početak pokrenite CorelDRAW. Radi brzine i uštede resursa, zatvorite sve 
eventualno otvorene dokumente. 


U sljedećim vježbama koristit ćete datoteku dragbt.cdr koja se nalazi 
na priloženom CD-ROM-u. 
Otvaranje dokumenta za vježbu: 
1. Odaberite File > Open za prikaz dijaloškog okvira Open Drawing. 
2. Odaberite disk D:\ (ako je to vaš CD čitač). 


3. Odaberite Tutorial > Ch04 e) dragtxt.cdr za prikaz imena dokumenta u okviru 
Filename. 


4. Kliknite Open kako biste otvorili crtež. 


Da biste ubrzali rad, spremite ovu datoteku na hard disk naredbom Save As. 


Savjet 
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Iduće vježbe slijede jedna drugu. Ako ne možete proći kroz sve najednom, pohranite 
dokument na kraju rada. Tako ćete moći poslije nastaviti tamo gdje ste stali. 


Rad s fontovima 


CoreIDRAW ima veliku kolekciju fontova za odabiranje. Oni se kreću od uobičajenih do 
neobičnih i egzotičnih. Odabir fonta stvar je ukusa. Teško je odabrati font iz tako 
golemog broja. Najlakši način primjene fonta jest putem trake svojstava teksta ili 
tekstualne alatne trake. Nju možete prikazati tako da odabirete View rX Toolbars i 
potom uključite opciju Text. Fontovi se za oba tipa teksta biraju na isti način. 


Odabir i primjena fonta: 


1. Biračem odaberite tekst u crtežu dragtx!.cdr. Traka svojstava teksta i statusna 
traka izmijeniti će se da bi prikazale informacije o tekstu (slika 4-17). 
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- U okviru s imenom fonta kliknite na strelicu prema dolje za prikaz popisa 
dostupnih fontova. U prozoru pretpregleda pojavit će se dio odabranog teksta 
ispisan odabranim fontom. 


to 


. Klizanjem kroz popis odaberite font. Ja koristim BernhardMod BT. Ako nemate 
instaliran taj font, odaberite neki drugi. 


m 


. Spremite datoteku na hard disk pod imenom dragtxt2.cdr. Tu ćete datoteku 
koristiti tijekom cijeloga poglavlja. 
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Slika 4-17: Traka svojstava teksta prikazuje informacije o odabranom tekstu. 


Upotrebom tekstualne alatne trake ili trake svojstava možete primijeniti jednake metode 
uređivanja. Kada je tekstualni objekt odabran, te su trake međusobno zamjenljive. Traka 
svojstava je interaktivna i mijenja se ovisno o odabiru alata. Ako radite često s većim 
količinama teksta, vjerojatno ćete zaključiti da je korisno prikazati tekstualnu alatnu traku 
u radnom prozoru. Ona sadrži većinu kontrola za formatiranje i uređivanje teksta. Možete 
je prikazati tako da odaberete View c> Toolbars i uključite opciju Text 
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Usprkos velikom raspoloživom broju dostupnih fontova, radi dobrog dizajna trebali 
biste ograničiti njihovu pretjeranu upotrebu. Upotreba previše fontova u dokumentu 
čini ga teško čitljivim i umanjuje opći dojam. Općenito, dokument ne bi trebao 
sadržavati više od tri vrste fontova, a često će i samo jedna biti sasvim dovoljna. 


Fontovi se dijele u vitičaste (Serif) poput Times Roman i fontove bez vitica (Sans Serif), 
. npr. Future. U pravilu, fontovi bez vitica primjereniji su naslovima, dok vitičasti bolje 


3 ) pristaju tijelu teksta. Kićeni fontovi, kao što su Claister Black ili Flemish Script, trebali bi 


se upotrebljavati štedljivo i nikada za veće količine teksta. Teško sun naime, čitljivi u većim 
odlomcima, tako da bolje pristaju kraćim nizovima teksta poput onih u pozivnicama. 
Provjerite dokument pretpregledom. Neki ad CoreIDRAW-ovih fontova, primjerice onih 
koji imitiraju pisanje rukom (Script), neatraktivni su i nečitki ako se pišu samo velikim 
slovima. 


Određivanje veličine 


CoreIDRAW vam omogućuje zadavanje veličine fonta do 3000 točaka. Broj točaka mora 
biti cijeli broj jer program neće prihvatiti decimalne brojeve. Prikladnost i izgled fonta 
određene veličine ovisi o njegovoj vrsti. Neki su fontovi primjereni za velike naslove, ali 
su loši za sitan tekst. Nekima najbolje odgovara srednja veličina, kao npr. 12 točaka, ali 
su teško čitljivi pri 4 točke, a posve neupotrebljivi u veličinama poput 72 točke. Da biste 
promijenili veličinu fonta, kliknite strelicu u okviru veličine fonta na tekstualnoj alatnoj 
traci ili na traci svojstava te odaberite veličinu s popisa. Ako na popisu ne postoji željena 
veličina ili ako vam je to zgodnije, veličinu fonta možete unijeti i tipkovnicom. 


Veličinu fonta odabranog teksta možete mijenjati ovim prečacima: Ctrl+4 (4 na brojčanoj 
tipkovnici) smanjit će font na sljedeću veličinu u popisu veličina fonta; Ctrl+6 povećava 
veličinu na sljedeću vrijednost; Ctrl+2 smanjuje veličinu fonta za 1 točku, a Ctrl+8 je 
povećava. 


Tekstovi malih veličina teško se prikazuju na ekranu zbog količine sitnih detalja u znaku. Po os- 
novnoj postavci, font manji od 5 točaka CorelDRAW prikazuje grčkim stilom radi očuvanja 
memorije i ekranskog prikaza. Tekst u grčkom stilu prikazuje se kao niz _ malih pravokutnika u 
pogledu na cijelu stranicu. Uvećate li prikaz stranice, znakovi će postati vidljivi. 


Možete prilagoditi način primjene grčkog stila tako da odaberete Tools > Options i potom pra- 
širite stavku Workspace klikom na znak plus (+) pokraj njezinog imena. Kliknite Text. U okviru 
Greek Text Below promijenite vrijednost s pomoću strelica ili unosom s tipkovnice. 


Određivanje razmaka u tekstu 


Opcije razmaka dostupne u umjetničkom tekstu razlikuju se od onih dostupnih u 
paragrafskom tekstu. U umjetničkom tekstu možete, dakako, odrediti razmak među 
znakovima, riječima i recima (slika 4-18), ali pragrafski tekst ima više mogućnosti 
razmicanja (slika 4-19). Za prikaz opcija razmaka odabranog teksta odaberite Text 
2) Format Text ili kliknite gumb Format Text na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci 
svojstava. 


Ctrl+T otvara dijaloški okvir Format Text gdje možete odrediti opcije formatiranja 
umjetničkog i paragrafskog teksta. 


Slika 4-18: Pogled na dijaloški okvir Format Text za umjetnički tekst 


Opće opcije razmicanja 
Slijede opcije razmicanja dostupne i umjetničkom i paragrafskom tekstu: 


+ Character: Ova opcija određuje postotak razmaka među znakovima u riječi. 
Osnovna je postavka 0%. Razmak među znakovima zasniva se na širini slova m. 
Točna veličina razmaka ovisi o fontu koji upotrebljavate i načinu ujednačavanja 
razmaka (tzv. kerning). 


Format Text 


Slika 4-19: Pogled na dijaloški okvir Format Text za paragratski tekst 


+ Word: Ova opcija određuje razmak među riječima. Osnovna je postavka 100%. 


Razmak među riječima razmjeran je razmaku među znakovima i izračunava se 
na temelju njega. 


Line: Ova postavka određuje razmak među recima. CorelDRAW izračunava tu 
vrijednost na temelju odabranog načina izračunavanja vrijednosti koja je upisana 
u okvir Line. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW koristi postotak visine znaka. 
Visina znaka određuje se zbrojem visine osnove znaka, visine iznad osnove 
(ascender) i visine ispod osnove (descender) (slika 4-20). Odaberete li zadavanje 
razmaka na temelju točaka, CorelDRAW računa razmak među redovima 
oduzimajući veličinu fonta u točkama od vrijednosti upisane u okvir Line. 

Ako odaberete postotak od veličine u točkama, CoreIDRAW računa na temelju 
visine najvećeg slova koje seže iznad osnove znaka. 


— Područje iznad osnove 


Osnova 


— — Padučigispod osnove — 


Slika 4-20: Područje fonta iznad osnove, osnova i ispod osnove 


Opcije razmicanja u paragrafskom tekstu 
Slijedi popis opcija razmicanja dostupnih samo za paragrafski tekst: 


+ Before Paragraph: Omogućuje određivanje razmaka prije svakog odlomka. 
+ After Paragraph: Omogućuje određivanje razmaka nakon svakog odlomka. 


CoreIDRAW koristi postotak visine znaka za izračunavanje ovih postavki. Visina znaka 
određena je isto kao i kod razmaka među recima. Možete odabrati bilo koju od ovih 
opcija ili obje. Ako odredite obje, razmak će se računati na temelju veće vrijednosti. 
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Tvrdi i meki povraci 


Svaki put kad pritisnete Enter, postavljate tvrdi povratak (hard return) za stvaranje novog odlom- 
ka. Pritisak na Shit +Enter postavlja meki povratak (soft return). Meki je povratak koristan kada 
želite preusmjeriti tekst u novi redak bez stvaranja novag odlomka. Završetke odlomaka možete 
vidjeti ako adaberete Text €> Show Non-printing Characters ili klikom na gumb Nan-printing 
Cha rs na traci svojstava. Kad suključineškuj opciju, na završetku svakog odlomka pojavit će 
se znak za odlomak. - 34 i < p. 


Pri korištenju mekog povratka CorelDRAW koristi razmak među recima, koji je bitno manji od 
razmaka među odlomcima. To je korisno pri smještanju teksta u ograničeni prostor. 


Primjena efekata podebljavanja i ukošenosti 


Na posvijetljeni tekst možete primijeniti i bold (masna slova) i italic efekt klikom na 
odgovarajuće gumbe na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava. Međutim, neki 
fontovi ne podržavaju te efekte. U tom slučaju, gumbi tih opcija pojavljuju se zasivljeni. 


Želite li dodati bold efekt fontu koji ga ne podržava, dodajte tekstu najtanji (hairline) ocrt. 
U dijaloškom okviru Outline Pen adaberite opciju Behind the Fill jer će tada samo polovica 

«W debljine acrta biti vidljiva. Druga polovica nalazit će se iza ispune teksta. To omogućuje 
postizanje podebljavanja slova bez gubitka njihova oblika. Također možete ukošivati 
pojedina slova tako da ih odaberete oblikovnim alatom i potom primijenite vrijednost 
ukašivanja -10*. 


< 4. poglavlje + Dodavanje teksta dok 


Primjena efekata podcrtavanja, 
nadcrtavanja i precrtavanja 


U dijaloškom okviru Format Text možete dodavati efekte podcrtavanja, nadcrtavanja i 
precrtavanja, kao i mijenjati bilo koji od stilova linija. Za brzo podcrtavanje teksta mo- 
žete također koristiti tekstualnu alatnu traku, kao i traku svojstava. Efekti podcrtavanja, 
nadcrtavanja i precrtavanja korisni su za naglašavanje i pri ispravljanju teksta. Kao i kod 
svakog drugog formatiranja teksta, ako tekst odaberete biračem, formatiranje će se 
primijeniti na sav tekst u paragrafskom tekstualnom okviru ili na čitav niz umjetničkog 
teksta. Upotrebom tekstualnog alata možete odabrati željeni dio teksta za formatiranje. 


Podcrtavanje teksta 
1. Tekstualnim alatom ili biračem odaberite tekst za podcrtavanje. 


2. Kliknite gumb Underline na tekstualnoj alatnoj traci ili traci svojstava. 
Alternativno, kliknite gumb Format i u dijaloškom okviru Format Text odaberite 
debljinu podcrtavanja s padajućeg popisa. 


Nadcrtavanje i precrtavanje teksta 


Ovi se efekti ne mogu primijeniti upotrebom tekstualne alatne trake ili trake svojstava. 
Potrebno je otvoriti dijaloški okvir Format Text. 


Nadcrtavanje i precrtavanje: 
1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst za nadcrtavanje ili precrtavanje. 


2. Kliknite gumb Format Text na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava. 
Alternativno, odaberite Text r> Format Text. 


3. Dodajte efekt nadcrtavanja ili precrtavanja biranjem debljine linije s padajućeg 
popisa. 
4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Uređivanje debljine linije 
Uređivanje pretpostavljene debljine linije: 
1. Testualnim alatom ili biračem odaberite tekst koji sadrži liniju koju želite urediti. 


2. Na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava kliknite gumb Format Text za 
prikaz dijaloškog okvira Format Text. 

3. Kliknite gumb Edit pokraj pripadajućeg efekta linije za prikaz dijaloškog okvira 
Edit Strikeout (slika 4-21). 


4. Promijenite debljinu linije po želji i kliknite OK za povratak u dijaloški okvir 
Format Text. Ponovno kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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Slika 4-21: Određivanje debljine linije u dijaloškom okviru Edit Strikeout 


Podešavanje i uklanjanje efekata linija 

Dijaloški okvir za uređivanje linija također omogućuje i podešavanje položaja linije. 
Opcije uređivanja položaja linije podešavaju se slično podešavanju razmaka između 
redaka jer se temelje na visini znaka iznad i ispod osnove. Podešavanje opcije Baseline 
Shift (Pomak od linije osnove) mijenja razmak između teksta i podcrtane odnosno 
nadcrtane linije. Da biste uklonili efekt linije, u dijaloškom okviru Format Text odaberite 
None kao debljinu ( Thickness) linije. 


#_. . .* .. . 
Natpisiva nje 1 potpisiva nje 
Draw vam omogućuje i natpisivanje i potpisivanje. Ovi su efekti korisni za matematičko 
i znanstveno označavanje i za dizajniranje zaštitnih znakova. Efekt natpisivanja pojavit 
će se iznad teksta, a efekt potpisivanja ispod teksta. 
Primjena efekta natpisivanja i potpisivanja: 
1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst. 


2. Na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava kliknite gumb Format Text za 
prikaz dijaloškog okvira Format Text. 


3. Kliknite efekt koji želite primijeniti i potom kliknite OK za povratak u radni 
prozor. 


Osnovno oblikovanje teksta 


Dosad ste naučili formatirati tekst upotrebom trake svojstava i tekstualne alatne trake. 
Ta dva pomagala sadrže najčešće korištene opcije formatiranja u CoreIDRAW-u. Ako 
imate potrebu za zahtjevnijim uređivanjem, otvorite dijaloški okvir Format Text klikom 
na gumb Format Text na jednoj od traka ili odabirom Text > Format Text. 


Odabir osnovnih postavki svojstava oblikovanja 


Ako ćete raditi s istim opcijama formatiranja u većem dijelu teksta, lakše je promijeniti 
osnovne postavke atributa teksta nego ih neprestano zadavati tijekom rada. U radnom 
okruženju to znači uštedu vremena. Kao i kod drugih opcija formatiranja, osnovne 
postavke možete pohraniti kao stil za naknadnu upotrebu. 


Mijenjanje osnovnih postavki atributa teksta: 
1. Deselektirajte sve objekte, uključujući i tekst, klikom na prazan prostor u radnoj 
površini ili pritiskom na tipku Esc. 
2. Odaberite tekstualni alati kliknite neku opciju formatiranja, primjerice 
poravnavanje na traci svojstava. Pojavit će se dijaloški okvir Text Attributes 
(slika 4-22). 
3. Kliknite okvire pokraj vrsta teksta na koje želite primijeniti nove atribute. 


4, Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Slika 4-22: Odaberite vrstu teksta kojoj ćete 
odrediti nove atribute. 


Želite li odrediti osnovne postavke za samo jednu vrstu teksta, u dijaloškom okviru Text 
Attributes označite samo njegov okvir. Nije neuobičajeno koristiti drukčije postavke za 
umjetnički i paragrafski tekst, pogotovo ako se umjetnički tekst koristi samo za naslove. 


Određivanje mjernih jedinica teksta 


Po osnovnoj postavci, CorelDRAW koristi točku (point) kao mjernu jedinicu teksta.To je 
najuobičajenija jedinica mjere za znakove i fontove. Tu postavku možete promijeniti za 
trenutačni i sve buduće dokumente u CoreIDRAW-u. 


Odredivanje mjerne jedinice teksta: 


1. Odaberite Tools => Options i proširite stavku Workspace klikom na znak plusa 
(+) pokraj njezina imena. Kliknite Text za prikaz kartice svojstava Text. 


2. Odaberite novu mjernu jedinicu klikom na strelicu nadolje u okviru Default Text 
Units. 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Odgonetavanje veličine fonta : Tia d 
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Premda je točka precizna jedinica mjere, prava veličina nekag fonta može se razlikovati od 
veličine drugog iako im je visina određena istim brojem tačaka. Razlog ave razlike leži u načinu 
mjerenja fonta. On se obično mjeri po slovu m. Mjerenje se nastavlja ad asnove (donjeg ruba 
znaka) da vrha znaka. 


Taj način mjerenja nezgodan je zbog razlika u dizajnu dijelova znaka koji se protežu iznad i 
ispod osnovne linije. Želite li da dva različita fonta u vašem dokumentu budu potpuno iste veli- 
čine, ispišite uzorke na pisaču, fizički ih usporedite i prilagodite im veličine. 


Velika i mala slova 

CorelDRAW omogućuje formatiranje teksta tako da sva slova budu velika, odnosno ma- 
la. Ovaj efekt naglašava tekst i koristan je pri izradi natpisa i naslova. Neki se fontovi 
sami po sebi sastoje samo od velikih slova, tako da opcija All Caps (sva slova velika) ne- 
će imati efekta na njih. 


Pisanje samo velikim slovima može biti teško čitljivo ako imate dugačak niz teksta ili 


9 nekoliko redaka. Koristite li samo mala slova, tekst će biti čitljiviji. 
“# 


Odredivanje velikih ili malih slova: 


1. Odaberite tekst biračem ili tekstualnim alatom. Biračem odabirete cijeli tekst, a 
tekstualnim alatom određeni željeni dio. 


2. Na tekstualnoj alatnoj traci ili na traci svojstava kliknite gumb Format Text za 
prikaz dijaloškog okvira Format Text (slika 4-23). 


3. Na kartici svojstava Font, kliknite strelicu u okviru Uppercase i odaberite ili mala 
(Small CAPS) ili velika (All CAPS) slova. 


4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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Slika 4-23: Kartica svojstava Fant dijaloškog okvira Format Text 


Mala slova dobro pristaju tekstu kada ga želite naglasiti a da ne nadvladava ostatak 
teksta. Taj efekt ne djeluje jednako s različitim fontovima pa ga je dobro prije iskušati. 
On ne djeluje dobro s kićenim fontovima i fontovima koji imitiraju pisana slova. 


Poravnavanje teksta 


Umjetnički i paragrafski tekst razlikuju se po načinu poravnavanja. Paragrafski se tekst 
poravnava u odnosu na okvir, a umjetnički u odnosu na svoju početnu točku umetanja. 
Paragrafski se tekst unutar okvira može poravnavati i po okomici. Umjetnički tekst ne 
možete poravnavati po okomici. Obje vrste teksta mogu se poravnavati s pomoću 
tekstualne alatne trake, trake svojstava ili dijaloškog okvira Format Text. 


Poravnavanje teksta pomaže pri osiguravanju uravnoteženog izgleda dokumenta. 
Usto, može se koristiti za stvaranje vizualnog dojma, a i pri organiziranju podataka. 
U kombinaciji s naredbom Align and Distribute možete odrediti poravnanje koje će 
odgovarati gotovo svakoj namjeni. 


Poravnavanje umjetničkog teksta 


Najjednostavnija je metoda poravnavanja umjetničkog teksta putem trake svojstava. 
Također ga možete poravnavati i s pomoću dijaloškog okvira Format Text. Prednost je 
korištenja dijaloškog okvira u tome da osim poravnanja istodobno možete odabrati i 
druge opcije, poput biranja vrste fonta i veličine. Obje su metode opisane u sljedećim 
odlomcima. 


S pomoću trake svojstava 

Poravnavanje teksta s pomoću trake svojstava: 
1. Tekstualnim alatom odaberite tekst za poravnavanje. 
2. Kliknite jedan od sljedećih gumba: 


* None: Ako nijedan znak niza nije vodoravno pomaknut, ova je opcija 
jednaka lijevom poravnanju. 


Left: Poravnava tekst po desnom rubu iza početne točke umetanja 
(slika 4-24). 


Center: Centrira tekst u odnosu na točku umetanja. 


Right: Poravnava tekst po lijevom rubu do početne točke umetanja. 


Full Justify: Poravnava tekst i po lijevoj i po desnoj margini. 


Force Justify: Poravnava tekst po lijevoj i po desnoj margini. Za razliku od 
Full Justify, ova opcija također razvlači zadnji redak odabranog teksta. 


Left Aligned Text 
Center Al|jned Text 


Right Aligned Te; 


Slika 4-24: Poravnavanje umjetničkog teksta 


S pomoću dijaloškog okvira Format Text 


Poravnavanje umjetničkog teksta u dijaloškom okviru Format Text: 


1. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite tekst za poravnavanje. 


2. Odaberite Text => Format Text ili kliknite gumb Format Text na traci svojstava. 


3. Odaberite jezičac Align za prikaz kartice svojstava poravnavanja. 


4. Odaberite vrstu poravnanja koju želite upotrijebiti i potom kliknite OK za 
povratak u radni prozor. Bilo da koristite traku svojstava, bilo tekstualnu alatnu 
traku — opcije poravnavanja ponašat će se jednako. 


Želite li na umjetnički tekst primijeniti neki specijalni efekt, poput omotnice, prvo ga 
centralno poravnajte. Želite li naknadno mijenjati ili uređivati tekst, novi će se tekst 
pojaviti savršeno poravna i sačuvt će izgled efekta. 


Poravnavanje paragrafskog teksta 

CoreIDRAW omogućuje i vodoravno i okomito poravnavanje paragrafskog teksta u 
odnosu na okvir. Možete birati između poravnavanja svih odlomaka ili samo odabranih 
u okviru. Crtež Draglxf2.cdr, koji ste kreirali u prethodnoj vježbi, sadrži umjetnički tekst. 
U sljedećoj vježbi pretvorit ćete umjetnički tekst u paragrafski i poravnati ga. 


Vodoravno poravnavanje 
1. Pokrenite CoreIDRAW i otvorite Dragtxt2.cdr. 


2. Odaberite tekst biračem i na traci svojstava kliknite gumb Convert Text (za više 
informacija pogledajte okvir “Pretvaranje teksta“). Tekst će se pretvoriti u 
paragrafski, s mekim povratkom na kraju svakog retka. 


3. Iz alatnog okvira odaberite tekstualni alat. Pri formatiranju paragrafskog teksta 
važan je odabir alata za selektiranje. Ako tekst odabirete biračem, sve će se opcije 
formatiranja koje odaberete primijeniti na sve odlomke u okviru. Tekstualnim 
alatom također možete odabrati sve odlomke, ali njime možete odabrati i samo 
neke odlomke u okviru. 


4. Kliknite gumb Center Align na traci svojstava ili na tekstualnoj alatnoj traci kako 
biste poravnali čitav blok teksta (slika 4-25). Alternativno, poravnavanje možete 
mijenjati i u dijaloškom okviru Format Text, kao i za umjetnički tekst. 


M12 oddio + Osnove CorelDRAW-a 9 41 E od ; 


From'the'mists'ofthe' forest, 
The'silence' rose'to'meet'the* sky 
The piercing'rays'of the'suna 
Never'dared:to'venture'this* deeply. 


s 


From:the'sile nce« 
Came'a'soft: stirnng« 


The'whis pers'of: life, 
Ele mental:emerg ing 
h 
Pulsin g"with: lig htandlife. 
U nfurling: its wingsu 
Stretching'straining'against the: de pth 


Slika4-25: Centralno poravnajte tekst klikom na gumb Center Align 
na traci svojstava. 


Convert Text je gumb prekidača. To znači da se klikom na gumb prebacujete s umjetničkog na 
paragrafski tekst. CorelDRAW će tretirati povratke kao meke povratke. Bilo koja opcija formati- 
ranja primijenit će se na cijeli tekst. Želite li neki efekt primijeniti samo na određene odlomke, 
morat ćete ručno pretvoriti meke povratke u tvrde. Pretvorite li paragrafski tekst u umjetnički, 
sve će se opcije formatiranja svojstvene samo paragrafskom tekstu izgubiti. Ako se u okviru 
nalazi nekaliko odlomaka različitog poravnanja, CoreIDRAW će promijeniti poravnanje svih od- 
lomaka prema poravnanju prvog odlomka. 


Okomito poravnavanje 

1. Biračem odaberite okvir teksta. 

2. Odaberite Text > Format Text pa zatim jezičac Frames and Columns za prikaz 
kartice svojstava Frames and Columns (slika 4-26). 

3. Kliknite strelicu prema dolje u okviru Vertical Justification i odaberite Full. 
Padajući popis vam nudi izbor poravnavanja po vrhu, po dnu, središnjeg 
poravnavanja ili po cijeloj stranici. Osnovna je postavka poravnavanje po vrhu 
stranice. 

4. Kliknite OK za povratak u radni prozor (slika 4-27). Tekst će se pojaviti okomito 


poravnan po cijeloj stranici. Ako želite, spremite datoteku dragtxt2.cdr za buduću 
upotrebu. 


Format Text 


Slika 4-26: Kartica svojstava Frames and Columns 


2 1 4 I.dio + Osnove CoreIDRAW-a 9 ui "3 


From the mists of the forest 
The silence rose to meet the sky 


The piercing rays of the sun 
Never dared to venture this deeply 


From the silence 
Came a soft stirring 
The whispers ofa life 


Elemental emergin g 


Pulsing with light and life 
Unfurking its wings 
Stretching straining against the depth 
Sending forth the Light 


Slika 4-27: Tekst poravnan okomito po cijeloj dužini stranice 


Prilagođavanje tekstualnih naredbi 


Nova 
mogućnost 


CoreIDRAW omogućuje prilagođavanje svojstava teksta prema vašim osobnim 
potrebama. Upotrebom dijaloškog okvira Customize možete alatnim trakama dodati 
gumbe za brzi pristup tekstualnim naredbama. Prilagođavanje CoreIDRAW-ovih 
svojstava teksta omogućuje vam efikasniji rad i pomaže održavanju cjelovitog izgleda 
vašeg dokumenta. 


Dodavanje gumba Text to Frame 


Naredba Fit Text to Frame automatski podešava veličinu paragrafskog teksta u točkama 
tako da pristaje unutar nepromjenljivog okvira. 


Fit Text to Frame je naredba koja se prvi put pojavljuje u CoreIDRAW-u 9. 


Savjet lako gumbe možete dodavati bilo kojoj alatnoj traci, dobro je organizirati gumbe po 
funkciji. Gumb Fit Text to Frame dobro će pristajati tekstualnoj alatnoj traci ili traci 
0) svojstava teksta. Želite li taj gumb dodati traci svojstava, prva odaberite neki tekst 
kako bi traka svojstava prikazala kontrole za oblikovanje teksta. 


Dodavanje gumba Fit Text to Frame alatnoj traci: 


1. Odaberite View rX Toolbars i odaberite alatnu traku na koju želite smjestiti gumb 
Fit Text to Frame. Odabrana traka pojavit će se u radnom prozoru. 


2. Odaberite Tools > Options i proširite stavke Workspace i Customize klikom na 
znak plus (+) pokraj njih. U okviru Commands proširite stavku Text i potom 
kliknite Text Formating za prikaz stranice opcija alatne trake Text Formating. 


3. Odaberite gumb Shrink or Expand Text to Fit the Frame. Gumb će se pojaviti u 
odjeljku s gumbima posvijetljen (slika 4-28). 


4. Kliknite i odvucite gumb na alatnu traku ili na traku svojstava. 
5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Options 


Slika 4-28: Posvijetljeni gumb Fit Text to Frame 


Savjet Ako ste zaboravili prikazati alatnu traku kojoj želite dodati gumb, na kartici svojstava 
kliknite gumb Taolbars i s popisa odaberite alatnu traku koju želite. Kliknite OK za prikaz 
4 trake u radnom prozoru. 


Dodavanje naredbi Extract i Merge Back 


Naredbe Extract (izdvoji) i Merge Back (ponovno pripoji), dostupne u izborniku Text u 
prethodnoj inačici, sada su nestale. Ako koristite ove naredbe, možete ih dodati prilago- 
davanjem tekstualne alatne trake. Te gumbe možete dodati na isti način na koji ste 
dodali gumb Fit Text to Frame. Oba se gumba nalaze u stavci Text Tools (slika 4-29). 


] Ted Placement 


Text Tools 5 
Al Show NonPiintin 
— 21 Show Text Frame 
U Text Statislic: 
IU Change Case . 
uzme 2 
'— 21 Merge Back. 
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Nošeeden gl 


' - — —_ 


(9 -Q] Text Placement 
&) (CI Writing Tools 
E GI Text Tools 
4 Show NonPrintin 
21 Show Text Frama | 
2 Text Statistics. 


Slika 4-29: Gumbi Extract i Merge Back nalaze se u stavci Text Tools. 
Kada ih odaberete, pojavit će se posvijetljeni. 


da 4. poglavlje + Dodavanje teksta doki 


Upotreba naredbi Extract i Merge Back 


Ove naredbe omogućuju vam uređivanje teksta u nekom drugom programu za obradu teksta i 
zatim ponovna spajanje s vašim dokumentom. Izdvojeni se tekst sprema kao ASCII tekstualna 
datoteka (.bđ) u mapu po izboru. Te su naredbe korisne kada želite obrađivati veće količine tek- 
sta u programu kao što je Microsoft Word ili Notepad. 


Upotreba naredbe Extract znači da se bilo koje formatiranje koje ste primjenili ne čuva kada 
spremite datoteku. Slično tome, formatiranje izvršeno vanjskim programom za obradu teksta 
neće se sačuvati kada ponovna pripojite tekst dokumentu. Čisti tekst (ASCII) ne podržava for- 
matiranje. Kada pripojite tekst dokumentu, on će poprimiti atribute tijela teksta u koji je umet- 
nut. 


Uređivanje paragrafskog teksta 


Kao i za umjetnički tekst, CorelDRAW nudi dva načina uređivanja paragrafskog teksta: 
interaktivno u radnom prozoru i u dijaloškom okviru Edit Text (slika 4-30). Veći blokovi 
teksta, poput višestraničnih dokumenata, lakše se uređuju u dijaloškom okviru. 


[mbodnCwsr  «hj2 >| vau zjamimi i=m1 
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feratint has aget property. Cegerd has it that these urediciites are Must 
Matire when made as sperificd at the stew uran. Aged derotions ay 
krune, end the sumi skota be renot after aging aud discarded. Che 
urat liquid is fraguotly micat with alcoko, such as wkiskay, ata 4:1 [ Opiions 
ratio, to preserie the deroctivn for future use. draštek 
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| “na s SAKE Replace Ted 
nest of kerbs. Che stenm rising from the bodting liquid is inhaled. zz 
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nose, to allow the vapors to be iunhaled. 1 Thetounus.. 
7 ShowFont 
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Slika 4-30: Dijaloški okvir Edit Text 


Upotrebom obaju metoda možete uredivati tekst tako da posvijetlite dio teksta koji želite 
mijenjati ili brisati, ili pak da klikom ubacite točku umetanja i promijenite tekst. Dijaloški 
okvir Edit Text također posjeduje opcije za uređivanje svojstava znakova poput vrste 
fonta, veličine i stila za umjetnički tekst, a uključuje i druge opcije formatiranja poput 
uvlaka, tabulatora i tipografskih oznaka za paragrafski tekst. U ovom okviru možete 
uvoziti tekst, mijenjati velika slova u mala i obratno, te upotrebljavati sljedeće alate: 


+ Spell Checker (provjera pravopisa) 

+ Grammar Checker (provjera gramatike) 

+ Thesaurus (rječnik) 

+ Type Assist (ispravljanje grešaka pri tipkanju) 


(Ovi će alati biti podrobnije opisani poslije u ovom poglavlju.) 


Character Map i njegova upotreba 


Character Map (mapa znakova) u Mrakvema daje popise MEHatnih EREKSVA Rrrdijenih fonto- 
, kao i njihove pridružene kodne brojeve. Da biste otvorili Character Map, odaberite Start > 
Programs c) Accessories 0 Character Map. Odaberite font s padajućeg popisa. 


Klikom na znak pokazat će se njegov kodni broj. Znak možete kopirati i prilijepiti u dokument ili 


ga unijeti otipkavanjem kodnog broja pritiskajući tipku Alt. 
P i e nal S os i ooše—> 


Interaktivno uređivanje teksta 


Ekransko uredivanje teksta omogućuje njegov pregled u trenutku uređivanja. Možete 
kliknuti točku umetanja i dodati tekst ili ga posvijetliti i zamijeniti, baš kao u programu 
za obradu teksta. Usto, možete interaktivno mijenjati i ujednačavati razmak. 
Ujednačavanje razmaka znakova (kerning) odnosi se na praznine između znakova u 
riječi. Cilj je ujednačavanja uravnotežiti izgled riječi, i to prema postotku veličine slova 
m. Tekst loše ujednačenih znakova može učiniti da se neke riječi čine prelomljenima na 
dijelove zbog lošeg rasporeda razmaka. Svaki se font ujednačuje različito. Kod nekih je 
fontova, kao kod Century Schoolbook, ujednačavanje razmaka izvrsno, što im daje čitljiv 
ilijep izgled pa su zato tradicionalno omiljeni. Neki drugi fontovi, poput nekih 
novonastalih, slabije ujednačavaju razmake, što ih čini teškima za čitanje, pogotovo u 
većim blokovima teksta. 


Podešavanje razmaka znakova 
Interaktivno podešavanje: 
1. Oblikovnim alatom odaberite niz umjetničkog ili paragrafskog teksta. Možete 


odabrati jedan ili više redaka. Strelica razmicanja pojavit će se na dnu teksta, s 
njegove desne strane. 


2. Povucite strelicu razmicanja kako biste podesili razmak između znakova. 
Povlačenjem nadesno razmak se povećava, a ulijevo se smanjuje (slika 4-31). 
Povećavanjem razmaka riječi se mogu činiti kao da prelaze jedna u drugu. Da 
biste to ispravili, povećajte razmak među riječima. 


Prije razmicanja 


Adustng character spacing 


sBivstingehpipeleispocinag, 
- 


Poslije razmicanja Strelica razmicanja 


Slika 4-31: Povlačenjem strelice 
razmicanja povećavate ili smanjujete 
razmak između znakova. 


Podešavanjem razmaka uravnotežit ćete tekst, naglasiti ga ili stvoriti efekte. Općenito, 
pri podešavanju razmaka među znakovima potrebno je podesiti i razmak između riječi 
da ne bi izgledale kao da prelaze jedna u drugu. 


Podešavanje razmaka između riječi 
Interaktivno podešavanje: 


1. Oblikovnim alatom odaberite niz umjetničkog ili paragrafskog teksta. Pojavit će 
se strelica razmicanja na dnu teksta, s njegove desne strane. 


2. Pritisnite Ctrl i povucite strelicu kako biste podesili razmak između riječi. 
Povlačenjem nadesno razmak se povećava, a ulijevo se smanjuje (slika 4-32). 


Prije razmicanja 


Adjusting word spocing 


Poslije razmicanja  Strelica razmicanja 
Slika 4-32: Pritisak na Ctrl pri povlačenju 
strelice razmicanja povećava ili smanjuje 
razmak između riječi. 


Podešavanjem razmaka između znakova i riječi možete postići efekt sličan obostranom 
poravnavanju teksta (Justify). Najveća je razlika u tome da kad obostrano poravnavate 
tekst, on se širi da bi dodirnuo obje margine. Podešavanjem razmicanja znakova i riječi, 


kontrolirate količinu razmicanja i u slučaju paragrafskog teksta - širinu tekstualnog 
okvira. Također možete podesiti razmicanje redova, što se popularno zove leading. 


Podešavanje razmaka između redaka 


Interaktivno podešavanje razmaka između redaka: 


1. Oblikovnim alatom odaberite redak umjetničkog ili paragrafskog teksta. Strelica 
razmicanja redaka pojavit će se na dnu teksta, s njegove lijeve strane. 


2. Povucite strelicu za razmicanje redaka kako biste podesili razmak između 


redaka. Povlačenje strelice prema dolje povećava razmak, a prema gore ga 
smanjuje (slika 4-33). 


Prije razmicanja Nakon razmicanja 
redaka redaka 


Adjusting 
line 
spacing 


Strelica razmicanja redaka 


Slika 4-33: Povlačenje strelice za razmicanje redaka povećava ili 
smanjuje razmak između redaka. 


Pri razmicanju redaka razmak će se povećavati ili smanjivati između svih redaka. Ne 
možete interaktivno podešavati razmak između dijelova teksta. Kao i kod razmicanja 
znakova, ako razmičete retke, vjerojatno ćete trebati podesiti i razmak između 
odlomaka. 


Podešavanje razmaka između odlomaka 


Interaktivno podešavanje razmaka između odlomaka: 


1. Oblikovnim alatom odaberite redak umjetničkog ili paragrafskog teksta. Strelica 
razmicanja redaka pojavit će se na dnu teksta, s njegove lijeve strane. 


2. Pritišćući Ctrl, povucite strelicu za razmicanje redaka kako biste podesili razmak 
između odlomaka. Povlačenje strelice prema dolje povećava razmak, a 
povlačenje prema gore ga smanjuje (slika 4-34). 
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f Poslije podešavanja razmaka između redaka 2 


Strelica razmicanja redaka 


Slika 4-34: Pritišćući Ctrl pri povlačenju strelice za razmicanje redova povećavate ili 
smanjujete razmak između redaka. 


Odabir pojedinačnih znakova 


CoreIDRAW omogućuje lagano odabiranje i uređivanje atributa pojedinačnih znakova. 
Odabranim znakovima možete mijenjati boju, nagib, visinu i razmak, kao i druge 
atribute. Da biste odabrali pojedinačne znakove: 


1. Oblikovnim alatom odaberite dio teksta. U donjem lijevom kutu svakog znaka 
pojavit će se čvor. Te čvorove možete koristiti za odabir pojedinačnih znakova. 


2. Da biste odabrali pojedinačni znak, kliknite njegov čvor. Držite li pritisnut Shift 
pri odabiru, možete odabrati više znakova. Također možete odabirati 
zaokruživanjem oblikovnim alatom. 
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Savjet 


3. Da biste premjestili odabrane znakove, kliknite i povucite željene čvorove. 
Držite li pritom pritisnut Ctrl, ograničujete znakove samo na osnovnu liniju. 


AA esa DANA chonctes 


Slika 4-35: Povucite odabrane čvorove 
za pomak pridruženih znakova ili ih 
zorotirajte. 


Pri uobičajenom izgledu ekrana može biti teško odabrati pojedinačne znakove. K tome, 
pri standardnom izgledu je lako nehotično pomaknuti zankove pri odabiranju klikanjem. 
Upotreba povećala i povećavanje prikaza teksta olakšat će vam odabir. Još jedno od 
rješenja tog problema je zaokruživanje čvorova, a potom isključivanje suvišnih iz odabira. 
Uključivanje opcije Snap To Objects također može smanjiti mogućnost slučajnog 
pomicanja čvora. Da biste uključili opciju Snap To Objects, odaberite Layout 

Snap To Objects. 


Upotreba naredbi Find i Replace 


Naredbe Find (pronađi) i Replace (zamijeni) omogućuju traženje i zamjenjivanje teksta i 
objekata u vašem dokumentu. Odrednice pretraživanja možete spremiti za kasniju 
upotrebu ili koristiti osnovne postavke pretrage. Čarobnjak Replace Wizard obavlja 
uobičajene problematične operacije poput pronalaženja i zamjenjivanja boja, modela 
boja, svojstava ocrta i svojstava teksta. Ovaj je čarobnjak idealan za uslužne urede i 
grafičke profesionalce koji trebaju preraditi dokumente ili općenito promijeniti svojstva 
nekih objekata. 


Upotreba naredbi Find i Replace: 
1. Tekstualnim alatom odaberite tekst za pretraživanje. 


2. Odaberite Edit e) Find and Replace. (Također možete pronalaziti riječi odabirom 
Edit > Find. Ovo je korisno i za pronalaženje mjesta za početak uređivanja 
dokumenta.) 


3. Unesite riječ ili riječi koje želite pronaći u okvir Find What i potom unesite 
zamjenski tekst u okvir Replace Text (slika 4-36). 

4. Kliknite Find Next (pronađi sljedeću riječ) ili Replace All (zamijeni sve). Pri kliku 
na Find Next, CorelDRAW će pronaći prvu sljedeću zadanu riječ u tekstu. 
Kliknete li Replace All, CorelDRAW će pronaći sve zadane riječi i zamijeniti ih. 


Slika 4-36: Naredbe Find i Replace omogućuju pronalaženje zadanog 
teksta i njegovu zamjenu drugim tekstom. 


Kao alati za korekturu, Find i Replace mogu biti od neprocjenjive vrijednosti, posebno 
pri radu s višestraničnim dokumentima. Možete tražiti samo jednu riječ ili cijelu frazu. 
Tražite i neku riječ koja se obično pojavljuje uz neku drugu, zadavanje fraze suzit će 
parametre pretraživanja i ubrzati postupak. 


Savjet Svima se događa da katkad griješimo pri tipkanju, kao što postoje i riječi koje neprestano 
pišemo pogrešno ili koje izazivaju tipfelere (npr. asda umjesto sada). Pri korištenju naredbi 
FRI Find and Replace možete otkriti koje su to riječi. Upotreba naredbe Type Assist može vam 


također pomoći pri izbjegavanju vaših uobičajenih grešaka (o ovome će biti više riječi 
poslije u ovom poglavlju). 


Uvoz teksta u CoreIDRAW 


U CoreIDRAW možete umetnuti tekst stvoren nekom drugom aplikacijom koristeći 
neku od tri osnovne metode: uvozom, lijepljenjem i upotrebom funkcija OLE (Object 
Linking and Embedding). Tako umetnuti tekst možete normalno uređivati. U sljedećem 
odlomku objasnit ću vam kako se to radi. 


Uvoz teksta 


Pri uvozu teksta CorelDRAW po osnovnoj postavci tretira tekst kao paragrafski i smješta 
ga u novi okvir. 


Uvoz teksta: 
1. Odaberite File o) Import za prikaz dijaloškog okvira Import (slika 4-37). 
2. Odaberite mapu i datoteku za uvoz. 


3. Kliknite Import za završetak postupka i povratak u radni prozor. Tekst će se 
pojaviti u vašem dokumentu u tekstualnom okviru vodoravno u središtu radne 
stranice. 


Import 


b: gr 


Slika 4-37: Dijaloški okvir Import 


CorelDRAW podržava mnogo formata teksta za uvoz. Pri instaliranju programa dana 
vam je mogućnost određivanja filtara za formate teksta koje želite uključiti. Ako se 
format datoteke koju želite uvesti ne pojavljuje u dijaloškom okviru Import, a jedan je 
od podržanih formata, možete pokrenuti instalaciju i instalirati samo taj filtar bez 
ponovnog instaliranja cijelog programa. 


Lijepljenje teksta u CoreIDRAW-u 


Nalijepljeni tekst može doći iz bilo kojeg izvora koji podržava Windows memorijsko 
odlagalište. Po osnovnoj postavci, nalijepljeni se tekst tretira kao paragrafski i pojavljuje 
u novom okviru. Kada zalijepite tekst iz druge aplikacije u CorelDRAW, u dokument se 
umeće sadržaj memorijskog odlagališta. Ako ste postavili točku umetanja, tekst će se 
nalijepiti na tome mjestu koristeći postojeći font i atribute. Ako nije označena točka 
umetanja, tekst će se pojaviti u središtu radne stranice. 


Želite li nalijepiti tekst u obliku umjetničkog teksta, kliknite tekstualnim alatom na 
radnu stranicu i odaberite Paste iz izbornika Edit. Nalijepljeni tekst možete uredivati, 
mijenjati i formatirati kao da je stvoren u CoreIDRAW-u. 
Lijepljenje teksta: 

1. Pokrenite izvorišnu aplikaciju i tekstualnu datoteku koju želite smjestiti u svoj 

dokument u Drawu. 
2. Odaberite tekst i kopirajte ga u memorijsko odlagalište. 
3. Pokrenite CoreIDRAW, ako već nije pokrenut. 


4. Odaberite Edit > Paste. Tekst će se pojaviti u radnom prozoru kao 
zasebni objekt dokumenta (slika 4-38). 


s 
Frittata 


Greased 2+ qt. deep casserole dush 


1: Eges 

Tomato sauce 

> Tbl Italian Seasomng 

1 cup Italan muxed cheexes 


m Browned hauburge (brown vath % tsp. Garttc. m olive od) 
1 bag spinach 


Brown the hambirger and garic. Dran 
Beat the eggs, spices, and cheese together till fozmy, Pour inte casrerole 
Add the meat, spinach and tornato sauce, keeping it away from the sides of the dush. 


Bake uncovered 350 45 min -1 heur. er until eggs are cookedthreugh. .a knife test sort 


gfworks 
. " 


Slika 4-38: Nalijepljeni tekst pojavljuje se kao dokumentski objekt. 


Upotreba funkcija OLE 


Umetnuti tekst upotrebom funkcija OLE možete ili lijepljenjem putem naredbe Paste 
Special ili umetanjem putem naredbe Insert Object. 


Naredba Paste Special 
Lijepljenje teksta upotrebom Paste Special (OLE): 


1. 


n 


Otvorite izvorišnu aplikaciju i tekstualnu datoteku koju želite smjestiti u 
CoreIDRAW-ov dokument. Za ovaj postupak izvorišna aplikacija mora 
podržavati funkcije OLE. Ako niste sigurni u to, pogledajte dokumentaciju 
izvorišne aplikacije. Ako aplikacija ne podržava OLE, naredba Paste Special u 
CoreIDRAW-u bit će zasivljena i nećete moći umetnuti tekst na ovaj način. 


. Odaberite tekst i kopirajte ga u memorijsko odlagalište. Ne zatvarajte izvorišnu 


aplikaciju. Zatvorite li je prije umetanja u dokument, objekt će se nalijepiti kao 
paragrafski tekst, a ne kao OLE objekt. Tako ćete izgubiti funkcionalnost OLE 
objekta. 


. Pokrenite CorelDRAW, ako već nije pokrenut. 


4. Odaberite Edit > Paste Special za prikaz dijaloškog okvira Paste Special 


i] 


6. 


(slika 4-39). 


. Odaberite ili Paste ili Paste Link i odaberite format izvora u okviru As. Odaberete 


li Paste Link pokazivač će biti spremljen s vašim dokumentom, a ne sam objekt 
(pokazivač “pokazuje“ na izvorišnu datoteku). Sljedeći put kad otvorite doku- 
ment, CorelDRAW čita izvorišnu datoteku i umeće objekt sa svim promjenama 
koje su eventualno u međuvremenu učinjene nad njim. Upotreba naredbe Paste 
Link smanjuje veličinu vašeg Draw-dokumenta. Želite li umetnuti tekst u doku- 
ment, odaberite Paste. U tom se slučaju objekt sprema zajedno s dokumentom, a 
eventualne promjene načinjene u nekom drugom programu nad objektom neće 
se odraziti u vašem dokumentu. Obje vam mogućnosti dopuštaju da iz Drawa 
otvorite izvorišnu aplikaciju i s pomoću nje uredite ili obnovite objekt. 


Nakon odabira kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Slika 4-39: Dijaloški okvir Paste Special 


sE 
Pažnja!!! Povežete li objekt i nakon toga premjestite ili izbrišete izvorni dokument, veza se lomi i 
i E ' objekt se ne može obnavljati izvorišnom aplikacijom u CoreIDRAW-u. CorelDRAW mora 
< i biti u stanju pronaći izvorni dokument. Da biste smanjili mogućnost prekidanja veza, 
s pohranite izvorišnu datoteku i vaš dokument na isto mjesto. Želite li svoj dokument 
proslijediti dalje, ne zaboravite proslijediti i izvorni dokument skupa s njim. 


Naredba Insert New Object 
Umetanje tekstualnog objekta naredbom Insert New Object: 


1. Odaberite Edit e) Insert Object za prikaz dijaloškog okvira Insert New Object 
(slika 4-40). 


. U okviru s popisom odaberite vrstu objekta. Ne vidite li vrstu objekta koju želite, 
možda nemate izvorišnu aplikaciju koja podržava OLE i ne može proizvesti OLE 
objekt. Stoga odaberite drugu vrstu objekta ili kliknite Cancel za obustavu 
postupka. Provjerite je li izvorišna aplikacija OLE kompatibilna prije umetanja 
objekta naredbom Insert New Object. 

3. Odaberite ili Create New ili Create from File i kliknite OK. Odaberete li Create 

New, CoreIDRAW će otvoriti pridruženu odredišnu aplikaciju tako da u njoj mo- 

žete stvoriti objekt koji želite umetnuti. Pohranite dokument izvorišnom aplika- 

cijom i zatvorite je za povratak u CoreIDRAW. CoreIDRAW će umetnuti doku- 
mentski objekt u novi okvir kao paragrafski tekst. Odaberete li Create from File, 

CorelDRAW će vas tražiti ime datoteke i put do nje, a zatim umetnuti dokument- 

ski objekt u vaš dokument. Tekst će se pojaviti kao paragrafski u novom okviru. 


n 


Insert New Object 


Bimap ra 
Chamel Document 
Corel BARCODE 7.0 


Slika 4-40: Dijaloški okvir Insert New Object 


Ako otvarite i prikažete na ekranu jedna do drugoga i CorelDRAW i izvorišnu aplikaciju, 

J možete pokazivačem odvući OLE objekt u CorelDRAW. Ova metoda služi kao prečac koji 
4) omagućuje zaobilaženje izbornika. Ona premješta tekst iz izvorišne aplikacije u 
CoreIDRAW-av dokument i smješta ga u novi okvir u obliku paragrafskog teksta. OLE 
objekti koji su ovako smješteni, uklonjeni su iz izvorišnog dokumenta. Želite li u dokument 
smjestiti kopiju umjesto da premjestite izvornik, pri povlačenju pritiskajte Ctrl. 


Uređivanje nalijepljenog i OLE teksta 


Ako kopirate i lijepite tekst razmjenjujući ga između dva CoreIDRAW-ova dokumenta ili 
unutar jednog dokumenta, tekst se može uređivati. Možete ga uređivati i formatirati kao 
ibilo koji drugi tekst u CoreIDRAW-u. Međutim, dokumentski objekti ne mogu se 
uređivati u CoreIDRAW-u, i to stoga što se smatraju umetnutim OLE objektima 
(pogledajte odlomak “Zašto koristiti OLE?“). Dokumentski objekt možete dvostruko 
kliknuti da biste ga uredivali. CorelDRAW otvara prozorčić povezan s izvorišnom 
aplikacijom, kao što je npr. WordPerfect u kojem možete uređivati tekst. Klik izvan 
prozorčića zatvorit će ga i obnoviti tekst. 


Zašto koristiti OLE? o 


OLE je, bez sumnje, jedan ad najzbunjujućih termina u Windowsima i aplikacijama koje koriste 
taj operativni sustav. Najbolji način da ga shvatite jest da ga upotrebljavate. Ipak, bilo bi dobro 
da najprije shvatite zašto biste ga magli trebati. Kada uvozite ili izvozite datoteku ili objekt, oni 
se moraju prevesti u format koji podržava aplikacija u koju ćete ih smjestiti. To znači da morate 
imati instaliran filtar za svaki pojedinačni format. 


Kada koristite OLE, format datoteke nije bitan. Podaci se prenose preko memorijskog odlaga- 
lišta od izvorišne da ciljne aplikacije. U CoreIDRAW-u OLE objekt je predstavljen na statusnoj 
traci zajedno sa svojom izvorišnom aplikacijom. Ako u CoreIDRAW-u dvostruko kliknete na OLE 
objekt, pojavit će se prozorčić za uređivanje. Ovaj prozarčić predstavlja izvorišnu aplikaciju u ko- 
joj možete uređivati tekst. Kada završite uređivanje, kliknite izvan prozorčića kako biste obnovili 
svoj CorelDRAW dakument. Za više informacija o OLE objektima pogledajte 8. poglavlje. 


Upotreba tekstualnih stilova 


Stil je skup uputa koje određuju izgled objekta. Katkad nazvani fagovima (karakteristika, 
indikator), ovi atributi smanjuju vrijeme stvaranja osnove stranice i osiguravaju ujedna- 
čen izgled vašeg dokumenta. U CoreIDRAW-u možete definirati i primjenjivati stilove 
za umjetnički tekst, paragrafski tekst i grafičke objekte. Tekstualni stilovi sadrže upute 
za atribute poput vrste i veličine fonta, poravnanja, uvlaka i tabulatora. CorelDRAW 
nudi skup predložaka koji sadrže popularne stilove, a možete stvoriti i vlastite. Pri iz- 
mjeni stila, tekst koji ga upotrebljava automatski će se obnoviti kako bi odrazio izmjene. 


, i 4. poglavlje + Dodavanje teksta dokumentima 229. 


Primjena tekstualnog stila 

CorelDRAW vam nudi tri metode primjene stila. Stil možete odabrati na tekstualnoj 
alatnoj traci ili na traci svojstava, ili pak možete desnim klikom na objekt prizvati 
izbornik te iz njega odabrati Styles (slika 4-41). 


Break Apait Ctrl+K 
vet ToTi Ct+Q 
UndoFa Cl+Z 
Order Q 
Apob O Bušen 
koti Zave šlye Fiopertes Bullel2 
a E Bovetin Shia Bulal3 
nE Detaut Paragraph Tee | 
Dvopant Duo Specisl Bulet1 | 
What's This? Specal Bušet2 
Propeities. Pie i 


Slika 4-41: Desni klik miša na objekt prikazat će izbornik u kojem 
možete odabrati stil. 


Druga je metoda odabir stila iz Style Managera. Da biste otvorili priljepak Graphic and 
2) Text Styles, odaberite Layout => Docker r? Graphic and Text Styles (slika 4-42). 


Prečac Ctrl+F5 otvara priljepak Graphic and Text Styles. 


Upotrebom tekstualne alatne trake ili trake svojstava 


Primjena tekstualnog stila upotrebom tekstualne alatne trake ili trake svojstava: 
1. Tekstualnim alatom odaberite tekst. 


2. Odaberite tekstualni stil iz padajućeg izbornika. Pazite da odaberete stil koji 
odgovara vrsti teksta. Primjerice, ne možete odabrati paragrafski tekstualni stil 
za umjetnički tekst. 


Ps 


"= 
Napomena Kad primjenjujete stil, tekst preuzima atribute određene tim stilom. Na primjer, aka stil 


određuje poravnanje, ali ne i font, vaš će tekst promijeniti poravnanje, a font će ostati 
ha nepromijenjen. 


Upotrebom priljepka Graphic and Text Styles 
Primjena stila upotrebom priljepka Graphic and Text Styles: 


1. Tekstualnim alatom ili biračem odaberite tekst. 


2. Odaberite Layout => Docker > Graphic and Text Styles za prikaz priljepka 
Graphic and Text Styles. 


3. Dvostruko kliknite na stil koji želite primijeniti. 
Slično tome, možete primijeniti stil klikom desne tipke miša za prikaz izbornika i 
odabirući stil koji odgovara ili paragrafskom ili umjetničkom tekstu. 


Slika 4-42: Priljepak Graphic and Text Styles 


" posije + Dodavar je teksta dokume 


Primjena stila iz drugog predloška 


Na tekst možete primijeniti i stilove iz drugih predložaka. CorelDRAW ima mnogo 
predložaka iz kojih možete birati ili možete primijeniti stil iz nekoga od vaših 
predložaka. Primjena spremljenog stila: 


1. Biračem odaberite tekst za promjenu. 


2. Otvorite priljepak Graphic and Text Stiles i kliknite strelicu u desnom gornjem 
kutu. 


3. Odaberite Template > Load i odaberite ime predloška koji želite upotrijebiti. 
4. Kliknite Open za prikaz stilova predložaka u priljepku. 


5. Primijenite stil koji vam odgovara kako je opisano u prethodnom primjeru. 


> 


. 
Napomena Tekst se obnavlja da bi odrazio promjene koje ste odabrali. Ako pri promjeni stila niste 
odabrali tekst, promjena će se odraziti na sve tekstove koji koriste taj stil. 


< 
Vraćanje stila 


Ako na tekst nehotice primijenite stil, možete upotrijebiti naredbu Undo ili označiti tekst 
pa primijeniti naredbu Revert to Style. Da biste tekstualnom objektu vratili prethodni 
stil, kliknite ga desnom tipkom i odaberite Styles > Revert to Style. 


Stvaranje tekstualnog stila 


Stilovi su skupovi atributa koje možete koristiti za kontrolu izgleda, atributa i 
formatiranja odabranih tekstualnih objekata. Možete stvarati i umjetničke i paragrafske 
stilove. Pri prvom pokretanju CorelDRAW -a upotrebljava se stil određen osnovnom 
postavkom. Nove stilove možete stvoriti koristeći kao osnovu stil određen osnovnom 
postavkom - odn. na temelju objekta ili upotrebom priljepka Graphic and Text Styles. 


Na temelju objekta 
Stvaranje stila na temelju objekta: 
1. Kreirajte tekst koji želite koristiti kao osnovu vašeg stila. 


2. Odaberite birač, desnom tipkom kliknite na tekst i odaberite Styles r) Save Style 
Properties. 


ww 


. Unesite ime stila u okvir Name. Možete upotrijebiti 31 slovno mjesto zajedno s 
razmacima. 


4. Ostavite ime stila nepromijenjeno ako želite izmijeniti postojeći stil. 


m 


. Uključite ili isključite atribute stila po želji. 


m 


. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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CoreIDRAW će dodati stil vašem trenutačnom predlošku i popisu stilova u priljepku. 
Stilu možete promijeniti ime tako da ga posvijetlite i unesete novo ime. Pritisnite Enter 
za dovršetak preimenovanja. 


Pažnja !!! Nije dobro mijenjati CoreIDRAW-ove osnovne stilove i predloške. Može vam se dogoditi da 
a ih poželite upotrijebiti i poslije. Zato pazite da unesete novo ime stila kako ne biste izgubili 
postojeći stil. 


Upotrebom priljepka Graphic and Text Styles 
1. Biračem kliknite na radnu površinu da biste deselektirali sve odabrane objekte. 


2. Odaberite Layout > Docker => Graphic and Text Styles za prikaz pripadajućeg 
priljepka. 


u 


. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu i iz izbornika odaberite New. 


4. Odaberite ikonu tekstualnog stila da biste odabrali vrstu stila koji želite stvoriti. 
Novi stil pojavit će se u priljepku. 


u 


. Odaberite ikonu novog stila. 


m 


. Kliknite strelicu i odaberite Copy Properties From. Pri povratku u radni prozor 
pokazivač će se pretvoriti u veliku strelicu. 


7. Vrhom strelice kliknite tekst kojega atribute želite kopirati. 
Ikona novoga stila pojavit će se u priljepku. Ako želite, možete promijeniti ime stila. 
Savjet Po osnovnoj postavci CorelDRAW sprema nove predloške i stilove u mapu draw\ template. 


Korisno je napraviti kopije predložaka u toj mapi jer ćete tako spriječiti gubitak predložaka 
KK i stilova pri deinstalaciji ili ponovnoj instalaciji CoreIDRAW-a. 


Uređivanje stila 


Stil možete uređivati u svako doba. CoreIDRAW automatski obnavlja stil sve dok ga ne 
preimenujete. Možete mijenjati stil na temelju promjena koje ste napravili na objektu ili 
promjenom atributa stila. Uređivanje postojećih stilova brz je način za stvaranje novih. 


Na temelju promjene objekta 


Uredivanje stila na temelju izmijenjenog objekta: 


1. Izmijenite objekt po želji. 


Savjet 


x 
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2. Desnom tipkom kliknite na objekt i odaberite Styles r) Save Styles Properties. 


3. Provjerite odgovaraju li atributi stila vašim potrebama i kliknite OK. 


Želite li tako stvoriti novi stil, pazite da unesete novo ime stila prije zatvaranja doku- 
menta i završetka rada u CoreIDRAW-u. Ako ne promijenite ime stilu, svi objekti koji 
koriste taj stil bit će obnovljeni prema promjenama koje ste zadali pri sljedećem 
otvaranju dokumenta. 


Uređivanje stila promjenom atributa: 
1. Otvorite priljepak Graphic and Text Styles i odaberite stil za uređivanje. 
2. Kliknite strelicu i odaberite Properties. 
3. Kliknite jezičac Text i promijenite atribute po želji. 
4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Uz tekstualne atribute možete određivati i druga svojstva, poput ispune i ocrta, 
ako to želite. 


Pregled statistike teksta 


CoreIDRAW vam omogućuje pregled podataka o dokumentu. Možda ste student koji 
treba napisati seminarski rad od 300 riječi i odabrali ste raditi u CoreIDRAW-u zbog 
mogućnosti dodavanja crteža. Vjerojatno želite saznati statističke podatke o dokumentu. 
Ta mogućnost pregleda statistike dokumenta vrlo je korisna kad vas nazovu iz tiskare i 
upitaju vas koje ste fontove upotrijebili u dokumentu. Ako stvarate katalog od 50 
stranica koji uključuje nekoliko stilova, lakše ćete održati ujednačenost ako imate popis 
stilova. Bez obzira na razlog vaše znatiželje, dijaloški okvir Statistics prikazat će vam 
broj riječi, redaka, odlomaka i znakova u dokumentu. Također će prikazati i popise 
fontova i stilova koje ste upotrijebili. 


Pregled tekstualnih elemenata odabranog objekta: 
1. Biračem odaberite tekst o kojem želite podatke. 


2. Odaberite Text > Statistics za prikaz dijaloškog okvira Statistics (slika 4-43). 
Uključite li opciju Show Style Statistics, dijaloški će okvir prikazati i podatke o 
fontovima i stilovima. Ako niste odabrali nikakav tekst, bit će prikazani podaci 
o čitavom dokumentu. 


Statistics 


jak akv o ds 


Slika 4-43: Dijaloški okvir Statistics. 


Korištenje alata za pisanje 


Ovaj svijet daleko je od savršenoga. No, ako ste poput mene, pri stvaranju alata za 
pisanje mislilo se i na vas. CorelDRAW sadrži velik broj popularnih alata za pisanje koji 
će vam pomagati pri izradi dokumenata. To su: 


+ Spell Checker (provjera pravopisa) 

+ Thesaurus (rječnik riječi i sinonima) 

+ Grammar Checker (provjera gramatike) 

+ Type Assist (ispravljanje grešaka pri tipkanju). 
Možete provjeriti pravopis cijelog dokumenta ili odabranih riječi. Po osnovnoj postavci, 
CoreIDRAW koristi automatsku provjeru pravopisa. Kada naiđe na nepoznatu riječ, 
podcrtava je crvenom cikcak-crtom. Kliknete li na ovu riječ desnom tipkom, pojavit će 
se dijaloški okvir koji će vam prikazati popis alternativnih riječi za odabir. Možete 
odabrati alternativnu riječ ili zanemariti poruku i zadržati izvornu riječ. Imate 
mogućnost uključivanja i isključivanja automatske provjere pravopisa na jezičcu 
Spelling u dijaloškom okviru Options. 


Uključivanje ili isključivanje automatske provjere pravopisa: 


1. Odaberite Tools =) Options i proširite stavke Workspace and Text klikom na znak 
plus (+) pokraj njihovih imena. Kliknite Spelling za prikaz kartice svojstava 
Spelling (slika 4-44). 

2. Okvir za potvrdu pokazuje je li automatska provjera uključena ili isključena. Po 
želji je uključite ili isključite. 

3. Odredite u kojim okvirima želite prikaz pogrešaka. Opcija Show errors in all text 
frames prikazat će greške u svim okvirima, a opcija Show errors on selected text 
frame only prikazat će greške samo u odabranom okviru. 


m 


. Vrijednost u okviru Display spelling sugestion određuje najveći broj predloženih 
zamjenskih riječi. 

5. Ako postoji neka riječ koju učestalo pogrešno pišete i želite da je CoreIDRAW 

ubuđuće automatski ispravi, uključite opciju Add corrections to Type Assist. 


6. Uključivanje opcije Show errors which have been ignored osvijetlit će sve riječi 
koje ste ostavili kakve su i bile, a koje CorelDRAW nakon provjere pravopisa još 
uvijek ne prepoznaje. 


Slika 4-44: Kartica svojstava Spelling omogućuje vam zadavanje postavki pri 
provjeri pravopisa. 
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Provjera velikog višestraničnog dokumenta može zahtijevati mnogo vremena pri 
uključenoj opciji Show errors in all text frames. Želite li provjeriti pravopis samo za 
jednu riječ, dvostruko je kliknite i potom otvorite Spell Checker (slika 4-45). 


PRE Wnstusu | 
Check Highkohted Ted =] 


Slika 4-45: Riječ i moguće zamjenske riječi u dijaloškom okviru 
Spell Checker 


aK TRN . 
Rječnik riječi i sinonima 

Rječnik prikazuje popis predloženih zamjenskih riječi za riječi označene u vašem doku- 
mentu. Možete vidjeti sinonime, antonime, definicije i primjere upotrebe riječi. Označite 
li riječ i zatim upotrijebite naredbu Thesaurus, pojavit će se njezin sinonim i definicija. 
Upotrijebite li naredbu bez odabranog teksta, možete utipkati riječ koje sinonime i 
definiciju želite saznati. Možete također odrediti da se prikažu sinonim, antonim ili 
srodne riječi. Rječniku možete zadati i to da prikaže prijedloge za riječ koju ste upravo 
otkucali, a koja se ne nalazi u njegovoj bazi podataka. 


Prilagodavanje rječnika: 


1. Odaberite Text r> Writing Tools > Thesaurus za prikaz dijaloškog okvira 
Thesaurus (slika 4-46). 

2. Kliknite gumb Options za prikaz padajućeg popisa opcija. Kvačica pokraj opcije 
pokazuje da je ta opcija uključena. Odaberite s padajućeg popisa opcije koje želite 
koristiti s rječnikom (slika 4-47). 


"Inhale deep" 
Adiective 
4 f 


Slika 4-46: Dijaloški okvir Thesaurus 


4. poglavlje + Dodavanje teksta dokumentima 237. 


Replace Wh: 


| norehound vil toklip_ ]  Baciea 


Replatamante _ Definmons for horehaund 


genus Marrubrum 
'nerb 
nerbaceous olanl 


“ Spelng Assisi 
s Worda tor One Defnton 


“ Svnonyms 

“ Related Word 

“ Aricrym 
Coordnaler 
IraPat 
Ha Parta 

“ isalyma 

e Has Typet 
Examplea 
Dascrnimva 


Slika 4-47: Opcije rječnika (Thesaurus) 


Kad otvorite rječnik, on će automatski potražiti riječ na kojoj je točka umetanja, a zatvorit 
će se kada kliknete Replace (zamijeni) ili Insert (umetni). Rječnik možete prilagoditi tako 
da odgovara potrebama vašeg dokumenta. 


Provjera gramatike 


Provjera gramatike omogućuje vam čišćenje teksta od pravopisnih i interpunkcijskih 
grešaka te tipfelera (pogrešaka pri tipkanju). Metoda koju CorelDRAW koristi za 
označavanje grešaka zadaje se stilom koji odredite. Možete odrediti stupanj gramatičke 
provjere ovisno o vrsti dokumenta (slika 4-48). Na primjer, vjerojatno ćete koristiti 
različit stil pisanja i gramatiku za poslovna pisma i za obična pisma rodbini. 


Grammatik 


> Reglacements: — digo Bedaca | 
JA coltsfoot | | 
The coltsfoot ie 
son be found Inine eastem 22]! va vn 
ortion of the United States, amonast 2 Nuno | 


Missing odi aricie or other rodile usual!y A 
12 bbrecedes tne word 8 Check Io o E) 
> Check Quick Check 3 , Check [Paragraph >] 


Veny Sinel 
'Formal Memo or Leltar 
Hnformal Memo ni Letei 


Slika 4-48: CoreIDRAW označava greške ovisno o odabranom 
gramatičkom stilu. 
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Kako radi provjera gramatike 


Kada provjera gramatike nađe gramatičku grešku, nudi vam mogućnost zamjene 
pogreške predlažući drugo rješenje. Možete također preskočiti grešku samo za ovaj put 
ili za sve slučajeve do kraja provjere. Možete i onemogućiti daljnju provjeru te pogreške, 
tako da ubuduće bude posve zanemarena. Za provjeru gramatike odaberite Text r> 
Writing Tools => Grammar Check. Dijaloški okvir Grammatik pojavit će se samo onda 
ako se pronađu pogreške u dokumentu ili odabranom tekstu. Odaberite želite li 
prihvatiti ponuđenu zamjenu ili ćete zanemariti pogrešku. Ako se predomislite, možete 
vratiti staro stanje naredbom Undo. Označeni tekst možete dodati korisničkom popisu 
riječi klikom na gumb Add. 


Određivanje opcija 

Odabir opcija gramatičke provjere pomaže pri održavanju ujednačenosti stila pisanja u 
dokumentu. Stil pisanja koji se koristi u poslovnim pismima uvelike se razlikuje od onog 
u neobaveznim pismima. Pri upotrebi provjere gramatike možete odabrati jedan od 
postojećih gramatičkih stilova ili prilagoditi stil prema osobnim potrebama. 


Određivanje opcija gramatičke provjere: 
1. Odaberite Text c> Writing Tools > Grammatik. 


2. Kliknite gumb Options da biste odabrali opcije koje želite koristiti pri provjeri 
gramatike. Možete omogućiti opcije poput Suggesting Spelling Replacements ili 
Auto Start. Uključene opcije označenu su kvačicom pokraj njih. 

3. Da biste odabrali gramatički stil, kliknite strelicu prema dolje pokraj Checking 
Style i odaberite stil s padajućeg popisa. 

4. Želite li prilagoditi stil, odaberite osnovni stil koji želite izmijeniti i kliknite gumb 
Edit. Uključite pravila po želji, ona će biti korištena pri gramatičkoj provjeri. 


Spremanje gramatičkih stilova 

Želite li gramatički stil pohraniti za buduću upotrebu, kliknite Save ili Save As. 
Preporučujem upotrebu Save As jer ćete tako sačuvati izvorni stil za kasniju upotrebu. 
Unesite ime koje će vam pomoći u kasnijem prepoznavanju stila. 


Ispravljanje pogrešaka pri tipkanju 

Naredba Type Assist automatski ispravlja odabrane pogreške pri tipkanju, krivo 
unesene riječi i skraćivanja koja se ponekad koriste pri unosu teksta. Npr., CorelDRAW 
će zamijeniti “špm“ s “što je prije moguće“ i “lil“ s “ili“. 


Određivanje opcija automatskog ispravljanja: 
1. Odaberite Text r> Writing Tools > Type Assist. 
2. Uključite opcije koje želite pri automatskom ispravljanju (slika 4-49). 


Type Assist možete koristiti i za pisanje određenih riječi velikim slovom. Njime možete 
mijenjati tekst, interpunkcijske znakove, kao i mijenjati mala slova u velika i obratno. 
Unosom fraza ili alternativnih izraza možete ubrzati tipkanje dokumenta dodavanjem 
vlastitih kratica za riječi. Npr., možete odrediti da se riječ “cdr" pri unosu automatski 
zamijeni s “CorelDRAW 9“. 


Preoblikovanje (transformiranje) 
paragrafskog teksta 


Možete također mijenjati okvir preoblikovanjem poput rotiranja i ukosivanja. Pri 
primjeni preoblikovanja možete odabrati želite li preraspored teksta unutar okvira 
ili promjenu veličine teksta zajedno s okvirom. 


Podešavanje veličine okvira paragrafskog teksta 


CorelDRAW tretira okvire paragrafskog teksta poput ostalih objekata u dokumentu. 
Primjerice, okvirima možete mijenjati veličinu baš kao i drugim objektima. Okviru 
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možete mijenjati veličinu neovisno o njegovu sadržaju ili tako da tekst u njemu 
razmjerno mijenja veličinu. 


Povećavanje i smanjivanje veličine okvira: 
1. Biračem odaberite okvir. 


2. Kliknite i povucite ručice da biste povećali ili smanjili veličinu okvira. 
Tekst će se presložiti kako bi pratio veličinu novonastalog okvira. 

3. Želite li da tekst mijenja svoju veličinu zajedno s okvirom, držite pritisnut 
Alt pri mijenjanju veličine okvira. 


Savjet Ako ste odredili nepromjenljivi okvir, također možete primijeniti naredbu 
X Fit Text To Frame tako da odaberete Text £) Fit Text To Frame. 
+ 


Premještanje okvira paragrafskog teksta 


Okviri paragrafskog teksta slični su ostalim objektima u CorelDRAW-u. Da biste ih 

premjestili, jednostavno ih kliknite i odvucite na novo mjesto. Tekst će se premjestiti 
zajedno s okvirom. Okvir možete premjestiti bilo gdje, ali upamtite da će samo onaj 

dio teksta koji se nalazi na području radne stranice biti vidljiv prilikom ispisa. 


Sažetak 


Učenje rada s tekstom i razumijevanje opcija teksta prvi je korak u stvaranju osnove 
stranica koje su čiste, a ipak upečatljive. Dodavanje teksta dokumentima, kao i njegovo 
uređivanje, osnovne su vještine koje su nužne za izradu mnogih dokumenata. Neke 
opcije formatiranja, poput inicijala i tipografskih oznaka, omogućuju vam poboljšanje 
izgleda teksta u dokumentu. Stupcima možete organizirati tekst u čiste i sažete, lako 
čitljive blokove. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ birati između umjetničkog i paragrafskog teksta 

+ dodavati tekst interaktivno i putem dijaloškog okvira Edit Text 
+ određivati osnovne postavke teksta 

+ formatirati tekst 

+ određivati tekstualne atribute 

+ poravnavati tekst 

+ preoblikovati tekst 

+ upotrebljavati pomagala pri pisanju. 


+ + + 


Uređivanje 
objekata 


U 2. poglavlju naučili ste osnove preoblikovanja i rukovanja 
objektima. CoreIDRAW-ovo bogatstvo alata za uređivanje 
seže mnogo dalje. Osobine nove inačice, CoreIDRAW-a 9, uključuju 
preinake nekih poznatih alata, kao i alate za uređivanje koji će 
proširiti vašu kreativnost. Alatna traka preoblikovanja (Transform) 

i alati za slobodno preoblikovanje (Free Transform tools) daju veću 
prilagodljivost pri preoblikovanju objekata u crtežu. Također možete 
mijenjati oblik objektima i stvarati nove naredbama Weld (spajanje), 
Intersect (presijecanje) i Trim (podrezivanje). CoreIDRAW 9 podržava 
trodimenzionalne objekte. Njegovi 3D alati omogućuju rukovanje 
uvezenim VRLM (Virtual Reality Modeling Language - jezik za 
oblikovanje prividne stvarnosti) objektima u radnom prozoru. 
Zajedno, ovi će alati poboljšati i uljepšati vaše crteže. 


Upotreba alatne trake Transform 


Alatna traka Transform sadrži sve naredbe preoblikovanja. Za 
razliku od priljepka Transform, ova je traka tanka i zauzima manje 
prostora na ekranu (slika 5-1). Usto, traka je usidriva, što znači da je 
možete povući na bilo koju stranu ekrana i tamo je usidriti. Traka 
Transform ima tri izgleda: kao plutajuća traka, usidrena na vrhu ili 
dnu ekrana, ili pak na lijevoj ili desnoj strani. 


Savjet Postizanje najvećeg mogućeg prostara za crtež jedan je ad naj- 
poželjnijih ciljeva pri organiziranju radnog prostora, osobito ako 
s) imate mali monitor. Trake sa strane ekrana ili plutajuće trake 
zauzimaju najmanje prostora. Plutajućim trakama možete 
mijenjati veličinu i premještati ih po potrebi. 


Alatna traka Transform obavlja iste zadaće bez obzira na svoj smještaj. 
Kada je usidrena sa strane radnog prozora, klik na alat prikazat će 
postranični izbornik u kojem možete odrediti parametre. U tablica 5-1 
su alati trake Transform, njihov opis i kako ih primijeniti na odabir. 


Veličina objekta: vodoravne i okomite Unesite nove dimenzije objekta. 
dimenzije objekta 


Faktor mijenjanja veličine objekta Unesite nove vrijednosti postotka mijenjanja veličine. 
. "a d k E 
Neproporcionalno mijenjanje veličine Uključite ovaj gumb pri primjeni neproporcionalnih 


preoblikovanja. 


Zrcalo Se Kliknite za vodoravno ili okomito zrcaljenje objekta. 
, a. E. - - sP-e a" BD 
Kut rotacije Unesite kut rotacije objekta. Negativna će ga vrijednost 
okrenuti u smjeru kazaljke na satu, a pozitivna u 
obrnutom. 
. g 3 S Z p . i iš = 
Položaj središta rotacije. Unesite vodoravne i okomite koordinate za promjenu 
Fo središta rotacije objekta u odnosu na ravna 
E te : m 
_ ša —._ I š 
Kut ukosivanja Unesite vrijednosti kutova vodoravnog i okomitog 
ukošavanja. 
= - ET 
Primijeni na duplikat .. Kada je gumb uključen, preoblikovanja se provode na 


duplikatu odabranog objekta. Ovaj gumb je prekidač 
Kada je isključen, preoblikovanja se provode na = 


7 . objektu. aa 


U odnosu na objekt Unesene vrijednosti premještaju objekt u odnosu na 
njegov trenutačni položaj. 


Rad s alatima slobodnog preoblikovanja 
(Free Transform Tools) 


Alati slobodnog preoblikovanja omogućuju vam rotaciju, ukošavanje, promjenu omjera i 
zrcaljenje odabranih objekata u odnosu na sidrište. Sidrište možete postaviti bilo gdje u 
radnom prozoru. Količina preoblikovanja određena je smjerom i količinom pomicanja 
miša. Da biste upotrijebili ove alate, odaberite interaktivni transformacijski alat (Inter- 
active Transformation tool) iz postraničnog izbornika oblikovnog alata (Shape tool) 
(slika 5-1). Traka svojstava promijenit će izgled da bi prikazala kontrole za preobliko- 
vanje odabranih objekata (slika 5-2). 


Slika 5-1: Interaktivni transformacijski alat radi s 
kontrolama na traci svojstava kako bi vam omogućio 


Interaktivni transformacijski alat 


interaktivno preoblikovanje odabranih objekata u 
radnom prozoru. 


MJEH“  (Eš1sn 1004 ie 
m 487“ 


tlez ugo sele 2101 
Alat slobodnog ukošavanja (Fraa Skew) 
— Alat slobodnog mijenjanja omjera (Fres Scale) 
—— Alat zrcaljenja pod slobadnim kutom (Frea Angla Reflection] 
———Alat slobodnog rotiranja (Free Rotation) 


Slika 5-2: Odaberite željenu vrstu preoblikovanja na traci svojstava. 


Zadržavanje proporcija ocrta pri promjeni veličine objekta 


CorelDRAW ne mijenja automatski debljinu ocrta pri rastezanju, mijenjanju omjera ili mijenja- 
nju veličine objekta. Želite li da se debljina ocrta mijenja razmjerno s dimenzijama objekta, 
uključite opciju Scale with image u dijaloškom okviru Outline. Ako je ta opcija isključena, detalji 
u objektu mogu se izgubiti pri promjeni veličine. 


Da biste otvorili dijaloški okvir Outline Pen, kliknite na objekt desnom tipkom i odaberite Proper- 
ties. Kliknite jezičac Property i uključite opciju Scale with Image. Alternativno, možete odabrati 
ikonu dijaloškog okvira u postraničnom izborniku ocrtnog alata (Outline tool) ili pritisnuti F12. 


Upotreba alata slobodnog rotiranja (Free Rotate) 
Pri upotrebi ovog alata pojavljuje se plavi ocrt koji omogućuje pogled na rotaciju objekta 
(slika 5-3). Plava iscrtana linija pruža dalje od objekta rotacije. 


Slika 5-3: Pri interaktivnoj rotaciji objekta plavi ocrt pokazuje 
novi položaj. 


Rotiranje objekta alatom slobodnog rotiranja: 


1. Odaberite alat slobodnog preoblikovanja iz alatne trake i potom alat slobodne 
rotacije iz trake svojstava. 


2. Odaberite objekt za rotiranje. 


3. Kliknite u radnom prozoru kako biste postavili sidrište i zatim povucite mišem 
da biste odredili udaljenost i smjer u kojem želite zarotirati objekt. 
Što je pokazivač miša na liniji kuta rotacije bliži sidrištu pri povlačenju, proces rotiranja 
je osjetljiviji na pomake miša. Ako je pokazivač miša dalje od sidrišta, rotiranje je 
laganije. 


Savjet Opcija Snap-To olakšava nadzor položaja sidrišta. 
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Upotreba alata zrcaljenja pod slobodnim kutom 
(Free Angle Reflection) 


Ovaj vam alat omogućuje stvaranje zrcalnog odraza objekta. Kut i sidrište zrcaljenja 
određeni su klikom i povlačenjem pokazivača miša, baš kao i pri slobodnoj rotaciji. 


Da biste zrcalzrcalili objekt alatom zrcaljenja pod slobodnim kutom: 


1. Odaberite alat slobodnog preoblikovanja iz alatne trake i potom odaberite alat 
zrcaljenja pod slobodnim kutom. 


2. Odaberite objekt za zrcaljenje. 


3. Kliknite u radni prozor i povucite da biste odredili sidrište i kut zrcaljenja 
(slika 5-4). 


Slika 5-4: Kliknite u radni prozor i povucite da biste odredili sidrište i 
kut zrcaljenja. 


Plavi ocrt objekta pojavit će se u radnom prozoru kad kliknete mišem i povučete. On će 
vam pomoći predočivši vam rezultat zrcaljenja. Položaj sidrišta određuje udaljenost 
između objekta i linije zrcaljenja. Kut zrcaljenja postavljate povlačenjem linije zrcaljenja. 


Upotreba alata slobodnog mijenjanja omjera 
(Free Scale) 


Ovim alatom možete istodobno mijenjati omjer odabira i vođoravno i okomito. Kao i 
kod drugih alata slobodnog preoblikovanja, mijenjanje omjera temelji se na položaju 


sidrišta. Kada kliknete unutar objekta, CorelDRAW mu mijenja omjer iz središta. Ako 
postavite sidrište izvan objekta, mijenjanje omjera i položaj objekta ovisit će o kutu i 
udaljenosti povlačenja (slika 5-5). 


Slika 5-5: Pri mijenjanju omjera objekta alatom slobodnog mijenjanja 
omjera pojavit će se plavi ocrt koji vam olakšava smještanje i mijenjanje 
veličine objekta. 


Mijenjanje omjera objekta alatom slobodnog mijenjanja omjera: 


1. Odaberite alat slobodnog preoblikovanja iz alatne trake i potom odaberite 
alat slobodnog mijenjanja omjera. 


2. Odaberite objekt kojemu želite promijeniti omjer. 


3. Kliknite unutar radnog prozora i povucite da biste odredili položaj sidrišta 
i kut mijenjanja omjera. 


Upotreba alata slobodnog ukošavanja (Free Skew) 


Ovaj vam alat omogućuje vodoravno i okomito ukošavanje objekta jednim potezom. 
Ukošavanje se provodi u odnosu na sidrište. Možete ukošavati objekt iz njegova središta 
ako kliknete unutar njegova veznog okvira ili možete postaviti sidrište izvan objekta. 


Ukošavanje objekta alatom slobodnog ukošavanja: 


1. Odaberite alat slobodnog preoblikovanja iz alatme trake i potom odaberite 
alat slobodnog ukošavanja. 


2. Odaberite objekt za ukošavanje. 


3. Kliknite unutar radnog prozora kako biste postavili sidrište i odredili 
kut ukošavanja. Pri povlačenju prikazat će se plavi crtkani ocrt vašeg 
objekta (slika 5-6). 


Slika 5-6: Pri povlačenju prikazat će se plavi ocrt objekta. 


Upotreba brisala i noža 


Alati brisalo (Eraser) i nož (Knife) omogućuju vam razdvajanje objekata na zasebne 
objekte ili potputanje bez upotrebe oblikovnog alata. Pri korištenju tih alata Core'iDRAW 
automatski pretvara objekt u krivuljni. To znači da prije upotrebe tih alata nije potrebno 
umjetnički tekst ili geometrijski objek pretvoriti u krivulje. Brisalo se umnogome ponaša 
kao i pravo brisalo. Nož brzo razdvaja zatvorene putanje stvarajući zasebne objekte ili 
potputanje. 


Brisanje dijelova objekta 

Promjenljiva debljina brisala olakšava brisanje pojedinih dijelova objekta. Kako 
povlačite alat preko objekta, tako brišete njegove dijelove. Ovaj postupak prekida 
putanju koja određuje objekt, no CoreIDRAW automatski zatvara putanje. Prijeđete li 
preko objekta u cijelosti, dobit ćete jedan objekt s više potputanja (slika 5-7). Na takav 
objekt možete primijeniti naredbu Break Apart kako biste dobili zasebne objekte. 


Upotreba brisala 
1. Biračem odaberite objekt kojemu želite ukloniti dijelove. 
2. Odaberite brisalo s postraničnog izbornika Node Edit. 


3. Kliknite i povucite preko objekta da biste mu obrisali dijelove. Vjerojatno ćete 
trebati malo uvježbati preciznost brisanja. Ne možete, naime, ograničiti kretanje 
brisala, kao što možete kod nekih drugih alata. 


Slika 5-7: Brisalom uklanjate dijelove objekta dijeleći ga u potputanje. 


Podešavanje debljine brisala 

Debljina brisala može se kretati u rasponu od 0,001 do 100 inča. Ova sposobnost daje 
alatu prilagodljivost potrebnu za stvaranje finih izmjena objekta. Brisalo može ukloniti 
oblike unutar objekta, dopuštajući niže smještenim objektima da se pokažu kroz 
obrisano područje. 


Podešavanje debljine brisala: 
1. Odaberite alat brisalo iz alatnog okvira. 


2. Odaberite Tools > Options. Kliknite znak plusa (+) pokraj stavki Workspace i 
Toolbox za prikaz alata u prozoru. Odaberite brisalo za prikaz opcija brisala 
(slika 5-8). Alternativno, možete desnom tipkom kliknuti brisalo u alatnom 
okviru i odabrati Properties. 


3. kliknite strelice za povećanje ili smanjenje vrijednosti na okviru Thickness ili 
označite vrijednost i unesite novu. 


4. Uključivanje opcije Auto-reduce nodes of resulting objects automatski će ukloniti 
suvišne čvorove što će izgladiti rubove obrisanog područja. 


5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Slika 5-8: Debljinu brisala možete podesiti na kartici svojstava Toolbox u 
dijaloškom okviru Options. 


Savjet Debljinu brisala možete podesiti i na traci svojstava kada je brisalo aktivno. 


Upotreba noža 
Nož je alat sličan brisalu, i to po tome što razdvaja objekt na više dijelova. Za razliku od 
brisala, nož ne briše dijelove objekta. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW zatvara svaku 
otvorenu putanju da bi stvorio odvojene i zasebne objekte. Možete odrediti da se stvara 
jedan objekt s više potputanja. Kada nožem režete otvorenu putanju, ona postaje jedan 
objekt s više potputanja. 


Stvaranje zasebnih objekata 
Razdvajanje objekta nožem na zasebne objekte: 
1. Iz postraničnog izbornika Node Edit odaberite nož. 


2. Kliknite gumb Automatically Close Object na traci svojstava. Alternativno, 
možete nasličicu noža kliknuti desnom tipkom i odabrati Properties ili odabrati 
Tools > Options. Kliknite znak plus (+) pokraj stavki Workspace i Toolbox za 


prikaz alata u prozoru. Odaberite Knife tool za prikaz opcija noža (slika 5-9). 
U kartici svojstava noža potvrdite opciju Automatically Close Object. Pazite da 
opcija Leave as one object bude isključena. 


Slika 5-9: Omogućite opciju Automatically Close Object u kartici svojstava alata Knife. 


3. Kliknite ocrt objekta na prvoj točki razdvajanja. Vrh pokazivača noža pokazuje 
prema dolje kada se nalazi iznad ocrta objekta. Da biste upotrijebili nož, morate 
kliknuti na crt dijela objekta. 


4. Kliknite ocrt na drugoj točki razdvajanja. CorelDRAW će zatvoriti obje putanje, 
razdvajajući objekt na dva zasebna objekta istovjetnih atributa (slika 5-10). 


Stvaranje višeputanjskih objekata 
Razdvajanje objekta nožem na višeputanjski objekt: 

1. Iz postraničnog izbornika Node Edit odaberite nož. 

2. Na traci svojstava uključite opciju Leave as One Object. 
3. Isključite opciju Automatically Close Object. 
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. Kliknite na ocrt objekta na prvoj točki razdvajanja. Ako je objekt otvorena 
putanja, ne trebate odabrati drugu točku. Želite li naknadno ponovno zatvoriti 
objekt, odaberite ga biračem i kliknite gumb Auto-Close na traci svojstava. 


Objekt prije rezanja Objekt poslije rezanja 


Slika 5-10: Uključivanjem opcije Automatically Close Object nož će stvoriti 
odvojene objekte istovjetnih atributa. 


.*. s e . . . * 
Presijecanje, spajanje i podrezivanje 
Presijecanje (Intersect), spajanje (Weld) i podrezivanje (Trim) omogućuju vam preina- 
čavanje više objekata za stvaranje novih oblika. Presijecanje stvara nove objekte od 
preklapajućih dijelova više objekata. Spajanje spaja ocrte više objekata u jedan, stvarajući 
novi objekt. Podrezivanje uklanja područja preklapanja objekata. 


Ciljni i drugi objekti 

Ključ uspješnog presijecanja, spajanja i podrezivanja jest razumijevanje što je ciljni objekt 
(target object), a što su drugi objekti (other objects). Zamislite da želite obojiti zid. Prije 
nego što počnete s poslom, odabrat ćete boju i zid koji želite obojiti. U CoreIDRAW-u 
boja bi bila drugi objekt, tj. objekt koji se primjenjuje. Zid je podloga za boju, odnosno 
ciljni objekt. Možete odabrati i više objekata kao druge objekte, tj. one s kojima ćete 
izvršiti naredbu. No, birate samo jedan ciljni objekt - objekt nad kojim će se naredba 
izvršiti. 


Upotreba naredbe presijecanja (Intersect) 

Ova se naredba primjenjuje putem priljepka Intersect ili trake svojstava. Kada presije- 
cate objekt upotrebom priljepka, novonastali objekt preuzima atribute ciljnog objekta. 
Koristite li traku svojstava, atributi novonastalog objekta određuju se metodom odabira 
koju ste upotrijebili. Ako objekte odaberete zaokruživanjem, novonastali će objekt 
poprimiti atribute najdonjeg objekta (u smislu dubine crteža, a ne prema njegovu 
donjem rubu). Odaberete li više objekata s pomoću tipke Shift, preuzet će se atributi 
objekta koji je posljednji označen. Ne možete presijecati upotrebom paragrafskog teksta, 
grupa objekata, mjernih linija, glavnih objekata povezanih sa svojim klonovima ili 
objektima koji se ne preklapaju. Ipak, možete stvarati objekte presijecanjem s kloniranim 
objektima. 


Upotreba priljepka Intersect 
Presijecanje objekta putem priljepka Intersect: 
1. Biračem odaberite objekte koje želite upotrijebiti za presijecanje. 


2. Odaberite Window c> Dockers £> Shaping e» Intersect za prikaz priljepka 
Intersect (slika 5-11). 


. Uključite opciju Target Object želite li zadržati kopiju ciljnog objekta. 
. Uključite opciju Other Objects želite li zadržati kopiju drugih objekata. 
. Kliknite Intersect With. 


+ Kliknite na ciljni objekt u radnom prozoru. Možete kliknuti jedan od odabranih 
objekata. CoreIDRAW će stvoriti novi objekt od područja preklapanja odabranih 
objekata (slika 5-12). 
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Upotreba trake svojstava 

Presijecanje objekata putem trake svojstava: 
1. Biračem odaberite objekte za presijecanje. 
2. Kliknite gumb Intersect na traci svojstava. 


Kada koristite traku svojstava za stvaranje presjeka, CoreIDRAW automatski presijeca 
objekte ako su odabrana dva ili više objekata. Novonastali objekt je oblik određen 
prostorom na kojem se objekti preklapaju. Odaberete li više od dva objekta, CoreIDRAW 
će presjeći dva koja su najprije stvorena. 


Slika 5-11: Priljepak Intersect omogućuje odabir objekata koji će 
ostati u radnom prozoru nakon primjene presijecanja. 


Primjena narebe spajanja (Weld) 


Spajanje sjedinjuje više objekata da bi se dobio jedan objekt. Za razliku od naredbe 
Combine, preklapajući objekti ne stvaraju rupe. Naprotiv, spajanjem se sjedinjuju vanjski 
ocrti objekata u jedan jedinstveni, a unutarnji se ocrti uklanjaju. Ako se objekti ne pre- 
klapaju, spajanje se ponaša nalik naredbi Combine tako da veže objekte u grupu koja se 
ponaša poput zasebnog objekta s više potputanja. Također možete primijeniti spajanje 
na zaseban objekt s više putanja u sebi. Ipak, u ovom ćete slučaju unutarnje linije morati 
ručno ukloniti. Lakše je prvo odvojiti objekte naredbom Break Apart, a potom ih spojiti 
upotrijebivši naredbu Weld. Kao i kod presijecanja, ne možete spajati paragrafski tekst, 
grupe objekata, mjerne linije ili glavne objekte povezane s klonovima. Ipak, klonove 
možete spajati. Spojeni objekti preuzimaju atribute ciljnog objekta. Spajanje možete 
izvesti putem priljepka Weld ili trake svojstava. 


Novi objekt 
dobiven 
. presijecanjem 
Izvorni 
objekti 


Slika 5-12: Presijecanje stvara novi od objekt od preklapajućih površina odabranih 
objekata. Sivi ocrt prikazuje izvorne objekte. 


Upotreba priljepka Weld 
Spajanje odabranih objekata upotrebom priljepka Weld: 
1. Biračem odaberite objekte za spajanje. 


2. Odaberite Windows r> Dockers o) Shaping > Weld za prikaz priljepka Weld 
(slika 5-13). 


+ Uključite Target Object želite li zadržati kopiju ciljnog objekta. 
. Uključite Other Objects želite li zadržati kopije odabranih drugih objekata. 
. Kliknite Weld To. 


+ Kliknite ciljni objekt u radnom prozoru. Možete kliknuti jedan od odabranih 
objekata. CoreIDRAW stvoriti će novi objekt od vanjskih ocrta odabranih 
objekata (slika 5-14). 
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Upotreba trake svojstava 

Spajanje objekata upotrebom trake svojstava: 
1. Biračem odaberite objekte koje želite spojiti. 
2. Na traci svojstava kliknite gumb Weld. 


Slika 5-13: U priljepku Weld određujete kako će se objekti spojiti. 


CorelDRAW automatski stvara spojeni objekt ili spojenu grupu. Metoda odabira 
objekata odredit će kako će dobiveni objekt poprimiti atribute. Upotrijebite li Shift pri 
odabiranju, preuzet će se atributi posljednjeg odabranog objekta. Odaberete li objekte 
zaokruživanjem, preuzet će se atributi najdonjeg objekta. 


Primjena naredbe podrezivanja (Trim) 


Podrezivanje uklanja preklapajuće površine odabranih objekata da bi se stvorio novi 
objekt. Novonastali objekt preuzima atribute ciljnog objekta. Kao i kod presijecanja i 
spajanja, ne možete podrezivati upotrebom paragrafskog teksta, grupe objekata, mjernih 
linija ili glavnih objekata povezanih s klonovima. Ipak, možete podrezivati klonove. 
Podrezivati možete upotrebom priljepka Trim ili putem trake svojstava. 


Slika 5-14: Spajanje stvara novi objekt upotrebom vanjskih ocrta 
preklopljenih objekata za određivanje oblika. Ocrti označavaju izvorni 
krug i pravokutnik koji su upotrijebljeni za stvaranje novog objekta. 


Upotreba priljepka Trim 
Podrezivanje objekta upotrebom priljepka Trim: 


1. Biračem odaberite objekte za podrezivanje. 


2. Odaberite Windows => Dockers 1? Shaping > Trim za prikaz priljepka Trim 
(slika 5-15). 


Slika 5-15: Priljepak Trim omogućuje odreživanje koji će objekti 
ostati u radnom prozoru nakon podrezivanja. 

. Uključite Target Object želite li zadržati kopiju ciljnog objekta. 

. Uključite Other Objects želite li zadržati kopije odabranih drugih objekata. 
. Kliknite Trim. 
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. Kliknite ciljni objekt u radnom prozoru. Možete kliknuti na jedan od objekata 
odabranih kao drugi objekti. CorelDRAW će ukloniti područja preklapanja da bi 
stvorio novi objekt (slika 5-16). 


Novi objekt 
stvoren 
podrezivanjem 


Izvorni 
objekti 


Slika 5-16: Podrezivanjem se uklanjaju preklapajuća područja 
da bi se stvorio novi objekt. 


Upotreba trake svojstava 
Podrezivanje objekta upotrebom trake svojstava: 
1. Biračem odaberite objekte koje želite uključiti u podrezivanje. 
2. Kliknite gumb Trim na traci svojstava. 
CorelDRAW automatski podrezuje objekte. Po osnovnoj postavci, podrezan je posljednji 
odabrani objekt. Ako objekte odaberete zaokruživanjem, podrezat će se najdonji objekt. 


Savjet Spajanje, presijecanje i podrezivanje možete upotrijebiti i na grupama objekata. 
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Rad s trodimenzionalnim objektima 


Programi za crtanje dugo su bili dvodimenzionalni. U većini slučajeva mogli ste simu- 
lirati treću dimenziju, ali niste mogli uistinu rukovati 3D objektima. CoreIDRAW-u 9 
dodana je 3D funkcionalnost. Sada možete uvoziti trodimenzionalne objekte u svoje 
dokumente i raditi s njima. CoreIDRAW podržava formate .3dm/f, .b3d i .wrl. Pri radu u 


3D možete vidjeti objekt iz bilo kojeg kuta koristeći 3D pogled. Možete uvećati pogled 
na objekt kao i pri radu s bilo kojim drugim crtežom. 3D pogled je osnova rukovanja 
trodimenzionalnim objektima i alternativni je izgled radnog prozora (slika 5-17). 

Na objekte gledate kao da upotrebljavate kameru. Upotrebom 3D pogleda možete: 


+ promijeniti kut gledišta 

+ premjestiti objekt u 3D pogledu i u dokumentu 
+ rotirati objekt po trima osima 

+ mijenjati veličinu 3D objektima 

+ podešavati postavke kamere 


+ određivati postavke za renderiranje 3D objekata. 
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Slika 5-17: Alternativni izgled radnog prozora pri upotrebi 3D pogleda 


Uvoz 3D objekata 


U radni prozor možete uvesti 3D objekte upotrebom ili dijaloškog okvira Import ili 
upotrebom priljepka Scrapbook (bilježnica za izreske). Prednost priljepka Scrapbook jest 
ta da možete istodobno vidjeti umanjene prikaze svih slika u mapi, dok u dijaloškom 
okviru Import možete vidjeti istodobno samo jednu. 


Uvoz 3D objekta u radni prozor: 
1. Odaberite Tools e) Scrapbook za prikaz priljepka Scrapbook (slika 5-18). 
2. Odaberite mapu za prikaz sadržaja u priljepku. 
3. Kliknite i povucite 3D objekt iz priljepka u radni prozor. 
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Slika 5-18: Upotreba priljepka Scrapbook za uvoz slika je brza. 
Također možete istodobno vidjeti umanjene prikaze svih slika u mapi. 


Upotreba 3D pogleda 
Tablica 5-2 prikazuje kontrole 3D pogleda, opis kontrola i način upotrebe kontrola za 
rukovanje 3D objektom. 3D pogledu možete mijenjati veličinu i premještati ga. Da biste 
ga premjestili na novo mjesto u radnom prozoru, kliknite na njegov rub i odvucite ga na 
novo mjesto. Kao i kod drugih objekata u CoreIDRAW-u, možete mu mijenjati veličinu 
povlačenjem ručica. 


Rotacijski alat 


Povećalo 


Micalo 


Šetač 


Kutni alat kamere 


Rotacija x osi 


Rotacija y osi 


Rotacija z osi 


Alat rotacije kamere 


Okvir rotacije kamere 


Upotreba 
Odabire 3D objekt za rukovanje. 


Interaktivno rotira objekt po svim osima 
povlačenjem kaveza. 


Uvećava pogled na objekt. 
=... 


. zu. 


Pomiče objekt po osima x i y. 

Padešava točku gledišta kamere. 
me 1 

Podešava kut kamere. 

Rotira kameru oko 3D teksta. 

Rotira kameru po osi x. 

Rotira kameru po osi y. 


Rotira kameru po osi z. 


Određuje vrijednost rotacije kamere 
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Podešavanje kamere 


Pri radu s 3D pogledom, 3D objekti promatraju se iz točke gledišta kamere. Podešava- 
njem kamere objekt možete promatrati iz bezbroj perspektiva i kutova. Također možete 
mijenjati stupanj uvećanja objekata. Postavke kamere koriste se za uokvirivanje i 
promjenu omjera objekta. Primjerice, podešavanjem kamere možete učiniti da objekti 
izgledaju udaljeni ili da se prikazuje samo dio objekta. 


Mijenjanje stupnja uvećanja 
1. Odaberite povećalo iz alatnog okvira. 


2. U 3D pogledu kliknite i povucite prema gore da biste približili objekt ili povucite 
prema dolje da biste ga udaljili. 


Alternativno, odaberite jedan od unaprijed postavljenih stupnjeva uvećanja s trake 
svojstava. 


Mijenjanje veličine 3D pogleda 

Uvećavanje 3D objekta utječe na uokvirivanje. U 3D pogledu iscrtavaju se dijelovi 
objekta vidljivi kroz prozor, kao i kod iscrtavanja dvodimenzionalnih objekata. Ako se 
cijeli objekt ne pojavljuje u 3D pogledu, neće se pojaviti ni pri dvodimenzionalnom 
iscrtavanju. Samo se onaj dio objekta koji potpada unutar vidljivog okvira iscrtava. 

To može uzrokovati da se dovršeni objekt čini podrezan ili okrnjen (slika 5-19). 
Promijenite veličinu 3D pogleda kako biste dobili izgled koji vam odgovara. 

Također možete premjestiti kameru da podesite točku gledišta u odnosu na objekt. 


Namještanje kamere 
1. Odaberite micalo iz postraničnog izbornika alata kamere i povucite duž 
x-y ravni kako biste podesili vodoravni i okomiti pogled na objekt. 
2. Odaberite šetač i povucite nagore kako biste se približili objektu. Povlačenjem 
nadolje udaljit ćete se od objekta. 
Alternativno, možete odabrati jedanu od unaprijed postavljenih razina šefanja iz trake 


svojstava. Te razine podešavaju udaljenost između kamere i objekta. Uz podešavanje 
pozicije kamere možete mijenjati i kut gledanja. 


Slika 5-19: Ako objekt izađe izvan vidnog polja okvira, pri 


iscrtavanju činit će se okrnjenim. 


Podešavanje kuta kamere 
1. Odaberite kutni alat kamere iz postraničnog izbornika alata kamere. 
2. Kliknite i povucite kako biste promijenili smjer kamere. 


Kada podesite kut kamere, radije mijenjajte smjer gledanja kamere nego da ju 
premještate na drugo mjesto. Smjer također možete promijeniti i premještanjem kamere 
na drugu točku gledišta, rotirajući je oko objekta. Kameru možete rotirati interaktivno ili 
određivanjem postavki na traci svojstava. 


Rotiranje kamere oko 3D teksta 
Da biste rotirali kameru oko 3D teksta: 


1. Odaberite rotacijski alat iz postraničnog izbornika alata kamere. 


264 l.dio + Bre CoreIDRAW-a 9 x 52 P> | 


Savjet 


Pa 


2. Odaberite ravninu rotacije na traci svojstava i povucite kavez da biste podesili 
rotaciju kamere. Također možete odabrati neki od gumba rotacije kamere na traci 
svojstava, možete unijeti vrijednost u okvir rotiranja kamere ili povući klizač 
pokraj okvira. Nakon unosa vrijednosti ili pomicanja klizača pritisnite Enter. 


Povlačenje kaveza rotacije zahtijeva vježbanje. Kliknete li i povlačite unutar kaveza, 
možete rotirati kameru u svim smjerovima; povlačite li izvan kaveza, ograničeni ste na 
rotaciju oko odabrane ravnine. Kavez je vrlo osjetljiv, tako da već malen pomak može 
uvelike izmijeniti pogled. Preporučujem da u početku upotrebljavate postavke kamere dok 
ne uvježbate interaktivno rotiranje. 


Rukovanje 3D objektima 


U 3D pogledu možete premještati i rotirati 3D objekte. Za razliku od premještanja kame- 
re, promjena orijentacije i položaja 3D objekta mijenja sam objekt. Možete odabrati jedan 
od unaprijed postavljenih izgleda objekta i prikazati mrežu ili prikazati 3D osi za pomoć 
pri premještanju objekta. Tablica 5-3 pokazuje kontrole pogleda i njihovu upotrebu. 


Kada dovršite rukovanje objektom, možete se vratiti u CoreIDRAW-ov uobičajen radni 
prozor. CorelDRAW iscrtati će 3D objekt kao dvodimenzionalnu bitmapu u radnom 
prozoru, ali možete se bilo kada vratiti u 3D pogled dvostrukim klikom na objekt radi 
uređivanja. 


Tablica 5-3 

Kontrole pogleda 
Kontrola Naziv Opis 
Pogled na vrh Prebacuje pogled na vrh objekta. 
Pogled na dno Prebacuje pogled na dno objekta. 
Pogled sprijeda Prebacuje pogled na prednju stranu objekta. 
Pogled straga Prebacuje pogled na stražnju stranu objekta. 
[s] Pogled slijeva Prebacuje pogled na lijevu stranu objekta. 


Kontrola Naziv Opis 
Pogled zdesna Prebacuje pogled na desnu stranu objekta. 
ma Upravljač Prebacuje pogled na 3D. 
od pogleda 

KE Prikaz xyz Prikazuje koordinate u 3D pogledu. 
koordinata 
Prikaz mreže Prikazuje podnu mrežu u 3D pogledu. 

Pogled kroz Prikazuje pogled kroz trenutačne postavke kamere. 

kameru 


Mijenjanje položaja objekta u 3D pogledu 
1. Biračem kliknite objekt da biste ga odabrali. Oko objekta pojavit će se 
trodimenzionalni vezni okvir (slika 5-20). 


2. Povucite objekt duž osi x ili y na novi položaj. Držite li pritisnut Ctrl, možete 
pomicati objekt po osi z. 
Alternativno, možete koristiti okvire položaja na traci svojstava za precizno mijenjanje 
položaja tako da u njih unesete željene vrijednosti. Pritisnite Enter nakon unosa. 


Savjet Ako nakon promjene položaja objekt ne izgleda onako kako biste htjeli, možete ga 
A zarotirati po volji (a tome u sljedećem odlomku). 


» 
Rotiranje objekta u 3D pogledu 


Kao što mu mijenjate položaj, objekt možete rotirati interaktivno ili unosom 
vrijednosti u okvire rotacije. 


Rotiranje objekta u 3D pogledu: 


1. Rotacijskim alatom kliknite na objekt u 3D pogledu da biste ga odabrali. 
Oko objekta pojaviti će se rotacijski kavez (slika 5-21). 


2. Kliknite i povucite ručice kaveza da biste zarotirali objekt po želji. 


Savjet 


Slika 5-20: Oko odabranog objekta u 3D pogledu pojavit će se 


trodimenzionalni vezni okvir. 


3D rotacijski kavez nalik je na virtualni trackball, ali je, poput rotacijskog kaveza kamere, 
vrlo osjetljiv. Naučiti rukovati objektima u trodimenzionalnom prostoru jedna je ad 
najtežih kompjutorskih vještina. Ne uspijeva li vam interaktivno mijenjanje položaja 
abjekta, preporučujem vam korištenje rotacijskih okvira na traci svojstava. 
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Slika 5-21: 3D rotacijski kavez služi za interaktivno rotiranje 
objekta u 3D pogledu. 


Dodavanje osvjetljenja objektima 


Osvjetljenje daje 3D objektima osjećaj stvarnosti dodavanjem odbljeska i sjena. Pri uvozu 
se 3D objekt može činiti tamnim ili čak crnim zato što uvezeni objekti sadrže malo ili čak 
nimalo podataka o osvjetljenju. Objektima možete dodati izvora svjetlosti koliko god 
želite. Dostupne su četiri vrste osvjetljenja: 


+ Ambijentalno: Ambijentalno osvjetljenje slično je dnevnoj svjetlosti i jednoliko 
je. Nema određeni smjer dopiranja i ne stvara sjene. Općenito, to je prvo 
osvjetljenje koje određujete. Ta je vrsta osvjetljenja ključna za prikaz objekata, 
posebice ako ne koristite druge izvore svjetlosti. 


+ Udaljeno: Udaljeno osvjetljenje baca izravno svjetlo na objekt. lako je usmjereno, 
osvijetljenost je ublažena zato jer je prividni izvor svjetlosti udaljen. 

+ Raspršeno: Raspršeno osvjetljenje, poput ambijentalnog osvjetljenja, baca 
svjetlost u svim smjerovima. Dobro služi za osvjetljavanje čitavog objekta. 


+ Reflektorsko: Ovo je osvjetljenje posebno. Usmjerava se na jedno mjesto na 
objektu. Možete odrediti položaj i kut reftektorskog osvjetljenja. 


Postavljanje ambijentalnog svjetla 


1. Kliknite gumb Distant / Ambient na traci svojstava za prikaz dijaloškog okvira 
Illumination i potom kliknite jezičac Ambient Light (slika 5-22). 


Slika 5-22: Zadavanje postavki 
ambijentalnog osvjetljenja 


2. Uključite opciju On i kliknite gumb Color za izbor boje osvjetljenja. 
3. Pomaknite klizač Brightness udesno da biste pojačali osvjetljenje ili ulijevo da 
biste ga smanjili. 


Savjet Dodavanje previše ambijentalnog osvjetljenja poravnava sliku. Preporučujem upotrebu 
nižih postavki i dodavanje drugih vrsta osvjetljenja kako biste dobili više kontrasta i tako 
DB objektu dali stvarniji dojam. Također možete koristiti samo druge izvore svjetlosti, 
isključite li opciju ambijentalnog osvjetljenja. 


Dodavanje udaljenog, raspršenog i reflektorskog osvjetljenja 
1. Odredite vrstu osvjetljenja koju želite dodati i učinite jedno od sljedećeg: 
* Kliknite gumb Distant / Ambient da biste dodali udaljeno svjetlo. 
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* Kliknite gumb Add Point Light da biste dodali rapršeno osvjetljenje 
* Kliknite gumb Add Spot light da biste dodali reflektorsko osvjetljenje. 


2. U dijaloškom okviru Illumination odaberite boju osvjetljenja i odaberite opciju 
Front ili Back označivši radiogumb (slika 5-23). 
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Slika 5-23: U dijaloškom okviru 
llumination odredite postavke osvjetljenja 


3. Podesite jakost osvjetljenja te odredite kut i opadanje svjetlosti, ako su te opcije 
dostupne. 


4. Kliknite Apply za povratak u radni prozor. 


Upotreba postavki kuta 

Postavke kuta podešavaju otklon svjetlosti. Prihvatite li osnovne postavke, svjetlost 

će padati ravno na objekt. Kad odredite postavke opadanja intenziteta svjetlosti, 
podešavate jačinu raspršenosti ruba svjetlosti sužavanjem zrake svjetlosti. U većini 
slučajeva koristite osnovne postavke za vrijednosti kuta i opadanja svjetlosti. Kada 
dodate raspršeno i reflektorsko osvjetljenje, možete podesiti položaj izvora u 3D pogledu 
pomicanjem izvora biračem. Također možete rotirati reflektorska svjetla rotacijskim 
alatom. Kliknite i povucite da biste promijenili smjer odabranog reflektora. 


Kada postavite osvjetljenje po želji, kliknite izvan 3D pogleda da biste se vratili u glavni 
radni prozor. CorelDRAW iscrtat će objekt na ekranu. Iscrtavanje može trajati i nekoliko 
minuta, što ovisi o veličini objekta i zadanim postavkama. 


Sažetak 


Mogućnosti uređivanja elemenata crteža osnovni su dio svakog snažnog grafičkog 
paketa. CorelDRAW 9 proširuje mogućnosti uređivanja izborom učinkovitih 
uređivačkih alata. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ koristiti alatnu traku Transform za brzo preoblikovanje objekata u crtežu 


+ raditi s alatima za slobodno preoblikovanje koji istodobno omogućuju 
vodoravno i okomito preoblikovanje 


+ brisati dijelove objekata i sjeći objekte na dijelove 


+ mijenjati oblik postojećih objekata u crtežu i dobivati nove spajanjem, 
podrezivanjem i presijecanjem 


+ rukovati 3D objektima u radnom prozoru. 


+ + + 


Organizacija 
rada s 


CorelIDRAW-om 9 


+ 
U ovom dijelu: 


6. poglavlje 
Organizacija 
dokumenata 


7. poglavlje 
Rukovanje objektima 
i slojevima 


8. poglavlje 
Uvoz i izvoz elemenata 


9. poglavlje 
Rukovanje bitmapama 


+ + + + 


Organizacija 
dokumenata 


U CoreIDRAW-u organizirate dokument rukovanjem 
objektima i stilovima koji su sadržani u njemu. Može se 
činiti da su rukovanje datotekama i objektima zamomni poslovi 
- nalik na preturanje elektronskih dokumenata - ali to ne uzima 
puno vremena, a isplativo je. Poznavanje lokacija elemenata u 
dokumentu i samih datoteka uštedjet će vrijeme i živce. Dobra 
je strana organizacije što potpomaže cjelovit izgled vaših doku- 
menata i poboljšava sveukupnu kvalitetu. 


LJ e *. 

Planiranje unaprijed 
Katkad je teško pronaći određenu datoteku. Da bi to bilo još teže, 
ime dokumenta - skraćenica od osam slova koja je prije mjesec 
dana bila tako smislena, sada je razumljiva poput hijeroglifa. 
Drugi postupak koji zajamčeno unosi zbrku jest stvaranje više 
verzija crteža s nazivima poput crfež1.cdr, crtež2.cdr i crtež3.cdr. 
Ako nemate bolje pamćenje od mojega, s vremenom ćete teško 
pamtiti razliku između verzija sličnih imena. 


Svaki CoreIDRAW-ov dokument razvija se iz radnog okružja 
određenog postavkama stranice, stilova, pogleda i postavkama 
koje ste zadali za mjere i poravnanja. Svaki od tih elemenata ima 
osnovne postavke koje možete prihvatiti ili zadati svoje postavke, 
koje više odgovaraju vašim zahtjevima. Stvarate li dokument npr., 
za Internet, vjerojatno ćete za jedinicu mjere odabrati piksel, što će 
olakšati podešavanje veličine crteža da bi odgovarao vašoj web 
stranici. Ako se samo poigravate s CoreIDRAW-om, osnovne će 
vam postavke vjerojatno biti prihvatljive. 


274 Il. dio + Organizacija rada s CoreIDRAW-om 9 


Najbolje je planirati unaprijed. Pogledajmo što CoreIDRAW nudi za sprečavanje problema 
prije nego što nastanu: 


+ Dodavanje ključnih riječi i napomena: | Windows 98 i Windows NT omogućuju 
davanje dugih imena datotekama, što pomaže odgonetanju značenja imena (o 
dugim imenima datoteka bit će više riječi poslije u ovom poglavlju). S vremenom, 
čak i dugo ime možda neće ukazati na podrijetlo dokumenta. Ovu zbrku možete 
izbjeći dodavanjem ključnih riječi inapomena dokumentima pri pohranjivanju. 


+ Odredivanje osnove stranice na samom početku: Imate li na umu specifičnu na- 
mjenu dokumenta, poput kataloga ili nečega drugog, dobro je na samom početku 
odrediti osnovne postavke. Ojađujuće je kad uložite sate i sate u dizajniranje da 
biste naposljetku otkrili da sve to morate preraditi kako bi odgovaralo zahtjevima 
ispisa ili stilskim zahtjevima. Naknadno je određivanje izgleda dokumenta 
nezahvalan posao koji oduzima mnogo vremena. Postavljanje okruženja na 
samom početku omogućuje vam da se posvetite kreativnoj strani crtanja u 
CoreIDRAW-u. 


s. e 

Opcije spremanja 
Živim u staroj kući u istočnom Tennesseeju. Divno je tamo boraviti, no postoje i neki 
nedostaci. Jedan od njih jesu padovi napona. Vrijeme je tamo vrlo promjenljivo i struje 
nestane bez upozorenja. Na sve moguće načine osigurala sam se od nestanka struje, poput 
upotrebe UPS-a (uninteruptible power supply - neprekidan dotok energije), no ništa ne 
može nadomjestiti učestalo spremanje datoteka. Tko god radi s grafičkim programom, 
mogao bi gornju rečenicu upotrebljavati kao osobnu mantru. Načini spremanja: 


+ Auto-Backup: Ponovno nacrtati isti crtež gotovo je nemoguće. Ako zaboravljate 
spremati datoteke, možete reći CoreIDRAW-u da to čini umjesto vas. Osobina 
Auto-Backup stvara backup (kopiju) vašeg dokumenta u određenom vremen- 
skom intervalu. CorelDRAW također može stvoriti kopiju svaki put kad spremate 
dokument. Ta osobina nudi vam mogućnost rada s kopijom ako niste u izvorniku 
postigli ono što ste htjeli ili ako se sustav neočekivano srušio pa niste mogli 
pohraniti promjene. 


+ Save As: Radite li s velikim dokumentom i želite li iskušati nekoliko različitih 
efekata, ili pak malo eksperimentirati - razmislite o radu s kopijom crteža radije 
nego s originalom. To možete postići upotrebom naredbe Save As, s pomoću koje 
možete spremiti datoteku pod drugim imenom kao zasebnu, novu datoteku. Ta je 
naredba korisna i za spremanje odabranih objekata u zasebnu datoteku ako ih 
želite uključiti u neki drugi crtež. (Detaljnije o ovome bit će riječi poslije u ovom 
poglavlju, u odlomku “Save As“.) 


pla ti. \ Za više informacija o naredbi Save As pogledajte 1. poglavlje. 


+ Opcije zatvaranja dokumenata: Zatvarate li dokument koji nije bio spremljen 
nakon posljednje izmjene, CorelDRAW će vas upitati želite li pohranjti promjene, 
poput promjene crteža ili promjene postavki, koje nisu spremljene. Možete birati 
između tri mogućnosti: Yes - za spremanje promjena; No - za zatvaranje crteža 
bez spremanja i Cancel - za nastavak rada na crtežu. Želite li zatvoriti crtež 
kojemu niste dali ime, CorelDRAW će vas pitati želite li mu dati novo ime. 
Odgovorite li s Yes, pojavit će se dijaloški okvir za unos imena. Program će 
spremiti dokument pod imenom koje ste zadali. Također će pohraniti i sve 
izmjene postavki, te potom zatvoriti dokument. 


Upotreba naredbe Save As 
1. Odaberite File > Save As za prikaz dijaloškog okvira Save As (slika 6-1). 


2. Odaberite mapu za smještaj dokumenta i unesite ime. Ako želite spremiti kopiju 
dokumenta, spremite ga pod drugim imenom ili u neku drugu mapu. Pri spre- 
manju dokumenta u drugu mapu, ne morate dati kopiji drukčije ime . Jedino u 
istoj mapi ne mogu postojati dvije datoteke istog imena. 


3. Želite li spremiti samo odabrane objekte, uključite opciju Selected Only. 

4. Unesite željene ključne riječi i bilješke. 

5. Kliknite Save za dovršetak postupka. Predomislite li se, u svakom trenutku mo- 
žete kliknuti Cancel i izaći iz dijaloškog okvira. 


[Save Drewing 


| 


[Mr > CEB 


[2 Backup_of_book1.cdr ++ ch0Jexamples.cdr 
Backup_01_cdbible1.cdr k jen0Sexamples.cdr 
“* Bockup_01_ch03examples.cdr_—mCi-meds.cdr 
|/' Backup_ot_ch05examples cdr 4 Gren10 cdr 


Lacel.cdr 
+ «cdbible1.cdr ! Map1.cdr 
| a chOZexamples.cdr & Rosel cdr 
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Slika 6-1: Dijaloški okvir Save Drawing 
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Upotreba naredbe Save All 


Da biste pohranili sve otvorene dokumente u CorelIDRAW-u, odaberite File > Save All. 
Ako neki od crteža nije bio nikada spremljen do tada, pojavit će se dijaloški okvir Save 
Drawing dopuštajući vam odabir mape i imena za dokument. 


Pažnja !!! Pri upotrebi Save All CorelDRAW pretpostavlja da za spremanje želite upotrijebiti 
postojeća imena datoteka. Lako je omaškom prepisati (overwriting) datoteke koje ste 
htjeli spremiti pod drugim imenom. Pri stvaranju verzija datoteka s drukčijim imenima 
radije umjesto Save All upotrijebite Save As kako biste spriječili prepisivanje datoteka. 


Teškoće s dugim imenima 


Windows 98 vam omogućuje davanje dugih imena — do 255 znakova uključujući razmake. 
Možete upotrijebiti bilo koji znak, s iznimkom \/ : * ? < > |. lako se ta čini kao rješenje za sve 
teškoće s imenovanjem i traženjem datoteka, budite oprezni. Ako želite dijeliti datoteke s 
drugim osobama ili uredima, ili pak slati datoteke elektronskim putem, ne možete znati 
podržava li sustav onih drugih duga imena. Možda oni neće moći učitati vašu datoteku. Imat 
ćete prablema i ako na svom računalu imate instalirano više inačica programa. Stare inačice ne 
podržavaju duga imena. Dodatno, ako spremate datoteke na CD-ROM, neki standardi poput 
ISO 9066 podržavaju samo DOS 8-3 (ime od osam znakova plus tri znaka ekstenzije). 


Drugi problem nastaje ako Windowsi počnu atkazivati poslušnost pa ih trebate preinstalirati. Na 
nekim će sustavima pri ponovnoj instalaciji Windowsa dokumenti s dugim imenima biti oštećeni. 
Slutite li da biste mogli imati bilo kakvih teškoća zbog duga imena, koristite standardni način 
imenovanja 8.3. 


Spremanje u formatima drugih inačica 


Možete spremiti dokument za upotrebu u inačicama CorelIDRAW-a 5, 6, 7 i 8. Ovo je 
korisno za razmjenu s osobama koje nemaju CorelDRAW 9. Spremanje u formatima 
drugih inačica: 


+ U okviru Version kliknite na strelicu prema dolje i odaberite željenu inačicu. 
Ako crtež sadrži tekst kojega oblik nije podržan prethodnom verzijom ili sadrži 
font koji ne postoji na ciljnom računalu, pretvorite tekst u krivulje naredbom 
Convert To Curves prije spremanja dokumenta. 


Želite li poslati vaš dokument u tiskaru ili ako se dokument prenosi u Macintosh, mogli 
biste ga izvesti u .eps format i naznačiti da želite pretvorbu teksta u krivulje. Tako ćete 
izbjeći eventualne teškoće. Ipak, kao najbolje rješenje, preporučujem vam da kontaktirate 
tiskaru i izravno se dogovorite o načinu prijenosa dokumenta za tisak. 


+ Akoste upotrebljavali TruType font koji ste sami stvorili ili prilagodili, uključite 
opciju Embed Fonts using TrueDoc. Ovo je također korisno kada ne znate posje- 
duje li primatelj potrebne fontove. Ako vaša tiskara ne posjeduje Adobe Type 1 
ekvivalent vašeg fonta, na ovaj ćete način osigurati pravilan tisak dokumenta. 
Niste li sigurni u kompatibilnost fontova, kontaktirajte primatelja. 


Upotreba naprednih postavki spremanja 

Pri spremanju možete kontrolirati veličinu i obuhvatnost dokumenta. Napredne po- 
stavke u dijaloškom okviru Options omogućuju kontrolu načina na koji se datoteke 
pohranjuju, poput kompresije, specijalnih efekata i prezentacijskih podataka. Za pristup 
naprednim postavkama kliknite gumb Advanced u dijaloškom okviru Save Drawing 
(slika6-2). Odaberite opcije po želji i kliknite OK za povratak. Slijede opisi naprednih 
postavki spremanja: 


Slika 6-2: Napredne postavke spremanja 


+ Save presentation exchange (CMX): Corel Metafile Exchange (CMX) jest format 
koji podržavaju svi proizvodi korporacije Corel. Njih možete otvoriti bilo kojom 
Corelovom aplikacijom, poput PhotoPainta. Metafile je vrsta vektorskog formata 
datoteka koji olakšava razmjenu podataka među aplikacijama. Uključivanjem te 
opcije osiguravate upotrebljivost datoteke u svim Corelovim aplikacijama. 
Datoteke spremljene s prezentacijskim podacima značajno su veće nego one bez 
njih i duže traje njihovo spremanje i otvaranje. Ako vam je kapacitet diska 
ograničen, ne preporučujem upotrebu te opcije sve dok ne morate izmjenjivati 
podatke s drugim Corelovim aplikacijama. 


+ Use current thumbnail: Po osnovnoj postavci CoreIDRAW sprema kopiju 
umanjenog prikaza (thumbnail) vašeg crteža. Oni se nalaze na početku datoteke 
i omogućuju lakši odabir datoteke prikazom njezina izgleda u dijaloškom okviru 
Open Drawing. Više podataka o ovoj temi naći ćete poslije u ovom poglavlju. 


+ Use bitmap compression: Po osnovnoj postavci CorelDRAW pri pohranjivanju 
datoteke koristi sažimanje bitmapa ako ih datoteka sadrži. Ovaj postupak 
smanjuje veličinu datoteke. Bitmapa se ponovno vraća u nesažeti oblik pri 
otvaranju datoteke. 


+ Use graphic object compression: Pri upotrebi ove opcije CoreIDRAW sažima 
cjelokupan dokument smanjujući mu veličinu. Ovaj postupak povećava vrijeme 
spremanja i otvaranja dokumenta. 


+ Save textures with the file: Uključivanjem te opcije CoreIDRAW će uz crtež 
spremiti sve teksturne ispune, točno onako kako ste ih nacrtali. Trebate li 
razmjenjivati dokument, ova će opcija omogućiti pravilan izgled dokumenta. 
Datoteke s teksturnim ispunama duže su od običnih. Ako vas brine veličina 
datoteke, tu opciju možete isključiti odabirom opcije Rebuild textures when 
opening the file. 


+ Rebuild textures when reopening the file: Ova opcija sprema podatke o 
teksturama pripadajućih objekata bez spremanja samih tekstura. lako smanjuje 
veličinu datoteke, povećava vrijeme potrebno za otvaranje, a i tekstura može 
izgledati drukčije. To se događa zato što se tekstura nanovo izgrađuje pri svakom 
otvaranju crteža. 


+ Save blends and extrudes with the file: Ova je opcija slična prethodnoj po tomu 
što povećava veličinu datoteke, ali osigurava točan izgled crteža koji sadrži 
izvučene objekte i objekte s efektima miješanja boja. 


+ Rebuild blends and extrudes when opening the file: Ova opcija smanjuje 
veličinu datoteke pohranjujući podatke o izvlačenju i miješanju pridruženih 
objekata, bez spremanja dovršenog izgleda objekta. Poput opcije Rebuild 
textures, ova opcija produžuje vrijeme otvaranja datoteke zbog vremena 
potrebnog za ponovno izgrađivanje efekata. 
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Rad s arhivama 


Osobina Corel Versions nudi kontrolu inačica i njihovo uspješno arhiviranje. Version 
Control nudi pristup prethodnim inačicama dokumenta, kontrolirajući koje su od njih 
arhivirane. Zato što arhiviranje nije automatsko, možete odabrati koje će se inačice 
arhivirati. Npr., kontrolom inačica stvoreni su koraci vježbi u ovoj knjizi. Iako često 
pohranjujem dokumente, svaka spremljena datoteka nije korak u vježbi. Upotrebom 
kontrole inačica arhivirala sam samo one datoteke koje su uistinu koraci u vježbi. 
Možete odabrati arhiviranje datoteka koje dožive velike promjene ili koje imaju 
specifičnu namjenu, poput pokusne verzije za ispis. 


Pri arhiviranju inačice dokumenta umjesto naredbe Save koristite File C) Version Control. 
CorelDRAW će vas upozoriti da spremite i promjene izvorišne datoteke. 


Arhivirane datoteke mogu biti privremene ili stalne. Privremene se datoteke zamjenjuju 
novijim inačicama kada se dosegne najveći broj privremenih inačica. Stalne inačice 
čuvaju se dok ih ne izbrišete. Pri upotrebi kontrole inačica odredite mapu za spremanje. 
Možete ih spremati u istu mapu kao i crtež ili u neku drugu, predviđenu posebno za tu 
namjenu. Inačica datoteka može izgledati zbunjujuće ako je promatrate putem Windows 
Explorera. Umjesto više verzija datoteka ugledat ćete jednu datoteku koja sadrži 
nekoliko verzija. Usto, ime datoteke inačica uvijek je isto i sadrži punu putanju 
originalne datoteke. U njemu su svi nedozvoljeni znakovi poput “:“ ili “/" zamijenjeni 
znakom $. Primjerice, ako ste spremili datoteku #1:yl0g0 u mapu d:\office, a mapa arhive 
inačica jest e:\ archive, ime datoteke inačice glasit će d:\ office\ nrylogo\ cdr.cu. 


Datoteke inačica su dinamične. To znači da ako obrišete originalnu datoteku ili ako je 
premjestite, veza će puknuti i inačice će biti izgubljene. Budite posebno oprezni pri brisa- 
nju ili premještanju datoteka. lako se mogu ponovno vratiti arhivske inačice, izvorišna 
datoteka i arhivska moraju biti na ispravnim mjestima i nositi originalne nazive. 


Omogućivanje kontrole inačica 


Prije upotrebe Corel Versions morate omogućiti kontrolu inačica u Windows Control 
Panelu i odredite njegove postavke. Odaberite Start r? Settings => Control Panel. 
Dvostruko kliknite Corel Versions za prikaz dijaloškog okvira New Version. Uključite 
Version Control i odredite mapu za smještaj arhivskih datoteka. Ako ne odredite mapu, 
arhive će se spremati u istu mapu s originalima. Odredite broj privremenih inačica i 
kliknite OK. Zatvorite Control Panel. 


Napomena 


Arhiviranje datoteka 
Arhiviranje datoteka upotrebom kontrole inačica: 


1. Odaberite File > Version Control 2 Archive Document za prikaz dijaloškog 
okvira New Version (slika 6-3). 

2. Unesite najveći broj privremenih inačica (kada se ovaj broj premaši, CorelDRAW 
će najstariju inačicu zamijeniti novostvorenom itd.). 


3. Uključite opciju Make first version permanent ako želite trajno sačuvati prvu 
inačicu. 


4. Uključite opciju Use compression ako želite da se datoteke sažimaju. 
To smanjuje datoteke, ali produžuje vrijeme učitavanja i spremanja. 


5. Uključite opciju Save version to single location ako želite da se sve 
CoreIDRAW-ove arhive spremaju na isto mjesto. Ako je ova opcija isključena, 
arhive se spremaju u iste mape s izvornicima. 


6. Kliknite OK. CorelDRAW će vas upozoriti da spremite izvorišnu datoteku, ako 
nije spremljena. Da bi arhiva inačica radila, izvornik mora biti spremljen. 


New Version - Vanity4b.cdr 


Slika 6-3: U dijaloškom okviru New Version 
postavljate način arhiviranja. 


Stalne inačice ne utječu na broj privremenih inačica. Ako omogućite 10 privremenih 
inačica i spremite 8 privremenih i 2 stalne, i dalje možete spremiti još 2 privremene 
inačice prije nego CorelDRAW počne prepisivati postojeće privremene inačice. Također, 
ista arhivska datoteka može sadržavati i stalne i privremene inačice. 


Stvaranje sigurnosnih kopija (backup) 


CoreIDRAW omogućuje stvaranje backupa pri svakom spremanju dokumenta. 
Po osnovnoj postavci, backup se smješta u istu mapu kao i izvornik. Ova je osobina 
korisna kada se trebate vratiti na prethodnu inačicu crteža. Dodatno možete zadati 


CoreIDRAW-u da stvara backup dokumenta u određenim vremenskim razmacima. Kao 
što je već spomenuto, ako često zaboravljate spremati datoteke, ta bi vam opcija mogla 
biti od neprocjenjive koristi. Opcije backupa zadaju se u dijaloškom okviru Options 
(slika 6-4). 


Slika 6-4: Postavke izrade sigurnosnih kopija 


Zadavanje postavki sigurnosnih kopija 


1. Odaberite Tools > Options za prikaz dijaloškog okvira Options. 
Proširite stavku Workspace i kliknite Save za prikaz stranice Save. 


2. Uključite Auto-Backup, ako želite. Po osnovnoj postavci ova je opcija 
uključena i postavljena na vremenski razmak od 10 minuta. Novim 
unosom u okvir možete promijeniti postavku vremena. Ako ne želite 
tu opciju, isključite je. 


3. Želite li izradu sigurnosne kopije pri svakom spremanju dokumenta, 
uključite opciju Save back-up to same folder as the CDR-file ili opciju 
Always back-up to. 


Savjet Kad određujete mapu za spremanje sigurnosnih kopija, dobro je koristiti istu mapu za sve 
sigurnosne kopije. Odaberete li ovu opciju, u okvir unesite putanju mape. Onđipo 
s“ osnovnoj postavci glasi corel\ draw. Bilo bi dobro da promijenite mapu tako da ne koristi 
mape aplikacije. Razlog za to jest gubitak datoteka pri deinstalaciji ili ponovnoj instalaciji 
programa. Klikom na gumb Browse možete pronaći mapu u koju želite pohraniti sigqur- 
nosne kopije. CorelDRAW sigurnosne kopji sprema pod nazivom Backup_of_imedatoteke, 
gdje je imedatoteke zapravo ime vašeg crteža. 
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Prostor za dugotrajno arhiviranje muči gotovo sve korisnike računala. Čak se i najveći tvrdi 
diskovi brzo popunjavaju pri crtanju mnogo ilustracija. Grafičke datoteke mogu biti nevjerojatno 
velike i sve dok niste valjni učestalo nadograđivati prostar za pohranu, to je uistinu problem. Ne 
možete u svom sustavu čuvati ilustracije zauvijek. One zauzimaju previše prostora, a u slučaju 
kvara tvrdoga diska — izgubit ćete višemjesečni rad. 


ranje dokumenata na duže vrijeme 


Očigledno rješenje je pohrana datoteka na medije namijenjene arhiviranju i njihovo uklanjanje s 
tvrdoga diska. Velik je izbor medija za arhiviranje. Možete koristiti diskete, magnetne trake, 
magnetooptičke i zip diskove ili CD-ROM-ove. lako su diskete jeftine i bolje od ničega, one nisu 
dabar izbor. Često, čak i sažete, datoteke neće stati na jednu disketu. Nakan određenog vreme- 
na, diskete postaju nepouzdane zbog raspadanja organizacije magnetskih čestica. Trake su 
ekonomične i pouzdanije od disketa, ali također imaju ograničen prostor. Magnetooptički i zip 
diskovi su skuplji, ali pružaju dovoljno prostora i pouzdani su. 


Najbolji je izbor, ipak, CD-ROM. CD pisači postali su pristupačniji i lakši za upotrebu, tako da su 
doista najbolji za arhiviranje. Jedan CD-ROM ima kapacitet od preko 600ME i mnogo je otpor- 
niji od drugih medija. Bez obzira na izbor metode, arhiviranje datoteka najbolje je osiguranje od 
gubitka podataka. 


Spašavanje podataka 

Uz sigurnosne kopije, CorelDRAW stvara i privremene datoteke u mapi windows\ temp. 
Privremena datoteka stvara se za svaki korak naredbi Undo i Redo, ovisno koliko ste 
koraka zadali. Na primjer, ako ste zadali četiri koraka naredbe Undo, stvorit će se četiri 
datoteke, po jedna za svaki korak. 


Ako ste iskusan korisnik računala, onda znate da ona mogu učiniti vaš život vrlo 
zanimljivim. Sruši li vam se neočekivano program ili sustav, izgubit ćete sate i sate za 
tren oka. Privremene datoteke mogu vam uštedjeti mnogo truda. Može se spasiti ako ne 
baš sav, onda najveći dio vašeg truda korištenjem tih datoteka. 


Spašavanje dokumenta s pomoću privremene datoteke: 


1. Na radnoj površini Windowsa dvostruko kliknite ikonu My Computer (ili kako 
ste ga već nazvali). 


2. Odaberite disk na koji su instalirani Windowsi i otvorite mapu twindotws\ temp. 


3. Odaberite privremenu datoteku. CorelIDRAW-ove datoteke lako ćete pronaći po 
njihovim ikonama u obliku balona. 


4. Desnom tipkom kliknite datoteku i odaberite Rename (ili kliknite lijevom tipkom 
pa pritisnite F2). Preimenujte datoteku tako da obvezatno sadrži nastavak .cdr. 
Sada je možete otvoriti. 


Odaberete li View c> Details, vidjet ćete datum i vrijeme nastanka datoteke. 


Upotreba naredbe Revert 


Naredba Revert (vrati) posljednji je korak osiguranja i omogućuje zadavanje manjega 
broja koraka naredbe Undo. Kao što je već spomenuto, nije dobro zadati prevelik broj 
koraka naredbe Undo. Svaki korak zauzet će mjesta ne samo na tvrdom disku nego i u 
radnoj memoriji za smještaj pokazivača. Naredba Revert omogućuje otvaranje posljednje 
spremljene inačice dokumenta bez obzira na broj koraka naredbe Undo. Za izvršenje te 
naredbe odaberite File > Revert. 


Dodavanje napomena i ključnih riječi 

Dodavanje napomena i ključnih riječi dokumentu bitno će olakšati njegovo kasnije 
pronalaženje. Kađa označite datoteku u dijaloškom okviru Open Drawing, pojavit će se 
napomene i ključne riječi koje ste unijeli a da ne otvorite datoteku. 


Dodavanje napomena i ključnih riječi: 


1. Odaberite File > Save ako prvi put spremate datoteku. Ako ste je već prije 
pohranili a želite dodati napomene i ključne riječi, odaberite File r> Save As. 


2. Unesite napomenu u okvir Note. 


3. Dodajte ključne riječi u okvir Keyword. Možete ih dodati koliko god želite, ali 
moraju biti odvojene zarezima (slika 6-5). 


4. Kliknite Save za povratak u radni prozor. 
Možete dodati ključnih riječi koliko ih je god potrebno za identifikaciju. Napomene se, 
po potrebi, automatski prebacuju u novi redak. Usto, možete dodati i podatke poput 


imena i telefonskog broja naručitelja. Na ovaj ćete način pri otvaranju dokumenta dobiti 
odmah sve podatke o njemu. 
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Slika 6-5: Napomene i ključne riječi omogućuju brto prepoznavanje datoteka. 


Odabir veličine umanjenih prikaza (thumbnail) 


Thumbnail ili umanjena sličica također vam pomaže pri brzom pronalaženju crteža. 
Kada crtežu pridružite sličicu, ona će se pri otvaranju datoteke u dijaloškom okviru 
Open Drawing pojaviti u okviru Preview. CoreIDRAW nudi različite opcije s obzirom na 
način prikaza sličice. Možete odabrati da umanjenog prikaza nema, crno-bijeli umanjeni 
prikaz težine 1K, prikaz u boji od 5K i prikaz u boji od 10K. Osnovna je postavka 10K 
(color). Ako spremate datoteku u drugoj inačici, ove opcije će se promijeniti u sklađu s 
inačicom. 


Pridruživanje sličice crtežu: 


1. Odaberite File > Save ako prvi put spremate datoteku. Ako ste je već prije 
pohranili i želite dodati umanjeni prikaz, odaberite File > Save As. 


2. Odaberite vrstu sličice u padajućem popisu Thumbnail. 
3. Kliknite Save za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Savjet Kad imam višestranični dokument s nekoliko izgleda crteža, obično dodam prvu stranicu 


na koju smjestim manju verziju crteža i logo ili ime koje određuje naručitelja ili projekt. 
LA 
43 U napomeni navedem broj stranica. Tako mogu odrediti koji dokument ima više stranica. 


Dobivanje podataka o dokumentu 


CorelDRAW može prikazati korisne podatke o dokumentu. Odaberite File -> Document 
Info da biste prikazali dijaloški okvir Document Information. Tu ćete naći podatke o 
crtežu — veličinu, položaj i vrste objekata (slika 6-6). Te podatke možete ispisati na 
pisaču pritiskom na gumb Print ili ih spremiti kao tekstualnu datoteku kliknuvši Save 
As. Ako čuvate ispise vaših crteža, dobro je uz njih priložiti takav ispis podataka. 


Number of objects: 
Number of points: 

| Max. #ofcurve points: 

| Max #ofcurve subpaths. 
Groups: 
Curves: 

| Rectangles: 

| Ellipses 


ext Statistics 
There are no text objects in this document 


_Bitmap Objects 
Bitmaps: 
Embedded (Drop shadow - 32 bits, 39180 rta 


Slika 6-6: Bram okvir Document Information daje podatke o vašem crtežu, 
poput veličine datoteke i broja objekata u njoj. 


Object Data 


Ova je osobina jedna od najsnažnijih, ali najmanje shvaćenih obilježja CoreIDRAW-a. 
Korišteći osobinu Object Data možete stvoriti bazu podataka o objektima u crtežu. 

Zašto biste to htjeli? Uzmimo da imate višestranični dokument s uzorcima za otisak na 
tkaninu. Jedan otisak namijenjen je otiskivanju na džepove, drugi na prednjicu dječje 
majice, a treći na prednjicu majice za odrasle. S pomoću Object Data možete stvoriti bazu 
podataka u koju ćete unijeti informacije o veličini i cijeni po majici, šifru artikla i drugo. 
Te podatke možete također ispisati i priložiti ih uz ispise crteža. 


286 idio + Organizacija rada s CorelDRAW-om 


Bazu podataka stvarate unosom podataka o objektima u priljepku Object Data. Ti podaci 
smještaju se u tablicu Object Data Manager, s poljima podataka organiziranim u stupce. 
Tako biste u spomenutom primjeru mogli u jednom stupcu imati veličine, u drugom broj 
artikla, a u trećem cijenu. Možete unositi podatke o grupama objekata ili o pojedinačnim 
objektima. Za svaki element crteža unosite istu vrstu podataka. 


Nakon stvaranja baze podataka možete vidjeti podatke o bilo kojem objektu u obliku 
popisa ili u obliku tablice. Priljepak Object Data prikazuje popis podataka koje ste 
dodijelili. Object Data Manager prikazuje te podatke u obliku formatirane tablice. 
CoreIDRAW pruža osnovne funkcije formatiranja i rukovanja podacima u bazi podata- 
ka. Možete dodavati i brisati stupce, uvlačiti redove radi prikaza hijerarhijskih odnosa i 
sažeto prikazati podatke o odabranim objektima. Upotrebom memorijskog odlagališta 
možete kopirati podatke na različita mjesta unutar tablice ili između tablica različitih 
CoreIDRAW-ovih dokumenata. Također možete izmjenjivati podatke s drugim bazama 
podataka i tabličnim kalkulatorima, kao što se Quattro Pro i Microsoft Excel. 


Rad s poljima 

Prvi korak u stvaranju baze podataka objekata jest određivanje polja i formata koje želite 
upotrijebiti. Po osnovnoj postavci CoreIDRAW stvara četiri polja: Name (ime), Cost 
(cijena), Comments (komentar) i CDRStaticID. Prva tri polja možete mijenjati, brisati ili 
preimenovati. Polje CDRStaticID ne možete jer je potrebno CoreIDRAW-u za identifi- 
kaciju objekata u vašem crtežu. Možete stvoriti korisnička polja definiranjem njihovih 
formata upotrebom kontrola u dijaloškom okviru Format Definition. Možete odabrati 
jedan od četiri osnovna formata: General, Date/ Time, Linear i Numeric. Svaki od tih 
formata nudi skup predefiniranih formata koje možete birati. Ako vam ni jedan ne 
odgovara, možete stvoriti vlastite formate, npr., vlastiti format datuma i vremena. 
Možete dodati koliko god polja želite, s time da su dopuštenoga formata. 


Stvaranje polja: 
1. Biračem odaberite objekt ili grupu objekata. 
2. Odaberite Window Tools c> Dockers > Object Data Manager ili Tools e) Object 


Data Manager za prikaz priljepka Object Data. U priljepku će se pokazati polja 
definirana osnovnom postavkom. 


3. Kliknite strelicu pri vrhu priljepka i odaberite Field Editor za prikaz dijaloškog 
okvira Object Data Field Editor (slika 6-7). 


Napomena 


bh 


Slika 6-7: Dijaloški okvir Object Data Field Editor služi za uređivanje i 
dodavanje polja. 


4. Klikom na gumb Create New Field možete dodati novo polje. Unesite ime polja u 
okvir Name. 


u 


. Također možete odabrati neko od polja s popisa tako da ga odaberete i potom 
kliknete gumb Add Selected Field. Ovaj će gumb biti zasivljen ako su na popisu 
samo polja određena osnovnom postavkom. 


m 


. Želite li polju promijeniti format, odaberite ga i kliknite gumb Change u odjeljku 
Format. Pojavit će se dijaloški okvir Format Definition (slika 6-8). Odaberite 
jedan od formata s popisa ili stvorite novi unosom parametara u okvir Create 
(više o stvaranju formata doznat ćete poslije u ovom poglavlju). 


7. Kada odaberete polja, kliknite OK za povratak u radni prozor. 
Ne možete kombinirati dvije ili više vrsta formata podataka u jednom polju. Ipak, možete 


uspostaviti povezanost između dva polja taka da se pri promjeni podatka u jednom polju 
mijenja podatak u povezanom polju. 


Slika 6-8: Biranje formata podataka u dijaloškom okviru Format Definition 


Brisanje polja 
Možete obrisati bilo koje polje osim polja CDRStaticID. Upamtite da brisanje polja briše i 
podatke sadržane u tom polju. Brisanje suvišnih polja ili polja koje ne sadrže podatke 
nalik je na održavanje kuće urednom. Tako su vaši podaci organiziraniji i pregledi su 
čišći. Da biste obrisali polje: 
1. Ponovite korake od 1 do 3 iz prethodne vježbe za prikaz dijaloškog okvira 
Object Data Field Editor. 
2. Odaberite iz popisa polja ono polje koje želite obrisati i kliknite na gumb 
Delete Field(s). 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


CEB Budite oprezni pri brisanju polja. Brisanje polja briše i podatke sadržane u njemu, tako da 

"e ' to nije dobar način brisanja ili uređivanja podataka u polju. Ako ne želite izgubiti podatke 
u polju, radije ga preimenujte ili ažurirajte podatke u polju. 

L . 


Preimenovanje polja 

Upotrebom dijaloškog okvira Object Data Field Editor možete također mijenjati ime 
polja. Da biste ga preimenovali, kliknite na polje. Ono će se prikazati u okviru na vrhu. 
Unesite novo ime i pritisnite Enter. Novo će se ime pojaviti na mjestu staroga. 


" "a = hs.A . Ki a 


Mijenjanje poretka polja 

Jako je prikupljanje i unos podataka važan proces, on je beznačajan dok se podaci ne 
urede razumljivo. Možete mijenjati poredak polja u dijaloškom okviru Data Object Field 
Editor tako da ih kliknete i povučete na novo mjesto u popisu polja. To vam omogućuje 
da poredate polja kako god želite i naknadno ih uredite. Tako možete premještati i nova 
polja koja dodajete postojećoj bazi. 


Stvaranje korisničkog formata 


Možete stvoriti korisnički format za svaki od četiri osnovna formata: General, 
Date/Time, Linear / Angular i Numeric. Svaki od njih dopušta različit skup parametara. 
Ako već poznajete tablične kalkulatore ili baze podataka, lako ćete prepoznati te 
formate. Ako ste novi u tom području, znajte da ove upute za stvaranje formata nisu 
potpune. Želite li potpunije objašnjenje o stvaranju formata, bilo bi dobro da pogledate 
neki od priručnika za tablične kalkulatore ili baze podataka. 

Napomena Format polja možete promijeniti tako da u Field Editoru označite polje i kliknete gumb 

A Change. Odaberite ili unesite novi format i kliknite OK za povratak u radni prozor. 
\ 


Određivanje formata General 

Format General (opći) prikazuje tekst i brojeve u istom formatu kako ih unesete. Brojevi 
će se prikazati bez suvišnih nula koje im prethode ili ih slijede. Također neće odjeljivače 
tisućica. Npr., 001.23 pojavit će se kao 1.23, a 2,457 pojavit će se kao 2457. Ako je broj veći 
od 1,000.000, pretvara se u eksponencijalni ili skraćeni broj. Npr., cijeli broj 123,456.789 
pojavit će se kao 1.23456789E+008. 


CorelDRAW dopušta upotrebu ampersanda (&) u formatima za prikaz varijabilne 
vrijednosti. Varijabla će se zamijeniti podatkom koji unesete u polje. Npr., format 
“Satnica za ovu razinu stručne spreme iznosi“ & “po satu“ nakon unosa vrijednosti 
ća 25 kn izgledat će ovako: Satnica za ovu razinu stručne spreme iznosi 25 kn po satu. 


"i 
Napomena Podaci s obje strane ampersanda moraju biti zatvoreni navodnim znakovima kako bi 


b 


ukazali na varijablu. 


Određivanje formata Date/Time 

CorelDRAW upotrebljava trenutačne regionalne postavke Windowsa za određivanje 
načina prikaza datuma i vremena. Te postavke možete promijeniti u Control Panelu 
Windowsa. Tablica 6-1 pokazuje formate Date/ Time koje možete koristiti u svojoj bazi. 


Znak Prikaz Primjer 


d Prikazuje dan u mjesecu kao cijeli broj, 10 lipanj 2000 
bez nule ispred njega. 
dd Prikazuje dan u mjesecu kao cijeli broj, ; 10/04/2000 
s nulom ispred njega ako je jednoznamenkast. *Ć 
ddd Prikazuje skraćenicu dana u tjednu. Nedjelja = Ned 
dddd = Prikazuje puno ime dana u tjednu. Utorak | < 
M Prikazuje mjesec kao cijeli broj, Veljača=2 


bez nule ispred njega. 
MM “ Prikazuje mjesec kao cijeli broj, s nulom . p > Ožujak=03 
ispred njega ako je jednoznamenkast. 


MMM Prikazuje skraćenicu mjeseca. Rujan= Ruj 
MMMM Prikazuje puno ime mjeseca. . 4 M ll Listopad : 
vY Prikazuje godinu s dvije znamenke. 2000=00 
DAVY Prikazuje godinu s četiri znamenke. 1999 “urdu did 
h Prikazuje sat kao cijeli broj, bez nule 9AM=9 
ispred njega. 
meti Prikazuje sat kao cijeli broj, s nulom ispred > 9AM=09 
(njega ako je jednoznamenkast. id 
mm Prikazuje minute kao cijeli broj, s nulom 10:04 PM= 10:04 PM 


ispred njega ako je jednoznamenkast. 


ss < Prikazuje sekunde kao cijeli broj, s nulom . 10:04:09 PM = 10:04:09 PM 
du . ispred njega ako je jednoznamenkast. 


amili AM Prikazuje 12-satno vrijeme, s oznakama am 10:04 PM 
(prije podne) ili pm (poslije podne). 


Kao dodatak znakovima prikazanim u tablici 6-1, CorelDRAW dopušta upotrebu drugih 
znakova u vašim formatima. Možete koristiti razmake, tabulatore i bilo koji drugi znak 


ograđen navodnicima. Ti posebni znakovi omogućuju dodavanje posebne informacije 
podatku. 


Ako unutar informacije želite koristiti navodnike, prvom navodniku mora 
prethoditi znak \. 


Formati Linear i Angular 


Možete prikazivati vrijednosti zajedno s mjernim jedinicama. Format Linear (linijski) 
prikazuje vrijednosti koristeći metrički i imperijalni sustav mjerenja. Također možete 
koristiti i mjerne jedinice pica, točka, cicero i didot. Format Angular (kutni) izražava 
kutove u stupnjevima. CorelDRAW -ovi predefinirani Linear/ Angular forati kombi- 
niraju mjerne jedinice s različitim brojevnim formatima, omogućujući efektan prikaz i 
laku pretvorbu mjernih jedinica. Ako vas predefinirani formati ne zadovoljavaju, možete 
stvoriti svoje. Za to je potreban unos glavne jedinice, poput jarda, i odgovarajuće manje 
jedinice, poput inča. 


Kada stvarate korisnički Linear/ Angular format, morate koristiti jedan od formata mjere 
podržanih od strane CoreIDRAW-a. Ne možete kombinirati dva različita sustava, poput 
milja i kilometara. Tablica 6-2 pokazuje dopuštene znakove formata, mjerne jedinice i 
primjere korištenja. 


Simbol Mjerna jedinica Glavna jedinica/Manja jedinica 


mi milja milja/stopa pm m = “ame 
yds jard jard/inč (palac) 

ft ili“ stopa stopa/inč (palac) L 

km kilometar kilometar/metar 

m metar metar/centimetar 

cm centimetar centimetar/milimetar 

picas pica picaftočka EZ 

point ili pts = točka točka/pica 

ciceros cicero cicero/didot 

didots didot didot/cicero 

degrees stupanj (kutni) stupanj/nema manje jedinice 2 


Format Numeric 


Brojčani format omogućuje prikaz nelinearnih brojčanih formata, poput valute. Kao i 
kod općeg formata, brojevi koji prelaze sedam znamenki prikazuju se u eksponencijal- 
nom formatu, ako ne stvorite format koji prikazuje vrijednost u tisućama ili milijunima. 
Tablica 6-3 prikazuje dopuštene formate, njihov opis i primjer korištenja. 


Primjer 


Format Opis 


# Upotrebljava se za određivanje položaja Aka je format #,# #0, vrijednost 
odjeljivača tisućica 2222.22 prikazuje se kao 2,222. 


. (točka) Upotrebljava se za određivanje položaja 1234 prikazuje se kao 1.234. 


odjeljivača decimala. 


; A LJ aj 
/? Prikazuje broj kao razlomak s nazivnikom Ako je format #,##/16, vrijednost 
*2“. CorelDRAW automatski pretvara B prikazuje se kao 1/2. 
vrijednost u razlomak sa zadanim 


nazivnikom i potom ga skraćuje na 
najmanji nazivnik. 


M Prikazuje vrijednost u milijunima. Ako je format 0.0 M, vrijednost 
2,345,678.9 prikazuje se kao 
23M. 


E+00, e+00 Prikazuje vrijednost u znanstvenoj Ako je format 0.00e+00, vrijednost 


(eksponencijalnoj) notaciji. 1234.56 se prikazuje kao 
1.23e+03 


Napomena Neki znakovi, poput zareza i tačke, mogu se promijeniti na stranici svojstava Number u 
okviru Regional Settings, koji ćete naći u Control Panelu. Ovdje možete odrediti broj 
decimala, primjerice, ili oblik decimalnag adjeljivača. 


Stvaranje baze podataka objekata 


Kada ste postavili potrebna polja, spremni ste za unos podataka o objektima. Možete 
koristiti Object Data Manager za pristup svim potrebnim naredbama za unos i ažurira- 
nje podataka. Priljepak Object Data najbolji je za unos podataka o pojedinačnim objekti- 
ma ili grupama, a dostupan je iz izbornika Tools ili View. Object Data Manager najbolji je 
za unos podataka za više objekata, a dostupan je klikom na gumb Object Data Manager 
u priljepku Object Data. Možete unositi podatke u bilo koju odabranu kućicu. Tablica 6-4 
pokazuje razne metode odabiranja ćelija ili područja ćelija upotrebom priljepka Object 
Data. 


Da biste odabvaii Učinite ovo: 


“Jednu ćeliju | —- Kliknite « e ćeliju ili strelicama pomaknite pokazivač u nju. 
Područje ćelija vidljivo Kliknite i povucite od prve do posljednje ćelije područja. 
na ekranu 
Veće područje ćelija, | Kliknite prvu ćeliju, pritisnite Shift, te s pomoću klizača priavaslič 
bez obzira na vidljivost posljednju ćeliju područja i kliknite na nju. 
Red Kliknite naslov reda. 
Stupac Kliknite naslov stupca. (i i 
Više uzastopnih redova Kliknite i povucite preko naslova redova ili stupaca. 
ili stupaca 
Sve ćelije Kliknite gumb u gornjem lijevom kutu stranice Summary. 


Kad odaberete ćeliju ili područje, unesite podatak u okvir za unos Object Data 
Managera. Da biste ga otvorili, kliknite pripadajući gumb na priljepku. 


Object Data Manager sadrži naredbe i funkcije potrebne za uredivanje i formatiranje 
sažetih podataka (slika 6-9). Primjerice, možete dodavati i brisati stupce, uvlačiti redove 
za prikaz hijerarhijskih odnosa ili dobiti sažete podatke za odabrane objekte. Također 
možete ispisati dio ili cijelu bazu podataka. Ćelije se odabiru na isti način kao i u 
priljepku Object Data. Nakon odabira unesite podatak u okvir za unos pri vrhu Object 
Data Managera. 


Brisanje unesenih podataka 

Unesene podatke brišete u odabranim poljima ili u svim poljima za odabrani objekt. 
Pri brisanju u priljepku Object Data brišu se podaci za odabrani objekt, podaci drugih 
objekata ne mijenjaju se. Također možete ukloniti ćelije u Object Data Manageru tako 
da ih odaberete i pritisnete Delete. 


Brisanje unesenih podataka u priljepku Object Data: 
1. Biračem odaberite objekt kojega podatke želite izbrisati. 
2. Želite li izbrisati sva polja, kliknite strelicu u priljepku i odaberite Clear All 
Fields. 
3. Želite li izbrisati određeno polje, odaberite polje u priljepku i zatim odaberite 
Clear Field. 


Podaci označenih polja odabranog objekta uklonjeni su. Samo polje nije uklonjeno. 
Možete unijeti nove podatke. 


Kopiranje podataka 
Nakon unosa podataka za objekt možete ih kopirati i unijeti za drugi. Ovaj postupak 
smanjuje vrijeme unosa, pogotovo ako je više podataka za različite objekte istovjetno. 


Poslije možete promijeniti podatke koji ne odgovaraju. 


Kopiranje podataka jednog objekta za drugi: 
1. Odaberite objekt kojemu želite dodati kopirane podatke. 


2. U priljepku Object Data kliknite strelicu i odaberite Copy Data From. Pokazivač 
će se u radnom prozoru pretvoriti u veliku strelicu. 


3. Kliknite objekt kojega podatke želite kopirati. Podaci će se kopirati za željeni 
objekt i pojaviti se u Object Data Manageru. 


Želite li promijeniti podatak u ćeliji, posvijetlite njezin sadržaj i unesite novi podatak. 
Slika 6-10 prikazuje podatke koji su kopirani iz prvog objekta i dodani za sljedeća dva. 
Imena su promijenjena u B1 i B3. 


HR 


Slika 6-10: Kopirani podaci pojavit će se u Object Data Manageru. 


Stvaranje sažetka podataka 
Sumirati ili sažeti podatke možete upotrebom dijaloškog okvira Page Setup ili u Object 
Data Manageru. Dijaloški okvir Page Setup omogućuje određivanje izgleda sažetka 
podataka pri ispisu. 
Postavljanje stranice sažetka podataka: 

1. Biračem odaberite objekte kojih želite sažetak podataka. 


2. Odaberite Window Tools => Dockers > Object Data Manager ili Tools r> Object 
Data Manager za prikaz priljepka Object Data Manager. 


3. Odaberite File > Page Setup (slika 6-11). 


4. Odaberite opcije za ispis linija tablice, naslova stupaca i naslova redaka. 


5. Odredite položaj margina u okvirima Left i Top. Možete odabrati i mjernu 
jedinicu ako ne želite koristiti onu koja je zadana osnovnom postavkom. 


6. Kliknite OK za povratak u Object Data Manager. Odaberite File 1? Print za ispis 
sumiranih podataka. 


>age Setup 


Slika 6-11: Dijaloški okvir Page Setup pomoći će vam pri određivanju postavki za 
ispis podataka o objektima 


Postavljanje svojstava stranice 


Jedan od prvih koraka u stvaranju osnove stranice uključuje postavljanje svojstava 
stranice, poput veličine, orijentacije i stila osnove stranice. Nakon što zadate postavke 
stranice i vratite se u radni prozor, radna će se stranica obnoviti da bi odrazila nove 
postavke. U CoreIDRAW-u možete birati između različitih stilova osnova stranice za 
jednostranične i višestranične dokumente. Ako počnete stvarati novi crtež zasnovan na 
predlošku, neke će postavke već biti zadane. Možete zadati svojstva stranice na stranici 
Page dijaloškog okvira Options ili na traci svojstava. 


Pristup dijaloškom okviru 


Da biste otvorili dijaloški okvir Options, odaberite Tools => Options za prikaz dijaloškog 
okvira. Odaberite Document e) Page. Klikom na željene opcije možete zadati postavke 
dokumenta: 


+ Size: Određuje veličinu, orijentaciju i razlučivost dokumenta. 


+ Layaut: Odaberite predefiniranu osnovu stranice za dokument, kao što je cijela 
stranica ili booklet (četverostranična knjižica). 


+ Label: Odaberite između mnogih ponuđenih predložaka za naljepnice ili stvorite 


korisnički predložak. 


+ Background: Odredite pozadinu dokumenta. 


Stranicu Page dijaloškog okvira Options možete otvoriti i dvostrukim klikom na ocrt ili 


sjenu radne stranice. 


Odabir veličine stranice 


CoreIDRAW posjeduje obilje već priređenih veličina stranica — od američkih, kao što su 
letter i legal, do europskih, kao što su A4 ili njemački Fanfold. Kada promijenite veličinu 
stranice, ona će se trenutačno promijeniti na ekranu. Ako ni jedna od 40 ponuđenih 
veličina ne odgovara vašim potrebama, možete ili zadati vlastitu veličinu stranice ili 
naložiti CoreIDRAW-u da odredi veličinu stranice prema postavkama aktivnog pisača. 
Odredite jedinicu mjere. Ako zadate dimenzije stranice u jednoj mjernoj jedinici, a potom 
zadate drugu jedinicu, CorelDRAW će automatski izvršiti konverziju. Tablica 6-5 
pokazuje različite metode odabira veličine stranice. 


Da biste... 


Odabrali priređenu veličinu stranice 


Postavili veličinu stranice prema 
aktivnom pisaču 


Odredili korisničku veličinu stranice 


Odabrali veličinu stranice upotrebom 
trake svojstava 


Učinite ovo: 


Kliknite strelicu u okviru Paper za prikaz popisa 
priređenih veličina stranice. Stranice su poredane 
po nazivu, a ne prema veličini. Kada odaberete 
željenu veličinu, njezine će se dimenzije pojaviti 

u okvirima Width i Height. 


Kliknite gumb Set From Printer. Veličina stranice 
obnovit će se prema postavkama aktivnog pisača. 
Ako imate više priključenih pisača, pisač kojega 
postavke želite koristiti mora biti odabran u 
dijaloškom okviru Print Setup 

(pogledajte 16. poglavlje). 


Iz popisa Paper odaberite Custom i potom unesite 
dimenzije u okvire Width i Height. 


Deselektirajte sve objekte u radnom prozoru i 
odaberite veličinu stranice iz popisa na traci 
svojstava ili odredite korisničku veličinu unosom 
dimenzija u okvire Width i Height. 


jš 298 m dio + TGRantedetja Feda s CoreIDRAW-om 9. = < zmz 4 


Nova Višestranični dokumenti odsada mogu sadržavati stranice različite veličine i orijentacije. 
magućnost 


Upotreba okvira Width i Height 


Kad unesete dimenzije u okvire Width i Height, CorelDRAW automatski mijenja stavku 
o okviru Paper u onu koja odgovara dimenzijama. Ako dimenzije odgovaraju nekoj od 
priređenih veličina, njezino će se ime pojaviti u okviru. U suprotnom, pojavit će se 
Custom. 


Određivanje mjernih jedinica 

Mjernu jedinicu možete zadati u dijaloškom okviru Page Setup ili na traci svojstava. 
Mjernu jedinicu možete odabrati klikom na strelicu okvira Units. Možete birati između 
sljedećih jedinica: inč, milimetar, pica/ točka, točka, centimetar, piksel, cicero/didot 

ili didot. Odaberete li za jedinicu mjere piksel, možete odrediti razlučivost u okviru 
Resolution. Zatim provjerite odgovara li veličina vaše stranice vašem crtežu. Detaljnije 
objašnjenje određivanja mjernih jedinica naći ćete poslije u ovom poglavlju. 


Upotreba trake svojstava 


Ovaj način određivanja dimenzija i orijentacije stranice ima prednost biranja različitih 
postavki za različite stranice višestraničnog dokumenta. Prvo deselektirajte sve objekte 
klikom na prazan prostor ili pritiskom na tipku Esc. Traka svojstava prikazat će svojstva 
stranice. Ako želite zadavati različita svojstva različitim stranicama, kliknite ikonu 
lokota do gumba za orijentaciju stranice da biste isključili osnovne postavke stranice. 
Sada možete zadati različite dimenzije i orijentaciju za aktivnu stranicu a da to ne utječe 
na ostale stranice. 


Napomena Pri izboru različitih postavki za stranice višestraničnog dokumenta morate isključiti 

a osnovne postavke svakoj stranici koju mijenjate. 

> * 
Veličina papira i područje ispisa 
Raznolikost pisača i izlaznih uređaja na današnjem je tržištu golema. Ipak, svi oni dijele 
jednu zajedničku osobinu. S rijetkim iznimkama, ne postoji pisač koji ispisuje od ruba do 
ruba, pokrivajući 100% površine papira. Čak i pisači sposobni za ispis slika bez margina 
poput onih iz serije Seiko 800, imaju dio papira koji je predviđen kao držač za prolazak 
papira kroz pisač. 


Kada crtate u CoreIDRAW-u, važno je da upamtite kako veličina papira i područje ispisa 
nisu isto. Dimenzije im se razlikuju. Ipak, ne morate pamtiti koje je veličine područje 
ispisa vašeg pisača jer će ga odrediti CoreIDRAW proračunom zasnovanim na odabiru 
pisača u dijaloškom okviru Printer Setup. Područje ispisa možete prikazati na ekranu 
(slika 6-12). Ove vodilice koje se ne ispisuju osiguravaju smještaj crteža u područje 


Napomena 


si 


ispisa. Za prikaz područja ispisa odaberite View e) Printable Area. Područje ispisa 
pojaviti će se uokvireno crnom isprekidanom linijom. Odaberete li veličinu papira 
manju od područja ispisa, isprekidana će se linija pojaviti izvan radne stranice. 


Slika 6-12: Prikaz područja ispisa osigurava ispis crteža u cijelosti. 


Postavke vašeg pisača određuju način prikaza područja ispisa. Ako je pisač postavljen 
na uspravan (portrait)papir, područje ispisa bit će prikazano uspravno čak i ako vaš 
dokument koristi položenu (landscape) orijentaciju. Da biste prikaz područja ispisa 
prilagodili orijentaciji vašeg dokumenta, morate promijeniti postavke pisača 
(pogledajte 16. poglavlje). 


Naljepnice 

CoreIDRAW sada podržava formate naljepnica mnogih poznatih proizvođača. Odabe- 
rete li Labels iz stavke Page u dijaloškom okviru Options, izgled naljepnica pojavit će se 
na desnoj strani okvira. Ovaj popis sadrži više od 800 već priređenih formata naljepnica 
različitih proizvođača. Formati su poredani abecednim redom po proizvođaču. Okvir 
pretpregleda omogućuje vam da vidite kako će se naljepnice rasporediti po stranici. 


Napomena CorelDRAW podržava više od 800 već postavljenih formata naljepnica i posjeduje 


u predloške koji vam pomažu pri stvaranju naljepnica za razne namjene. 
Priređeni stilovi naljepnica 
Određivanje postavljenog stila naljepnica: 
1. Odaberite Tools e Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite 
Page o) Label za prikaz stranice Label u dijaloškom okviru Options. 
2. Kliknite radiogumb Labels. 


3. Odaberite stil naljepnica koji želite s popisa ispod okvira za pretpregled. Pri 
odabiru stila naljepnica u okviru za pretpregled pojavit će se prikaz rasporeda 
naljepnica. 


Savjet Ako ne možete pronaći stil koji odgovara vašim potrebama, možete izmijeniti postojeći stil 
ili stvoriti i spremiti vlastiti korisnički stil (pogledajte sljedeći odlomak). Možete također 
4) ukloniti stilove s popisa. 


Korisnički stilovi naljepnica 
Dodavanje korisničkog stila: 
1. Na stranici Label dijaloškog okvira Options kliknite radiogumb Labels. 
2. S popisa ispod okvira za pretpregled odaberite stil koji je najbliži vašim 
potrebama. 


3. Kliknite gumb Customize Label za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira 
(slika 6-13). 


4. Podesite veličinu naljepnice, margine, žljebove i broj naljepnica po stranici 
unosom u odgovarajuće okvire. 


5. Kliknite gumb plus (+) za prikaz dijaloškog okvira Save Settings (slika 6-14). 
6. Unesite ime novog stila i kliknite OK. 


7. Stil možete izbrisati tako da ga odaberete u popisu i potom kliknete gumb 
minus (-). 


8. Kliknite OK za izlazak iz dijaloškog okvira Customize Label. 


Vaš korisnički stil pojavit će se na popisu. Kliknete li na njega, umanjena sličica pojavit će 
se u okviru za pretpregled. 
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Slika 6-13: Dijaloški okvir Customize Label 


Slika 6-14: Unesite ime korisničkog stila u dijaloški 
okvir Save Settings 


Odabir orijentacije 


CoreIDRAW omogućuje odabir orijentacije crteža između uspravnog (portrait) i 
položenog (landscape). Pri uspravnoj orijentaciji visina papira veća je od širine, a kod 
položenog obratno. Veličinu papira i orijentaciju možete podesiti ručno ili pustiti da 
CorelDRAW automatski odredi te postavke prema aktivnom izlaznom uređaju. Ako 
veličina i orijentacija stranice ne odgovaraju postavkama pisača, prilikom ispisa pojavit 
će se odgovarajuća poruka. CorelDRAW će vas pitati želite li da automatski prilagodi 
postavke. 


Savjet 
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Postavljanje orijentacije stranice: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite Size. 


2. Po osnovnoj postavci CoreIDRAW koristi uspravnu orijentaciju. Kliknite radio- 
gumb Landscape ako želite položenu orijentaciju. 


3. Kliknite Set From Printer ako želite da CoreIDRAW automatski podesi veličinu i 
orijentaciju stranice kako bi odgovarala izlaznom uređaju. 


Također možete mijenjati orijentaciju stranice upotrebom trake svojstava. Najprije dese- 
lektirajte objekte u crtežu taka da kliknete na prazan prostor ili pritisnete tipku Esc, te 
potom kliknite na gumb Portrait ili Landscape. 


Odabir stila osnove stranice 


CorelDRAW nudi osnove stranice za jednostranične i višestranične dokumente poput 
knjiga, brošura i letaka. Pri radu u CoreIDRAW-u stranice u radnom prozoru pojavljuju 
se svaka za sebe. Šaljete li dokument u komercijalni tisak, stranice se ipak neće tiskati 
svaka posebno. Da bi najbolje iskoristili papir, pisači se koriste impozicijom. Impozicija 
raspoređuje stranice na papir radi što boljeg iskorištenja. Također osigurava pojavu 
stranica u ispravnom slijedu pri uvezivanju izdanja. 


Više informacija o opcijama ispisa naći ćete u 16. poglavlju. 


Slika 6-15 pokazuje tipičnu osnovu stranice za četverostraničnu knjižicu. Tu se 1. i 4. 
stranica tiskaju na jednom listu papira, a 2. i 3. stranica na pozadini istog papira. 
Neovisno o odabiru stila, svaku stranicu uređujete u uspravnoj orijentaciji u radnom 
prozoru. CorelDRAW automatski koristi impoziciju pri ispisu dokumenta. Možete 
odabrati između sljedećih priređenih stilova osnova stranice: 


+ Full Page - puna stranica 

+ Book - stranica knjige 

+ Booklet - stranica brošure 

+ Tent Card - stranica s preklopom 

+ Side-Fold Card - stranica presavijena na stranu 


+ Top-Fold Card - stranica presavijena na vrhu 


Pažnja !!! 


Slika 6-15: Tipična impozicija četverostraniče knjižice 


Određivanje stila osnove stranice: 


1. Odaberite Page > Layout iz proširene stavke Document u dijaloškom okviru 
Options za prikaz postavki Layout. 


2. Odaberite stil osnove stranice iz okvira s popisom Layout. Svaki je stil popraćen 
kratkim opisom ispod dimenzija dokumenta. U okviru za pretpregled pojavit će 
se izgled stila. 


Odaberete li stil osnove stranice pri zadavanju svojstava stranice (Page Setup), stil će 
automatski biti odabran u dijaloškom okviru Print Options. Ako promijenite stil osnove 
stranice u okviru Print Options, crtež se neće ispravno ispisati. 


Odabir podloge 


Stranica Background dijaloškog okvira Options omogućuje zadavanje podloge tako da 
možete vidjeti kako bi dokument izgledao ispisan na obojenom papiru ili objavljen na 
Internetu. Dijaloški okvir Background omogućuje izbor podloge iza objekata u crtežu. 
Izbori su sljedeći: 


+ No Background: Ova opcija učinit će podlogu prozirnom. To je pogodna opcija 
pri crtanju crteža za Internet ili za izvoz u druge aplikacije, poput PhotoPainta. 


Za više informacija o upotrebi podloga pogledajte 17. poglavlje. 


+ Solid: Ova opcija omogućuje odabir obojene podloge iza objekata. Koristi se za 
simulaciju obojenog papira za ispis i za stvaranje obojene podloge crteža za 
Internet. 


+ Bitmap: Ova opcija daje izbor bitmape za podlogu. Kad odaberete tu opciju, 
možete odrediti način prikaza bitmape u dokumentu. 


Odabir simulirane boje 


Odabir simulirane boje pomaže pri izboru boje papira za ispis. Možete provjeriti 
kontrast boje papira i crteža, tako da boja papira ne nadvlada crtež. Odaberete li 
podlogu u boji u višestraničnom dokumentu, ona će se pojaviti na svim stranicama 
dokumenta. 


Odabir simulirane boje papira: 


1. Odaberite Tools 2 Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite 
Background za prikaz pripadajuće stranice (slika 6-16). 


2. Kliknite obojeni kvadratić pokraj Paper Color i odaberite željenu boju. Ako niste 
zadovoljni izborom boja, kliknite Others i odaberite boju na isti način kao što 
birate boju ispune objekta. 
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Slika 6-16: Odabir podloge na stranici postavki Background 


“Pažnja nr 


3. Kliknite OK za povratak u dijaloški okvir Page Setup i ponovno kliknite OK za 
povratak u radni prozor. Podloga koju ste odabrali pojavit će se u radnom 
prozoru. 


Po osnovnoj se postavci simulirana boja pojavljuje samo na monitoru radi prikaza. Ona 
se neće pojaviti na papiru osim ako ne odredite da želite uključiti pozadinu u ispis i 
izvoz dokumenta. Ako odaberete Print and Export Background, podloga koju ste oda- 
brali ispisat će se poput ostalih objekata na vašem crtežu. 


Uključivanje opcije Print and Expart Background nije isto što i uključivanje Page Frame. 


, U radnom prozoru ne možete micati podlogu niti je uređivati. Ako želite podlogu koju je 


moguće uređivati, upotrijebite Page Frame. 


Upotreba bitmapa kao podloga 


Uz jednolike boje CoreIDRAW dopušta i upotrebu bitmapa kao podloga. Kao i kod 
jednolike boje, vi određujete hoće li se podloga ispisivati. Ako je veličina vaše bitmape, 
prikazane na stranici Background, manja od radne stranice, radna će stranica biti pre- 
krivena višestrukim kopijama bitmape (filing). 


Odabir bitmape za podlogu: 


1. Na stranici Background odaberite Bitmap i kliknite gumb Browse. 
2. Odaberite bitmapu u dijaloškom okviru Import. 


3. Kliknite Open da biste otvorili sliku i vratili se u dijaloški okvir Page 
Background. Ime i putanja slike koju ste odabrali pojavit će se u odjeljku Source. 


4. Za izvor bitmape odaberite Linked ili Embedded. 


5. Odaberite veličinu bitmape. Po osnovnoj postavci CorelDRAW koristi originalne 
dimenzije slike. Želite li ih promijeniti, unesite nove vrijednosti u okvire Width i 
Height. 


6. Po osnovnoj postavci podloga se ne ispisuje, već samo služi za pregled. Ako 
želite da podloga bude ispisana, uključite opciju Print and Export Background. 


7. Kliknite OK za povratak u Background i potom ponovno kliknite OK za 
povratak u radni prozor. Podloga će se pojaviti u radnom prozoru. 


Upotreba bitmape za podlogu dokumenta omogućuje dodavanje profinjenih efekata 
dokumentu poput iščezavajućeg logotipa. Bitmapa se ponaša kao dio glavnog sloja u 
tom smislu da se pojavljuje na svim stranicama dokumenta. Međutim, ako isključite 
glavni sloj za stranicu, podloga će ipak biti vidljiva. Kao i kod drugih uvezenih datoteka, 
možete odabrati umetnutu ili povezanu datoteku bitmape, što omogućuje brzo uredi- 
vanje i obnavljanje slike. 
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Dodavanje okvira stranice 


Opcija Add Page Frame dodaje okvir s podlogom koji prekriva cijelu stranicu i koji se 
može ispisati. Dobiveni pravokutnik ima veličinu prilagođenu veličini stranice i pojav- 
ljuje se iza svih objekata u crtežu. Okviri stranice tretiraju se poput ostalih objekata u 
CoreIDRAW-u i pojavljuju se s osnovnim postavkama ispune i ocrta. Tim objektima 
možete rukovati i mijenjati im atribute. To je također brzi način dodavanja natpisa ili 
rubnih traka. Primjerice,možete promijeniti veličinu okvira po okomici i dobiti natpis 
koji savršeno pristaje stranici (slika 6-17). 


Okvir stranice možete dodati i dvostrukim klikom na pravokutnički alat. 


Dodavanje ispisivog okvira stranice: 
1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite Size za 
prikaz odgovarajuće stranice. 
2. Kliknite gumb Add Page Frame. 
3. Kliknite OK za dodavanje okvira i povratak u radni prozor. 
Okviri stranice uvijek se pojavljuju iza svih drugih objekata u crtežu, premda im možete 


promijeniti hijerarhijski poredak. To ih čini korisnim za brzo stvaranje podloga ispu- 
njenih uzorcima, preljevnim ili teksturnim ispunama. 


Skrivanje i prikazivanje ruba 


Rub je stranice pravokutnik s prikazanom sjenom koji predstavlja radnu stranicu u 
radnom prozoru. On odražava dimenzije i orijentaciju koje ste zadali na stranici Display 
u dijaloškom okviru Options. Iako se po osnovnoj postavci rub prikazuje, možete ga 
sakriti ako vam smeta. Ipak biste ga prije ispisa trebali prikazati kako biste bili sigurni 
da dokument pristaje na stranicu. 


Možete prikazati područje ispisa dokumenta čak i ako je rub stranice skriven. Tako ćete 
osigurati da crtež pristaje stranici i bez upotrebe ruba stranice. Za prikaz područja ispisa 
odaberite View 2 Printable Area. 


Skrivanje ili prikazivanje ruba stranice: 


1. Odaberite Tools r> Options i proširite stavku Document. Odaberite Page za 
prikaz odgovarajuće stranice. 


2. Uključite ili isključite opciju Show Page Border. Rub stranice prikazuje se kada se 
u okviriću nalazi kvačica. 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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Slika 6-17: Traka s natpisom na ovoj ilustraciji stvorena je dodavanjem okvira stranice 
s natpisom iza okvira s tekstom. 


Okvir stranice ne može se ispisati. Ipak, vi odlučujete hoćete li ga imati prikazanog na 
ekranu. No, ako ste početnik, savjetujem vam da ga prikažete radi lakšeg snalaženja s 


veličinom i odnosom objekata prema radnoj stranici. 
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Rukovanje višestraničnim dokumentima 
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Stranica Layout dijaloškog okvira Options nudi golem izbor višestraničnih osnova 
stranice. Da bi one bile vidljive u radnom prozoru, vaš dokument mora imati više od 
jedne stranice. Postavljate li novi dokument, višestranične opcije postat će dostupne 
kada dodate još stranica. CoreIDRAW nudi dvije metode rukovanja višestraničnim 
dokumentima: putem upravljača (Navigatora) i putem Object Managera. Upotrebom 
tih metoda možete se kretati među stranicama i dodavati nove stranice. S pomoću 
Object Managera također možete i brisati i preimenovati stranice dokumenta. 


Kretanje od stranice do stranice 


I Object Manager i Navigator omogućuju kretanje od jedne do druge stranice u više- 
straničnim dokumentima. Ipak, oni se razlikuju po načinu rada. S pomoću navigatora se 
krećete stranicu po stranicu ili klikom na jezičac odgovarajuće stranice. To je brz način za 
kretanje kroz dokument s malo stranica. Također možete kliknuti ime stranice u Object 
Manageru kako biste došli do nje. Izbornik Layout nudi opciju odlaska na željenu 
stranicu upotrebom dijaloškog okvira Go To Page. Ovaj je okvir posebno koristan kod 
dokumenata s mnogo stranica kojih bi listanje bilo dugotrajno. 


Kretanje s pomoću dijaloškog okvira Go To Page 


Ovoje bolji i brži način za kretanje kroz veći dokument, poput kataloga s pedesetak 
stranica. 


Kretanje upotrebom dijaloškog okvira Go To Page: 


1. Odaberite Layout => Go To Page za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 6-18). 


2. Unesite broj potrebne stranice. 


3. Kliknite OK za odlazak na tu stranicu u radnom prozoru. 


Dijaloški okvir Go To Page možete prikazati i klikom na brojač stranica u dnu ekrana. 
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Slika 6-18: Dijaloškim okvirom Go To 
Page s lakoćom se krećete kroz dokument 
s mnogo stranica. 


Kretanje s pomoću upravljača (Navigatora) 

Brojač stranica u Navigatoru pokazuje trenutačnu stranicu, kao i ukupni broj stranica u 
dokumentu. Klikom na lijevu i desnu strelicu u Navigatoru prikazat ćete dodatne jezičce 
stranica. Kada kliknete jezičac, možda ćete morati malo pričekati dok CorelDRAW ne 
učita sadržaj stranice, što ovisi o složenosti stranice i resursima vašeg računala. 


Rad s imenima stranica 

Pri stvaranju višestraničnog dokumenta CorelDRAW imenuje stranice slijedom Page 1, 
Page 2 itd. Imena se pojavljuju u Navigatoru. Ta imena nisu baš slikovita. Možete ih 
promijeniti u skladu sa sadržajem stranice, što će vam olakšati brže kretanje kroz 
dokument. Za ime stranice možete korisiti 32 znaka i razmake. 


Kada stvaram složeni crtež, često eksperimentiram pa zato dodajem stranice dokumentu. 
Odgovarajuće imenovanje stranica omogućuje mi lako pronalaženje njihova sadržaja. 
Ako često obnavljate stranice dokumenta, poput kataloga, to je korisno za prepoznavanje 
stranica organiziranih po sadržaju. 


Preimenovanje stranica 
1. Kliknite Navigator i učinite aktivnom stranicu koju želite preimenovati. 
2. Odaberite Layout > Rename za prikaz dijaloškog okvira Rename Page 
(slika 6-19). Drugi je način da desnom tipkom miša kliknite jezičac stranice i 
odaberite Rename. 


Slika 6-19: Upotrebom dijaloškog okvira 
Rename Page možete stranicama svoga 
dokumenta dati smislena imena koja će 
vam uvelike olakšati kretanje kroz 
dokument. 


3. Upišite novo ime u okvir za unos teksta i kliknite na OK kako biste se vratili u 
radni prozor. Ime koje ste upisali pojavit će se na jezičcu stranice. 


Promjena veličine upravljača (Navigatora) 

Navigatoru možete promijeniti veličinu tako da pokazuje više ili manje jezičaca stranica. 
Njegovu promjenljivu veličinu možete postaviti na bilo koju dužinu između kontrola 
kretanja i desnog ruba radnog prozora. Ova će promjena također utjecati na duljinu 
vodoravne klizne trake radnog prozora. 


Mijenjanje veličine Navigatora: 


1. Pomaknite pokazivač do desnog ruba Navigatora,na tanku crtu između desnog 
ruba Navigatora i lijeve strelice klizne trake. Pokazivač će se pretvoriti u 
dvosmjernu strelicu. 


2. Kliknite i povucite pokazivač kako biste podesili veličinu Navigatora. 
Otpustite tipku. 


Preporučujem vam umjerenost pri promjeni veličine Navigatora jer što je on veći, klizna je 
traka manja. Što je klizna traka manja, to je osjetljivija na pomicanje klizača. Ako veoma 
smanjite traku, najmanji pomak klizača može prouzrokovati to da vam cijeli crtež nestane 
iz radnog prozora. Crtež neće fizički nestati, nego će se nalaziti s lijeve ili desne strane 
radnog prozora. Ako slučajno izgubite crtež iz vidokruga, ne paničarite. Najlakši način da 
ga ponovno pronađete jest da smanjite povećanje, nađete crtež, smjestite ga u sredinu 
radnog prozora i zatim povećate prikaz prema potrebi. 


Dodavanje i uklanjanje stranica 


Navigatorom možete lako dodavati stranice na početak ili kraj dokumenta. Također 
možete uklanjati nepotrebne stranice ne prekidajući rad niti napuštajući radni prozor. 


Pažnja !!! 


Uz upotrebu Navigatora, naredbama u izborniku Layout možete dodavati stranice u 
sredinu dokumenta, a možete ih i ukloniti. Ukloniti stranicu možete i tako da je kliknete 
desnom tipkom miša i odaberete Delete. 


Upotreba dijaloškog okvira Insert Page 

. Premjestite se na stranicu gdje želite dodati nove stranice. 

. Odaberite Layout r? Insert Page za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira. 

. U dijaloškom okviru Insert Page unesite broj koliko stranica treba umetnuti. 


. Kliknite Before ili After da odredite hoće li se stranice dodati ispred ili iza 
trenutačno aktivne stranice. 


BOU ODO 


5. Kliknite OK za završetak postupka i povratak u radni prozor. CoreIDRAW je 
dodao potrebne stranice. 


Kada umećete stranice u dokumente koji sadrže povezane okvire s paragrafskim tekstom, 
tekst neće poteći u novododane stranice. Na primjer, uzmimo da imate tekstualni 
dokument od 20 stranica u kojem tekst prelazi s jedne stranice (ili paragrafskog okvira) 
na drugu. Ako umetnete dvije stranice između 1. i 2. stranice, tekst će i dalje teći iz prve 
stranice, ali 2. i 3. stranica bit će prazne. Tekst će se nastavljati na 4. stranici. 


Upotreba Navigatora 
Dodavanje stranica dokumentu upotrebom Navigatora: 


1. Želite li dodati stranice na početak dokumenta, idite na prvu stranicu, a ako ih 
želite dodati na kraju, idite na posljednju stranicu. Za odlazak na prvu ili zadnju 
stranicu možete koristiti Navigatorove gumbe First Page i Last Page. 


2. Kliknite gumb Add New Page (+) da biste dodali stranicu. 
3. Za umetanje stranice između dviju postojećih, idite na jednu od te dvije stranice. 


4. Desnom tipkom kliknite jezičac stranice i odaberite Insert Page Before za 
umetanje ispred ili Insert Page After za umetanje nakon stranice. 


Uklanjanje stranica 


Za uklanjanje stranica možete koristiti dijaloški okvir Delete Page. Ako stranice koje 
uklanjate padaju usred povezanih tekstualnih okvira, tekst neće biti izgubljen, nego će 
poteći u sljedeći vezani okvir. Aktivnu stranicu također možete ukloniti naredbom 
Delete iz padajućeg izbornika desne tipke miša. 


Uklanjanje stranica upotrebom dijaloškog okvira Delete Page. 


1. Odaberite Layout => Delete Page za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira. 


2. Unesite broj stranice koju želite ukloniti u dijaloški okvir Delete Page. Po 
osnovnoj postavci, u okviru će biti broj trenutačno aktivne stranice. Ne želite li 
ukloniti nju, unesite broj druge stranice. 


3. Želite li obrisati više slijednih stranica, unesite broj prve u okvir Delete Page, 
uključite opciju Through To Page i unesite broj zadnje stranice u okvir Through 


To Page. 
(Pažnja 1! Kada uklanjate stranice dokumenta, CorelDRAW će izbrisati njihov sadržaj. Pazite da na 
bis "> # stranicama predviđenim za uklanjanje ne ostavite neki objekt ili podatak koji vam je 
= # potreban. 


Pogled na dvije susjedne stranice 

Opcija Facing Pages, na stranici Layout dijaloškog okvira Options, daje prikaz dvije 
uzastopne stranice istodobno na ekranu. Stranici Layout možete pristupiti odabirom 
Tools > Options i širenjem stavki Document i Page. Kliknite Layout za prikaz pripa- 
dajuće stranice. To je posebno korisno kada želite smjestiti sliku koja će se protezati duž 
dvije susjedne stranice. Kliknite strelicu do okvira s popisom Start On kako biste odredili 
na kojoj će stranici započeti dokument, lijevoj ili desnoj. Opcija lijeve strane dostupna je 
samo za stilove Full Page i Book. 


Da biste uključili opciju Facing Pages, dokument mora imati više od jedne stranice. 
Također morate odrediti stil osnove stranice koji podržava više stranica, poput Card ili 
Book. U slučaju potrebe, dodajte stranice prije nego što uključite tu opciju. 


Napomena Pri uključenju opcije Facing Pages onemogućuje se pogled područja ispisa. 


Kao 
Zadavanje mjernih jedinica 


Kada zadajete mjernu jedinicu na stranici Size dijaloškog okvira Options, nalažete 
CoreIDRAW-u da koristi dotičnu mjernu jedinicu za sve načine poravnavanja u 
dokumentu. Ove postavke odrazit će se na ravnalima, mreži i postavljanju vodilica. 
Upotrebom tih postavki možete zadati globalne mjere i druge parametre crteža. Za 
pristup stranici Size, odaberite Tools r> Options te proširite stavke Document i Page. 
Kliknite Size za prikaz pripadajuće stranice. Također možete odrediti mjernu jedinicu u 
dijaloškom okviru Grid & Rulers, što će biti objašnjeno poslije u poglavlju. 


Rad s ravnalima 


CoreIDRAW-ova ekranska ravnala pomažu pri mijenjanju veličine i smještanju objekata 
u crtežu. Ravnala su pomična, što im daje posebnu funkcionalnost jer ih možete 


premještati posvuda po ekranu. Za prikaz ravnala odaberite View r> Rulers. Kvačica 
pokraj naredbe označuje da li je prikaz ravnala omogućen. Želite li sakriti ravnala, 
ponovno kliknite naredbu kako biste uklonili kvačicu. Dok pomičete pokazivač miša, na 
ravnalima se pojavljuju isprekidane linije u ravnini pokazivača koje vam pokazuju nje- 
govu trenutačnu poziciju u odnosu na ishodište (slika 6-20). Ishodište je mjesto presjeka 
nula na ravnalima. Statusna traka također pokazuje koordinate položaja pokazivača. 


E Scan. rogi 


Slika 6-20: CoreIDRAW-ova pomična ravnala pokazuju trenutačnu poziciju pokazivača 
miša u odnosu na ishodište ravnala. Isprekidana linija na 3,5 inča vodoravnog ravnala 
pokazuje trenutačni vodoravni položaj pokazivača. 


Premještanje ravnala 


Premještanje ravnala u neku je ruku alternativa povećavanju pogleda na crtežu zato što 
ravnala približava mjestu rada. To olakšava interaktivno smještanje i promjenu veličine 
elemenata vašeg crteža. 


Premještanje ekranskih ravnala: 


1. Pritišćući Shift, kliknite i povucite jedno od ravnala na bilo koji položaj u radnom 
prozoru. Ishodište ostaje na svome mjestu, ali se pomoćne točke presjeka ravnala 
automatski obnavljaju odražavajući promjenu. 


2. Želite li istodobno premjestiti oba ravnala, pritišćući Shift kliknite na kvadrat 
presjeka ravnala i povucite . 


Mijenjanje ishodišta ravnala 

Katkad je korisno pomaknuti ishodište ravnala. primjerice, želite li smjestiti objekte u 
crtežu u odnosu na sredinu stranice, možete ishodište postaviti u njeno središte. To će 
vam olakšati razmještaj u odnosu na središte. Ishodište možete postaviti interaktivno ili 
zadati položaj ishodišta na kartici Ruler dijaloškog okvira Options. Da biste vratili 
položaj ravnala određen osnovnom postavkom, u lijevi gornji kut - pritišćući Shift 
dvostruko kliknite ili na ravnala ili na njihovo sjecište. 


Želite li interaktivno premjestiti ravnala, kliknite i povucite njihovo sjecište na željeni 
položaj u radnom prozoru. Kad otpustite tipku miša, ravnala će se obnoviti da bi 
odrazila promjenu. Iako je to dobar način za promjenu položaja ishodišta, nedostaje 
mu preciznost dostupna korištenjem postavki na stranici Ruler dijaloškog okvira 


Options. 
Promjena položaja ravnala upotrebom postavki stranice Ruler u dijaloškom okviru 
Options: 
1. Pristupite stranici Ruler dijaloškog okvira jednim od sljedećih načina: 
* Dvostruko kliknite na ravnala 


* Odaberite Tools > Options i proširite stavku Document. Kliknite Rulers za 
prikaz odgovarajuće stranice. 


* Desnom tipkom kliknite na ravnalo i odaberite Ruler Setup. 


2. Odaberite jedinicu mjere s padajućeg popisa. Uključite opciju Same Units for 
Horizontal and Vertical Rulers ako želite koristiti istu jedinicu i za vodoravno i za 
okomito ravnalo. 


3. Promijenite ishodište s pomoću strelica u okvirima Horizontal Origin i Vertical 
Origin ili unesite u njih nove vrijednosti putem tipkovnice. 


4. Omogućite opciju Show Fractions želite li prikazati mjere kao razlomke, a ne kao 
decimalne brojeve. 


5. Odaberite broj crtica između cijelih mjernih jedinica na ravnalu. 


6. Kliknite OK za povratak u radni prozor. Ravnala će se obnoviti da bi odrazila 
promjenu. 


Ishodište ravnala možete mijenjati u svakom trenutku tijekom crtanja. Možete također 
promijeniti mjernu jedinicu na ravnalima izborom iz padajućeg popisa na traci 
svojstava. Ovaj popis pojavljuje se kada nijedan objekt nije odabran. 


Postavljanje ravnala za Internet 


Grafike za Internet mjere se u pikselima, prirodnoj mjernoj jedinici za sve ekranske 
prikaze. Stvarate li crtež za upotrebu na Internetu, upotreba piksela kao mjerne jedinice 
može ubrzati postupak stvaranja i osigurati da vaš crtež pristaje Web stranici. Pri odre- 
đivanju piksela kao mjerne jedinice također možete odrediti razlučivost crteža. Nakon 
što odaberete piksele i zadate razlučivost, provjerite u dijaloškom okviru Page Setup je li 
veličina stranice primjerena crtežu koji želite nacrtati. 


U 16. poglavlju naći ćete više padataka o razlučivosti. 


Zadavanje mjerne jedinice i razlučivosti za Web dokumente: 


1. Odaberite stranicu Rulers iz proširene stavke Document u dijaloškom okviru 
Options. 


2. U padajućem popisu Horizontal odaberite piksel kao mjernu jedinicu. 

3. Uključite opciju Same Units for Horizontal and Vertical Rulers. 

4. Kliknite gumb Resolution za prikaz dijaloškog okvira Edit Pixel Resolution. 
5 


. Unesite željenu vodoravnu i okomitu razlućivost. Uključite opciju Enable 
Identical Values ako želite da okomita i vodoravna razlučivost budu jednake 
vrijednosti. 


Razlučivost i grafika na Internetu 


Malo planiranja može se isplatiti pri stvaranju grafika za Internet. Namjeravate li svoj crtež i 
otisnuti i objaviti na Internetu, najbolje će biti da stvorite dvije različite datoteke: jednu za ispis i 
jednu za Internet. Drugim riječima, kvadrat stranice od jednog inča može se sastojati od razli- 
čitog broja piksela u vodoravnom i okomitom smjeru. 


IBM-kampatibilna računala imaju najveći efektivni prikaz ekranske slike od 96 ppi (pixel per 
inch — piksela po inču). Ova je razlučivost ekranske slike stalna, bez obzira koristite li prikaz 
640x480 ili 1280x 1024 (ili koju drugu razlučivost prikaza). Po osnovnoj postavci, računala 
Macintosh imaju razlučivost ekranske slike od 72 ppi. Crteži namijenjeni prikazivanju na ekranu 
izgledat će na njima sjajno, ali pri ispisu će biti loši. Razlučivost će im biti premalena i izgledat 
će istočkano i namreškano. 


Nastavlja se 
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(nastavak) 


Međutim, upotrebom CoreIDRAW-a taj se problem lako rješava. Teškoće s razlučivosti riješit 
ćete na sljedeći način: 


+ 


+ 


Prvo, nacrtajte crtež za Internet. Zadajte piksel za mjernu jedinicu te postavite vodoravnu 
i okomitu razlučivost na 96 ppi. Ta će razlučivost dati najbolji prikaz na IBM-kompatibil- 
nim računalima. Macintosh računala će automatski smanjiti prikaz na 72 ppi. Svaka 
razlučivost veća od 96 ppi uzrokovat će beskorisno povećavanje datoteka jer će obje 
računalne platforme smanjiti razlučivost prema svojem prikazivanju. 


Pošto dovršite crtež, dajte mu ime koje će ukazivati na njegovu upotrebu na Internetu. 
Možete dodati i potrebne napomene i ključne riječi za pomoć pri budućem 
prepoznavanju. 


Nakon što spremite datoteku, promijenite mjernu jedinicu u centimetar ili neku drugu. 
CorelDRAW će automatski pretvoriti sliku prema movoj mjernoj jedinici, čuvajući njezinu 
fizičku veličinu. 

Naredbom Save As spremite crtež pod drugim imenom koje ukazuje na namjenu 
ispisivanja. 


Globalne mjerne jedinice 


CoreIDRAW omogućuje postavljanje globalnih mjernih jedinica za crteže. One su 
korisne pri izradi ilustracija u određenom omjeru, poput tehničkih crteža velikih 
objekata. Postavljanjem mjerila crteža možete simulirati udaljenosti u stvarnom svijetu 
i pritom na ravnalima imati prikazanu mjernu jedinicu koja najbolje odgovara vašim 
potrebama. 


Postavljanje omjera crteža 


1. Odaberite stranicu Guidelines iz proširene stavke Document dijaloškog okvira 
Options. 


2. Kliknite gumb Edit Scale za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira (slika 6-21). 


3. Odaberite ili korisnički ili jedan od tipičnih omjera iz popisa Typical Scales. 
Odaberete li jedan od tipičnih omjera, vrijednosti u okvirima Page Distance i 
World Distance bit će automatski usklađene. 


4. Odaberete li korisnički omjer, u okvir Page Distance unesite željenu udaljenost na 
stranici. Odaberite mjernu jedinicu, a zatim unesite u okvir World Distance 
udaljenost koju želite prikazati crtežom. 


Drawing Scale 


Slika 6-21: Postavljanje globalnih mjernih jedinica u dijaloškom okviru 
Drawing Scale 


Vrijednost u okviru World Distance izražava se odabranom mjernom jedinicom. Na slici 
6-21 mjerilo je postavljeno tako da jedan inč na ekranu predstavlja četiri inča u prirodi. 
To je uobičajen omjer koji se često koristi za izradu građevinskih projekata i drugih 
sličnih nacrta. Uočit ćete da je udaljenost u prirodi izračunata upotrebom omjera kako 
bi se prikazao jednak omjer koji odgovara jednom inču na radnoj stranici. Želite li 
naknadno promijeniti udaljenost u prirodi, morat ćete promijeniti mjernu jedinicu 
vodoravnog ravnala.Kada je omjer crteža postavljen drukčije od 1:1, jedinica okomitog 
ravnala uvijek je jednaka jedinici vodoravnog ravnala. 


Određivanje parametara mreže 

CoreIDRAW-ov sustav mreže koristi ravnala za poravnavanje i točno smještanje 
objekata. Kada promijenite mjernu jedinicu ravnala, trebali biste također zadati i novu 
gustoću i parametre mreže. CorelDRAW prikazuje mrežu kao nizove točkastih linija 
koje se sijeku, a kojih je razmak među točkama određen postavkama na stranici Grid u 
dijaloškom okviru Options. Prikaz mreže omogućuje lak i precizan razmještaj objekata u 
odnosu na radnu stranicu i u odnosu jednih na druge. Za prikaz mreže odaberite View 
e Grid ili uključite opciju Show Grid na stranici Grid u dijaloškom okviru Options. 
Možete koristiti naredbu Snap To Grid (lijepi se za mrežu), koja se nalazi u izborniku 
Layout, kako biste osigurali da se objekti automatski poravnavaju s mrežom dok ih 
pomičete. 


Zadavanje parametara mreže: 


1. Odaberite Tools e) Options i proširite stavku Document u dijaloškom okviru 
Options (slika 6-22). Kliknite Grids za prikaz pripadajuće stranice. 


2. Uključite opciju Frequency ili opciju Spacing. 


3. Ako uključite opciju Frequency, unesite broj vodoravnih i okomitih linija mreže 
po jedinici mjere u pripadajuće okvire u odjeljku Frequency. 


4. Ako uključite opciju Spacing, odredite u okvirima koliko će udaljene biti linije 
jedna od druge. 


5. Ako želite, uključite Show Grid i Snap To Grid. Kliknite OK za dovršetak 
postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 6-22: Postavke mreže na stranici Grid 


Napomena Ako se linije mreže nalaze blizu jedna drugoj, pogled na CoreIDRAW-ov standardni ekran 
: možda neće najjasnije prikazati mrežu. Međutim, aka povećate prikaz, točke mreže postat 
Pg ni će prepoznatljive. Trebate znati da, bez obzira na to je li mreža vidljiva ili nije, objekti će se 
. lijepiti uz nju ako je uključena opcija Snap To Grid. 


Rad s vodilicama 


Vodilice (guidelines) su linije koje možete postaviti bilo gdje u radnom prozoru da vam 
pomognu pri poravnavanju i razmještanju elemenata slike. Možete upotrijebiti koliko 
god želite vodoravnih, okomitih i kosih vodilica, a možete i naložiti CoreIDRAW-u da 
pohrani njihov položaj zajedno s crtežom. Kose su vodilice korisne kad se upotrebljavaju 
zajedno s opcijama Snap To Grid i Snap To Guidelines. One omogućuju ravnomjeran 
raspored objekata u stepeničastom ili cik-cak poretku (slika 6-23). Po osnovnoj su 
postavci vodilice neispisive i neće se pojaviti na ispisanom dokumentu. Možete ih 
dodavati interaktivno ili s pomoću dijaloškog okvira Guidelines. 


Slika 6-23: Vodilice se pojavljuju u radnom prozoru kao vodoravne, okomite i kose 
isprekidane linije. 


Interaktivno dodavanje vodilica 


Nekoliko načina za interaktivno dodavanje vodilica: 


+ Kliknite na jedno od ekranskih ravnala i povucite na željeno mjesto. Pri 
povlačenju pojavit će se isprekidana linija vodilice. 


+ Da biste premjestili vodilicu, kliknite je i odvucite tamo gdje vam odgovara. 
Nemojte kliknuti na vodilicu iznad objekta jer možete nehotično pomaknuti 
objekt. Najbolje je povlačiti vodilice izvan ruba radne stranice ili na mjestima 
stranice gdje nema objekata. 


+ Da biste interaktivno postavili kosu vodilicu, najprije povucite vodoravnu ili 
okomitu vodilicu, zatim je dvostruko kliknite. Oko vodilice pojavit će se ručice. 
Sada smjestite pokazivač na jedan kraj vodilice i povucite je ukoso po želji. 


+ Da biste uklonili vodilicu, kliknite je i odvucite natrag do ravnala. Također je 
možete odabrati i pritisnuti Detete ili je kliknuti desnom tipkom i iz skočnog 
izbornika odabrati Delete. 

Kada zadajete kosu vodilicu, možete odrediti jednu ili dvije točke njezinog postavljanja. 
Ako zadate jednu točku, određujete mjesto presjeka vodoravnog ravnala, a ako zadajete 
dvije točke, određujete i presjek okomitog ravnala. Pri zadavanju vrijednosti vodilice 
odredene jednom točkom morate unijeti i njezin kut. Ako je kut negativan, vodilica će se 
otkloniti od okomitog ravnala, a ako je pozitivan, vodilica će se nakloniti u smjeru oko- 
mitog ravnala. 


Upotreba dijaloškog okvira Guidelines 


Zadavanje vodilica upotrebom dijaloškog okvira Guidelines: 


1. Odaberite View r5 Guidelines za prikaz pripadajuće stranice u dijaloškom 
okviru Options (slika 6-24). 


2. Kliknite ili jezičac Vertical ili Horizontal za prikaz pripadajuće stranice svojstava. 


Slika 6-24: Precizno razmještanje vodilica upotrebom dijaloškog okvira Guidelines 


Savjet Dijaloškom okviru Guidelines možete pristupiti i dvostrukim klikom birača na vodilicu 
2 (ako je pritom sloj Master Guidelines i vidljiv i dostupan za uređivanje). 


3. Unesite položaj vodilice u odnosu na ishodište. Negativni brojevi postavit će 
vodilicu ili ulijevo ili ispod ishodišta. 


= 
i. 


Savjet 


u 


4. Kliknite jezičac Slanted za postavljanje kose vodilice pa učinite jedno od 
sljedećeg: 
* Zadajte dvije točke određivanjem koordinata x i y za oba kraja vodilice u 
odnosu na ishodište te kliknite Add. 


* Zadajte jednu točku određivanjem njezinih x i y koordinata te odredite kut. 
Vodilica će prolaziti tim koordinatama pod zadanim kutom. Kliknite Add. 


5. Da biste premjestili vodilicu, u popisu odaberite vodilicu koju želite premjestiti 
i unesite nove koordinate. Kliknite Move. 


6. Da biste uklonili vodilicu, posvijetlite je u popisu i kliknite Delete. Klikom na 
gumb Clear uklonit ćete sve vodilice te vrste, npr. vodoravne vodilice, 
ostavljajući kose i okomite na njihovim mjestima. Klikom na Clear All uklonit 
ćete sve vodilice iz crteža. 


7. Ako želite, uključite opcije Show Guidelines ili Snap To Guidelines. 


8. Možete dodati vodilica koliko god želite, i to tako da zadate njihov položaj te 
nakon toga kliknete Add. Kada postavite sve potrebne vodilice, kliknite OK za 
povratak u radni prozor. 


Da biste podesili prikaz vodilica, možete odabrati vodilicu u Object Manageru, desnom 
tipkom kliknuti na nju i odabrati Properties. Svaki objekt koji smjestite u sloj Guidelines 
postat će “ljepljiv“ (poput vodilica) i neće se ispisivati. 


Kose vodilice možete koristiti za određivanje točke središta nekog područja tako da se 
sijeku od kuta do kuta. Primjerice, možete odrediti središte pravokutnika tako da postavite 
vodilice koje se protežu kroz dijagonalne kutove pravokutnika. Mjesto njihova presjeka 
jest središte pravokutnika. 


Odabir prikaza 


U CorelDRAW-u možete podesiti način prikazivanja elemenata u radnom prozoru 
zadavanjem kvalitete prikaza. Ona ovisi o radnoj i videomemoriji. Odabir vrste prikaza 
utječe na učestalost osvježavanja ekranske slike i na performanse samog CoreIDRAW-a. 
Svaka kvaliteta prikaza prikazuje elemente određene stupnjem složenosti, od ocrta do 
bitmapa. Kvalitetu prikaza možete zadati odabirom View r? [kvaliteta prikaza koju želite] 
ili odabirom gumba na standardnoj alatnoj traci pri vrhu radnog prozora. Kvaliteta 
prikaza ne utječe na izlaz vašeg dokumenta (npr. na ispis ili izvoz), ona samo utječe na 
prikaz slike na ekranu radi uređivanja. Slijede napuci za korištenje pri zadavanju 
kvalitete prikaza: 


+ Simple Wireframe: Ovaj način prikaza najbolji je izbor za sporije kompjutore ili 
za odabir objekata u složenim crtežima. Sve ispune, međukoraci prijelaza boja, 
obrisi i izvlačenja su skrivena, olakšavajući pristup nadziranim objektima. 
Prikazane su crno-bijele, a bitmape u boji nisu podržane tim načinom prikaza. 
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+ Wireframe: Ovaj način prikaza je dobar izbor za sporije kompjutore ili za odabir 
objekata u složenim crtežima. Ispune i bitmape u boji su skrivene. Obrisi, 
izvlačenja i međukoraci prijelaza boje predstavljeni su ocrtima. Crno-bijele 
bitmape su prikazane. 


+ Draft: Ovaj način prikaza omogućuje najbrže obnavljanje ekranskog prikaza. 
To je korisno pri uređivanju oblika objekata u složenim crtežima. Sadržaji 
PowerClipa su skriveni. Bitmape i vektorske ispune prikazane su jednolikim 
bojama, kao i svi efekti leća. Jednolike ispune, preljevne ispune, teksturne 
ispune niske razlučivosti i bitmape niske razlučivosti normalno se prikazuju. 


+ Normal: Ovaj način prikaza prikazuje sve ispune, objekte i bitmape visoke 
razlučivosti. To je dobar izbor za većinu uređivanja. 


+ Enhanced: Ovaj način prikazivanja koristi dvostruko preračunavanje uzoraka 
radi postizanja najbolje moguće kvalitete prikaza. Memorijski je zahtjevan te 
utječe na brzinu i performanse. 


Stvaranje efektnih osnova stranice 
u CoreIDRAW-u 


CoreIDRAW je nesumnjivo najmoćniji ilustracijski paket koji je danas dostupan. 
Posjeduje neusporedivu upotrebljivost i nudi širok raspon mogučnosti i efekata. Sve 

te sposobnosti dovode u jako iskušenje za stvaranjem dobrih principa dizajna, posebno 
kod novih korisnika i onih bez predznanja o dizajnu. Dobar je dizajn čist i uravnotežen. 
Pod čistoćom smatram da dizajn ne zbunjuje oko promatrača zbrkom detalja. To ne znači 
da vaš dokument ne treba posjedovati mnogo objekata. Stvaranje čistog i uravnoteženog 
dizajna nalikuje na dirigiranje orkestrom. Ako svaki instrument svira svoje, rezultat će 
prije biti buka, a ne glazba. Ako svaki instrument svira svoj dio iste glazbe, rezultat će 
biti skladan i dojmljiv. Slijede napuci za bolje iskorištavanje Core'DRAW-ovih dizajner- 
skih mogućnosti i obilježja: 


+ Planirajte unaprijed: Ako se samo poigravate u CoreIDRAW-u, to vam neće 
mnogo značiti. Ipak, ako dizajnirate dokument s namjenom, poput oglasa, 
razmislite o čitateljstvu, sredstvima, ispisu i temi. 


+ Budite dosljedni: Dokumenti posjeduju svoj tijek. Kao stvaratelj, vi vodite oko 
kroz crtež ili dokument. Održavanje dosljednosti izgleda ponavljanjem 
elemenata, boja i stila dizajna povećava učinkovitost dokumenta. Razmislite o 
postavljanju objekata u osnovni sloj kako biste postavili temu ili motiv koji će se 
provlačiti kroz cijeli dokument. Ako prekidate dosljednost, učinite to s razlogom 
i na očigledan način. Ako se koristi umjereno, iznenađivanje promatrača 
nenadanim neskladnim detaljima može biti dobar način za privlačenje pogleda 
na elemente dizajna. 
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+ Upotrebljavajte fontove kao pokazatelje: Odaberite fontove s pažnjom i ponav- 
ljajte ih kroz dokument. Na primjer, jedan font možete stalno koristiti za naslove, 
a drugi za opis proizvoda. CorelDRAW ima golem raspon fontova. Jedna od 
najvećih pogrešaka u dizajnu jest upotreba previše različitih fontova u jednom 
dokumentu. Općenito, tri ili četiri fonta dovoljna su za stvaranje čistoga dizajna. 


+ Mudro upotrebljavajte boje: Odaberite boje i palete koje pristaju vašem 
projektu. Boje koje odaberete za Web dizajn razlikovat će se od boja za dokument 
namijenjen ispisu. 

+ Odaberite prikladnu podlogu stranice: Određivanje ispravne osnove stranice, 
mjerne jedinice i podloge može uvelike smanjiti nezadovoljstvo i potrebu za 
preradom dijelova crteža. 


Ovaj popis savjeta nikako nije potpun. Ovi i drugi savjeti razmatrat će se podrobnije 
kroz cijelu knjigu. Kada stvarate osnovu stranice dokumenta, važno je imati na umu 
ove naputke. Ako unaprijed isplanirate osnovu stranice i dizajn, vaši će dokumenti biti 
učinkovitiji, a radno vrijeme bolje iskorišteno. 


Sažetak 


Upravljanje datotekama više je od obične urednosti. Ono može prištedjeti vrijeme rada s 
CoreIDRAW-ovim dokumentima, a još je važnije stvarate li mnogo dokumenata ili ako 
radite u proizvodnom okruženju. Lako pronalaženje dokumenata može biti od najvećeg 
značenja. CoreIDRAW sadrži alate potrebne za upravljanje datotekama i objektima. 
Usto, određivanje radnog okruženja na početku stvaranja dokumenta štedi vrijeme i 
osigurava dosljednost vaših crteža. lako možete brzo dodavati stranice i mijenjati 
dokument, prištedjet ćete vrijeme i olakšati rad odredite li najprije osnove dokumenta. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ upotrebljavati napredne osobine spremanja 
+ upotrebljavati Corel Versions za arhiviranje dokumenata 
+ spašavati podatke 
+ stvarati bazu podataka objekata 
+ zadavati svojstva stranice — poput veličine, orijentacije i stila osnove stranice 
+ kretati se kroz dokument 
+ dodavati i uklanjati stranice 
+ koristiti pomagala za poravnavanje - poput ravnala, vodilica i mreže 


+ primijeniti dizajnerske savjete. 


+ + + 


Objekti 
i slojevi 


K ada stvarate crtež, CorelDRAW pamti položaj svakog 
objekta. Ne samo da pamti vodoravni i okomiti položaj 
objekta u odnosu na ravnala nego i treću vrstu odnosa - njegov 
poredak u slaganju ili hijerarhiju. Objekti se dodaju odostraga 
prema naprijed i imaju poseban poredak u shemi. Kada biiste 
pogledali programski kod iza kulisa spremljenog crteža, vidjeli 
biste da je svakom objektu pridružen hijerarhijski broj, s obzirom 
na to kada je dodan crtežu. Ne postoje dva objekta s istim brojem ili 
mjestom u hijerarhijskom poretku crteža. Možete promijeniti i položaj 
i poredak slaganja objekata u crtežu, ali istodobno samo jedan 
objekt može zauzeti ravninu u poretku slaganja. 


Možemo reći da svaki objekt boravi u vlastitom sloju, ali termin 
sloj ima specifično značenje u CoreIDRAW-u i ne bi ga trebalo 
brkati s hijerarhijom objekata u crtežu. Sloj služi kao spremnik za 
objekte i omogućuje vam organizaciju i rukovanje čak i najslože- 
nijim crtežima. Poput objekata, svaki sloj ima svoje mjesto u 
hijerarhiji crteža. 


Rukovanje 
objektima i stilovima 


Gledajući dovršeni crtež, teško je predočiti hijerarhiju objekata. 
Object Manager nudi alternativni prikaz i omogućuje izvođenje 
mnogih radnji kao i u radnom prozoru. U CoreIDRAW-u postoje i 
dva druga organizacijska alata za rukovanje objektima u crtežu, a ; 
to su Graphic and Styles Manager i Color Styles Manager. ' 


Stilovi su osnove na temelju kojih se stvaraju svi crteži. Oni su 
skup uputa koji sadrži atribute objekata i teksta. Jednostavno, 
oni CorelDRAW-u daju upute o osnovnim postavkama ispuna, 
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ocrta, fontova i atributa formatiranja. Ipak, ove stilove možete prilagoditi radi 
upravljanja golemim brojem atributa objekata i teksta. Mogućnost primjene stilova na 
objekte u vašem crtežu povećava produktivnost i osigurava dosljednost izgleda vaših 
dokumenata. 


Rad s Object Managerom 


CoreIDRAW-ov Object Manager omogućuje alternativni prikaz vašeg crteža koji vam 
nudi uvid u hijerarhiju objekata i rad s njom, kao i rad sa slojevima i stranicama do- 
kumenta. Kad odaberete objekt u Object Manageru, on je automatski odabran i u rad- 
nom prozoru. Nakon odabira objekata možete provoditi organizacijske radove poput 
kopiranja, spajanja i grupiranja objekata. Object Manager pomaže pri organiziranju 
cjelokupnog dokumenta. 


k Napomena Ne brkajte Object Manager s Object Data Managerom, koji služi za rad s podacima 
pridruženim objektima u crtežu. 


Otvaranje i zatvaranje Object Managera 


Object Manager bavi se objektima kroz prikaz slijeda objekata, slojeva i stranica u 
dokumentu. Za prikaz Object Managera odaberite Window > Dockers > Object 
Manager (slika 7-1). 


Prilagodba izgleda i prikaza 


Dvostruka strelica u lijevom gornjem kutu sažima i širi priljepak. Promjenom načina 
prikaza Object Managera možete lagodno raditi u radnom prozoru i istodobno imati brz 
ekranski pristup Object Manageru. 


Pri radu s Object Managerom vi određujete koliko će se dijelova datoteke prikazivati u 
njegovu prozoru. Po osnovnoj postavci CorelDRAW prikazuje stranice, slojeve i objekte 
dokumenta. Znakovi minus (-) i plus (+) pokraj svake stavke nude mogućnost 
određivanja željenog prikaza. Klik na znak minus sakrit će pogled na jednu razinu 
odabira; klikom na plus proširit ćete odabir za jednu razinu. Mogućnost širenja i 
skupljanja pogleda na stavke olakšava uredivanje dokumenta. Tako možete prikazati 
samo one objekte i grupe koje želite uređivati. Možete prebacivati pogled na svojstva 
objekta klikom na gumb Show Properties na vrhu Object Managera (slika 7-2). 
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Slika 7-1: Object Manager nudi alternativni pogled na vaš crtež. 


Object Manager prikazuje ikonu i kratak opis svakog objekta koji uključuje osnovnu 
ispunu i svojstva ocrta. Te su ikone interaktivne, što znači da možete koristiti Object 
Manager za kontrolu smještanja u slojeve i razvrstavanje objekata u crtežu. U osnovi, 
Object Manager nudi pisani oblik izgleda vašeg dokumenta. 


Napomena U Object Manageru također možete odabirati i uređivati objekte kao i u radnom prozoru. 
Promjene koje napravite u Object Manageru odrazit će se na crtežu. 


Gumb Show 
Properties 
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Slika 7-2: Klikom na gumb Show Properties možete 
birati vrstu prikaza svojstava objekta. 
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Odabir objekata i grupa 


U Object Manageru objekte ili grupe možete odabrati ili klikom na njihova imena ili na 
njihove pridružene ikone. Kada odaberete objekt ili grupu, ikona postaje osvjetljena, a 
objekt je odabran i u radnom prozoru. Ikona oka pokraj sloja služi ukljičavinju i isklju- 
čivanju vidljivosti. Kada je ikona zasivljena, objekti i grupe koje sadržava sloj neće biti 
vidljivi u radnom prozoru. Ovo je korisno za privremeno odstranjivanje elemenata iz 
vašeg crteža tako da možete lakše uredivati druge elemente. Objekti ne nestaju stvarno, 
samo postaju nevidljivi. 


Slično tomu, kliknete li na ikonu olovke pokraj sloja, uključujete i isključujete mogućnost 
odabira i uređivanja objekata i grupa objekata sadržanih u tom sloju. Objekte možete 
uređivati samo ako ikona olovke pokraj sloja kojem pripadaju nije zasivljena. Uključi- 
vanje i isključivanje mogućnosti uređivanja sloja zaštićuje vas od nehotičnog odabiranja 
objekata toga sloja pa je uređivanje drugih elemenata crteža lakše. Ikona pisača je 
prekidač mogućnost ispisa sloja. 


Rukovanje objektima i grupama 

U Objekt Manageru možete izvršavati brojne postupke i na pojedinim objektima i na 
grupama. Postupci koje izvodite nad grupiranim objektima ipak su pomalo ograničeni. 
Primjerice, ne možete poravnati ili rasporediti objekte unutar grupe. Da biste to izveli, 
prvo morate rastaviti grupu objekata. Kad odaberete objekt ili grupu objekata u Object 
Manageru, traka svojstava se mijenja pokazujući naredbe dostupne za odabrani element. 
Možete odabrati hoćete li rastaviti element, rastaviti sve grupirane elemente, pomaknuti 
grupu prema naprijed ili prema natrag. 

Kad odaberete zasebi, samostalni objekt u crtežu, možete izvoditi sve dostupne 
postupke za taj objekt, uključujući i primjenu preoblikovanja, poravnavanja i mijenjanja 
atributa. Object Manager također podržava postupke “povuci i ispusti“ (koji su 
podrobno opisani u sljedećoj vježbi). Jednostavno, možete izvoditi sljedeće postupke: 


+ mijenjati hijerarhiju objekata unutar i između slojeva 
+ primjenjivati stilove boja, grafičke i tekstualne stilove 
+ uređivati boje ispune i ocrta 

+ kreirati i uređivati PowerClip 


+ nadzirati svojstva slojeva. 


u s. .u 

Upotreba postupka “povuci i ispusti 

U ovoj ćete vježbi stvoriti nizove objekata. Upotrebom metode povuci i ispusti u Object 
Manageru mijenjat ćete objektima atribute i njihove veze u odnosu jednih naspram 
drugih. Za izvođenje funkcije “povuci i ispusti“ u Object Manageru: 


. Pokrenite CoreIDRAW i otvorite novi dokument. 


1 

2. Na radnoj stranici nacrtajte pravokutnik, elipsu i višekutnik. 

3. S pomoću ekranske palete zadajte svakom objektu drugu boju ispune. 
4 


. Uklonite ocrt jednom objektu tako da ga odaberete i potom desnom tipkom 
kliknete x na paleti boja. Drugom objektu dodijelite boju ocrta kontrastnu boji 
ispune. Nije važno koje ćete boje odabrati. 


5. Odaberite Window r> Dockers > Object Manager za prikaz Object Managera. 
Po osnovnoj će se postavci Object Manager usidriti s desne strane radnog prozo- 
ra. Crtež će ostati slijeva. Kliknite znak plus (+) pokraj sloja Layer 1 da biste ga 
proširili. Tri elementa koje ste nacrtali prikazana su u Object Manageru, zajedno 
sa svojim atributima (slika 7-3). 
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Slika 7-3: Object Manager prikazuje elemente crteža zajedno 
s njihovim atributima. 


6. Klikom u Object Manageru odaberite elipsu. Zatim desnom tipkom kliknite elip- 
su i odvucite je na pravokutnik. Oko ikone pravokutnika pojavit će se pravokut- 
nik. Kad otpustite tipku miša, pojavit će se izbornik koji omogućuje primjenu 
atributa jednog objekta na drugi ili mijenjanje hijerarhije objekata. 


7. Odaberite iz izbornika Copy Fill. Pravokutnik će zaprimiti ispunu elipse. 


8. Pritišćući Shift, odaberite elipsu i pravokutnik te ih odvucite na višekutnik. Pri 
povlačenju pojavit će se ikona grupe. Kad otpustite tipku, tri će se objekta 
pojaviti kao grupa. 


9. Da biste rastavili grupu, proširite je da biste prikazali pojedine elemente u njoj 
klikom na plus (+) pokraj nje. Kliknite i povucite jedan od grupiranih elemenata 
lijevo nagore od ikone sloja. Otpustite tipku miša da biste rastavili grupu 
objekata. 


Ova vježba prikazuje malen broj postupaka i naredbi koje možete primijeniti s pomoću 
Object Managera. 


Rukovanje slojevima i stranicama 


Zamislite hrpu papira. Svaki papir sadrži podatke koji ga čine jedinstvenim u odnosu na 
ostatak hrpe i neovisan je o drugim papirima. Možete promijeniti podatke na jednom od 
njih a da mu ne mijenjate mjesto u hrpi. Uvežete li papire, jedinstveni karakter svakog 
pojedinog papira neće se promijeniti. Jednostavno ćete skupiti papire u zbirku. 


Objekti koje stvarate u CorelIDRAW-u slični su toj hrpi papira. Kao što je spomenuto u 
prethodnom odlomku, svaki sljedeći objekt koji stvorite pojavljuje se iznad već stvorenih 
objekata u hijerarhijskom stogu. U početku rada s CoreIDRAW-om vaši će objekti obično 
biti smješteni u jedan sloj. U CoreIDRAW-u slojevi su nalik na poglavlja uvezane knjige 
iz prethodnog primjera. Vi smještate objekte u razne slojeve, baš poput stranica u 
poglavlja. Slojevi se slažu jedan na drugi, baš kao što se i objekti slažu jedan na drugi. 


Organizacijski sustav 


Sastojci Object Managera mogu se zasnivati na bilo kojem organizacijskom sustavu koji 
vam odgovara. Možete istodobno raditi s jednim ili više slojeva, pojednostavnjujući 
postupak stvaranja. Primjerice, crtate li reklamni letak, možete smjestiti sve elemente 
pozadine u jedan sloj, fotografije u drugi i cijene u treći. Slojevi će vam pomoći u 
održavanju različitih elemenata razdvojenima i uspostavljanju hijerarhije koja određuje 
okomiti poredak, odnosno hijerarhiju slaganja elemenata crteža. Upotrebom Object 
Managera možete pojedine slojeve zaključati, čineći ih nevidljivima, i odrediti koji će 
slojevi biti ispisani. 


Zapamtite da su objekti i slojevi naslagani po redu njihova pojavljivanja u crtežu, 
odostraga prema naprijed. Ako naknadno stvorite objekt i smjestite ga na sloj niži od 
trenutačnog, može se dogoditi da se taj objekt sakrije iza nekoga drugog objekta. 


Imenovanje slojeva i smještanje sličnih elemenata u pripadajuće slojeve pomaže pri 
održavanju nadzora nad crtežom i ubrzava prepoznavanje objekata. Da biste shvatili 
koncept rada slojeva, prodite vježbu u sljedećem odlomku. 


Rad sa slojevima 


Davanje imena slojevima pomaže pri pronalaženju i uređivanju objekata u crtežu. Po 
osnovnoj postavci, slojevi se nazivaju jednostavno “Layer x", gdje je x broj postavljenoga 
sloja. Iako možete prihvatiti imena dana osnovnom postavkom, dobra je ideja imenovati 
slojeve. CoreIDRAW-ov dokument može sadržavati više od tisuću objekata. Pronala- 
ženje sloja u kojem obitava svaki objekt prema sjećanju — nije lak zadatak. lako vas 
možda takav izazov ne plaši, ipak je lakše dati svakom sloju smisleno ime. Za ime 
možete koristiti niz od 32 znaka, uključujući i razmake. 


CoreIDRAW nudi mnogo metoda imenovanja i preimenovanja slojeva. Isti postupak 
možete koristiti i za imenovanje novih i za preimenovanje postojećih slojeva. Ipak, 
zapamtite da ne možete preimenovati slojeve Grids, Guidelines i Desktop. U sljedećim 
vježbama stvorit ćete i imenovati slojeve, kao i dodavati objekte slojevima, da biste 
organizirali elemente crteža city1.cdr. 


Crtež city].cdr nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch07. 


Imenovanje i preimenovanje sloja 
1. Otvorite crtež city1.cdr. 


2. Otvorite Object Manager za prikaz osnovnih slojeva. Sloj Layer 1 je osvijetljen, 
što pokazuje da je to aktivni sloj. 


3. Dvostruko kliknite ime Layer 1 kako biste ga odabrali i prikazali okvir oko 
imena. Tekst će se osvijetliti. Unesite novo ime i pritisnite Enter. Alternativno, 
možete na ime kliknuti desnom tipkom miša i odabrati Rename. 


4. U okvir unesite frame i pritisnite Enter. Novo će se ime pojaviti u Object 
Manageru (slika 7-4). 


Također možete imenovati i preimenovati slojeve u dijaloškom okviru Layer Properties. Da 
biste otvorili taj okvir, desnom tipkom kliknite na ime sloja i odaberite Properties. 


Page 1 
B 857 one ž 
2 Control Curve - Fill: Deep Yellow, Outline: None 
S Blend Group 
€? Control Curve - Fill: Ruby Red, Outline: None 
(8 Group of 7 Objects 
1 Curve Fill Fountain, Outline: None 
(8 Group of 2 Objects 
fa Color Bitmap 
'fa Color Bitmap 
(0 Master Page 
D252 Grid 
i] “7 Guides 
O 7 Desktop 
BBB vreme 


Stvaranje novog sloja 


Kada dodate novi sloj, mogućnosti njegova ispisa, uređivanja i vidljivosti su uključene, 
a svojstvo Master layer (glavni sloj) je isključeno. Ova svojstva možete mijenjati u 


dijaloškom okviru Layer Properties (pogledajte odlomak “Postavljanje svojstava sloja“ u 
ovom poglavlju). 


Dodavanje novih slojeva: 


1 
Ži 
3. 


Slika 7-5: Novi slojevi u Object Manageru 


Otvorite city1.cdr, ako već nije otvoren. 
Odaberite Window r> Dockers > Object Manager za prikaz Object Managera. 


Kliknite desnu strelicu u gornjem desnom kutu priljepka i odaberite iz 
postranićnog izbornika New Layer. Novi će se sloj pojaviti kao gornji i aktivni 
sloj u Object Manageru. 


. Imenujte sloj rose. 


Dodajte još dva sloja klikom na gumb New Layer u Object Manageru. Imenujte 
ih door i backgrnd (slika 7-5). 


Spremite crtež na tvrdi disk. 
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Savjet 


U ovom su trenutku tri nova sloja prazna. Cijeli crtež nalazi se u sloju frame. Sada treba 
promijeniti poredak slojeva i potom premjestiti objekte u pripadajuće slojeve. 


Ako unutar Object Managera kliknete desnom tipkom miša, pojavit će se izbornik 
> najčešće korištenih naredbi slojeva i stranice. Na ovaj način možete dodavati nove slojeve. 


Promjena poretka slojeva 


Popis u Object Manageru prikazuje poredak kojim su slojevi naslagani u crtežu. Prvi je 
sloj na popisu gornji sloj, a zadnji je donji sloj. Promijenite li poredak slojeva na popisu, 
promijenit ćete njihov okomiti poredak u crtežu. Objekti sadržani u sloju pomiću se 
zajedno sa slojem da bi odrazili promjenu. 


Promjena poretka slojeva: 
1. Otvorite city.cdr, ako već nije otvoren. 
2. Odaberite Window > Dockers > Object Manager za prikaz Object Managera. 


3. Na popisu kliknite i povucite ime svakog sloja da biste obrnuli njihov poredak 
(slika 7-6). Pri povlačenju pojavljuje se strelica koja pokazuje položaj sloja. 


4. Spremite datoteku. 


Kada ste dodavali i imenovali slojeve u crtežu city1.cdr, uputila sam vas da ih poredate u 


obrnutom redoslijedu kako bih ilustrirala promjenu poretka. Prije stvaranja i imenovanja 
A 


slojeva dobro je razmisliti o crtežu i stvarati slojeve od dna prema vrhu. Ova metoda 
smanjuje mogućnost skrivanja objekata iza drugih objekata. 


Slojevi i njihov poredak 


Kada biste smjestili objekte crteža city].cdr u njihove nove slojeve, iznenadili biste se. Neki bi se 
objekti sakrili iza drugih objekata. Kada ste u prethodnoj vježbi dodavali slojeve, svaki se novi 
sloj pojavio kao garnji sloj. A što je s naputkom stvaranja slojeva od dna prema vrhu? Poredak 
slojeva je obrnut, tako da sloj koji bi trebao biti donji, backgrnd, prikazan je kaa gornji sloj. 


Ovo je jedna od najčešćih pogrešaka koje čine novi korisnici CorelDRAW-a pri razvrstavanju ele- 
menata u slojevima. Ako pri eksperimentiranju s crtežom i slojevima neki objekt nestane — ne 
paničarite! Objekti jaš uvijek postoje. Kada promijenite poredak slojeva, objekti će se ponovno 
pojaviti. 
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Slika 7-6: Promjenom poretka slojeva povlačenjem možete 
preokrenuti poredak objekata u crtežu. 


Kopiranje i premještanje objekata između slojeva 

Kada se svi objekti nalaze u jednom sloju, stvaranje crteža nalikuje pokušaju razvrsta- 
vanja zrnaca pijeska. Kako raste složenost crteža, rizik nenamjernog odabiranja nekog 
objekta povećava se. Ako želite objekte odabrati zaokruživanjem, situacija postaje još 
zapetljanija. Ovaj se problem može riješiti upravo radom sa slojevima. Mogućnost 
uredivanja objekata putem slojeva može biti isključena ili uključena, omogućujući vam 
tako rad s jednim slojem u određenom trenutku. 


Naredbe Move To i Copy To u postraničnom izborniku Object Managera dopuštaju vam 
premještanje i kopiranje odabranih objekata na novi sloj. Pri upotrebi naredbe Move To, 
CoreIDRAW premješta objekt na sloj koji odaberete. Naredba Copy To stvara kopiju 
objekta i smješta je na željeni sloj. Ako mičete ili kopirate objekt na sloj koji se nalazi 
ispod trenutačnog, objekt se smješta na vrh odredišnog sloja. Slično tome, ako kopirate 
ili mičete objekt na sloj koji se nalazi iznad trenutačnog sloja, objekt će se pojaviti na dnu 


Napomena 


odredišnog sloja. U sljedećoj vježbi rasporedit ćete objekte crteža city1.cdr 
odgovarajućim slojevima. 


Micanje objekata u druge slojeve: 
1. Otvorite crtež city1.cdr, ako već nije otvoren. 
2. Biračem odaberite objekt koji predstavlja obris grada u pozadini. 
3. Odaberite Window > Dockers D Object Manager za prikaz Object Managera. 
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. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu i odaberite Move Ta. Pokazivač će se 
pretvoriti u veliku strelicu. 


ŠI 


. Kliknite ime sloja backgrnd da biste premjestili bitmapu obrisa grada na donji 
sloj. 


m 


. Ponovite korake 2 do 5 da biste odabrali bitmapu vrata i premjestili je u sloj door. 


s 


. Pritišćući Shift, kliknite peteljku, listove i pupoljak ruže da biste ih odabrali. 
Premjestite ih u sloj rose. 


8. Spremite datoteku. 


Da bi funkcije Copy Ta i Move To bile dostupne na skočnom izborniku, moraju biti 
uključeni i gumb Edit Across Layers i gumb Layer Manager View. 


Postupak kopiranja objekata između slojeva sličan je premještanju objekata iz jednog 
sloja u drugi. Nakon što odaberete objekte koje želite kopirati, odaberite Copy To na 
skočnom izborniku i potom kliknite sloj na koji želite smjestiti kopirane objekte. Kada 
kopirate objekt iz jednog sloja na drugi, kopija i original nalaze se izravno jedan iznad 
drugog. Gornja kopija skriva drugu, ispod nje. Želite li vidjeti donji objekt, morate 
pomaknuti gomji objekt. 


Dodavanje novih objekata slojevima 
Možete odrediti sloj u kojem želite crtati ili dodavati objekte. Prije dodavanja objekata 
sloju, morate ga učiniti aktivnim. Aktiviran, sloj je spreman u sebe primiti objekte koje 
crtate, uvozite ili lijepite. U Object Manageru aktivni je sloj osvijetljen. Pri stvaranju 
novog crteža CoreIDRAW stvara sloj Layer 1 i postavlja ga aktivnim. 
Mijenjanje aktivnog sloja: 
1. Odaberite Window => Dockers > Object Manager za prikaz Object Managera. 
2. Kliknite ime sloja u Object Manageru kako biste ga aktivirali. Kada uvozite ili na 
neki drugi način dodajete objekt crtežu, CorelDRAW ga automatski smješta u 
aktivni sloj. 


Objekt smještate u aktivni sloj tako da ga nacrtate, uvezete ili nalijepite. Ne možete 
smještati objekte u neaktivne ili zaključane slojeve (više o zaključavanju slojeva naći ćete 
poslije u ovom poglavlju, u odlomku pod naslovom “Postavljanje svojstava slojeva“). Da 
biste smjestili objekt u aktivni sloj, učinite nešto od sljedećeg: 


+ Nacrtajte novi objekt ili upišite tekst. 


+ Odaberite Edit r) Paste da biste nalijepili sadržaj memorijskog odlagališta u 
crtež. 


+ Odaberite File ) Import za prikaz dijaloškog okvira Import. Odaberite datoteku 
s tvrdoga diska i kliknite Import da biste je smjestili u crtež. 


Mijenjanje poretka objekata u sloju 

CorelDRAW nudi dvije osnovne metode mijenjanja poretka objekata u sloju. Možete ili 
koristiti naredbe poretka (Order Commands) ili upotrijebiti Object Manager za pomi- 
canje objekata. Naredbe poretka — To Front, To Back, Forward One, Back One, In Front 
Of, Behind i Reverse Order - također omogućuju promjenu hijerarhijskog poretka 
objekata u sloju. Tablica 7-1 prikazuje naredbe poretka, što koja čini i njihove prečace. 
Da biste promijenili hijerarhiju odabranog objekta u sloju, prvo odaberite Arrange r) 
Order, a potom jednu od sljeđećih naredbi. 


Naredba Učinak Prečac 
To Front Premješta odabrano na vrh sloja Shift+PgUp 
To Back Premješta odabrano na dno sloja Shift+PgDn 


Forward One _Premješta odabrano za jedno mjesto prema gore u poretku. — Ctrl + PgUp 


Back One Premješta odabrano za jedno mjesto prema dolje u poretku. — Ctrl+PgDn 
(In Front Of Premješta odabrano pred drugi objekt. CorelDRAW vas Nema prečac 
: upozorava da kliknete objekt ispred kojega želite | 
"uM smjestiti odabrano. ' 
Behind Premješta odabrano iza drugog objekta. CoreIDRAW vas Nema prečac 


upozorava da kliknete objekt iza kojega želite 
smjestiti odabrano. 


U dodatku naredbama poretka u tablici 7-1 možete preokrenuti redoslijed čitavom nizu 
objekata u crtežu. Preokretanje hijerarhijskog poretka odabranih objekata izmijenit će 
izgled crteža (slika 7-7). Na druge objekte u crtežu ova naredba neće utjecati. 
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Slika 7-7: Naredba Reverse Order preokreće poredak objekata u sloju. 


Preokretanje redoslijeda objekata u sloju: 


1. Pritišćući Shift, biračem odaberite objekte kojih redoslijed želite preokrenuti. 
Alternativno, objekte možete odabrati zaokruživanjem. 


2. Odaberite Arrange > Order 5 Reverse Order. Poredak odabranih objekata će se 
preokrenuti. 


Naredbama poretka možete pristupiti i preko skočnog izbornika koji se pojavljuje kada 
na objekt kliknete desnom tipkom miša. Naredbe To Front i To Back također su dostupne 
na traci svojstava kada je objekt odabran. 


Uklanjanje sloja 

CorelDRAW omogućuje uklanjanje slojeva iz crteža upotrebom naredbe Delete. Ipak, 
pripazite prilikom uklanjanja slojeva. Naredba Delete neće ukloniti samo sloj već i sav 
njegov sadržaj. Želite li zadržati objekte iz sloja koji želite ukloniti, prvo ih premjestite ili 
kopirajte u drugi sloj. Ne možete ukloniti zaključani sloj, kao ni posebne osnovne slojeve 
- Grid, Guides i Desktop. 


Brisanje sloja: 
1. U Object Manageru označite sloj klikom na njegovo ime. 


2. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu i odaberite Delete. Sloj i njegovi sastojci 
uklonjeni su iz crteža. 


Postavljanje svojstava slojeva 


Dijaloški okvir Layer Properties omogućuje vam određivanje postavki pojedinih slojeva 
u crtežu. Za pristup ovom dijaloškom okviru, kliknite desnom tipkom sloj i odaberite 
Properties. Pojavit će se dijaloški okvir i prikazati podatke o označenom sloju 
dokumenta (slika 7-8). 


Figure 7-8: Dijaloški okvir Layer Properties omogućuje 
određivanje postavki pojedinih slojeva u crtežu. 


Dijaloški okvir Layer Properties dopušta kontrolu sljedećih opcija odabranog sloja (više 
o tim opcijama doznat ćete poslije u ovom poglavlju): 


+ ime sloja 
+ uključivanje /isključivanje vidljivosti sloja 
+ uključivanje /isključivanje ispisa sloja 


+ uključivanje/isključivanje zaključavanja sloja (možete li ga uređivati ili ne) 
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+ uključivanje/isključivanje glavnog sloja 
+ uključivanje/isključivanje prebojavanja 


+ uključivanje/isključivanje promjena sloja na trenutačnu stranicu. 


Katkad me nazove neki klijent u panici zbog dokumenta koji neka vrijeme nije otvarao. 
Vjerojatno se osjeća poput zvekana kada shvati da je pri posljednjem zatvaranju doku- 
menta ostavio u Object Manageru neke slojeve isključenim. Ako otvorite crtež i čini vam 
se da nedostaju neki objekti ili ih ne možete odabrati, ne uznemirujte se. Provjerite opcije 
Object Managera. Mažda ste zaključali sloj ili su opcije vidljivosti ili ispisa isključene. 


Prikazivanje i skrivanje slojeva 

Možete odrediti vidljivost slojeva u crtežu. Kada je opcija Visible u dijaloškom okviru 
Layer Properties uključena, objekti sadržani u određenom sloju su vidljivi, a kada je 
isključena, nevidljivi su. Isključivanje vidljivosti odabranih slojeva korisno je pri uređi- 
vanju dijelova složenog crteža. Ono ujedno uklanja mogućnost odvlačenja pozornosti na 
nepotrebne objekte i ubrzava osvježavanje slike na zaslonu. Uključivati ili isključivati 
vidljivost sloja možete i s pomoću ikone oka u Object Manageru. Kada je sloj nevidljiv, 
ikona oka je zasivljena. 


Uključivanje i isključivanje mogućnosti ispisivanja 

CoreIDRAW omogućuje ispis odabranih slojeva dokumenta. Kada je u dijaloškom 
okviru Layer Properties uključena opcija Printable, sloj se može ispisati.Ta je opcija 
korisna za provjeru dijelova crteža. Isključujući mogućnost ispisa odabranih slojeva, 
možete ispisati dijelove crteža. Objekti koji se nalaze u neispisivim slojevima neće se naći 
na ispisu dokumenta. U Object Manageru možete također odrediti hoće li se sloj 
ispisivati ili ne klikom na ikonu pisača pokraj imena sloja. Kada je sloj neispisiv, slika 
pisača je zasivljena. Neispisivi slojevi ne pojavljuju se full-screen pretpregledu. 


Zaključavanje i otključavanje slojeva 

Kada je u dijaloškom okviru Layer Properties uključena opcija Editable, možete uredi- 
vati objekte sadržane u tom sloju. Isključivanje te opcije zaključava sloj. Zaključavanje 
slojeva korisno je pri detaljnom uređivanju složenog crteža. Objekti sadržani u zaklju- 
čanim slojevima ne mogu se odabirati niti mijenjati. Takvo njihovo ponašanje olakšava 
uređivanje nezaključanih slojeva. Ako je u Object Manageru uključena opcija Edit Across 
Layers, možete odabrati objekte u bilo kojem sloju koji nije zaključan. Ako je ta opcija 
iskljućena, možete birati samo objekte aktivnog sloja. 


Slojeve možete zaključavati i otključavati i klikom na ikonu olovke pokraj njihovih 
imena. Kada je sloj zaključan, ikona olovke je zasivljena. Ne možete zaključati niti 
otključati sloj Grid. Na primjer, ako želite uređivati samo sloj rose, koji sadrži u sebi 
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ružu, možete zaključati ostale slojeve i učiniti ih nevidljivim. To vam omogućuje uređi- 
vanje ruže bez rizika remećenja ostalih slojeva. Nevidljivost drugih slojeva također 
ubrzava osvježavanje ekranske slike, što omogućuje brži rad. 


Glavni sloj (Master Layer) 


Po osnovnoj postavci, opcija Master Layer je isključena. Kada je ova opcija uključena, 
objekti smješteni u ovom sloju pojavljuju se na svakoj stranici višestraničnog dokumen- 
ta. Trebate li prikazati logotip neke tvrtke na svakoj stranici dokumenta, možete smjestiti 
kopiju logotipa na svaku stranicu, povećavajući na taj način veličinu datoteke. Uključi- 
vanjem sloja Master i smještanjem logotipa u njega, logotip će se pojaviti na svakoj stra- 
nici na istome mjestu. Na ovaj način, jedan logotip služi istoj svrsi kao i njegove više- 
struke kopije. 


Glavni sloj možete stvarati s pomoću dijaloškog okvira Layer Properties ili tako da des- 
nom tipkom miša kliknete na ime sloja u Object Manageru i potom odaberete Master. 
Riječ “Master“ pojavit će se pokraj sloja na stranici Master i sloj će se izdvojiti iz ostalih 
stranica u Object Manageru. 


Stvaranje sloja Master: 
1. Odaberite Window > Dockers c> Object Manager za prikaz Object Managera. 


2. U Object Manageru kliknite desnom tipkom miša ikonu sloja koji želite učiniti 
glavnim. Iz skočnog izbornika odaberite Properties. 


3. U dijaloškom okviru Layer Properties uključite opciju Master Layer. 


4. Želite li u višestraničnom dokumentu sakriti objekte sloja Master za trenutačnu 
stranicu, uključite opciju Apply Property Changes to the Current Page Only. 
Morate se nalaziti na stranici kojoj želite isključiti objekte sloja Master. 


Upotreba Mastera omogućuje dodavanje elemenata koji daju dosljedan izgled stranica- 
ma višestraničnog dokumenta. Možda ćete htjeti dodati objekte u glavnom sloju 
dokumentima poput novina kako biste im dali ljepši izgled. 


Upotreba mreže i vodilica 


CorelDRAW nudi čitav niz pomagala za poravnavanje objekata u crtežu. Dva od njih, 
mreža i vodilice, imaju vlastite slojeve koji su uvijek dio sloja Master. 
Evo kako oni rade: 


+ Mreža: Određena je mjernom jedinicom korištenom u crtežu. Po osnovnoj 
postavci, sve mogućnosti uređivanja, ispisa i vidljivosti za ovaj su sloj isključene. 
Upotrebom Object Managera možete sloju Grid uključiti vidljivost i ispisivost. 
Ipak, ovaj se sloj ne može uređivati u Object Manageru. Mrežu možete 
prilagoditi u okviru postavki Grid. 


Napamena 


e 


Savjet 


ća. 
Su) 


+ Vodilice: To su vodoravne, okomite i kose linije koje dodajete crtežu da vam 
pomognu pri poravnavanju objekata. Slično mreži, kada dodate vodilice vašem 
crtežu, one su vidljive na svakoj stranici. Po osnovnoj postavci, opcija ispisivanja 
za sloj Guides je isključena, dok su opcije uređivanja i vidljivosti uključene. 


Možete mijenjati boju mreže i vodilica upotrebom dijaloškog okvira Layer Properties 
(to će biti opisana u sljedećem odlomku). 


Mijenjanje boje mreže i vodilica 
1. Odaberite Window r> Docker r> Object Manager za prikaz Object Managera. 


2. Desnom tipkom kliknite ili sloj Grid ili sloj Guides i odaberite Properties za 
prikaz dijaloškog okvira Layer Properties. 


3. Kliknite uzorak boje i odaberite boju iz palete. Preporučujem neku boju, osim 
bijele, koja nije česta na vašem crtežu. 


m 
LO U 6. poglavlju naći ćete više podataka o mijenjanju načina prikaza mreže. 


Smještanje objekata na sloj Guides 


Iako su vodilice smještene u vlastitom sloju, u ovom sloju ne moraju biti samo vodilice. 

Jedna od najkorisnijih osobina sloja Guides jest sposobnost smještanja objekata u njega. 

Vjerojatno se pitate zašto biste htjeli smjestiti objekt u sloj koji se općenito ne ispisuje, ali 
postoji dobar razlog za to. 


CorelDRAW nudi tri načina prianjanja: Snap To Grid (prianjanje uz mrežu), Snap To 
Guidelines (prianjanje uz vodilice) i Snap To Object (prianjanje uz objekte). Opcije 
prianjanja omogućavaju lakše poravnavanje objekata. Kad uključite opciju prianjanja uz 
objekte, odabrani objekt pri pomicanju prianja uz čvorove drugih objekata. Problem je u 
tome što se objekti također priljubljuju sami uz sebe, kao što se npr. vrpca selotejpa često 
radije lijepi sama na sebe nego na druge stvari. Morate upotrijebiti silu velikog pomaka 
pri interaktivnom pomicanju objekata kada je uključena ova opcija. To ipak možete 
izbjeći smještanjem kopije objekta po kojem želite poravnati odabir u sloj Guides. 


Opcije prianjanja možete uključivati i isključivati odabirući ih u izborniku View ili na 
osnovnom izgledu trake svojstava koji se pojavljuje kad nijedan objekt nije odabran. 


Kada smještate objekt u sloj Guides, on se pojavljuje kao ocrt iste boje kao i vodilice. Bilo 
koja ispuna objekta zanemaruje se. Kada smjestite objekt u sloj Guides, odaberite View 
i Snap To Guidelines da biste omogućili opciju prianjanja. Sada možete interaktivno 
postaviti odabrani element savršeno i lako, svaki put. Također možete poravnavati 
objekte u radnom sloju s objektima smještenim u sloj Guides upotrebom naredbe Align. 
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Uređivanje višestrukih slojeva 


CorelDRAW omogućuje određivanje koliki se dio vašeg crteža u jednom trenutku može 
uređivati. Zaključavanje i otključavanje čini sloj dostupnim ili nedostupnim za uredi- 
vanje. Sposobnost uređivanja slojeva možete mijenjati i opcijom Edit Across Layers. 
Kada je ta opcija uključena, možete uređivati objekte u bilo kojem nezaključanom sloju 
ili ih pomicati i kopirati unutar slojeva. Ako je opcija isključena, možete raditi jedino s 
objektima u aktivnom sloju i sloju radne površine (Desktop Layer). 


Uključivanje i isključivanje mogućnosti uređivanja svih slojeva: 
1. Odaberite Window r)> Dockers > Object Manager za prikaz Object Managera. 


2. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu priljepka i odaberite Edit Across Layers 
da biste uključili opciju (ako je isključena). Kao i kod drugih CoreIDRAW-ovih 
opcija, kvačica pokraj nje označava da je opcija uključena. Da biste isključili 
opciju, kliknite kako biste uklonili kvačicu. 


Napomena laka možete pomicati ili kopirati objekte iz aktivnog sloja u otključane neaktivne slojeve, 
ne možete odabirati niti uređivati objekte u neaktivnim slojevima. Želite li uređivati 
“x objekte i na drugom sloju, kada je opcija Edit Across Layers isključena, prvo morate taj 
sloj učiniti aktivnim. 


Upotreba opcija prebojavanja 

Sposobnost isključivanja vidljivosti i zaključavanja slojeva doista je neprocjenjiva. No, 
što se događa kada trebate vidjeti objekte u tim slojevima radi smještanja drugih eleme- 
nata u crtežu? To je trenutak kada postaje korisno prebojavanje. Kada je opcija Override 
Full Color View uključena, CoreIDRAW prikazuje sastojke odabranih slojeva kao oboje- 
ne ocrte. U prikazu su zanemarene ispune i ocrti. Upotrebom te opcije možete vidjeti 
objekte u različitim slojevima i povećati sposobnost osvježavanja ekrana. Prebojavanje 
ne utječe na stvaran izgled objekata, već samo na način njihova prikaza na ekranu. 


Savjet Prebojavanje je posebna korisno pri uređivanju složenih crteža poput tehničkih dijagrama 
ili nacrta. Smještanjem sličnih elemenata u različite slojeve i upotrebom prebojavanja 

Db možete svakom sloju dodijeliti jedinstvenu boju. To olakšava stvaranje i uređivanje kasnijih 
slojeva. 


Slika 7-9 pokazuje tri pogleda na isti crtež. Jedan pogled pokazuje cjelovit crtež. Object 
Manager pokazuje da crtež sadrži nekoliko slojeva. Drugi pogled pokazuje isti crtež s 
uključenim prebojavanjem nekih slojeva. Posljednji pogled prikazuje mnogo detalja u 
uvećanom dijelu crteža. 


Peći 


Napomena 


xi 


Uvećani pogled na objekte 


ui L Pi 
Cjelovit crtež s 
uključenim prebojavanjem 


Slika 7-9: Prebojavanje olakšava stvaranje i uređivanje složenih crteža. 


Prebojavanje atributa ispune i ocrta u sloju: 
1. Odaberite Window => Dockers r> Object Manager za prikaz Object Managera. 
2. Prikažite dijaloški okvir Layer Properties tako da desnom tipkom miša kliknete 
sloj koji želite prebojati. 
3. Uključite Override Full Color. 


4. Kliknite uzorak boje i odaberite boju koju želite koristiti za objekte u odabranom 
sloju. 


5. Da biste ponovno prikazali atribute ispune i ocrta, isključite opciju Override Full 
Color. 


6. Da biste promijenili boju pridruženu sloju, odaberite sloj i kliknite uzorak pri 
dnu dijaloškog okvira. Odaberite boju iz palete. 


Volim puno detalja u svojim crtežima. Crtež prikazan na slici 7-9 sadrži 4867 objekata. 
Od njih su 3849 kameni blokovi zamka. Svaki je blok zasebno nacrtan, a ne kopiran. 
Za stvaranje toga crteža, mogućnosti smještanja u slojeve i prebojavanja bile su ključne. 
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Premještanje i kopiranje između slojeva i stranica 


Object Manager omogućuje najbrži način premještanja i kopiranja objekata između 
slojeva i stranica. Jasno vizualno sučelje i interaktivnost pojednostavnjuju postupke i 
poboljšavaju učinkovitost. Možete vidjeti kako će postupci utjecati na hijerarhiju crteža, 
što omogućuje bolju kontrolu. 


Premještanje objekta u drugi sloj 

Kada ste posljednji put radili s crtežom cify1.cdr, smjestili ste cijelu ružu u sloj rose. U 
sljedećoj vježbi premjestit ćete stabljiku ruže u drugi sloj kako biste stvorili privid 
prolaska kroz vrata. 


Na 
oh Crtež city1.cdr nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch07. 
VL j 
NE Premještanje na drugi sloj: 
1. Otvorite crtež city1.cdr. 


2. Odaberite Window r> Dockers r) Object Manager za prikaz Object Managera u 
radnom prozoru. Možda ćete morati pričekati koji trenutak dok CoreIDRAW 
istraži dokument. 


ww 


. U radnom prozoru biračem odaberite samo stabljiku ruže. Oko stabljike pojavit 
će se ručice i stabljika će biti označena u Object Manageru, što pokazuje da je 
odabrani objekt. 

4. U Object Manageru kliknite i povucite ikonu peteljke na ikonu koja predstavlja 

sloj door. Kada otpustite tipku miša, peteljka će se pojaviti iza vrata (slika 7-10). 


5. Spremite datoteku. 


Pi 

Napomena Pri povlačenju objekata između slojeva važno je imati na umu način na koji se CoreIDRAW 
d nosi s hijerarhijom slojeva. Ako povučete objekt iz višega u niži sloj, objekt će se pojaviti 
ša ispred objekata u nižem sloju. Ako objekt povučete iz nižega u viši sloj, on će se pojaviti 


iza objekata višeg sloja. Jednom smještenom u sloj, objektu možete mijenjati položaj u 
sloju. 


Premještanje i kopiranje putem postraničnog izbornika 
Uz povlačenje objekata između slojeva, možete koristiti i naredbe iz postraničnog 
izbornika Object Managera za premještanje ili kopiranje objekta na drugi sloj ili stranicu. 


Premještanje ili kopiranje objekta upotrebom naredbi postraničnog izbornika: 


1. Odaberite objekte koje želite premjestiti — ili u radnom prozoru ili u Object 
Manageru. 


ci 


E 


Napomena 


NE 


Slika 7-10: Premještanje stabljike u sloj door postavlja stabljiku iza vrata, što stvara 
privid prolaska ruže kroz vrata. 


2. U Object Manageru kliknite strelicu u gornjem desnom kutu i odaberite Move To 
ili Copy To iz postraničnog izbornika. Pokazivač će se pri povratku u prozor 
Object Managera pretvoriti u strelicu. 


3. Kliknite sloj ili stranicu u koju želite premjestiti objekte. 


Lijepljenje objekata iz memorijskog odlagališta 

Možete koristiti memorijsko odlagalište Windowsa u sprezi s Object Managerom za 
lijepljenje objekata u slojeve ili na stranice crteža. Objekti se mogu odabrati u Object 
Manageru ili radnom prozoru i kopirati, ili pak mogu doći iz drugog izvora. Upotrebom 
te metode možete brzo smještati objekte u dokument. Da biste postavili sadržaj memorij- 
skog odlagališta u sloj ili stranicu, kliknite ime sloja ili stranice da biste ga označili i 
potom odaberite Edit r Paste. Objekt će biti kopiran u sloj ili stranicu koju ste odredili. 


Pri kopiranju objekata iz jednog sloja u drugi njegov se položaj na radnoj stranici ne mije- 
nja, nega se mijenja samo hijerarhijski poredak. To znači da se kopirani objekt nalazi 
izravno iznad ili iza originalnog objekta. Novi objekt, smješten odmah iznad izvornoga, 
sakrit će izvornik. Želite li da donji objekt bude vidljiv, premjestite gornji objekt. 
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Upotreba grafičkih i tekstualnih stilova 


Styles Manager je jedan od CoreIDRAW-ovih proizvodnih alata. Iako se to možda čini 
očiglednim, svaki dokument koji stvarate u CorelIDRAW-u zasniva se na predlošku 
(template). Predložak je skup uputa koje upravljaju tekstom, formatiranjem i grafikama 
u vašem crtežu. Svaki predložak sadrži stilske upute koje određuju ocrte, ispune, 
formate i tekst. Primjerice, kad odredite osnovne postavke ocrta i ispune, vi mijenjate 
CoreIDRAW-ov osnovni predložak. Kada primijenite stil na objekt, objekt poprima 
izgled određen stilom. Upotreba predložaka omogućuje vam održavanje dosljednog 
izgleda dokumenta kontroliranjem atributa objekata sadržanih u crtežu. CorelDRAW 
dopušta upotrebu stilova sadržanih u bilo kojem predlošku, kao što možete i stvoriti, 
spremiti i upotrebljavati vlastite korisničke stilove. 


U 4. poglavlju radili ste s tekstualnim stilovima. Ovaj dio obrađuje ponajprije grafičke 
stilove premda su principi isti. 


Stilovi i predlošci 


Kao što ste naučili u 4. poglavlju, stilovi smanjuju vrijeme izrade osnove stranice i osigu- 
ravaju dosljedan izgled dokumenta. Stilovi su dugo bili osobina programa za obradu 
teksta i programa za prijelom stranice. CorelDRAW omogućuje upotrebu stilova u sprezi 
s grafičkim objektima. Grafički stil može uključiti atribute ispune i ocrta, preoblikovanja 
i neke posebne efekte. Kada primjenjujete stilove na objekte, oni se spremaju zajedno s 
dokumentom, tako da su spremni za upotrebu kada sljedeći put otvorite crtež. Stil tako- 
đer možete spremati i kopirati za upotrebu u drugim dokumentima. Ako promijenite stil 
u dokumentu, promijenjeni se stil automatski primjenjuje na svaki objekt u crtežu koji ga 
koristi. Slijedi kratak pregled onoga što možete učiniti upotrebom stilova i predložaka 
(za podrobnija objašnjenja pogledajte odlomke koji će poslije uslijediti): 


+ Biranje i mijenjanje predloška: Pri prvom pokretanju CorelDRAW-a dana vam 
je mogućnost da stvorite novi crtež zasnovan na osnovnom predlošku, na rad- 
nom, već postavljenom predlošku ili na predlošku koji ste vi stvorili. Po osnov- 
noj postavci, ako odaberete novi crtež umjesto onoga crteža koji je zasnovan na 
jednom od pohranjenih predložaka, CorelDRAW upotrebljava coreldriw.cdt. 
Datoteka coreldrw.cdt je prazan grafički predložak stranicekoji sadrži jedan stil za 
grafiku, jedan za umjetnički i jedan za paragrafski tekst. Uz osnovni predložak, 
CorelDRAW dolazi s zbirkom priređenih predložaka prikladnih za uobičajene 
namjene poput predloška posjetnice. Predložak možete koristiti onakav kakav 
jestili ga možete prilagoditi svojim potrebama. Možete ga prilagoditi mijenjajući 
stilove sadržane u njemu. Kada ih promijenite, predložak možete pohraniti za 
buduću upotrebu. 


> 


“ Napomena Poput Object Managera i Styles Manager možete usidriti na bilo koji rub radnog prozora. 


x 


+ Primjena stilova: Stil dodajete primjenjujući jednu od dvije osnovne metode. 
Ako kliknete na objekt desnom tipkom miša — bilo u radnom prozoru, bilo u 
Object Manageru - pojavit će se izbornik koji vam omogućuje biranje stila iz 
podizbornika Styles. Stil također možete primijeniti upotrebom priljepka 
Graphic and Text Styles. Za prikaz toga priljepka odaberite Tools r> Graphic 
and Text Styles ili Window => Dockers 2) Graphic and Text Styles (slika 7-11). 
Radit ćete s datotekom card1.cdr i njezinim pridruženim predloškom, cards.cdt, 
kako biste naučili upotrebljavati stilove u svojim crtežima. 


Priljepak Graphic and Text Styles možete otvoriti i pritiskom na Ctrl+F5. 


| Default Default Special Special 
| Aristic Tet Graphic Bullet1 Bullet2 


Bullet Default Bullet2 
Paragra... 


Slika 7-11: Priljepak Graphic and Text Styles omogućuje primjenu 
stilova na objekte u crtežu. 


Upotreba čarobnjaka za prilagođavanje predložaka 
Prije negoli započnete raditi sa stilovima crteža card1.cdr, trebate učitati njegov predlo- 
žak. CorelDRAW omogućuje dodavanje često korištenih predložaka popisu Template 
Wizard. Čarobnjak Template prikladan je za rukovanje predlošcima. Upotrebom toga 


čarobnjaka možete dodavati, uklanjati i preimenovati predloške. Iako predložak cards.cdt 
možete učitati izravno s priloženog CD-ROM-a, sljedeća će vas vježba naučiti dodavanju 
predloška popisu čarobnjaka Template i spremanju predloška na tvrdi disk. 


Predložak cards.cdt nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi s predlošcima template. 
Upotrebom CarelDRAW-ova čarobnjaka Template možete ovaj i druge predloške iz mape 
instalirati na tvrdi disk. 

Dodavanje predložaka popisu čarobnjaka Template: 
1. Pokrenite CorelDRAW, ako već nije pokrenut. 


2. Odaberite Tools e) Scripts > Script and Preset Manager. Script and Preset 
Manager pojavit će se usidren u radnom prozoru (slika 7-12). 


3. Dvostruko kliknite mapu Scripts i potom podmapu Scripts za prikaz dostupnih 
skripti. Odaberite skriptu tempwiz. Ili dvostruko kliknite skriptu ili kliknite na 
gumb za pokretanje da biste pokrenuli skriptu. 


CustomMe.. = Fill_out 


eno a u 


Samples Scripts oris Coreldrw.cdt 


os o8& u 


coreldmw.env coreldimwini coreldrw.reg coreltib.reg 


dododo 


Slika 7-12: Script and Preset Manager sadrži skripte koje omogućuju 
automatizaciju i pokretatanje drugih aplikacija u CoreIDRAW-u. 


Napomena 


b 


Pažnja!!! 


4. Kada se pojavi Template Customization Wizard, kliknite Next. 
5. U čarobnjaku odaberite opciju Add i kliknite Next. 


6. Odaberite Create a New Category i kliknite Add. Pojavit će se dijaloški okvir u 
koji možete unijeti ime nove kategorije (slika 7-13). 


Slika 7-13: Unos imena kategorije u dijaloški okvir 


7. Unesite ime kategorije po želji i kliknite OK za nastavak. Nova kategorija pojavit 
će se u popisu Category. 


8. Odaberite svoju kategoriju u popisu Category i kliknite Next. 


9, U čarobnjaku kliknite Add za prikaz dijaloškog okvira koji će zahtijevati smještaj 
predloška koji želite dodati. Odaberite cards.cdf i kliknite OK. 


10. U čarobnjaku odaberite Copy Files to the CorelDRAW Template Directory ako 
želite spremiti predložak na tvrdi disk. 


11. Pojavit će se posljednja stranica čarobnjaka. Kliknite Finish za povratak u radni 
prozor. 


Ako ste prije već stvorili kategoriju svojih osobnih predložaka, odaberite Add to Existing 
Category i kliknite Next. Nije dobro dodavati predloške u postojeće CorelIDRAW-ove 
kategorije jer ako preinstalirate CorelDRAW, vaši će predlošci bit izgubljeni. 


Kada je predložak dodan popisu čarobnjaka Template, možete stvarati nove dokumente 
zasnovane na predlošku. Također možete učitati i primijeniti predloške u bilo kojem tre- 
nutku. Pohranjivanje predložaka na tvrdi disk omogućuje brzo pronalaženje i učitavanje 
predložaka povezanih s datotekama. 


Dobra je napraviti sigurnosnu kopiju svih predložaka koje stvarite u CoreIDRAW-u. Tako se 
osiguravate od gubitka predložaka pri eventualnoj preinstalaciji programa. A imat ćete i 
kopije predložaka ako nehotično prepišete izvornike. 


Rad s predlošcima 


Svaki novi crtež koji započnete upotrebom naredbe New koristi osnovni predložak 
coreldriw.cdi. Ako ne želite koristiti taj predložak, odaberite File > New From Template 


da biste odabrali drugi predložak. Ako ste već započeli crtež i želite promijeniti predlo- 


žak, možete učitati novi predložak u priljepku Graphic and Text Styles. CoreIDRAW-ovi 
već postavljeni predlošci i oni koje vi stvorite spremaju se, po osnovnoj postavci, u mapu 
corel\ draw80\ draw\ template. 


Učitavanje novog predloška 


U ovoj ćete vježbi raditi s datotekom card1.cdr i upotrijebiti priljepak Graphic and Text 
Styles da biste učitali predložak cards.cdt kao pripremu za ostale vježbe u odlomku. 


Učitavanje novog predloška: 


Crtež card1.cdr nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch07. 


1. Otvorite crtež card1.cdr. 
2. Odaberite Tools > Graphic and Text Styles za prikaz pripadajućeg priljepka. 
3. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu priljepka za prikaz skočnog izbornika. 


4. Odaberite Template > Load za prikaz dijaloškog okvira Load Styles From 
Template (slika 7-14). 


5. Od prikazanih predložaka odaberite cards.cdt. Ako ste spremili datoteku na neko 
drugo mjesto, otvorite mapu u kojoj ste je pohranili. 


From Templa 


Slika 7-14: Dijaloški okvir Load Styles From Template omogućuje izbor 
predloška za dokument. 


6. Kliknite Open da biste učitali predložak i vratili se u radni prozor. CorelDRAW 
će učitati predložak i prikazati pripadajuće stilove u priljepku (slika 7-15). 


Napomena Kad otvorite datoteku, poput card1.cdr, koja je zasnovana na korisničkom predlošku, 
€ predložak je umetnut u dokument i automatski učitan s datotekom. U ovom slučaju nije 
bh neophodno da učitavate predložak cards.cdt, ali zapamtite da predložak možete učitati 


zasebno od dokumenta i da ga možete uređivati. Promijenite li postavke predloška, 
trebate otvoriti dokument da biste primijenili izmijenjeni stil na crtež. Također možete 
primijeniti nove predloške na postojeće crteže kako biste im promijenili izgled. 
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Slika 7-15: Nakon odabira cards.cdt, u priljepku Graphic and Text 
Styles pojavljuju se pripadajući stilovi. 


Nakon učitavanja predloška CorelDRAW pretražuje elemente crteža. Ako objekti u 
vašem dokumentu sadrže stilove koji nose ista imena kao i stilovi u novom predlošku, 
CorelDRAW će vas pitati želite li na te objekte primijeniti novi stil. 


Savjet 


t/ 


Stvaranje novoga stila zasnovanog na predlošku 

Postupak započinjanja novog crteža zasnovanog na predlošku slična je učitavanju 
predloška u priljepku Graphic and Text Styles. Kada storite novi predložak, on neće 
biti dodan popisu čarobnjaka Template do sljedećeg pokretanja programa. 


Stvaranje novog crteža temeljenog na predlošku: 


1. Odaberite File > New From Template za prikaz čarobnjaka Template. 
Kliknite Next za početak. 


2. Odaberite kategoriju predloška i potom kliknite Next da biste odabrali 
mapu i predložak koji želite koristiti. 


3. Kliknite Open za završetak postupka i povratak u radni prozor. 


Rad sa stilovima 


Kada primijenite stil na objekt, objekt zaprima samo one atribute koji su određeni stilom. 
Primjerice, ako primijenite stil koji nadzire atribute ispune, ispuna će se objekta 
promijeniti, dok će ostali atributi ostati isti. U sljedećih nekoliko vježbi radit ćete sa 
stilovima da biste izmijenili objekte u crtežu card1.cdr i njegovu pripadajućem predlošku 
cards.cdt. Crtež card1.cdr ima svoj vlastiti stilski predložak, cards.cdt, stvoren za objekte u 
crtežu. 


Primjena stilova 
Primjena stilova upotrebom priljepka Graphic and Text Styles: 


1. Otvorite crtež card1.cdr. 


2. Odaberite znak pika u gornjem lijevom kutu karte kojoj želite primijeniti stil. 
Statusna traka pokazuje da je to kontrolni objekt. Simbol pika u donjem desnom 
kutu je klon. 


3. U priljepku Graphic and Text Styles dvostruko kliknite ikonu spades & clubs. 
Znak pika na karti postat će crn (slika 7-16). 


4. Spremite datoteku na tvrdi disk. 


Stil možete primijeniti na odabrane objekte i tako da kliknete desnom tipkom miša strelicu 
u gornjem desnom kutu priljepka Graphic and Text Styles i iz skočnog izbornika odaberete 
Apply Style ili povlačenjem ikone stila iz priljepka na željeni objekt. Ako mijenjate ili 
uređujete stil, objekti koji koriste taj stil automatski će se obnoviti u crtežu. Ta je osobina 
korisna kada želite napraviti velike promjene u dokumentu. 


Slika 7-16: Odabrani se objekti obnavljaju da bi odrazili stil koji je primijenjen na njima. 
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Pridruživanje prečaca stilovima 

CoreIDRAW vam omogućuje pridruživanje prečaca stilovima. Prečaci čine rad bržim i 
učinkovitijim. Ako u dokumentu učestalo koristite neki stil, pridruživanje i upotreba 
prečaca uštedjet će vam mnogo vremena. 


Pridruživanje prečaca na tipkovnici stilu: 


1. 
2. 


Odaberite Tools > Options za prikaz dijaloškog okvira Options. 


Kliknite znak plus (+) pokraj stavki Workspace i Customize da biste ih proširili. 
Dvostruko kliknite mapu Shortcuts za prikaz popisa naredbi Commands 
(slika 7-17). 


. Iz popisa stilova odaberite jkq black. 


. Kliknite unutar okvira Press New Shortcut Key i pritisnite Alt+Shift+B (znakove 


plusa (+) ne morate unositi ). Ako pogriješite, pritisnite Backspace da biste očistili 
okvir i pokušajte ponovno. Prečac može koristiti najviše četiri tipke. Preporu- 
čujem vam upotrebu najmanje tri tipke zato što CorelDRAW već koristi mnogo 
kombinacija s dvjema tipkama za svoje naredbe. 


. Kliknite Assign da biste pridružili prečac. Možete nastaviti dodavati prečace ili 


kliknite OK za povratak u radni prozor. 


. U priljepku Graphic and Text Style kliknite strelicu u gornjem desnom kutu i 


odaberite Template > Save As iz skočnog izbornika. 


Slika 7-17: Stranica Shortcut Keys omogućuje stvaranje prečaca za 
CorelIDRAW-ove naredbe. 


Napomena Ako ste spremili predložak za ovu vježbu u neku drugu mapu, pronađite datoteku 


2 


prije 7. koraka. 


7. Odaberite cards.cdf iz popisa stilova u okviru s popisom datoteka i kliknite Save. 


Savjet Prečac možete promijeniti i tako da desnom tipkom miša kliknete jedan od stilova u 
priljepku Graphic and Text Styles i potom odaberete Edit Hot Key. 


Ako stil već ima pridruženi prečac, on će se pojaviti u okviru Current Shortcut Keys. Da 
biste izbjegli pridruživanje istog prečaca dvjema naredbama, uključite opciju Navigate 
To Conflict. Ako pokušate upotrijebiti prečac koji je već dodijeljen nekoj drugoj naredbi, 
on će biti izbrisan, a vi upozoreni da unesete novi. 


žni Budite oprezni pri pridruživanju prečaca stilovima da ne biste nehotice izbrisali 
CoreIDRAW-ove prečace za druge naredbe. Većina CoreIDRAW-ovih naredbi koristi 

2 kombinacije od jedne ili dvije tipke — Ctrl zajedno sa funkcijskim tipkama ili brojevima. 
Neke uključuju Shift kao treću tipku u kombinaciji. Ctrl+Alt+ <još jedna ili dvije druge 
tipke> čini najbolju kombinaciju zato što CorelDRAW za svoje prečace ne koristi Alt sa 
Ctrl. Izbjegavajte upotrebu kombinacija ad samo dvije tipke zato što su one najvjerojatnije 
već pridružene CoreIDRAW-ovim naredbama. 


L Pad 


Rad s grafičkim stilovima 


Grafički stilovi opisuju ispunu i ocrt objekta. CorelIDRAW-ov osnovni stil je bez ispune 
iscrnim ocrtom debljine vlasi (0,003 inča). Zapamtite da se debljina ocrta po osnovnoj 
postavci ne ispisuje dobro. Bilo bi dobro povećati osnovnu postavku debljine ocrta na 
0,015 inča - za bolji ispis. U radnom prozoru možete interaktivno promijeniti osnovne 
postavke ispune i ocrta. Isto tako, te atribute možete promijeniti ili upotrebom priljepka 
Graphic and Text Styles ili s pomoću ponovnog spremanja stila zasnovanog na objektu. 
Kada mijenjate osnovni grafički stil, CoreIDRAW automatski primjenjuje promijenjene 
postavke na sve objekte u crtežu koji koriste taj stil. Usto, svi novi objekti koje nacrtate 
također će imati te atribute. 


Uređivanje stila 


CorelDRAW nudi dvije metode uređivanja atributa stila. Prva metoda nudi uređivanje 
objekta što koristi stil koji želite promijeniti i potom spremanje stila. Druga metoda 
koristi naredbu Properties iz priljepka Graphic and Text Styles za promjenu atributa 
stila. Svaka metoda ima svoje prednosti. 


Uređivanje stila putem mijenjanja objekta 

Kada mijenjate stil na temelju promjena koje ste učinili na objektu, možete odmah vidjeti 
vizualni efekt preinačenog stila. To vam omogućuje da nastavite mijenjati objekt sve dok 
ne dobijete željeni rezultat. Promjene neće automatski utjecati na stil. 


Uređivanje stila na osnovi promjena odabranog objekta: 
1. Otvorite crtež card1.cdr, ako već nije otvoren. 
2. Biračem odaberite podlogu karte s teksturnom ispunom. 
3. U paleti boja kliknite bijelu boju kako biste promijenili ispunu u bijelu. 


4. Desnom tipkom miša kliknite crvenu boju da biste karti dodali crveni obrub 
(slika 7-18). 


Slika 7-18: Karta s obrubljenom bijelom pozadinom 


5. Desnom tipkom miša kliknite pozadinu za prikaz izbornika. 


6. Odaberite Styles rb Save Style Properties. Pojavit će se dijaloški okvir Save Style 
As (slika 7-19). 


7. Kvačicama označite atribute stila koje želite uključiti. U okviru Name pojavit će 
se ime Default Graphic. Označite ime i u okvir unesite texture background. 


8. Kliknite OK da biste obnovili stil i vratili se u radni prozor. 


Save Style As 


texture background 


Slika 7-19: Označite kvačicama atribute koje želite uključiti u dijaloškom 
okviru Save Style As. 


Neki su posebni efekti također podržani kao stilovi. Podrobnija objašnjenja o korištenju 
specijalnih efekatanaći ćete poslije u 13. poglavlju. 


Uređivanje stila mijenjanjem atributa 
Stilovi se također mogu uređivati mijenjanjem njihovih atributa upotrebom dijaloškog 
okvira Style Properties. Kao i kod određivanja stila temeljenog na promjenama objekta, 
izmijenjeni stilovi utječu na sve objekte u dokumentu koji koriste taj stil. Dijaloški okvir 
Style Properties omogućuje brz pristup kontrolama ispuna i ocrta. 
Uređivanje stila mijenjanjem atributa: 

1. Otvorite card1.cdr, ako već nije otvoren. 

2. U priljepku Graphic and Text Styles odaberite stil pod nazivom crownl. 


3. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu priljepka i odaberite Properties za 
prikaz dijatoškog okvira Style Properties (slika 7-20). Dijaloškom okviru također 
možete pristupiti desnim klikom miša na stil i potom biranjem Properties iz 
izbornika. 


Slika 7-20: Stranica Styles dijaloškog okvira Options omogućuje zadavanje svojstava 
stilova u crtežu. 


4. 
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Odaberite crown1, ako već nije prikazan kao odabrani stil. Kliknite gumb Edit u 
odjeljku Fill. 


. U okviru Color blend odabran je okvir za početnu boju. Odaberite iz palete 


srednje sivu (slika 7-21). 


. Kliknite okvir završne boje i odaberite istu sivu boju iz palete. Kliknite OK za 


povratak na stranicu Styles. 


. Kliknite gumb Outline za prikaz kartice svojstava Outline. 
. Kliknite gumb Edit u odjeljku Outline. U okviru Width promijenite vrijednost na 


0,01 inča (slika 7-22). 


. Kliknite OK za povratak na stranicu Styles. 
10. 


Kliknite OK za povratak u radni prozor. Spremite datoteku. 


Pri uređivanju stila svi su novi efekti zajednički. To znači da su svi objekti obuhvaćeni 


promjenom — ne samo oni na trnutnoj stranici, nego i na svim stranicama višestraničnog 


dokumenta. lako je to korisno za veliko mijenjanje dokumenta, trebali biste biti oprezni, 
pogotovo s višestraničnim dokumentima. Provjerite želite li primijeniti promjene na sve 
objekte koji koriste taj stil. 


Slika 7-22: Postavite debljinu ocrta na 0,01 inča. 


Upotreba stilova boja 


Ako ste već iskusni u radu s CoreIDRAW-om, znate da je velika prednost kretati se 
tabulatorom kroz crtež da biste promijenili boju pojedinih objekata. Ako su vaši crteži 
složeni, poput mojih, tada znate kako to može biti zamoran posao. lako i dalje možete 
pritiskati Tab da biste se kretali kroz objekte crteža, to više nije neophodno ako želite 
promijeniti boju nekoliko objekata u crtežu. CoreIDRAW-ovi stilovi boja prekinuli su to 
zamorno mijenjanje boja jer sada možete izvršiti promjene u odabiru boja u jednom 
koraku, smanjujući tako vrijeme izrade osnove stranice i povećavajući dosljednost 
izgleda vašeg dokumenta. 


Boje roditelji i boje potomci 

Stilovi boja omogućuju automatsko stvaranje porodice boja nudeći vam paletu koja 
sadrži više nijansa određene boje. Porodica boja je niz od dvije ili više sličnih boja 
povezanih tako da tvore odnos roditelj-potomak. Roditeljska je boja temeljna boja, dok su 
boje potomci inačice nijansi roditelja. Boje roditelji i boje potomci dijele zajedničku 
osnovnu boju što tvori vezu među bojama. Vi stvarate različite nijanse podešavanjem 
količine zasićenosti i osvijetljenosti. Rezultat je raspon sličnih boja. Boje roditelji stvaraju 
ise primjenjuju na isti način kao i jednolike ispune. Možete stvoriti boju roditelja 
koristeći bilo koji model boja i paletu boja. Poput tekstualnih i grafičkih, stilovi boja 
spremaju se s crtežom i mogu se kopirati u druge dokumente i crteže. 


Snaga stilova boja postaje očita kada vam postane jasna veza između boje roditelja i 
boja potomaka. Na primjer, pretpostavimo da ste nacrtali auto kojega je karoserija u 
različitim nijansama crvene. Stil boje auta koristio bi osnovnu crvenu boju kao 
roditeljsku, a nijanse kao boje potomke. Ako naknadno odlučite boju auta promijeniti 

u plavu, ne morate ručno mijenjati sve boje. jednostavno promijenite roditeljsku boju iz 
crvene u plavu. Sve boje potomci automatski će se promijeniti. Vrijednosti zasićenosti i 
osvijetljenosti ostat će iste, dok će se temeljna boja promijeniti osiguravajući da plavi 
auto ima iste bljeskove, sjene i mekane prijelaze nijansi kao i crveni izvornik. Vježbe 

u ovom odlomku ilustriraju odnose između boja roditelja i boja potomaka. 


Stvaranje stilova boja 


Novi stil boje možete stvoriti upotrebom jedne od dviju metoda u priljepku Color Styles. 


Možete - ili pustiti da CoreIDRAW automatski stvori stil na temelju objekta u crtežu ili 
sami stvoriti jedinstven stil i potom ga primijeniti na objekte u crtežu. 


ima. 


Prva metoda uključuje odabir objekata u crtežu i potom pridruživanje stila boje klikom 
na gumb Auto Create Color Styles. Nakon automatskog stvaranja stila boje možete ure- 
divati temeljnu boju u stilu da biste stvorili kombinacije boja koje želite koristiti u crtežu. 


U sljedećim vježbama koristit ćete crtež par_chld.cdr za rad sa stilovima boja. Crtež 
par_chld.cdr trenutačno nema pridružen stil boje. Vi ćete dodavati boje potomke, 
uredivati boju roditelja, stvoriti novu boju roditelja, primjenjivati stil boje i premještati 
boju roditelja iz jednog stila u drugi. 


a 
gh Crtež par_chld.cdr nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch07. 


Automatsko stvaranje roditelj-potomak boja 

1. Otvorite crtež par_chld.cdr. 

2. Odaberite Edit e) Select All e) Objects za odabir svih objekata u crtežu. 

3. Odaberite Tools o) Color Styles za prikaz priljepka Colors (slika 7-23). 
4. Kliknite gumb Auto Create Color Styles. 
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. Pojavit će se dijaloški okvir Automatically Create Color Styles (slika 7-24). 
Prihvatite osnovne postavke i kliknite OK. 


6. Spremite datoteku na tvrdi disk. 


Za nekoliko će trenutaka CorelDRAW stvoriti roditeljske boje i boje potomke za 
odabrane boje i one će se pojaviti u priljepku Colors (slika 7-25). Možete odabrati želite li 
da stilovi boja budu zasnovani na ispunama, ocrtima ili na oboma. Ako uključite opciju 
Automaticallty link similar colors together u dijaloškom okviru Automatically Create 
Color Styles, Core!DRAW povezuje nijanse temeljnih boja u crtežu i nudi opciju pretva- 
ranje palete boja potomaka u CMYK (cyan - plava, magenta - crvena, yellow - žuta i 
black - crna). Pomicanjem klizača udesno ili ulijevo podesite broj roditelja i potomaka. 
Pomak ulijevo povećava broj jedinstvenih osnovnih boja (roditelja) u stilovima, a pomak 
udesno stvara više nijansi (potomaka) i povezuje ih s manje jedinstvenih temeljnih boja. 


Novi stil boje 
Nova boja potomak 
Uređivanje stila boje 


Stvaranje nijansi 
(— Automatska stvaranja stila boje 


Slika 7-23: Priljepak Color Styles omogućuje uređivanje i 
primjenu stilova boja u dokumentu. 


Slika 7-25: Priljepak Colors prikazuje nove roditeljske boje 
i boje potomke. 


Stvaranje novog stila boje 
Druga metoda stvaranja novog stila jest klik na gumb New Color Style. Kada stvorite stil 
boje, možete ga primijeniti na objekte u crtežu upotrebom priljepka Colors. 
Stvaranje novog stila boje upotrebom gumba New Color Style: 
1. Otvorite crtež par_chld.cdr, ako već nije otvoren. 


2. Odaberite Tools c) Color Styles za prikay priljepka Colors. Stilovi boja crteža 
par_chld.cdr prikazani su u priljepku. 


3. Kliknite gumb New Color Style. 

4. Pojavit će se dijaloški okvir New Color Style koji omogućuje odabir boje kao 
novog stila boje (slika 7-26). Kliknite i povucite po traci i kvadratu da biste 
odabrali plavo-zelenu. Alternativno, možete označiti trenutačne CMYK 
vrijednosti i unijeti sljedeće vrijednosti: C: 51, M: 37, Y: 23i B: 0. 
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ll. dio + Organizacija rada s CoreIDRAW-om 9 hk ovi = 


New Color Style 
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Add To Palette đ Options Ud Cancel | Help | 


Slika 7-26: Dijaloški okvir New Color Style omogućuje biranje boje za novi stil boje. 


5. Kliknite OK za povratak u priljepak Color Styles. Priljepak će se obnoviti da bi 
prikazao novi stil boje. Dvostruko kliknite naziv stila i unesite green metalic kao 
ime novog stila boje. 


6. Spremite crtež. 


i 
Napomena Dijaloški okvir New Color Style nalikuje dijaloškom okviru Uniform Fill. Boje, madeli boja i 
4 palete boja biraju se na isti način. 
NS 


Stvaranje boje potomka 

Kada kreirate boju roditelja, možete dodati do 20 boja potomaka i povezati ih s rodite- 
ljem. Svaka promjena nad roditeljem u stilu boje odražava se i na potomcima. Kada 
odredujete stil boje, možete koristiti Color Styles Manager da biste primijenili stil na bilo 
koji objekt. Boja potomak zasniva se na temeljnoj boji roditelja. Podešavanje zasićenosti i 
osvijetljenosti boja potomaka omogućuje stvaranje stotina varijacija. Potomke možete 
stvarati jedan po jedan, prilagođujući postavke zasićenosti i osvijetljenosti boje ili 
možete automatski stvoriti niz nijansi. 


Stvaranje boje potomka: 
1. Otvorite crtež par_chld.cdr, ako već nije otvoren. 


2. Kliknite stil green metalic. 


3. Kliknite gumb New Child Color za prikaz dijaloškog okvira Create a New Child 
Color. 


4. Kliknite i povucite kvadrat u okviru s bojom da biste odabrali svijetloplavo- 
-zelenu. Alternativno, možete posvijetliti vrijednosti u okvirima Saturation i 
Brightness i unijeti nove vrijednosti. Unesite 5 za Saturation i 85 za Brightness 
(slika 7-27). 


5. Kliknite OK da biste stvorili novu boju potomka i vratili se u radni prozor. 
Nova će se boja potomak pojaviti u priljepku Color Styles. 


Create a New Child Color 


Slika 7-27: Odaberite potomka kojega želite povezati s 
roditeljem. 


Stilu boje možete dodavati stvorene boje potomke povezane s roditeljem na osnovi 
temeljne boje. Dodavanje potomaka proširuje raspon boja povezanih osnovnom bojom, 
što ubrzava i olakšava sveobuhvatnu promjenu boja u crtežu. Za ispunu objekta 
CorelDRAW upotrebljava boje koje ste zadali. 
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Uređivanje stilova boja 
Uređivanje stilova boja brz je način sveobuhvatnog mijenjanja boja objekata povezanih s 
tim stilom. Nakon odabira stila boje u priljepku Color Styles, možete mijenjati boju u 
dijaloškom okviru Edit Color Style. 
Uređivanje stila boje: 

1. Otvorite par_chId.cdr, ako već nije otvoren. 


2. Kliknite znak plusa (+) pokraj Style 1 za prikaz boje potomka. Potomak ima 
drukčiju zasićenost i osvijetljenost od boje roditelja, zlatne. 

3. Kliknite uzorak zlatne boje da biste ga odabrali i potom kliknite gumb Edit Color 
Style. Pojavit će se dijaloški okvir Edit Color Style koji omogućuje uređivanje 
boje. 

4. Odaberite srednje plavu boju povlačenjem kvadratića i na traci i u okviru s 


bojom. Alternativno, možete označiti vrijednosti u CMYK okvirima i unijeti ove 
nove vrijednosti - C:80; M:0; Y:30 i K:0. 


5. Kliknite OK za povratak u priljepak Color Styles. Boje u crtežu i boje potomci, 
prikazane u priljepku Color Styles, obnoviti će se. 


6. Spremite crtež. 


Brisanje stilova 

Stilove možete ukloniti iz bilo kojeg predloška. Kad izbrišete stil, objekt koji koristi taj 
stil upotrebljavat će ubuduće osnovni stil zasnovan na vrsti objekta. Njegov izgled neće 
se promijeniti kada se vrati na osnovni stil. 

Ne možete izbrisati ova tri osnovna stila: Default Paragraph Text, Default Artistic Text i 
Default Graphic. Da biste izbrisali stil, odaberite stil u priljepku Graphic and Text Styles 
ili priljepku Color Styles i pritisnite tipku Delete. 


Primjena stilova boja 
Kada stvorite novi stil boje, možete ga primijeniti na objekte u crtežu upotrebom dviju 
metoda. Možete koristiti metodu “povuci i ispusti“ ili dvostruko kliknuti ime stila da 
biste primijenili stil na odabir. 
Primjena stila metodom dvostrukoga klika: 

1. Otvorite crtež par_chld.cdr, ako već nije otvoren. 


2. Odaberite Tools > Graphic and Text Styles za prikaz priljepka Graphic and Text 
Styles. Kliknite jezičac Color Styles. U kartici svojstava prikazat će se stilovi boje 
za par_chld.cdr. 


3. Biračem odaberite vrh zvjezdastog poligona. 


4. Dvostruko kliknite ime stila green metallic u priljepku da biste primijenili stil na 


pozadinu objekta. 


5. Spremite stil. 


Kada primijenite stil odvlačenjem stila na objekt, pokazivač miša se mijenja dok prelazi 
preko pojedinog objekta ili grupe. Kada postane šupalj, to znači da se nalazi iznad ocrta. 
Kada je ispunjen, nalazi se iznad područja s ispunom. Ne možete odvući stil na složeni 
objekt, poput onoga s efektom izvlačenja ili miješanja. Stožac u par_chld.cdr jest složeni 
objekt (izvučen). Kada bi kontrolni objekt bio vidljiv, mogli biste odvući stil na njega. 


Napomena Ako odvučete stil na objekt koji je dio grupe, stil će se primijeniti samo na njega, 
ane na grupu. 


NZ 


Premještanje stilova od jednog roditelja do drugog 
Možete premjestiti stil boje roditelja ili potomka i tako ga učiniti stilom boje potomka 
nekoga drugog roditelja. Ako stil boje ima boje potomke, i boja roditelj i boje potomci 
postat će potomci odabranog stila boje. 


Premještanje boje od jednog roditelje do drugog: 


KH 
2: 
3. 


I 


Prikažite priljepak Colors. 
Kliknite stil koji želite premjestiti desnom tipkom miša. 


U izborniku odaberite Make Child of an Existing Color. Pokazivač će se pretvoriti 
u veliku strelicu. 


. Kliknite novu roditeljsku boju kojoj želite pridružiti odabranu boju. Ako se 


predomislite, možete pritisnuti Esc ili kliknuti izvan priljepka da biste opozvali 
postupak. 


. Ako želite koristiti metodu “povuci i ispusti“ za premještanje stila od jednog 


roditelja do drugog, odaberite stil boje i odvucite ga na drugo mjesto u priljepku 
Colors. 


Stvaranje predložaka 


Stilovi koje stvarate mogu se primijeniti na bilo koji objekt. Također možete stvoriti ko- 
risničke predloške od grupe stilova. Spremanjem različitih skupova i kombinacija stilova 
možete imati predloške za upotrebu u različitim vrstama dizajnerskih projekata. Ako 
stilovi koje želite pohraniti u predlošku postoje u crtežu, možete spremiti crtež i sve nje- 
mu pridružene stilove kao predložak. Također, možete odrediti stilove u praznom crtežu 
i spremiti ga kao predložak. Kada spremate predložak, možete uključiti objekte koji će 
činiti osnovu predloška. To je korisno kada želite stvoriti predložak kojega se dijelovi 
dokumenta opetovano koriste, poput novina. Primjerice, možete spremiti predložak 
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ll. dio + 


Organizacija rada s CoreIDRAW-om 9 


novina s njegovim naslovom i predodređenim stupcima. Kada otvorite predložak 
novina da biste stvorili novi primjerak, elementi koje ste spremili s predloškom već 
će biti na svojim mjestima. 


Stvaranje predloška upotrebom priljepka Graphic ili Text: 


1 
2 


Prikažite ili Graphic ili Text priljepak. 
Stvorite ili dodajte stilove koje želite spremiti kao predložak, koristeći već prije 
navedene upute. 


. Ako želite uključiti objekte u svoj predložak, poput novinskog naslova, smjestite 


objekt u dokument i spremite formatiranje i atribute kao stil. 


. Kliknite strelicu u gornjem desnom kutu priljepka i odaberite Template r) Save As. 


. Unesite ime i mjesto za predložak. CoreIDRAW pohranjuje svoje pripremljene 


predloške u mapu corel\ draw80\ draw\ templates. Spremanje vaših predložaka u 
mapu s CoreIDRAW-ovim predlošcima nije dobra ideja. Ako budete morali 
preinstalirati ili deinstalirati CoreIDRAW, vaši će predlošci biti izgubljeni. 


. Uključite opciju With Contents ako želite da predložak uključi objekte s aktivne 


stranice. Ako stvarate višestranični dokument, predložak sprema samo objekte 
koji se nalaze na prvoj stranici. 


. Kliknite Save za dovršetak postupka i povratak u priljepak. 


Sažetak 


Crež stvoren CoreIDRAW-om može sadržavati tisuće objekata. Ako stvorite tako složen 
crtež, njegovo uređivanje postaje više stvar tehnike nego kreativnosti. Ove nezgodne 
zadatke možete svesti na najmanju moguću mjeru upotrebom Object Managera i oso- 
binama prianjanja. Ti alati za rukovanje objektima nude kontrole za lagani nadzor nad 
prikazom objekata u crtežu. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ 


+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 


upotrebljavati Object Manager za nadzor objekata i njihovih atributa 
zadavati Master slojeve 

stvarati i imenovati nove slojeve 

koristiti osobine prianjanja za smještaj i promjenu veličine objekata 
mijenjati hijerarhijski poredak i položaj objekata u slojevima 
rukovati atributima sloja 

stvarati i primjenjivati stilove 


stvarati predloške. 


» 
Uvoz i izvoz POGLAVLJE 


+ + + + 


U ovom poglavlju: 


Cornaro sposobnost uvoza slika u crtež i izvoza u “ o 
druge aplikacije i formate otvara širom vrata kreativnosti. Izvoz slika 
Možete dodavati slike iz zbirki (clipart), iz mnogih aplikacija ili 
skenirane slike. Vrste slika koje možete stvoriti stolnim skenerom 
gotovo su beskrajne. Kada u programe uvozite i izvozite datoteke, 
oni zahtijevaju prevoditelje u obliku filtara za uvoz i izvoz. Ti filtri 
mijenjaju format datoteke u format razumljiv ciljnom programu. 
Na sreću, CoreIDRAW je OLE kompatibilna aplikacija (OLE — E + + + 
Object Linking and Embedding - povezivanje i umetanje objeka- 

ta). To znači da možete koristiti OLE za prebacivanje slika između 

CoreIDRAW-a i drugih OLE kompatibilnih aplikacija. Prednost 

sustava OLE jest to što on ne zahtijeva prevoditelje ni filtre za taj 

postupak. Sve dok su aplikacije koje sudjeluju u razmjeni slika 

OLE kompatibilne, slike se lako mogu izmjenjivati među njima. 


Kako radi OLE 


Savjeti i trikovi pri 
skeniranju 


Uvoz slika i teksta 


Uvoz slika i teksta u CoreIDRAW-ove dokumente prilično je lagan 
postupak. Dodavanje slika sličan je proces. Uz CoreIDRAW-ove 
vlastite formate datoteka .cnix i .cdr, program podržava širok 
raspon vektorskih i rasterskih formata datoteka koji vam omogu- 
ćuju upotrebu slika iz gotovo svakog izvora. 


(Vidi... \ Pogledajte 4. poglavlje za više podataka o dodavanju teksta u 


-—* dokumente. 


Upotrebom dijaloškog okvira Import možete spojiti postojeće 
CoreIDRAW-ove dokumente s aktivnim crtežom ili uvesti 
datoteke drugih formata. 


Da biste uvezli sliku: 


1. Odaberite File > Import za prikaz dijaloškog okvira Import (slika 8-1). 


Ctrl+1 otvara dijaloški okvir Import. 


2. Kliknite strelicu pokraj okvira Files of Type i odaberite format datoteke za uvoz 
iz padajućeg popisa. 
3. Odaberite mapu koja sadrži sliku ili tekst za uvoz. 


4. Odaberite datoteku za uvoz. Možete uvesti više slika pritišćući Ctrl pri odabiru. 
Ako želite zadržati slojeve i stranice, potvrdite opciju Maintain Layers and Pages. 


5. Kliknite Import. CorelDRAW uvozi odabranu sliku i pojavljuje se pokazivač 
Import Placement (smještaj uvezenog). Kliknite u radni prozor da biste smjestili 
uvezeno. 


Slika 8-1: Upotrebom dijaloškog okvira Import možete ukomponirati mnogo 
vektorskih i rasterskih slika u CoreIDRAW-ove dokumente. 


Kad adaberete opciju Maintain Layers and Pages, CoreIDRAW uvozi vektorske datoteke, 
poput drugih CoreIDRAW-ovih dokumenata, s nedirnutim slojevima i stranicama. Svi 
podaci o slojevima su uključeni, a stranice se po potrebi dodaju da bi smjestile sadržaj 
datoteke. Ako isključite tu opciju, CoreIDRAW će smjestiti sav sadržaj datoteke na 
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aktivnu stranicu. Ova je opcija dostupna sama za uvoz vektorskih formata. Pri odabiru 
rasterske datoteke opcija je zasivljena. 


Možete odvući slike iz dijaloškog okvira Import u radni prozor. CorelDRAW će uvesti 
slike kada otpustite tipku miša i smjestiti ih na mjestu pokazivača u radnom prozoru. 


Napomena Ako uvozite četverobitnu (16-color) sliku u CoreIDRAW, ona će se automatski konvertirati 
u osmobitnu (256-colar) sliku. 


3 
Formati datoteka 


Računalo pohranjuje podatke u datoteke upotrebom jedne od mnogih metoda. Metoda 
koja se koristi za pohranjivanje bilo koje datoteke zove se format datoteke. Različiti 
tipovi datoteka, poput vektorskih, rasterskih, zvučnih, tekstualnih itd. koriste različite 
formate. Format je često naznačen ekstenzijom datoteke. Ekstenzija je niz od dva ili tri 
znaka koji se dodaju nazivu datoteke, a od njega su odvojeni točkom, npr. .cdr, .cmx, 
.bnip ili .doc. U sustavima Windows 95 i Windows NT različiti formati koriste različite 
ikone za prikaz pri izlistavanju u raznim okvirima poput, dijaloškog okvira Import u 
CoreIDRAW-u. Te su ikone povezane s određenim programima koje možete pokrenuti 
ako dvostruko kliknete ikonu. 


Formati datoteka često pripadaju ili potiču od samo jedne aplikacije. Na primjer, crteži 
stvoreni u CoreIDRAW-u pohranjuju se kao .cdr datoteke. Neki su formati više generički, 
poput formata .txt koji je zapravo ASCII tekstualna datoteka i nije povezan s bilo kojom 
određenom aplikacijom. Tabela 8-1 prikazuje formate datoteka podržane CorelIDRAW- 
ovim filtrima za uvoz i izvoz. 


Tablica 8-1 
gu I Podržani formati datoteka 


Format datoteke Ekstenzija Napomena 
3D Model 3dmffvrmi Objekt se može rotirati po svojim 3D osima. 


Adobe lilustrator ai Uvozi i izvozi vektorske slike. Sljedeće osobine nisu 
podržane: potkresane bitmape, PostScript, bitmapa u 
punom koloru, dvobojna bitmapa, vektorska ispuna, 
teksturna ispuna, interaktivna i prozirna ispuna, 
višestruki slojevi, višestraničnost, bitmap powerclips, 
efekt leće. 


Adobe Photoshop psd Jednobitne, grayscale (sive) i CMYK bitmape do 32 
bita. Sve su druge uvozne opcije bitmape podržane. 


Nastavlja se 


Format datoteke  Ekstenzija 


Adobe Portable pdf 
Document 

Ami Profesional som 

PD tt e 
= dt 


AutoCad Drawing dwg 


CALS Compressed — cal 
Bitmap 

Compuserve gif 
Bitmap t - 


Computer cgm 
Graphics 
Metafile 


Corel CMX cmx 
Compressed 


Corel Photo-Paint 6 cpt 
Image 


Corel Photo-Paint cpt 
Image 


Napomena 


Sljedeće osobine pri uvozu i izvozu nisu podržane: 
potkresane bitmape, PostScript, bitmapa u punom 
koloru, teksturna ispuna, interaktivna i prozirna 
ispuna, višestruki slojevi, tijek teksta po putanji, 
bitmap powerclips. 


CorelDRAW uvozi ovaj format zanemarujući veličinu 
stranice izvorišnoga dokumenta. Tekst se usklađuje po 
trenutačnoj veličini stranice. To može utjecati na 
smještaj teksta. 


ASCII tekstualna datoteka. CorelDRAW dopušta 
najviše 8000 znakova po odlomku paragrafskog 
teksta. Ovaj format ne zadržava bilo kakve atribute 
formatiranja prilikom uvoza u CorelDRAW. 


Sljedeće osobine pri uvozu i izvozu nisu podržane: 
posebni 3-D oblici, 3-D izvlačenja, automatski 
kavezi (wireframes), uklanjanje skrivenih linija, 
binarni .DXF format, paper space entities, slojevi. 


Sljedeće osobine pri uvozu i izvozu nisu podržane: 
potkresane bitmape, PostScript, bitmapa u punom 
koloru, dvobojna bitmapa, vektorska ispuna, 
teksturna ispuna, interaktivna i prozirna ispuna, 
višestruki slojevi, višestraničnost, bitmap powerclips, 
efekt leće. 


Uvoze se slike u jednobitnom formatu. 
Sve su druge uvozne opcije bitmapa omogućene. 


Datoteke usklađene s 87A i B9A specifikacijama. 
Slike mogu biti višeokvirne. Sve su druge uvozne 
opcije bitmapa dostupne. 


Uvozi vektorske slike. Sljedeće osobine pri uvozu i 
izvozu nisu podržane: potkresane bitmape, PostScript, 
bitmapa u punom koloru, dvobojna bitmapa, 
vektorska ispuna, teksturna ispuna, interaktivna i 
prozirna ispuna, višestruki slojevi, višestraničnost, 
bitmap powerclips, efekt leće. 


CoreIDRAW-ov prirođeni format. Omogućuje razmjenu 
slika između Corelovih aplikacija bez ograničenja. 


Bez uvoznih ograničenja. 


Bez uvoznih ograničenja. 


Format datoteke Ekstenzija — Napomena 


Corel WordPerfect — wp4 Ovaj format CorelDRAW uvozi uz sljedeća ograničenja: 

42 TOC, indeksi, stilske stranice, jednadžbe, formule, 
HLine i VLine grafike nisu podržane; veličina stranice 
izvorišnoga dokumenta se zanemaruje se. Tekst se 
usklađuje po trenutačnoj veličini stranice. To može 
utjecati na smještaj teksta. 


Corel WordPerfect — wp8 Ovaj format CoreIDRAW uvozi uz sljedeća ograničenja: 

6/7/8 TOC, indelsi, stilske stranice, jednadžbe, formule, 
Hline i Vline grafike nisu podržane; veličina stranice 
originalnoga dokumenta zanemaruje se. Tekst se 
usklađuje po trenutačnoj veličini stranice. To može 
utjecati na smještaj teksta. 


CorelDRAW CorelIDRAW-ov prirođeni format. Bez ograničenja. 


jraniče 


Encapsulated eps Uvozi datoteke u “smjestivom“ formatu. Aplikacija 

PostScript prikazuje umanjenu bitmap sličicu zaglavlja ili 
pretpregled u radnoj datoteci. Rezervira mjesto za 
prikaz i ne može se uređivati. 


Frame Vector imv Sljedeće osobine pri uvozu i izvozu nisu podržane: 

Metafile PostScript, bitmapa u punom koloru, dvobojna 
bitmapa, vektorska ispuna, teksturna ispuna, 
interaktivna i prozirna ispuna, tijek teksta po putanji, 
višestraničnost, bitmap powerclips. 


Nastavlja se 
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Format datoteke 
GEM Paint 

HPGL Plotter 

IBM PIF 


Joint Photographic 
Experts Group 
Bitmap 


Kodak FlashPix 
Image 


Kodak Photo-CD 
Image 


Lotus Pic 


Macintosh PICT 


MACPaint Bitmap 


MET Metafile 


Micrografx 2.x-3.x 


Micrografx Designer 
6.0 


MS Ward for 
Macintosh 4.0-5.0 


Tablica 8-1 


Ekstenzija 
img 


pit 


pf 


ipg 


1px 
ped 


pic 


pet 


mac 


met 


drw 
dsf 


doc 


(nastavak) e 


Napomena 
Podržava samo puni uvoz. 


Uvozi HPGL i HPGL/2 skup naredbi. Upotrebljava se 
faktor | inč = 1016 ploterskih jedinica. Obojene linije 
nisu podržane. 


Vektorska grafika stvorena na IBM velikim računalima 
(mainframe). Sljedeće osobine nisu podržane: miješa- 
nja pozadine i prednjice, pozivni odsječci, postavljanje 
skupova znakova, boja papira i znakovi uzoraka. 


Sažeti format datoteka bez uvoznih ograničenja. To 
je lossy format (pri dekompresiranju informacija se 
djelomično gubi). 


Kodakov fotografski format. Nudi poboljšanje 
fotografije pri uvozu. 


Digitalne fotografije. Sve su opcije uvoza bitmapa 
dostupne, uključujući i korekciju boja. 


Boje se prevode u osmobojnu paletu. Tekst se može 
uređivati, ali paragrafski tekst se uvozi kao font 
jednolikog razmaka (monospace). 


Uvozi i vektorski i rasterski sadržaj datoteke. Sljedeće 
osobine pri uvozu i izvozu nisu podržane: potkresane 
bitmape, PostScript, bitmapa u punom koloru, 
dvobojna bitmapa, vektorska ispuna, teksturna 
ispuna, interaktivna i prozirna ispuna, višestruki 
slojevi, višestraničnost, bitmap powerclips, efekt leće. 


Uvozi slike u jednobitnom formatu sa ili bez .RLE 
sažimanja. Sve su druge opcije uvoza bitmapa 
dostupne. 


Grafike IBM-ova Presentation Managera za OS/2. 
Samo su osnovna obilježja crteža podržana, poput 
punih ispuna, punih ocrta i True Type i Type 1 fontova. 


Clip regions i rasterski podaci nisu podržani. 
Gradacijske ispune uvoze se kao obojeni višekutnici. 


Clip regions i rasterski podaci nisu podržani. 
Gradacijske ispune uvoze se kao obojeni višekutnici. 


CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim ograniče- 
njima: fusnote i bilješke nisu podržane, a veličina 
stranice originalnog dokumenta zanemaruje se. 
Tekst se prilagođava trenutačnoj veličini stranice. 

To može utjecati na smještaj teksta. 


“ 
NI 


Format datoteke  Ekstenzija 


Napomena 


MS Word for doc CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim 

Windows 4.0-5.5 ograničenjima: fusnote i bilješke nisu podržane, a 
veličina originalne stranice se zanemaruje. Tekst je 
prilagođen trenutačnoj veličini stranice. To može 
utjecati na smještaj teksta. CorelDRAW nastoji 
nadomjestiti sve fontove u dokumentu istim ili, ako ih 
nema, sličnim fontovima. 


okum 


NAP Metafile nap Vektorski format datoteka namijenjen komunikaciji 
slika između PC i Unix platformi. Samo su osnovne 
osobine crteža podržane, poput punih ispuna, punih 
ocrta i fontova True Type i Type 1. 


Paintbrush pox Datoteka može sadržavati jednobojnu, dvobojnu ili 
četverobojnu ravninu. Datoteke koje sadrže trobojnu 
ravninu ne mogu se uvesti. Sve druge opcije uvoza 
bitmapa su dostupne; pex datoteke su osmobitnih 
boja. 


ostupn: 


Nastavlja se 
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Format datoteke Ekstenzija 


Tablica 8-1 (nastavak) 


Napomena 


Picture 
Publisher 5.0 


Portable Network 
Graphics 


PostScript 
Interpreted 


Rich Text Format 


Scitex CT bitmap 


Tagged Information 
File Format 


Targa Bitmap 


Wavelet Compressed 
Bitmap 


Windows 3.x/NT 
Bitmap Resource 


Windows 3.x/NT 
Cursor Resource 


Windows 3.x/NT 
Icon Resource 


Windows Bitmap 


Windows Metafile 


pp5 


png 


ps/prn/eps 


sct 


tif 


tga 


exe 


cur 


ico 


bmp 


wmf 


Podržava crno-bijele, kolor i jednobitne ili osmobitne 
slike u sivoj skali. Sve druge opcije uvoza bitmapa su 
dostupne. 


Uvozi kolor slike do 24 bita. Sve druge opcije uvoza 
bitmapa su podržane. 


Uvozi PostScript podatke na način kako ih vidi pisač. 
Ove datoteke mogu biti duge i katkad se ne mogu 
učitati zbog memorijskih ograničenja. 


Zadržava sve atribute formatiranja pri uvozu u 
CorelDRAW. 


Slike stvorene vrhunskim skenerima u 32-bitnom 
koloru ili osmobitne grayscale. Sve druge opcije uvoza 
bitmapa su dostupne. 


Uvozi 1-bitne, 24-bitne ili 32-bitne kolor slike i 
osmobitne slike u sivoj skali; datoteke mogu biti sažete 
upotrebom CCITT, Packbits 32773 ili LZW algoritmi- 
ma.Sve druge opcije uvoza bitmapa su dostupne. 


Uvozi 16-bitne i 24-bitne slike sa ili bez RLE sažimanja. 
Sve druge opcije uvoza bitmapa su dostupne. 


Grayscale i 24-bitne (16.7 milijuna boja) slike. 
Sve ostale opcije uvoza bitmapa su dostupne. 


Bitmape umetnute u izvršne datoteke. Dimenzija su 
32x32 piksela i četverobitne (16 boja). 
Možete odabrati boje za prozirne i izvrnute maske. 


Datoteke pokazivača Windowsa. Dimenzija su 32x 32 
piksela i četverobitne (16 boja). Možete odabrati boje 
za prozirne i izvrnute maske. 


Datoteke ikona Windowsa. Dimenzija su 32x 32 
piksela i četverobitne (16 boja). Možete odabrati boje 
za prozirne i izvrnute maske. 


Grayscale i 24-bitne (16.7 milijuna boja) slike sa ili 
bez RLE sažimanja. Sve ostale opcije uvoza bitmapa 
su dostupne. 


Uvozi vektorske slike. Sljedeće osobine pri uvozu i 
izvozu nisu podržane: potkresane bitmape, PostScript, 
bitmape u punom koloru, dvobojne bitmape, vektorska 
ispuna, teksturna ispuna, interaktivna i prozirna ispuna, 
višestruki slojevi, višestraničnost, bitmap powerclips, 
efekti leća. 
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Windows 1.x-2.0 


XYWrite for xy 
Windows 


CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim 
ograničenjima: veličina stranice originalnog 
dokumenta se zanemaruje. Tekst se usklađuje po 
postojećoj stranici. Ovo može utjecati na smještaj 
teksta. 


CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim 
ograničenjima: fusnote, napomene, naredbe 
sjedinjavanja točkanja, naredbe točkanja pisača i 
naredbe prikaza nisu podržane; CorelDRAW koristi 
supstituciju fontova, a veličina stranice se ignorira. 
Tekst se usklađuje po postojećoj stranici. Ovo može 
utjecati na smještaj teksta. 


CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim 
ograničenjima: fusnote, napomene, naredbe 
sjedinjavanja točkanja, naredbe točkanja pisača i 
naredbe prikaza nisu podržane; CorelDRAW koristi 
zamjenu fontova, a veličina stranice se zanemaruje. 
Tekst se usklađuje po postojećoj stranici. To može 
utjecati na smještaj teksta. 


CorelDRAW uvozi ovaj format sa sljedećim 
ograničenjima: fusnote, napomene, naredbe 
sjedinjavanja točkanja, naredbe točkanja pisača i 
naredbe prikaza nisu podržane; CorelDRAW koristi 
zamjenu fontova, a veličina stranice se zanemaruje. 
Tekst se usklađuje po postojećoj stranici. To može 
utjecati na smještaj teksta. 


Dodavanje CoreIDRAW-ovih sličica (cliparts) 


CorelDRAW -ovova zbirka clipart sličica na jednom je od CD-ROM -ova koji dolaze s 
programom, a pohranjene su u CDR formatu. Možete direktno otvoriti sličicu ili ju 
uvesti, poput bilo koje druge CoreIDRAW-ove datoteke. Uz CorelDRAW dolazi golema 
zbirka clipart sličica. Preporučujem upotrebu kataloga ili priljepak Scrapbook za 
pretpregled i odabir clipart sličica za korištenje. lako dijaloški okvir Import ima okvir 
za pretpregled, pregled više clipart sličica tim načinom bit će prespor. Sličice su na CD-u 
pohranjene po kategorijama pa to ubrzava pronalaženje odgovarajućih. 


Umjesto dijaloškog okvira Import možete koristiti CorelDRAW -ov Scrapbook koji 
omogućuje pretpregled i odabir clipart sličica. Ikone sličica pojavit će se organizirano na 
stranicama priljepka. Scrapbook omogućuje pretraživanje mapa računala i pronalaženje 
vaših slika, clipart sličica, fotografija, ispuna i ocrta. Ako na ikonu crteža kliknete 
desnom tipkom miša, pojavit će se opcije poput mogućnosti ispisa, preimenovanja 


Savjet 


ili brisanja datoteke. Crteže možete dodati u Scrapbook tako da ih odvučete u njega. 
CoreIDRAW će na aktivnu stranicu priljepka postaviti umanjeni prikaz crteža i sačuvati 
podatke o položaju datoteke. 


Upotreba Scrapbogka: 


1. Na standardnoj alatnoj traci kliknite gumb Scrapbook ili odaberite Tools > 
Scrapbook i odaberite kategoriju za prikaz u priljepku Scrapbook (slika 8-2). 
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Slika 8-2: Pretpregled i uvoz slika u priljepku Scrapbook 


2. Odaberite mapu i datoteku koju želite dodati dokumentu. 


3. Odvucite ikonu na radnu stranicu ili desnom tipkom kliknite na ikonu i 
odaberite Import. CoreIDRAW će smjestiti sliku u vaš dokument. 


4. Želite li otvoriti sliku kao zaseban dokument, dvostruko kliknite ikonu i iz izbor- 
nika desne tipke miša odaberite Open ili kliknite gumb Open na alatnoj traci. 


Za prikaz sadržaja mape u Scrapbooku dvostruko kliknite mapu. Kliknite gumb One Up 
na alatnoj traci da biste se pomaknuli za jednu razinu prema gore u hijerarhiji mapa. 


Savjet 


Savjet 


Ikone u Scrapbooku vrlo su malene. Imate li teškoća pri pregledu i izboru sličica, 
kliknite ikonu desnom tipkom i odaberite Quick View. Pojavit će se prozor Quick View 
s prikazom slike u niskoj razlučivosti. Ta je opcija dostupna jedino ako imate instaliran 
Quick View. 


Veličinu thumbnail sličica u priljepku Scrapbook možete povećati ili klikom na strelicu u 
gornjem desnom kutu priljepka ili desnim klikom na prazan prostor između sličica. 
Odaberite View X Thumbnail Size i potom odaberite željenu veličinu sličice. 


Odabir formata datoteka 


Kao što ste vidjeli u tablici 8-1, popis formata datoteka koje CoreIDRAW može uvesti 
vrlo je dugačak. U doba kada je kompjutorska grafika bila u povoju, bilo je vrlo teško 
pronaći format koji bi bio zajednički bilo kojim dvjema aplikacijama. Većina je aplikacija, 
naime, koristila samo svoje prirođene formate. Tek ih je nekoliko koristilo generičke 
formate koje su druge aplikacije mogle čitati s lakoćom. Danas je, međutim, pronalaženje 
zajedničkog formata uistinu lako. Ipak, neki su formati primjereniji određenim primje- 
nama. Ako pripremate rastersku sliku u drugoj aplikaciji za upotrebu u CoreIDRAW-u 
ili namjeravate svoj crtež izvesti kao bitmapu, trebali biste razmisliti o nekim faktorima 
koji utječu na bitmapske datoteke. 


Neke bitmape, poput onih u novinama i katalozima, trebaju se često obnavljati s pomoću 
drugih programa. Ako stvarate dokument koji sadrži takve grafike, razmislite o uključi- 
vanju opcije Link to External File u dijaloškom okviru Import. Svaki put kad otvorite 
dokument, CorelDRAW će nanovo uvesti sliku, što će osigurati da vaš crtež uvijek sadrži 
najnoviju inačicu rasterske slike. 


Vektorska i rasterska grafika 
Vektorska i rasterska (bitmap) grafika iz temelja se razlikuju po načinu kako nastaju, 
kako se pohranjuju na tvrdi disk, i po ponašanju pri ispisu i promjeni veličine. Pretpo- 
stavimo da ste nacrtali crvenu elipsu s crnim ocrtom od 0,01 inča. Kada pohranite crtež u 
vektorskom formatu, spremaju se samo najbitniji podaci. Ako poznajete programski kod 
koji opisuje grafiku i otvorite datoteku u programu za obradu teksta, vidjet ćete da 
sadrži sljedeće podatke o elipsi: 

+ položaj središta elipse u odnosu na stranicu koju je moguće ispisati 

+ udaljenost na koju se elipsa proteže po osima x i y u odnosu na svoje središte 

+ debljinu ocrta 

+ CMYKili RGB vrijednost ispune i ocrta elipse. 


Podaci o vektorskom objektu pohranjuju se s matematičkom preciznošću. Promijenite li 
veličinu objekta, vrijednosti se nanovo izračunavaju i pohranjuju. Kakvoća slike ostaje 
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ista. Zahvaljujući skromnoj količini podataka potrebnih vašem računalu za rekonstruk- 
ciju crteža, ovakve vektorske datoteke su manje. Svaki put kad otvorite .cdr datoteku, 
objekti se rekonstruiraju koristeći skup uputa pohranjenih u datoteci. CoreIDRAW tada 
pretvara crtež u rastersku sliku za prikaz na ekranu. Vektorske slike ovisne su o izlaznim 
uređajima. To znači da njihova vidljiva razlučivost ovisi o izlaznoj jedinici. Primjerice, 
ako ispišete vektorsku sliku na pisaču razlučivosti 300 dpi (točaka po inču), slika će se 
ispisati u toj razlučivosti. Slično tome, ako sliku ispišete na pisaču razlučivosti 1200 dpi, 
ona će biti ispisana u toj razlučivosti. 


Pri spremanju objekta u obliku bitmape, podaci koji se pohranjuju na tvrdi disk uvelike 
se razlikuju od podataka vektorskog objekta. Bitmapa ima četiri osobine koje opisuju 
sliku: veličina, razlučivost, broj bitova po točki i model boje. Bitmapske su slike zapravo 
mreže. Svaki kvadrat u mreži predstavlja piksel (slika 8-3). Mreža piksela na vašem 
monitoru može biti 1280x1024, ali to ne opisuje stvarne mjere slike. Broj točaka ili piksela 
po kvadratnom inču može uvelike varirati, ovisno o uređaju. Upravo zbog toga broj 
točaka po inču (dpi — dots per inch) ili broj piksela po inču (ppi - pixels per inch) 
općenito opisuje bitmapsku grafiku. 


Slika 8-3: Bitmapske (rasterske) slike u osnovi su mreže. 


Rasterke se grafike prikazuju uključivanjem i isključivanjem piksela. Ako su uključeni, 
pridružen im je broj boje koju trebaju predstavljati. Mogu biti crni, bijeli, sivi ili u boji. 
Govoreći terminima bitmapskih podataka, crna je 1, bijela 0 itd. U slučaju naše elipse, 
pikseli će biti ili crveni ili crni. Kada se rasterska datoteka pohranjuje, svaki pojedini 
piksel mora biti opisan. Rezultat je toga da su rasterske datoteke znatno veće od 
vektorskih. 


Napomena 
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Sažeti formati datoteka 


Rasterke se datoteke mogu sažeti radi smanjenja veličine. Neki sažeti formati, kao što 

su jpg datoteke, jesu lossy. To znači da se dio podataka o slici uklanja kako bi se stvorila 
datoteka manje veličine. Rezultat je toga slika lošije kvalitete, koja pri ispisu neće izgle- 
dati tako dobro kao datoteka kojoj nisu uklonjeni podaci, poput tif formata datoteka. 
Mnogim sažetim formatima možete zadati stupanj sažimanja. Kako se stupanj sažimanja 
povećava, kvaliteta slike opada (slika 8-4). Sažeti formati, kao što je jpg, idealni su za 
potrebe ekranskog prikaza, npr. na Internetu, i to zbog manje razlučivosti koju podrža- 
vaju monitori. Takvim datotekama treba duže da bi se prikazale, zbog toga što ih 
računalo treba razviti prije negoli ih iscrta na zaslonu. 


Mali stupanj sažimanja Veliki stupanj sažimanja 


Slika 8-4: Formati sažeti uklanjanjem podataka, kao što je ipg, mogu uzrokovati lošiju 
kvalitetu slike. 


Formati datoteka razlikuju se po načinu na koji pohranjuju podatke. CorelDRAW pohra- 
njuje datoteke u svojstvenom cdr formatu koji je općenito nečitljiv drugim aplikacijama. 
Drugi programi pohranjuju datoteke u više generičkim formatima, kao što je bmp — 
rasterski format korišten u Windowsima i OS/2, a koji mogu čitati i druge aplikacije. 
Neki formati datoteka primjenjuju obrasce sažimanja koji štede prostor na tvrdom disku. 


Pri uvozu datoteke sažetog formata CorelDRAW mora razviti datoteku da bi je uvezao. 
Slično tome, kada izvozi datoteku u sažetom formatu, CorelDRAW je prethodno treba 
sažeti pa tek onda pohraniti na tvrdi disk. Zbog toga treba sažetim formatima više 
vremena za učitavanje i pohranjivanje. 


Uvoz OPI slika 


Datoteke stvorene s pomoću OPI-ja (Open Prepress Interface) jesu slike niske razluči- 
vosti koje se mogu postaviti u velike dokumente kako bi datoteke bile manje, a na 


stranici one će svejedno dobro poslužiti za određivanja smještaja slike. Takva tifili ct 

slika niske razlučivosti povezana je s inačicom slike u visokoj razlučivosti. Kada se 

datoteka ispisuje, skup instrukcija ispisa zamjenjuje sliku niske sa slikom visoke 

razlučivosti. Upotreba datoteka stvorenih pomoću OPl-ja ubrzava stvaranje velikih 

dokumenata bržim obnavljanjem ekranske slike. Kad uvozite OPI sliku, uključite opciju 
Link to High Resolution File for Output Using OPI. 


U 16. poglavlju saznat ćete više o OPi datotekama. 


Uvoz Photo CD slika 


Kada odaberete uvoz fotografske (pcd) slike, CoreIDRAW prikazuje dijaloški okvir Photo 
CD (slika 8-5). Dijaloški okvir omogućuje zadavanje veličine, modela boja i korekcija 
boja fotografije prije njezinog uvoza u dokument. 


Možete izabrati između dvije metode korekcije boja: Gamut CD i Kodak. Odabir Gamut 
CD metode osigurava precizan ispis slike upotrebom tonskog mapiranja za podešavanje 
tonova boja. Metoda Kodak omogućuje promjenu boja, kao i podešavanje osvjetljenja, 
zasićenosti i kontrasta slike. Izbor metode utjecat će na rezultat ispisa slike. Ako će se 
slika koristiti za ekranski prikaz ili na Internetu, preporučujem vam metodu Kodak. 
Namjeravate li sliku ispisati, preporučujem Gamut CD metodu za osiguravanje 
kvalitetnog ispisa slike. 


Korekcija boja fotografija 
Primjena korekcije boja na fotografiju: 
1. Odaberite sliku za uvoz upotrebom već prije objašnjenih metoda. Kliknite gumb 


import. Zapamtite da se dijaloški okvir Photo CD neće pojaviti ako koristite 
priljepak Scrapbook za uvoz fotografije. 


n 


. Na stranici Image dijaloškog okvira Photo CD odaberite veličinu i dubinu boje 
fotografije. Želite li ispisivati dovršenu fotografiju, ostavite dubinu boja na 24 
bita, 16,7 milijuna boja. Ako ćete koristiti fotografiju za ekranski prikaz, smanjite 
vrijednost na 8 bita, odnosno 256 boja. 


ww 


. Kliknite jezičac Enhancement za prikaz opcija poboljšanja slike. 


rs 


. Odaberite metodu poboljšanja. 


u1 


. Odaberite metodu pretpregleda. Za većinu je namjena Fast Preview dovoljan 
jer omogućuje brzi pregled promjena na fotografiji. Trebate li precizniji 
pretpregled, odaberite Best Preview. Best Preview je sporiji, ali prikazuje 
preciznije boje. Da biste vidjeli učinak promjena, kliknite gumb Preview. 


Savjet 
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Slika 8-5: Dijaloški okvir Photo CD Image 


6. Podesite fotografiju upotrebom opcija odabrane metode poboljšanja. Kada ste 
zadovoljni poboljšanjima, kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni 
prozor. CorelDRAW će primijeniti poboljšanja na fotografiji i uvesti je u 
dokument. 


Odabir 8-bitne dubine boje smanjuje veličinu datoteke i ubrzava učitavanje za ekranski 
prikaz, poput onoga na Internetu. Sljedeća je prednost te dubine to što je dostupna 
najširem krugu publike. Većina će računala s lakoćom prikazati 256 boja. Neka računala 
ne moraju imati mogućnost prikaza 16,7 milijuna boja. Vrijeme učitavanja 24-bitne slike 
zabranjuje upotrebu internet pretraživača, poput Netscapea. 


Gamut CD korekcija boja 


+ Kliknite gumb Set Active Area te potom kliknite i povucite u okviru pretpregleda 
da biste odabrali aktivno područje za primjenu korekcije boja. Naputak: možete 
odabrati malen dio fotografije umjesto velikog dijela ili cijele fotografije. To je 
korisno ako fotografija sadrži neko područje koje zahtijeva više ispravaka boje 
nego ostali dijelovi slike. Planirate li potkresati sliku, možete odabrati približno 
područje koje ćete ostaviti nakon potkresivanja. To osigurava točnost korekcije 
boja za to područje. 


+ Akoslika sadrži crnu ili bijelu boju, uključite opciju Adjust White, odnosno 


Adjust Black. Unesite nove vrijednosti u okvire za podešavanje da biste odredili 
koliko su boje čiste. Čista bijela ima vrijednost 255, a čista crna ima vrijednost 0. 
Naputak: ako fotografija ne sadrži bijelu i crnu, ne uključujte te opcije. To će 
spriječiti da fotografija ispadne presvijetla ili pretamna pri uvozu. Te opcije 
možete koristiti za osvjetljavanje, odnosno zatamnjivanje fotografija koje ne 
sadrže te boje. Primjerice, ako je fotografija pretamna, uključite opciju Adjust 
White i unesite u okvir vrijednost manju od 255. Isto tako, ako je fotografija 
presvijetla, uključite opciju Adjust Black i unesite vrijednost veću od 0. 


Ako vaša fotografija sadrži neutralna područja (crna, siva ili bijela), uključite 
opciju Set Neutral Colors. Kliknite neutralna područja u okviru za pretpregled. 
Mali znak plusa (+) pojavit će se na mjestu klika. Ovaj postupak otklanja 
izlijevanje boja u ta područja. Pokušajte odabrati svjetlije obojena područja koja 
prekrivaju najveći dio slike. 


Kodak korekcija boje 


+ Uključite opciju Show Colors Out of Screen Gamut. To pomaže pri podešavanju 
unutar raspona boja. Boje izvan raspona prikazane su kao crvena ili plava. Ako 
se te boje pojave, ponovno podesite postavke da biste ih uklonili. Boje izvan 
raspona nisu obuhvaćene ispisivim bojama i ne ispisuju se pravilno. 


Podesite tonove klikom na strelice ili unosom novih vrijednosti u okvire. 
Podesite osvijetljenost strelicama ili unosom nove vrijednosti u okvir. 


Podesite zasićenost strelicama ili unosom nove vrijednosti u okvir. Naputak: ako 
se tamnija područja fotografije prikazuju izvan raspona boja, smanjite zasićenost 
da biste uklonili taj problem. 


Odaberite vrijednost gamma-podešavanja s padajućeg popisa. Pozitivne 
vrijednosti zatamnit će sliku, a negativne će je posvijetliti. 
Kada se fotografija skenira i pohranjuje na CD, dodaje se pri završnoj obradi 


uravnoteženje slike. To je skup podataka koji sadrži krajnje crnu točku, krajnje 
bijelu točku i srednju gamma vrijednost koje su uglavnom prihvatljive i za 


ekranski prikaz i za ispis. Želite li onemogućiti tu mogućnost, uključite opciju 
Remove Scene Balance Adjustment. 
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Ponovno uzorkovanje slike pri uvozu 
Ponovno uzorkovanje omogućuje promjenu veličine i razlučivosti slike s najmanjim 
gubitkom njezine kvalitete. Bitmapu možete preuzorkovati pri uvozu ili naknadno. Ako 
to učinite pri uvozu, slika je spremna za umetanje u dokument u potrebnoj veličini. 
Preuzorkovanje slike pri uvozu: 


1. U dijaloškom okviru Import kliknite strelicu do Full Image i iz popisa odaberite 
Resample. Prikazat će se dijaloški okvir Resample Image (slika 8-6). 


2. Odaberite mjernu jedinicu s padajućeg popisa. Osnovna je postavka piksel, 
ali - u skladu s potrebama - možete odabrati i neku drugu mjernu jedinicu. 


Resample Image 


Slika 8-6: Dijaloški okvir Resample Image omogućuje 
mijenjanje veličine i rezolucije slike. 


3. Ako želite, uključite opciju Maintain Aspect Ratio. Kada je ona uključena, omjer 
širine i visine održava se pri mijenjanju bilo koje dimenzije ili mjernog sustava. 


4. Unesite novu širinu i visinu. Ako je uključena opcija Maintain Aspect Ratio, 
dovoljno je unijeti samo jednu vrijednost. 

5. Ako želite, promijenite razlučivost. Želite li da vodoravna i okomita razlučivost 
budu jednake, uključite opciju Identical Values. 


6. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CorelDRAW će 
uvesti i smjestiti sliku u vaš dokument. 


Potkresivanje bitmape pri uvozu 

CoreIDRAW omogućuje potkresivanje bitmapa pri uvozu ili naknadno. Kađa potkresu- 
jete bitmapu u radnom prozoru, područje koje uklanjate još je uvijek tamo, samo nije 
vidljivo. No, ako potkresujete sliku pri uvozu, smanjit ćete stvarnu veličinu slike, dok 
ćete istodobno zadržati razlučivost. Samo se odabrani dio slike uvozi u CoreIDRAW. 


Potkresivanje slike pri uvozu: 


1. U dijaloškom okviru Import kliknite strelicu pokraj Full Image i odaberite 
Crop s padajućeg popisa. CorelDRAW će prikazati dijaloški okvir Crop Image 
(slika 8-7). 


Slika 8-7: Dijaloški okvir Crop Image 
omogućuje potkresivanje neželjenih 
dijelova slike pri uvozu. 


2. Povucite ručice u prozoru za pretpregled kako biste potkresali sliku. Područje 
unutar veznog okvira zadržava se a ono izvan njega uklanja se prilikom uvoza 
slike. 


3. Trebate li potkresati sliku na preciznu veličinu, unesite vrijednosti u okvire 
Width i Height. 


4. Ako niste zadovoljni odabranim područjem, možete pokušati iznova kliknuvši 
na gumb Select All. 


Izvoz slika 


Datoteke stvorene u prirođenom CorelDRAW -ovu cdr formatu ne mogu se izravno 
otvoriti u programima za obradu bitmapa. Ako datoteku stvorenu u CorelDRAW -u 
želite koristiti u drugoj aplikaciji, primjerice Photoshopu, najprije trebate pretvoriti crtež 
u rasterski format. 


Savjet Planirate li upotrijebiti izvezenu sliku u OLE-kompatibilnoj aplikaciji, razmislite o 
potrij 
' povezivanju grafike s tom aplikacijom umjesto izvoza. Tako će, ako preinačite grafiku 
43 u CoreIDRAW-u, ona automatski biti obnovljena u drugoj aplikaciji. 


Izvoz iz CoreIDRAW-a u rasterskim formatima 


Osnovni postupak pretvaranja crteža u rasterski format je isti, bez obzira na odabrani 
format. Neki formati podržavaju i druge opcije. U tom slučaju pojavit će se dijaloški 
okviri koji omogućuju odabir opcija vezanih za taj format. 


Napomena Photo-Paint pretvara crtež .cdr formata u .ept format ako ga želite otvoriti. Ne trebate ga 
prethodna pretvoriti u CoreIDRAW-u. 


Da biste izvezli CoreIDRAW-ov crtež u rasterski format: 


1. Odlučite koji dio crteža želite izvesti. Ako želite izvesti samo dio crteža, 
odaberite objekte koje želite izvesti. Ako želite izvesti cijeli crtež, ne morate 
izvoditi ovaj korak. 


2. Odaberite File > Export za prikaz dijaloškog okvira Export (slika 8-8). 


3. Odaberite vrstu datoteke za izvoz. Ako izvozite u format s dodatnim opcijama, 
otvorit će se dijaloški okvir s opcijama filtra vezanog za taj format. CoreIDRAW 
pamti opcije koje ste odabrali za određeni format. Ako općenito odabirete iste 
opcije za tu vrstu datoteke i nije vam potreban drugi dijaloški okvir, uključite 
opciju Suppress Filter Dialog. 


Slika 8-8: Dijaloški okvir Export omogućuje spremanje datoteka u formatima koje 
mogu čitati i druge aplikacije. 


Sve dok za izvozni format ne odaberete CMX, izvozi se samo prva stranica ili dvije 
nasuprotne stranice višestraničnog dokumenta. Želite li izvesti čitav dokument, morate 
izvesti svaku stranicu (ili parove nasuprotnih stranica) zasebno. 


4. Odaberite mapu u koju želite pohraniti sliku i u okvir File Name unesite ime 
datoteke. 


5. Ako izvozite samo dio crteža, uključite opciju Selected Only. 


6. Odaberite s padajućeg popisa Uncompressed ili željenu vrstu sažimanja. Ova 
opcija nije dostupna nekim formatima datoteka. 


CorelDRAW koristi sheme sažimanja za određene formate datoteka, poput RLE (Run- 
-Lenght Encoding) za bitmape Windowsa (bmp). Te sheme sažimanja ne moraju biti 
podržane u aplikacijama u kojima namjeravate otvoriti izvezenu datoteku. Ako niste 
sigurni u podršku sažimanju, radije odaberite opciju izvoza bez sažimanja — 
Uncompressed. 


7. Kliknite Export. Ako niste uključili opciju Suppress Filter, CoreIDRAW će 
prikazati dijaloški okvir s opcijama vezanim za taj tip formata (slika 8-9). 


8. Zadajte opcije po želji i kliknite OK kada budete zadovoljni izborom. 
Opcije koje odaberete mogu utjecati na izlaznu veličinu datoteke. Slika 8-9 
pokazuje učinak odabira 16 milijuna boja na veličinu datoteke, što je vidljivo 
pri dnu dijaloškog okvira. Ako je veličina u pitanju, odaberite opcije koje 
smanjuju veličinu datoteke. 


Bitmap Export 


Slika 8-9: Određivanje opcija filtra u dijaloškom okviru vezanom za vrstu izvoznog 
formata 


Odabir formata datoteke 

Većina aplikacija podržava velik broj formata datoteka. To podržavanje ne znači da su 
svi podržani formati najbolji za određenu aplikaciju. Različite se aplikacije drukčije nose 
s raznim formatima, a neki formati podržavaju više osobina CoreiDRAW-ovih posebnih 
efekata. 


Preporučeni formati 


Tabela 8-2 prikazuje popis predloženih formata datoteka za razne druge programe. 
Ti se formati preporučuju za izvoz slika iz CoreIDRAW-a. 


Za upotrebu u: Koristite ovaj format: 


—— — 


ASCII text tt ili memorijsko odlagalište 
CorelTrace CorelTrace ai 
> 
Gem Draw Plus gem 
a. . s 
Lotus 1-2-3 pic 
= ms = za 6 . 

Si E asi Ia “kom r 
Macintosh-orijentirani vektorski programi Macintosh pit ili ai 
Micrographx Designer drw ili ai 
Macromedia Director or Authorware, Windows-orijentirani bmp 


Microsoftovi proizvodi bmp 
Alternativni izlazni uređaji, poput rezača, plotera i gravirki hpal ili dxf 


Snimanje na film .scodl ili eps 


Upravljanje filtrima za uvoz/izvoz 


CoreIDRAW omogućuje upravljanje uvoznim i izvoznim filtrima putem dijaloškog 
okvira Options. Za pristup kartici namijenjenoj rukovanju filtrima, odaberite Tools > 


Options i potom proširite stavku Global. Kliknite Filters za prikaz pripadajuće kartice. 
Kada odaberete neku od kategorija u Available File Tipes okviru, CorelDRAW prikazuje 
popis aktivnih filtara (slika 8-10). Radom na stavkama i popisima filtara možete doda- 
vati, brisati i povezivati vrste datoteka s CoreIDRAW-om (tablica 8-3). Preslagivanje 
filtara omogućuje vam da postavite filtre koje najčešće koristite na vrh popisa. 
Mogućnost povezivanja vrsta podataka s CoreIDRAW-om korisna je ako radite na 
projektu u kojem često otvarate ili uvozite slike u CoreIDRAW. Nakon povezivanja 
formata datoteke s CoreIDRAW-om, sliku možete otvoriti ili uvesti u CorelDRAW tako 
da dvostruko kliknete na ikonu njezine datoteke u Windows Exploreru ili u mapi. 


Slika 8-10: Stranica Filters dijaloškog okvira Options omogućuje rukovanje filtrima 
povezanim s CorelIDRAW-om. 


Da biste... Učinite ovo 


“Presložili filtre | > Odaberite filtar koji želite pomaknuti (filtar mora biti prethodno | | 
a] instaliran) i klikom na gumbe Move Up i Move Down premjestite ga 
na željeno mjesto u popisu. _ : Um sai 2 4 
Dodali nove filtre Odaberite kategoriju i filtar iz okvira Available File Types i potom 
popisu aktivnih filtara kliknite gumb Add. 
= = ma ir A 
Uklonili filtre Odaberite filtar u okviru List of Active Filters i kliknite gumb Remove. j 


Povezali format datoteke Kliknite stavku Associate u dijaloškom okviru File Types i odaberite 
s CoreIDRAW-om format datoteke za povezivanje s CoreIDRAW-om. Kliknite OK. 


OLE - Object Linkig and Embedding 


OLE je alternativa uvozu i izvozu slika iz jedne aplikacije u drugu. Za razliku od uvoza i 
izvoza, OLE ne ovisi o filtrima da bi premještao datoteke. Ipak, aplikacije uključene u 
prijenos moraju biti OLE kompatibilne. Prvi put predstavljen u Windowsima 3.1, OLE 
još uvijek zbunjuje većinu korisnika. OLE je zapravo snažan produžetak memorijskog 
odlagališta. Kada prenosite podatke upotrebom te metode, podaci se privremeno 
pohranjuju u memorijsko odlagalište i onda umeću u odredišni dokument. Za 
razumijevanje OLE-a potrebno je razumjeti postupak i sudionike OLE. 


A +. \ Da biste naučili kako premještati tekst iz jedne aplikacije u drugu, 
2 pogledajte 4. poglavlje. 


Poslužitelji i klijenti 

OLE kompatibilna aplikacija može biti poslužitelj (server), klijent ili oboje. Poslužiteljske 
aplikacije omogućuju dizajniranje objekata ili teksta i potom njihovo premještanje 

— upotrebom OLE-a - u klijentsku aplikaciju. Neke aplikacije, poput CoreIDRAW-a, 
mogu primati podatke kao klijent i dijeliti podatke kao poslužitelj. 


Kako radi OLE 


Jedan od najboljih primjera OLE-a jest faktura. Upotrebom OLE-a možete napraviti 
fakture koje se automatski obnavljaju. Pretpostavimo da ste stvorili unos plaćanja kupa- 
ca u tabličnom kalkulatoru, a u drugoj aplikaciji nacrtali logotip tvrtke. Namjeravate 
napraviti fakture u CorelDRAW-u i koristiti bitmapu u njihovom zaglavlju. Također 
želite u fakturi koristiti unose plaćanja i zaključnicu, koje ste stvorili u tabličnom 
kalkulatoru. Zato što su i tablični kalkulator i program za uređivanje bitmapa OLE 
kompatibilni, ne trebate brinuti o uvozu tih dvaju objekata. Zbog toga što je manje 
vjerojatno da će se bitmapa mijenjati, možete umetnuti sliku u svoj dokument. Kada 
umetnete OLE objekt u CoreIDRAW-ov dokument, podaci se spremaju zajedno s 
datotekom. Međutim, vi želite da tablični kalkulator obnavlja podatke, pa kad smjestite 
objekt u CorelDRAW, odabirete povezivanje objekta. Kada povežete objekt, on se sam 
ne sprema zajedno s CoreIDRAW-ovim dokumentom. Pohranjuje se samo pokazivač. 
Kad otvorite dokument, CoreIDRAW čita podatke naznačene pokazivačem i smješta 

ih u dokument. Ako su podaci izmijenjeni — ako ste mijenjali unose u tabličnom 
kalkulatoru — podaci se automatski osvježavaju u CoreIDRAW-ovu dokumentu. 


Umetanje objekata 

OLE objekt možete umetnuti u dokument tako da ga povučete iz prozora u prozor, ali 
samo ako su i CorelDRAW i neka druga OLE kompatibilna aplikacija otvoreni. Ako pri 
povlačenju držite pritisnut Shift+Control, on će postati povezani objekt. Za bolju 


kontrolu, poevlačite objekte desnom tipkom miša jer će se tako pri otpuštanju tipke 
pojaviti izbornik u kojem možete odabrati način smještanja objekta. 


Objekte možete smjestiti i tako da odaberete Edit > Insert Object i potom odaberete 
izvor (slika 8-11). Dijaloški okvir Insert New Object dopušta biranje postojećeg objekta 
ili njegovo stvaranje u OLE kompatibilnoj poslužiteljskoj aplikaciji. Ako kliknete Create 
New, odaberite poslužiteljsku aplikaciju u okviru Object Type. CoreIDRAW čita podatke 
o OLE kompatibilnim aplikacijama u Windows Registry datotekama i prikazuje njihov 
popis u tom okviru. Ako odaberete Create from File, bit ćete upozoreni da odaberete 
mjesto i ime datoteke za smještaj u dokument. Ako uključite opciju Link, datoteka se 
povezuje umjesto da se umeće u vaš dokument. Kada završite s odabirom, kliknite OK. 
Ako ste odabrali datoteku, CorelDRAW smješta objekt u vaš dokument. Ako odaberete 
Create New, CorelDRAW će pokrenuti povezanu aplikaciju tako da u njoj možete 
stvoriti željeni objekt i smjestiti ga u dokument. 


Corel BARCODE 8.0 


Slika 8-11: Dijaloški okvir Insert New Object omogućuje povezivanje ili umetanje 
objekata u dokumente upotrebom OLE-a. 


Upotreba Paste Special 


Naredba Paste Special također omogućuje umetanje OLE objekata u CoreIDRAW-ove 
dokumente. Ako je poslužiteljska aplikacija OLE kompatibilna, omogućeno vam je da 
odaberete želite li umetnuti ili povezati objekt (slika 8-12). 


Upotreba naredbe Paste Special: 


1. Otvorite poslužiteljsku aplikaciju i odaberite objekt koji želite smjestiti u 
CoreIDRAW-ov dokument. 


2. Kopirajte objekt u memorijsko odlagalište. 


Paste Special 


Picture (Metafile) : 
Rich Text Format 


Slika 8-12: Dijaloški okvir Paste Special omogućuje vam lijepljenje OLe objekata u crteže. 


3. Otvorite CoreIDRAW-ov dokument u koji želite umetnuti objekt. 
4. Odaberite Edit r) Paste Special. 


5. Odaberite Paste za umetanje objekta. Odaberite Paste Link da biste povezali 
objekt. 


6. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CorelDRAW će 
smjestiti objekt u vaš crtež. 


U pravilu, trebali biste povezati objekte koje često obnavljate u drugim aplikacijama, a 
umetnuti one objekte koje nećete često mijenjati, sve dok vam nisu potrebne manje 
veličine datoteka. 


Savjet Povezivanje datoteka može znatno promijeniti prenosivost vaše datoteke. CoreIDRAW-ovi 
dokumenti s umetnutim bitmapama mogu, naime, premašiti zapremninu diskete. No 
ENI povezivanje objekata omogućuje smanjenje veličine CoreIDRAW-ova dokumenta. Tako 
možete na jednu disketu smjestiti CoreIDRAW-ov dokument, a na druge diskete povezane 
datoteke. Najbolji je način da smjestite CoreIDRAW-ov dokument i povezane datoteke u 
istu mapu kada ih prebacujete na drugi disk. Ako CorelDRAW neće moći pronaći 
povezane datoteke, crtež će biti nepotpun. 


Uređivanje OLE objekata 


Kada smjestite OLE objekt u CoreIDRAW-ov dokument, CoreIDRAW pamti da je 

objekt stvoren u drugoj aplikaciji i pohranjuje taj podatak skupa s dokumentom. Želite li 
uređivati objekt, možete dvostruko kliknuti na njega ili odabrati uređivanje objekta upo- 
trebom naredbi izbornika Edit. CorelDRAW će otvoriti izvornu aplikaciju, u pozadini, 
tako da možete preuredivati objekt. Vaš će se objekt pojaviti u okviru omeđenom gusto 


(Pažnja 11! 


Požnja !!! 


poredanim kosim linijama. Kada završite uređivanje, kliknite izvan okvira da biste 
obnovili crtež i vratili se u radni prozor. Kada zatvorite aplikaciju, CoreIDRAW će vas 
upozoriti da spremite osvježene podatke s vašim CorelDRAW -ovim dokumentom. 
Kliknite Yes kako biste osvježili podatke i vratili se u CorelDRAW. 


Rad s OLE objektima kao drugom vrstom objekata 


OLE objekt možete uredivati kao neku drugu vrstu objekta ili ga pretvoriti u drugu 
vrstu objekta. Za izvođenje ovih postupaka trebate najprije pokrenuti poslužiteljsku 
aplikaciju dvostrukim klikom na objekt ili odabirom Edit => Object > Edit in Draw. 
Želite li uređivati objekt kao drugu vrstu objekta, uključite Activate As i odaberite vrstu 
objekta u okviru s popisom Object Type. Kad uređujete objekt na ovaj način, zapravo se 
ne mijenja vrsta objekta, već samo način na koji ga uređujete. Ako želite pretvoriti OLE 
objekt u drugu vrstu objekta, isključite opciju Activate As i odaberite vrstu objekta iz 
okvira s popisom Object Type. Sada možete uredivati objekt kao željenu vrstu objekta. 


Mijenjanje OLE poslužitelja 

Izvor povezanog OLE objekta možete promijeniti. Prednost je toga postupka u tome što 
možete zamijeniti objekt s drugim objektom iste vrste. Primjerice, ako ste u dokumentu 

imali bitmapu zgrade i želite je zamijeniti s bitmapom planine, možete promijeniti izvor. 
CoreIDRAW će smjestiti izvor novog objekta na mjesto izvora starog objekta. 


Pri mijenjanju izvora OLE abjekta može dođi do nepredviđenih posljedica ako je novi 
izvorišni objekt samo jedan dia datoteke ili datoteka druge vrste. 


Da biste promijenili izvor povezanog objekta: 
1. Upotrijebivši birač odaberite povezani objekt koji želite promijeniti. 


2. Odaberite Edit r) Links kako biste prikazali dijaloški okvir Change Source 
(slika 8-13). 


Prekidanje OLE veze 


Kad otvorite dokument s povezanim OLE objektom, CoreIDRAW čita izvorišnu 
datoteku koja sadrži objekt i, po potrebi, osvježava objekt u vašem cdr dokumentu. 
Prekidanje veze OLE objekta uzrokuje to da se objekt ponaša kao umetnuti objekt. lako 
ga i dalje možete uređivati, objekt se više ne osvježava. To je korisno kada želite sačuvati 
izgled ili podatke sadržane u OLE objektu u vašem CoreIDRAW-ovu dokumentu. 


Premjestite li izvorišnu datoteku povezanog objekta, veza se automatski prekida. 


gran3cdir.zip 


ind1.psd 
logo_mov.zip 
misc_art.zip 


Slika 8-13: Promjena poslužiteljske OLE aplikacije povezane s objektom u dijaloškom 
okviru Change Source. 


Prekidanje OLE veze: 


1. Biračem odaberite OLE objekt kojega vezu želite prekinuti. 
2. Odaberite Edit > Links. 
3. Odaberite Break Link. 


Kada prekinete vezu, datoteka ne može biti ponovno vezana s vašim CoreIDRAW-ovim 
dokumentom. Želite li uspostaviti drugu vezu, trebat ćete zamijeniti objekt s kopijom iz 
izvorišne datoteke. Najbolje je da ne uklanjate umetnuti objekt prije umetanja objekta 
koji želite povezati. Ta metoda dopušta upotrebu umetnutog objekta za poravnanje. 
Nakon poravnavanja novog objekta uklonite stariji umetnuti objekt. 


* .. * . e LI * 

Savjeti i trikovi pri skeniranju 
Prije nekoliko godina došla mi je klijentica da joj napravim promotivni materijal za 
jednu grupu za reformu automobilskog osiguranja. Dok smo sjedili za ručkom, dala mi 
je neke skice koje je nacrtala da bi mi objasnila što zapravo želi. “Oho... strašan mravo- 
jed!“ - uzviknula sam gledajući u crtež pred sobom. Odgovorila je da je “mravojed“ 
model automobila. Brzo sam se izvukla zapitavši je li to auto poslije nesreće. Nije malena 
zasluga njezina smisla za humor to što još uvijek razgovaramo. Većina ljudi može vidjeti 
taj blještavi auto svojim unutarnjim okom. Mogu vidjeti odsjaj sunca na kromu i 


Na 


k 


vrtloženje vrelog zraka iz crvenih ukrasa. Ipak, smještanje tog prizora iz uma u crtež 
nešto je posve drugo. 


Na sreću, iako je CoreIDRAW nevjerojatno moćan ilustracijski paket, ne morate biti 
Rembrandt da biste stvorili izvrsne dokumente. Postoji mnogo slika zahvaljujući kojima 
ne morate ništa crtati. Za one sklone eksperimentiranju, evo nekoliko laganih trikova 
koji će pretvoriti vaš skener u umjetničku tvornicu: 


+ Uređene slike: Ako posjedujete skener i program za obradu bitmapa, kao što su 
Photo-Paint ili Photoshop, više ste nego na pola puta u nabavi slika za vaš doku- 
ment. Možete skenirati fotografije i umjetnička djela kao uzorke podloge ili koris- 
ničke ispune. Ako je vaš skener stolni, fotografije i crteži tek su početak. Možete 
stvoriti uistinu bogate podloge i korisničke ispune skenirajući vašim skenerom 
prilično neobične objekte. 


+ Skenirajte svoj ručak: Jeste li ikada pomislili da skenirate svoj sendvič od kiki- 
riki maslaca i želea? Znam da to zvuči pomalo divlje, ali uz nekoliko mjera 
opreza za zaštitu vašega skenera, možete skenirati gotovo sve što se ne miče. 
Slika 8-14 pokazuje neke efekte koje možete dobiti s pomoću skenera i malo 
mašte. 


PB Verzije u boji uzoraka na slici 8-14 možete naći na priloženom CD-ROM-u. 


y 


+ Napravite nered: U osnovi, materijali za skeniranje mogu se podijeliti u tri sku- 
pine: uredne stvari, neuredne meke stvari i uistinu vrlo neuredne vlažne stvari. 
Popis po kategorijama naći ćete malo dalje u ovom odlomku. Nakon što 
skenirate ove stvari, možete na njih primijeniti efekte i upotrijebiti ih kao 
pozadine vaših Internet stranica ili kao ispune slika. 


Sigurno skeniranje 


Osnovna je ideja kreativno skeniranje bez ubijanja skenera. Trik skeniranja neobičnih 
stvari jest put do kuhinje ili obližnje trgovine. Uredne stvari možete položiti izravno na 
staklo skenera bez ikakvog rizika. Za skeniranje mekih stvari trebate omotati i tijelo i 
poklopac skenera kvalitetnom plastičnom folijom. Sposobnost prianjanja toga materijala 
znači da ga možete izgladiti preko stakla skenera bez zračnih mjehurića ispod folije. 
Svakako omotajte tijelo skenera. Drugim komadom folije prekrijte unutrašnji dio po- 
klopca skenera, pričvrstivši ga samoljepljivom trakom na rubovima poklopca. Tekućine 
stavite u prozirne vrećice s više pretinaca i posebnim zatvaračem. Istjerajte sav suvišni 
zrak iz vrećice da biste osigurali uspješno skeniranje. Ne treba vam puno materijala u 
vrećici, nekoliko će žlica biti dovoljno. 


4 Obojene kuglice 
Odbljesak svjetla 
pd vaša skoga Biološki pokus 
bo Teče iz hladnjaka 


kb 


>> Zma kave. 


Bijele kuglice — 


— Maslacod Ki ooo 
kikirikija i žele 


Slika 8-14: Skeniranje neobičnih objekata otvara vrata novog svijeta kreativnosti 


Sljedeći popisi su prijedlozi stvari koje možete skenirati. Ovo nisu potpuni popisi. 
Sigurna sam da se možete sjetiti još mnogo toga. Zabavite se time. Dobro ćete se 
provesti, a usto stvoriti neke veoma zanimljive uzorke i ispune. 


Uredne stvari 
+ zgužvani voštani papir, nanovo razvučen 
+ papimate vrećice 
+ papir za omatanje 
+ aluminijska folija, zgužvana pa razvučena 
+ stiropor 
+ lišće 


+ salata 


+ razrezane biljke (Ako su vlažne ili ostavljaju tragove, očistite tekućinom za 
čišćenje stakla nakon skeniranja ili zaštitite skener prozirnom folijom.) 


+ kruh, pljesnivi (Skener možete zaštititi folijom ili očistiti staklo od mrvica i 
sjemenki ispuhivanjem.) 


+ krzno (Skenirala sam mačku koja je zaspala na skeneru. Dodatni je dobitak taj što 
od tada to više ne čini.) 


+ drvo 

+ krhotine keramike ili stakla 
+ kamenje 

+ mjehuričasti omot 

+ ukrasne vrpce 

+ tkanine 


+ krpe za čišćenje. 


Neuredne stvari 


Uz ove stvari koristite plastičnu foliju. Neke od njih vrlo su nezgodne. Ako niste sigurni, 
upotrijebite plastične vrećice. 


+ bobice - jagode, borovnice i slično (zgnječene u željeni oblik) 
+ pokošena trava 
+ narezano voće (naranče i lubenice, s djelomično otkinutom korom) 


+ sir (pokušajte naslagati švicarski sir s još nečim ili ispunite rupe pasiranim 
avokadom) 


pijesak 

riža 

makaroni i sir ili skuhana tjestenina 
zubna pasta (posebice isprugana) 


brodsko mazivo (obično je mornarski plavo) 


meso (pileća kožica može dati sjajne efekte) 
margarin (i običan i s okusom maslaca) 
maslac od kikirikija 

žele 

čajni keksi 


+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ čokolada 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ 
+ kruh (raženi daje krasne teksture). 


Uistinu vrlo neuredne stvari 


Za ove će vam stvari trebati plastične vrećice. Neke od njih čine sjajne plutajuće medije. 
Možete ih koristiti da u njima plutaju druge stvari. Da biste stvorili plutajući medij, 
stavite nekoliko žlica neke od tih tvari u vrećicu i zatim dodajte što god želite da pluta u 
toj tvari. Upotrebom ove tehnike možete kreirati vrtložne efekte i stvoriti privid dubine 
uzorka. 


+ kuharske boje 

+ majoneza 

+ biljno ulje 

+ kukuruzni sirup (svjetliji je bolji) 
+ tučeno vrhnje 

vazelin 

gel za učvršćivanje kose 

ulje za tijelo (potopite druge stvari u njega) 
med (izvrstan plutajući medij) 
obojena voda 

preljev za palačinke 

voćni sok 


motomo ulje 


+ +++. ++. + + + 


umak od rajčice ili kečap 


+ pjenušava kupka ili deterdžent za suđe (pokušajte dodati nekoliko kapi vode i 
protresite vrećicu do pojave mjehurića) 


+ krema za brijanje. 


Skeniranje vašeg uzorka 


Kada ste zaštitili skener, spremni ste za skeniranje. Ne brinite se o veličini objekta koji 
skenirate. Njegovu sliku možete programski potkresivati, mijenjati joj veličinu i izmje- 
njivati. Odgovarat će vam manja veličina datoteke, tako da će biti dobro skenirati 
površinu otprilike 5x5 cm. Skenirajte objekt na 300 dpi. Želite li skenirani uzorak koristiti 
na Internetu, možete mu naknadno dotjerati razlučivost. Slijede općenite upute. Možete 
ih prilagoditi većini programa za obradu rasterskih slika. 


Skeniranje materijala: 


1. Pokrenite program za obradu rasterskih slika i odaberite Acquire iz izbornika 
File za prikaz dijaloškog okvira skeniranja. Zapamtite da su pri skeniranju iz 
CoreIDRAW-a mogućnosti uređivanja dobivene slike ograničene. 


2. Postavite opcije skenera na RGB full-color i kliknite gumb Preview. 


3. Podesite područje skeniranja tako da uključuje samo dio materijala koji želite 
skenirati. 


4. Kliknite Scan. Slika će se ubrzo pojaviti omogućujući vam prilagođavanje 
(slika 8-15). 


Slika 8-15: Nakon skeniranja slika se pojavljuje u prozoru za uređivanje 
spremna za obradu. 


5. Pohranite skeniranu sliku na tvrdi disk. 


6. U programu za obradu slika odaberite alat za potkresivanje i potkrešite sliku 
ako je potrebno. 


7. Primijenite željene efekte. Možda će vam odgovarati efekt toplinske slike, 
zamagljivanja ili neki drugi efekt. 

8. Promijenite veličinu slike prema potrebi. Ako to uzrokuje izobličenje slike na 
neželjeni način, možda možete poslagati višestruke uzorke jedan do drugoga 
(tiling) kako biste dobili željenu veličinu. Želite li sliku upotrijebiti kao ispunu, 
možete je primijeniti takvu kakvaljest ili joj promijeniti veličinu i koristiti je kao 
pozadinu. 


Savjet Prosječno kućanstva ima tisuće objekata koje možete skenirati kako biste stvorili vlastite 
rasterske ispune i pozadine. S malo mašte možete, zabavljajući se, stvoriti zbirku 

JD skeniranih slika za poboljšanje vaših dokumenata i Internet stranica. Namjeravate li slike 

koristiti na Internetu, dobro ih je pretvoriti u 8-bitnu boju radi bržeg učitavanja. 


Deadline scanner blues 


Vaš klijent želi vidjeti svoj logotip na Web stranici koju radite za njega, a vi ga ne možete 
nacrtati. Još je gore to što je jedini otisak logotipa koji imate onaj na posjetnici, i to na 
sivom papiru. Posjetnice su noćna mora za skeniranje i pročišćavanje, posebice ako su na 
obojenom papiru i s reljefnim tiskom. Možete čak satima sjediti i uređivati sliku piksel 
po piksel. Ipak, to vam neće trebati zato što ćete naučiti ustinu važan trik za pretvaranje 
neuredne u jasnu sliku. Slijede općenite upute, ali možete ih prilagoditi većini programa 
za obradu slika. 


Pročišćavanje skenirane slike: 
1. Pokrenite program za obradu slika i iz izbornika File odaberite Acquire. 
2. U dijaloškom okviru skeniranja zadajte RGB ili 256 grayscale i 300 dpi. 


3. S pomoću pretpregleda podesite veličinu područja skeniranja tako da odgovara 
posjetnici ili logotipu. 

4. Odaberite Scan kako biste skenirali posjetnicu. Ubrzo će se pojaviti slika u 
radnom prozoru. Slika vjerojatno neće izgledati sjajno. Sivi će papir uzrokovati 
sniježenje slike, a logotip će vjerojatno izgledati prljavo (slika 8-16). 
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Slika 8-16: Skenirana slika spremna za uređivanje 


5. Odaberite Sharpen iz izbornika Filter pa zatim Unsharp Mask. 


6. Zadajte postotak izmjene na 150% i broj razina 8. Možete podešavati broj piksela 
između 1,5 i 2,5, sve dok ne postignete željeni rezultat. Sada treba zaobliti rubove 
logotipa. Unsharp Mask izglađuje odabir u prozoru za uredivanje. Kada ste 
zadovoljni rezultatom, kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni 
prozor (slika 8-17). 


Slika 8-17: Primjena naredbe Unsharp Mask zaobljuje rubove izglađujući sliku. 


7. Odaberite Adjust iz izbornika Image i odaberite Levels. 


8. Kliknite i povucite crni klizač (strelicu) nadesno dok se ne približi najvećoj 
skupini linija na ekranu. Slika će odraziti promjene. Kliknite i povucite bijeli 
klizač (strelicu) nalijevo dok se ne približi crnom klizaču (slika 8-18). Potrebno 
je smanjiti broj boja da bi se dobio čist crno-bijeli logotip. Također možete 
podesiti i sivi klizač dok ne budete zadovoljni rezultatom. Kliknite OK za 
dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
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Slika 8-18: Pročišćeni logotip 


Upotrebom ove tehnike možete brzo pročistiti skenirane slike, bez zamornog uređivanja 
piksel po piksel. Nakon što pročistite sliku, možete joj u programu za obradu slike 
dodati ispune ili boju. Također, možete upotrijebiti CorelOCR-Trace za ocrtavanje slike 
kako bi se mogla koristiti kao vektorski objekt u CoreIDRAW-u. Ne zaboravite pohraniti 
pročišćenu sliku. 


Sažetak 


Uvoz slika u CoreIDRAW-ov dokument proširuje raznolikost efekata koje možete 
postići. CoreIDRAW podržava velik broj formata datoteka omogućujući prilagodljivo 
rukovanje slikama. Usto, OLE dodaje sposobnost povezivanja objekata s drugim aplika- 
cijama i osigurava njihovo osvježavanje onako kako se mijenjaju. Sposobnost upotrebe 
slika iz raznolikih izvora pojačana je dodavanjem nekih čarolija skeniranja vašem 
repertoaru vještina. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ upotrebljavati CoreIDRAW-ovu sposobnost “povuci i ispusti“ za umetanje slika 
u dokumente 


raditi sa Scrapbookom 

dodavati clipart sličice crtežima 
određivati opcije uvoza i izvoza 

uvoziti i izvoziti elemente iz dokumenata 
potkresivati i preuzorkovati slike 
odabrati format datoteke 


rukovati filtrima datoteka 


+ +++ ++ + + 


koristiti OLE za povezivanje i umetanje slika 
+ stvarati jedinstvene pozadine upotrebom skenera 
+ pročistiti skeniranu sliku. 


U 10. poglavlju doznat ćete još više o upotrebi bitmapa, odnosno uređivanju i dodavanju 
efekata bitmapama iz raznih izvora. 


+ + + 


Rukovanje 
bitmapama 


| ako u CorelDRAW-u još uvijek ne možete izravno naslikati 
sliku, možete preuzorkovati, pretvarati i dodavati efekte bit- 
mapskim objektima. Također možete pretvoriti CoreIDRAW-ove 
objekte u bitmape izravno u programu, bez potrebe za izvozom i 
ponovnim uvozom objekta. Upotrebom maske boja možete 
dijelove bitmape učiniti prozirnim, tako da objekti ispod nje budu 
vidljivi. Filtri efekata omogućuju primjenu profinjenih ili 
dramatičnih efekata na bitmape. 


Osnove uređivanja bitmapa 


Prije negoli počnete uredivati bitmapu, dobro bi bilo da se pret- 
hodno pripremite. U prethodnom poglavlju istražili ste razlike 
između rasterske i vektorske slike. Svaki tip datoteke ima posebno 
ponašanje i svaki zahtijeva drukčije metode uređivanja. Bitma- 
pama možete dodavati efekte nedostupne vektorskim objektima i 
obratno. Usto, kvalitetne bitmape su velike i zahtijevaju značajne 
resurse za prikaz na ekranu. CoreIDRAW omogućuje promjenu 
prikaza radi smanjenja vremena potrebnog za osvježavanje 
ekranskog prikaza nakon primjene naredbi. 


Vidi i... \ Više objašnjenja o bitmapama i vektorskim slikama potražite 

: ; kou8. poglavlju. 
Možete nacrtati osnovni objekt ili cijeli crtež CorelDRAW -ovim 
alatima i potom dobivenu sliku pretvoriti u bitmapu radi 
poboljšanja. Da biste u CoreIDRAW-u radili s bitmapom, najprije 
trebate odabrati objekt. Ovisno o tome što želite, bitmapu oda- 
birete ili biračem ili oblikovnim alatom. S izuzetkom naredbi 
preoblikovanja, poput rotacije, istodobno možete uređivati samo 
jednu bitmapu. 


Odabir pravog alata za rad 


Većina dizajnera računalne grafike ima na raspolaganju mnogo softverskih alata. Na Ši su 
pogled neki od tih alata isti. Primjerice, ja imam pet 3D aplikacija, četiri ilustracijska paketa, 
nekoliko editora rasterskih slika i velik broj multigedijsikjlntšng) uslužnih programa. č PE “| 
> Zašto tako mnogo? Odgovor je uistinu vrlo jednotfavani Ako OMI 
skim čekićem, vjerojatno ćete tim postupkom “preurediti“ i svoj dom. Slično tome, ako pokuša- 
vate zabiti dugačak kolac u zemlju modelarskim čekićem, to će trajati do kraja svijeta, a možda 
i duže, i to bez pravoga rezultata. Većina zadataka bit će lakša ako imate pravu alatku za taj 
posao. 


N 


Isto je tako i sa softverom. Svaki program ima posebne alate koji ga čine idealnim za 
određene namjene. Na nesreću, prebacivanje iz aplikacije u aplikaciju zahtijeva puno 
vremena. Kao djelomičan odgovor na taj problem, CoreIDRAW nudi mogućnost 
poboljšavanja i uređivanja bitmapa. 


Promjena pogleda 


Način pogleda mijenja pojavu bitmapskih objekata u CorelIDRAW-ovu dokumentu. 
Način pogleda ne mijenja bitmapu, već samo njezin izgled na ekranu. Pogled možete 
mijenjati odabirom načina u izborniku View. U pogledima Wireframe i Simple 
Wireframe bitmape se pojavljuju blijede i poluprozirne, s veznim okvirima oko sebe. 
Kolor bitmape prikazuju se kao sive. Objekti ispod bitmapa se naziru pa to olakšava 
smještanje objekata i bitmapa u međusobne odnose. U pogledu Draft, bitmape su pune, 
ali sumanjenom rezolucijom da bi učitavanje trajalo kraće. Načini Normal i Enhanced 
povećavaju razlučivost, s tim da način Enhanced nudi najbolju kvalitetu pogleda. 


Pretvaranje vektorskih objekata u bitmape 


U CoreIDRAW-u možete vektorske objekte pretvoriti u bitmape. Prednost upotrebe 
bitmapa naspram vektorskih objekata u dokumentu postaje očita u složenim crtežima. 
Kako stvarate objekte i na njih primjenjujete efekte poput izvlačenja i miješanja, slože- 
nost crteža raste. Kada se naslaže više slojeva koji sadrže takve objekte, CoreIDRAW 
mora jače zapeti da bi iscrtao crtež na ekranu. Nadalje, ovaj je problem uvećan i činje- 
nicom da veoma složeni crteži znaju uzrokovati teškoće pri ispisu. 


Pretpostavimo da ste kreirali uzorak ispune u punom koloru od dijela slike koji sadrži 
složena miješanja i izvlačenja. Ako dodate okvir stranici drugog dokumenta i ispunite ga 
tim uzorkom kao pozadinom, možete pomisliti da je zbog stvaranja ispune smanjena 
složenost efekata. To nije točno zapažanje. lako ste pojedini objekt popunili ispunom, on 
će se iscrtavati na ekranu baš kao da su originalni objekti i efekti prisutni u njemu! Ako 


tada još dodate nekoliko objekata i ispuna u dokument, postoji velika vjerojatnost da 
ćete iskusiti otežano ispisivanje dokumenta na Post Script uređaju. 


Pretvaranjem pozadinskog objekta koji sadrži uzorkovanu ispunu u bitmapu, složenost 
će se crteža dramatično smanjiti iako će se veličina datoteke možda povećati. Dobivena 
datoteka ispisat će se puno jednostavnije. 


Napomena Pretvaranje vektorskih objekata u bitmape nije postupak u kojemu možete stvoriti 
b nekoliko bitmapa odabirom više objekata. Kad adaberete više objekata, oni će se 
r pretvoriti u jednu bitmapu. 


Pretvaranje vektorskog objekta u bitmapu: 


1. Biračem odaberite objekt ili objekte za pretvorbu. 

2. Odaberite Bitmap " Convert to Bitmap i odaberite broj boja ili dubinu boja koje 
želite upotrijebiti (slika 9-1). Više podataka o dubini boja i modelima bitmapskih 
boja naći ćete poslije u ovom poglavlju. 


I 


. Uključivanje opcije Dithered poboljšava prijelaz među bojama. 


4. Uključite Transparent Background (prozirna pozadina), ako je bitmapa smještena 
iznad drugih objekata, kako biste spriječili zaklanjanje ostalih objekata. 


o 


. Odaberite razlučivost bitmape u okviru Resolution. 


am 


. Odaberite metodu izglađivanja (Anti-aliasing) prema sljedećim natuknicama: 
« None: Odaberete li ovu opciju, CorelDRAW neće primijeniti izglađivanje na 
objektu. Ovo je najbolji izbor ako će se objekt koristiti u nekoj Internet 
aplikaciji. 


Convert to Bitmap 


Slika 9-1: Zadavanje načina pretvaranja objekata u bitmape u 
dijaloškom okviru Convert to Bitmap 


* Normal: Filtrira i prevodi boje bitmape tako da se uklone nazubljeni rubovi 
objekta primjenom prijelaznih boja ili sivih sjenčanja. 


* Super-sampling: Povećava veličinu vektorskog objekta, a zatim smanjuje 
njegovu razlučivost da bi se uklonili nazubljeni rubovi. Ovaj postupak traje 
duže, ali veoma poboljšava kvalitetu dobivene bitmape. 


7. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Savjet Ako je objekt koji pretvarate u bitmapu namijenjen objavljivanju na Internetu, 
, odabir prozirne pozadine i izbjegavanje primjene izglađivanja dat će čistiju 
A) grafiku i bolje rezultate. 


Trikovi pretvaranja bitmape 


Niste ograničeni na pretvaranje zasebnih objekata u bitmape. Ako odaberete višestruke objekte 
i primijenite naredbu Convert to Bitmap, možete stopiti objekte i njihove atribute u jednu bit- 
mapu. Također, možete spojiti vektorske objekte s bitmapom ili višestruke bitmape u jednu 
bitmapu. Naredba Convert to Bitmap također omogućuje jednostavnu primjenu izvrsnih spe- 
cijalnih efekata. Izvođenjem te naredbe više puta, svaki put dodajući objekte, možete stvoriti 
vrlo zanimljive efekte mijenjanjem pozadine. Možete ostaviti netaknutu pozadinu ili odabrati 


između zamućene ili prozirne pozadine. 


Jeste li ikada poželjeli izbušiti rupu u bitmapi, tako da se objekti ispod nje vide kroz probušeno 
područje? Možete koristiti osobinu Bitmap Color Mask da biste sakrili neke boje. Ovo je dobar 
početak, no uklanjanjem dijelova koje želite zadržati možete stvoriti slučajne zamućene efekte. 
To je poseban promlem kod bitmapa koje koriste širok raspon boja. Da biste imali nadzor nad 
tim efektom, nacrtajte objekt, poput kruga, i primijenite punu ispunu bojom koje nema u vašoj 
bitmapi. Krugu uklonite svaki ocrt. Odaberite krug i bitmapu te primijenite naredbu Convert to 
Bitmap. Nakon što se krug i bitmapa stope u jednu bitmapu, primijenite Bitmap Color Mask 
kako biste sakrili boju kruga. Podesite dopuštena odstupanje tako da uključite cijeli krug, ali ne i 
bitmapu koja ga okružuje. Rezultat je svega toga rupa ili prozirno područje u bitmapi. 


e o e s. * e .ve e 
Potkresivanje i mijenjanje veličine bitmape 
CorelDRAW vam omogućuje potkresivanje i mijenjanje veličine bitmape prije uvoza 
ili nakon smještanja bitmape u dokument. Prednost izvođenje ovih postupaka u 
dokumentu jest to što možete prilagoditi postupak u odnosu na postojeće objekte u 
crtežu. Odaberete li raditi u pogledu Wireframe ili Simple Wireframe, možete vidjeti 
objekte ispod bitmape dok je potkresujete ili joj mijenjate veličinu. Ovo daje veći nadzor 
nad konačnim izgledom crteža. Također možete koristiti pomoć Snap-to s bitmapama 
radi postizanja još veće preciznosti. 


Potkresivanje bitmape u radnom prozoru 


Za potkresivanje bitmapa u CoreIDRAW-u koristi se alat za oblikovanje. Kada potkre- 
sujete bitmapu u radnom prozoru, ona se ponaša drukčije nego kad je potkresujete prije 
uvoza. Slike potkresane prije uvoza zapravo su manje. Stvarna veličina bitmape potkre- 
sane u radnom prozoru nije uistinu manja jer vi samo određujete koji će dio biti vidljiv. 
Želite li poslije vratiti potkresane dijelove, možete omogućiti vidljivost cijelog područja 
bitmape ili njenziog većeg dijela od trenutačno vidljivog. U CoreIDRAW-u niste ogra- 
ničeni na potkresivanje pravokutnih odsječaka rubova slika. Možete dodavati čvorove 
veznom okviru bitmape i izmijeniti linije u krivulje. 


Potkresivanje bitmape u radnom prozoru: 


1. Oblikovnim alatom odaberite bitmapu za potkresivanje. Bitmapa će se pokazati s 
ručicama u kutovima (slika 9-2). 


2. Kliknite i povucite čvorove da biste promijenili oblik ocrta. Ako pri povlačenju 
držite pritisnut Ctrl, promjena je ograničena ili na vodoravni ili na okomiti 
pomak. 


Slika 9-2: Nakon odabira oblikovnim alatom, odabrana bitmapa prikazuje se s 
ručicama u svakom kutu. 


3. Želite li potkresati bitmapu u nepravilni oblik, ocrtu možete dodati čvorove, baš 
kao i svakom drugom objektu u CoreIDRAW-u. Da biste dodali čvor, odaberite 
jedan od kutnih čvorova ili stranicu ocrta i kliknite gumb plus (+) na traci svoj- 
stava. Alternativno, možete pritisnuti plus (+) na brojčanom dijelu tipkovnice ili 
desnom tipkom kliknuti čvor te iz padajućeg izbornika odabrati Add. 


4. Također možete mijenjati atribute odabranog linijskog odsječka ili odabranih 
čvorova klikom na gumb To Curve na traci svojstava. Možete čvorove dodavati, 
uklanjati ili ih pretvarati u šiljaste, glatke ili simetrične koristeći istu metodu. 
Podesite dobivene čvorove i ručice kako biste dobili oblik koji želite. 


Prije potkresivanja 


Nakon potkresivanja 


Slika 9-3: Upotrijebljen je oblikovni alat da bi se 
potkresao strop i ostavilo samo ispupčeno središte. 


Upotrebom te metode možete stvoriti potkresane oblike koji će crtež učiniti zanimljivi- 
jim. Želite li bitmapi vratiti prijašnji izgled, odaberite sve čvorove i pritisnite Delete. 


Mijenjanje veličine bitmape u radnom prozoru 

Važno je zapamtiti prirodu bitmape pri mijenjanju njezine veličine. Za razliku od 
vektorskih slika koje su matematički određene kao točke povezane linijama i krivuljama, 
bitmapske su slike određene pikselima. Bitmape imaju nepromjenljivu razlučivost koja 
utječe na njihovo ponašanje pri mijenjanju veličine. Kada uvećavate bitmapu, vi slici 
zapravo dodajete piksele. Zbog toga što se mora izvesti boja i položaj dodatnih piksela, 
mijenjanje veličine često rezultira izobličavanjem i nazubljenim izgledom slike. Slično 
tome, ako smanjite sliku, pikseli se uklanjaju, što također uzrokuje izobličavanje. 
Preuzorkovanje bitmape, što će biti objašnjeno poslije u ovom poglavlju, bolji je način 
promjene veličine bitmape. Ipak, to i dalje nije savršena metoda. Najbolje je rješenje 
stvoriti bitmapu točne ili približne veličine koja vam je potrebna kako biste tako sveli 
promjenu veličine na najmanju moguću mjeru. 


Nakon odabira bitmape možete joj interaktivno mijenjati veličinu biračem ili upotrijebiti 
pogled Scale priljepka Transform. Neovisno o metodi, bitmape mijenjaju veličinu na isti 
način kao i drugi objekti u CoreIDRAW-u. 


Želite li bitmapi promijeniti veličinu, dobro je preuzorkovati je na potrebnu veličinu. 
Promjena veličine smanjuje kakvoću slike jer uzrokuje pikselizaciju, pogotovo pri 
povećavanju. Ako koristite skeniranu bitmapu, možda bi bilo dobro ponoviti skeniranje 
na potrebnoj veličini. 


Rotiranje i ukošavanje bitmapa 


Bitmapu možete rotirati i ukošavati kao i svaki drugi objekt u CoreIDRAW-u (slika 9-4). 
Prilikom rotiranja ili ukošavanja bitmape, njezin se izgled mijenja ovisno o načinu 
pogleda koji koristite. U pogledima Wireframe i Simple Wireframe bitmapa je prikazana 
unutar sivoga pravokutnika. Načini Draft, Normal i Enhanced prikazuju bitmapu u boji, 
uokvirenu sivim pravokutnikom pri rotiranju i ukošavanju. Način Draft prikazuje 
bitmapu u umanjenoj razlučivosti od 128x128 ppi pri rotiranju ili ukošavanju. Ako je 
bitmapa velika, razmislite o upotrebi načina pogleda slabije kakvoće pri rotiranju i 
ukošavanju jer će to uvećati učestalost obnavljanja ekranskog prikaza. Rotirati i 
ukošavati bitmape možete bilo interaktivno, bilo unosom vrijednosti u priljepak 
Transform ili na traku svojstava. 


Interaktivno rotiranje 


Interaktivno rotiranje bitmape: 


1. Biračem odaberite bitmapu za rotiranje. Kliknite ponovno na nju da bi se ručice 
promijenile u ručice za rotaciju i ukošavanje. 


A 


Kad 4 - 
izvorišna bitmapa Rotirana bitmapa Ukošena bitmapa 


Slika 9-4: Dok rotirate ili ukošavate bitmapu, slika se pojavljuje unutar sivoga 
pravokutnika. 


2. U središtu bitmape pojavit će se centar rotacije. Po želji, možete ga premjestiti. 
Pritišćite Ctrl pri premještanju ako želite centar postaviti na kutne ili stranične 
ručice. 


3. Kliknite i povucite kutne ručice u željenom smjeru rotacije. Pritišćete li pritom 
Ctrl, rotacija je ograničena na pomake od po 15* ili na kut ograničenja koji ste 
zadali u dijaloškom okviru Options. Ne zaboravite otpustiti tipku miša prije 


tipke Ctrl. 
Savjet U CorelDRAW-u osnovna je postavka ograničenja kuta 15". Ovu vrijednost možete 
promijeniti u dijaloškom okviru Options. Zadavanje postavki ograničenja korisno je kada 
“9 trebate rotirati ili ukošavati objekt s dosljednom preciznošću. 


Interaktivno ukošavanje 


Interaktivno ukošavanje bitmape: 


1. Biračem odaberite bitmapu za ukošavanje. Kliknite ponovno kako bi se pojavile 
ručice za rotaciju i ukošavanje. 


2. U središtu bitmape pojavit će se centar rotacije. Po želji, možete ga premjestiti. 
Pritišćite Ctr] pri premještanju ako želite centar postaviti na kutne ili stranične 
ručice. 


3. Kliknite i povucite stranične ručice u željenom smjeru ukošavanja. Pritišćete li 
pritom Ctrl, ukošavanje je ograničeno na pomake od po 15% ili na kut ograničenja 
koji ste zadali u dijaloškom okviru Options. Ne zaboravite otpustiti tipku miša 
prije tipke Ctrl. 

Ukošavanje bitmape može joj dati dojam dubine ili pokreta. Ovu osobinu također 
možete koristiti kako biste podesili orijentaciju bitmape koju ćete koristiti kao sastojak 
PowerClipa. Slika 9-5 prikazuje učinak ukošavanja za dobivanje dojma kretanja. 
Bitmapa drva na drugoj slici ukošena je da bi odgovarala stranicama kutije. Objekti 
dobiveni ukošavanjem bitmape drva primijenjeni su na stranice upotrebom PowerClipa 


Slika 9-5: Ukošavanje bitmape može dati slici dojam kretanja. 


Uređivanje boja bitmape 


CorelDRAW nudi mnogo alata za nadzor nad bojama bitmapskih slika. Ovi alati omo- 
gućuju dodavanje boja crno-bijelim slikama, primjenu PostScript polutonova i prikaz ili 
skrivanje boja unutar bitmape. Uz alate posebno namijenjene bitmapama, CorelDRAW 
uključuje čitav niz alata za podešavanje boja koje možete koristiti za bilo koji objekt u 
crtežu. 


Upotreba priljepka Bitmap Color Mask 


CorelDRAW omogućuje skrivanje ili prikaz i do 10 odabranih boja u bitmapi, i to 
upotrebom priljepka Bitmap Color Mask. Ovo je korisno za maskiranje dijelova bitmape 
da bi se omogućilo prikazivanje objekata ispod bitmape. Ako, primerice, imate bitmapu i 
želite prikazati samo nepravilni dio slike, skrivanjem boje pozadine možete postići 
učinak sličan potkresivanju slike. Dijelovi bitmape koji su skriveni ne uklanjaju se iz 
bitmape, nego postaju prozirni. Masku boje bitmape možete spremiti za kasniju 
upotrebu, ali na bitmapu ne možete primijeniti više od jedne maske. 


Savjet 


Skrivanje i prikazivanje boja bitmape 

Skrivanje i prikazivanje boja bitmape rade na suprotan način. Skrivanje omogućuje 
određivanje boja koje će postati prozirne, a prikazivanje dopušta izbor boja koje će biti 
vidljive. Kada prikazujete odabrane boje bitmape, sve neodabrane boje postaju prozirne. 


Skrivanje ili prikazivanje boja u bitmapi: 
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. Biračem odaberite bitmapu za mijenjanje. 


2. Odaberite Bitmaps 2) Bitmap Color Mask za prikaz pripadajućeg priljepka 
(slika 9-6). 

3. Kliknite zatim gumb Hide ili gumb Show. U biti, s oba se postiže isti učinak. Boje 
su u bitmapi ili skrivene ili vidljive. Svoj izbor temeljite na broju boja koje želite 
uključiti u odabir. Odaberite prema manjem broju boja. Na primjer, ako u bitmapi 
želite sakriti samo sivu i crnu, odaberite Hide. Ako želite da bude vidljiva samo 
žuta, a da ostale boje budu skrivene, odaberite Show. 


4. Kliknite na jedan od okvirića boje da biste ga označili i potom kliknite kapaljku. 


u 


. Pokazivač je nad bitmapom u obliku kapaljke. Kliknite na boju koju želite sakriti 
ili prikazati. Boja će se pojaviti u priljepku. 

6. Podesite odstupanje. Kad je odstupanje postavljeno na 0%, CorelDRAW bira 

samo tu preciziranu boju. Kako povećavate odstupanje, širi raspon sličnih boja 

uključuje se u odabir. Primjerice, ako odaberete crvenu boju i povećate 

odstupanje, odabrani raspon mogao bi obuhvatiti i neke nijanse ružičaste ili 

narančaste. Za postavljanje odstupanja treba malo vježbe. 
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. Nastavite dodavati boje svome odabiru ponavljajući korake od 4. do 6. Možete 
sakriti ili prikazati do 10 nizova boja. 
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. Kliknite Apply za prikaz, odnosno skrivanje odabira. 


Uklanjanje maske boje 


Želite li naknadno uređivati boju u masci boje, odaberite u priljepku Bitmap Color Mask 
boju za uređivanje. Da biste uklonili masku, prvo odaberite bitmapu. Odaberite Bitmaps 
2 Bitmap Color Mask za prikaz pripadajućeg priljepka. Kliknite gumb Remove Mask. 
Bitmapi se vraća izvorni izgled. 


Ne možete ukloniti zasebnu boju iz maske. Uklanja se cijela maska, a bitmapa se vraća 
na prvotni izgled. Želite li smanjiti broj boja na koje utječe maska, pasvijetlite jednu od 
postavki maske i upotrijebite osobinu Edit Color da biste promijenili boju u neku koju vaša 
slika ne sadrži. Također možete podesiti odstupanje da biste izmijenili količinu boja na 
koje maska utječe. 


Otvari masku 


Ukloni masku 


Birač boja Umjetnička Spremi 
(kapaljka) boja > masku 


Slika 9-6: Upotrebom priljepka Bitmap Color Mask 
prikazujete ili skrivate boje u bitmopi. 


Spremanje i otvaranje maske boja 


Možete spremiti masku boja za kasniju upotrebu u drugim dokumentima. Da biste 
spremili masku boje za odabranu bitmapu, kliknite na strelicu pri vrhu priljepka i 
odaberite iz izbornika Save Color Mask. Pojavit će se dijaloški okvir Save As, s pomoću 
kojega možete spremiti masku. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW sprema masku kao 
ini datoteku u Drawovu mapu. lako možete masku spremiti na drugo mjesto, predla- 
žem da prihvatite osnovnu postavku. To vam osigurava lako pronalaženje maske kada 
vam zatreba. 


Kada želite otvoriti masku, prikažite priljepak Bitmap Color Mask. Kliknite strelicu pri 
vrhu priljepka i iz izbornika odaberite Open. Pojavit će se dijaloški okvir Open, po 
osnovnoj postavci s Drawovom mapom u prozoru. Ako je vaša maska spremljena negdje 
drugdje, odaberite tu mapu. Odaberite masku koju želite otvoriti i kliknite Open. 
Postavke maske pojavit će se u priljepku, spremne za primjenu na bitmapi. 


Savjet 


Savjet 


» 


Bojanje jednobojnih bitmapa 

Možete stvoriti sjajne efekte s jednobojnim bitmapama. Naravno, izraz jednobojne bit- 
mape odnosi se na crno-bijele bitmape. No, one ne moraju biti samo u crnoj i bijeloj boji. 
CorelDRAW omogućuje dodavanje boje bilo kojoj jednobojnoj mapi mijenjanjem njezine 
prednje i pozadinske boje. Mogućnosti se nadalje proširuju mogućnošću primjene bilo 
koje vrste ispune kao pozadine. Niste ograničeni na punu boju pozadine. Možete upo- 
trijebiti preljevne, teksturne, uzorkovane i PostScript ispune kao pozadinu (slika 9-7). 


Veličina datoteke povećava se s dubinom boja. Jednabojne bitmape imaju tu prednost da 
omogućuju stvaranje upečatljivih efekata uz očuvanje male veličine datoteke. 


Mijenjanje boje jednobojne bitmape: 

1. Biračem odaberite bitmapu za izmjenu. 

2. Primijenite boju na prednjicu (crni pikseli) desnim klikom na boju u paleti, na isti 
način kao što objektima birate boju ocrta. 

3. Primijenite boju na pozadinu (bijeli pikseli) tako da lijevom tipkom kliknete na 
boju u ekranskoj paleti ili da upotrijebite jedan od dijaloških okvira ispune. 
Alternativno, možete desnom tipkom kliknuti na objekt, iz izbornika odabrati 
Properties i kliknuti jezičac Fill za pristup svim vrstama ispuna. 


Jednobojne su bitmape hardverski vrlo nezahtjevne. Upotrebom ispuna možete postići 
vrhunske učinke a da ne opteretite resurse računala.To je posebno korisno pri stvaranju 
elemenata za Internet stranice zato što se takve slike učitavaju znatna brže od 32-bitnih, 
neovisno o ispuni koju ste odabrali. Dodatno, one omogućuju jednostavan način 
kombiniranja različitih ispuna u istom objektu. 


Primjena PostScript polutonova na bitmape 

CoreIDRAW omogućuje primjenu PostScript polutonova na bitmapu. Učinak nije vidljiv 
u radnom prozoru sve dok niste u načinu pogleda Enhanced ili prilikom ispisa na 
PostScript pisaču. CoreIDRAW-ov katalog clipart sličica sadrži cjelovit skup PostScript 
polutoniranih sličica za pomoć pri izboru ispuna za korištenje. Primjena PostScript 
polutonova na bitmapu: 


1. Biračem odaberite bitmapu za izmjenu. 


2. Odaberite alat Fill Color iz postraničnog izbornika Fills za prikaz dijaloškog 
okvira Uniform Fill. 


3. Kliknite gumb Palettes i odaberite Pantone Matching System. 


9. poglavlje + Rukovanje bitmapama 419, 


Slika 9-7: Na pozadinu jednobojne bitmape možete primijeniti bilo koju 
vrstu ispune. 


4. Kliknite gumb Options za prikaz dijaloškog okvira PostScript Options (slika 9-8). 
5. Odaberite oblik zaslona koji želite koristiti. 
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. Unesite vrijednost učestalosti u okvir Frequency i kut nagiba linija u okvir 
Angles. 


7. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u dijaloški okvir Uniform Fill. 
Kliknite ponovno OK za povratak u radni prozor. 


PostScript Options 


Slika 9-8: Odabir PostScript ispune u dijaloškom okviru 
PostScript Options 


aii Pripazite pri ispisu bitmapa koje sadrže PostScript polutonove. Ako ispisujete separaciju 
E 1 j za komercijalni tisak, marate odrediti zaslon i kutove linija u dijaloškom okviru Printing. 


Ocrtavanje bitmapa 


Iako vektorski objekt možete s lakoćom pretvoriti u bitmapu, ne postoji jednostavan 
način za pretvorbu bitmape u vektorski objekt. Vektorski objekt morate stvoriti 
praćenjem ocrta objekata unutar bitmape, takozvanim ocrtavanjem ili frasiranjem. 
CoreIDRAW nudi dvije metode ocrtavanja bitmape da bi se dobio vektorski objekt, a oba 
koriste prostoručni alat. Prva metoda nudi automatsko ocrtavanje dijelova bitmape na 
temelju količine kontrasta izmedu bliskih površina bitmape. Druga metoda omogućuje 
vam da ručno ocrtate dijelove bitmape koje želite koristiti. Uz te dvije metode ocrtavanja 


Napomena 
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bitmapa CorelDRAW nudi i samostalan uslužni alat zvan OCR-TRACE. OCR-TRACE 
stvara vektorske oblike na temelju bitmape i sprema ih u datoteku koju možete uvesti i 
koristiti u CoreIDRAW-ovu dokumentu. 


Odabir metode ocrtavanja 
Odabir metode ocrtavanja ovisi o veličini područja koje želite ocrtati, složenosti slike i 
potrebnoj preciznosti. Slijedi nekoliko natuknica: 


+ Akoje područje koje želite ocrtati veliko i složeno, koristite OCR-TRACE za 
ocrtavanje datoteke. Upute za korištenje tog alata nalaze se u priručnicima koji 
dolaze uz CorelDRAW -ov programski paket. 


+ Odaberite Auto-Trace Bitmaps u radnom prozoru ako je područje malo, s dobrim 
kontrastom, a vama nije potrebna velika preciznost. 


+ Ručno ocrtavanje bitmape traje duže, ali možete kontrolirati preciznost, bez 
obzira na kontrast. 


Auto-tracing 
Automatsko ocrtavanje bitmape: 
1. Biračem odaberite bitmapu za ocrtavanje. 
2. Odaberite prostoručni alat. Pri povratku u radni prozor pokazivač će izgledati 
Poput križića s linijom koja se proteže iz njega. 
. Kliknite na bitmapu. Ako je kontrast dobar, CorelDRAW će ocrtati područje koje 
je najbliže pokazivaču, stvarajući novi zatvoreni objekt (slika 9-9). 
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. Nastavite s klikanjem kako biste ocrtali željena područja bitmape. CorelDRAW će 
prikazati poruku ako kliknete na područje gdje se nema što ocrtati. Kliknite OK 
da biste uklonili poruku i nastavite ocrtavanje. 
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. Kada dovršite ocrtavanje, ponovno odaberite birač i kliknite njime na prazan 
prostor u radnom prozoru kako biste bitmapu učinili neoznačenom. 


Dijalaški okvir Options omogućuje podešavanje koliko će blizu CorelDRAW slijediti izvorni 
oblik pri ocrtavanju bitmape. Pri zadavanju postavki Auto-Trace više će vrijednosti 
uzrokovati izglađenije ocrte i nepreciznije praćenje, a niže vrijednosti dat će ocrte s više 
čvorova koji bliže slijede oblik dijela bitmape. 


Slika 9-9: Ocrtavanje dijelova bitmape upotrebom Auto Trace. 


Zadavanje svojstava Auto-Trace: 


1. Odaberite Tools > Options za prikaz dijaloškog okvira Options i proširite stavke 
Workspace i Toolbox klikom na znak plus (+) pokraj njih. Odaberite alat 
Freehand /Bezier za prikaz stranice Freehand / Bezier (slika 9-10). 


2. Podesite vrijednost u okviru Autotrace tracking. 
3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 9-10: Podešavanje preciznosti automatskog ocrtavanja u dijaloškom okviru 
Options 


Ručno ocrtavanje 

Ručno je ocrtavanje dobar izbor ako treba ocrtati manji dio bitmape. Kao i kod automat- 
skog ocrtavanja ključno je odrediti najbolje opcije za bitmapu koju ocrtavate. S malo 
vježbe uspjet ćete odrediti najbolje postavke za bitmapu na prvi pogled. 


Savjet Ručno ocrtavanje je lakše i preciznije ako koristite povećala da biste uvećali područje na 


Q 


kojem radite. 


Ručno ocrtavanje bitmape: 
1. Nakon što ste se uvjerili da bitmapa nije odabrana, odaberite prostoručni alat. 


2. Kliknite i povucite, crtajući po bitmapi, kako biste ocrtali dijelove bitmape. 


Objekte stvorene ocrtavanjem objekata možete zatvoriti klikom na gumb Auto-Close na 
traci svojstava. Poput ostalih CoreIDRAW-ovih objekata, dobiveni objekti dobit će ispu- 
nu po osnovnoj postavci kada se zatvore. 


Preuzorkovanje slika 
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Preuzorkovanje bitmapa mijenja veličinu ili razlučivost bitmape. Prednost preuzorkova- 
nja bitmape, za razliku od mijenjanja veličine, jest u tome što preuzorkovanje omogućuje 
ispravljanje pogrešaka i smanjivanje na najmanju moguću mjeru izobličavanja koja se 
javljaju pri promjeni veličine bitmape. Pri preuzorkovanju CorelDRAW vam omogućuje 
odabir raznovrsnih opcija koje utječu na kvalitetu dobivene slike. Ako stvarate sliku za 
prikaz na ekranu, poput Web grafike, smanjivanje razlučivost bitmape na standardnu 
ekransku razlučivost smanjuje veličinu datoteke bez vidljivoga gubitka kvalitete 
prikaza. Zapamtite da se slike niske razlučivosti ne ispisuju dobro, tako da je dobro 
sačuvati kopiju slike veće razlučivosti za potrebe ispisa. 


Preuzorkovanje slike: 


1. Biračem odaberite bitmapu za preuzorkovanje. 


2. Odaberite Bitmaps r> Resample. Pojavit će se dijaloški okvir Resample 
(slika 9-11). 

3. Želite li promijeniti razlučivost slike, unesite nove vrijednosti u okvire 
Horizontal i Vertical. Ako je uključena opcija Maintain Aspect Ratio, dovoljno je 
unijeti vrijednost samo u jedan okvir, druga će se dimenzija podesiti automatski. 
Da biste izbjegli slučajno mijenjanje veličine bitmape, uključite opciju Maintain 
Original Size. 
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Odaberite vrstu postupka. Anti-alias daje rezultate više kvalitete, ali uzima više 
vremena. Stretch/ Truncate je brži, ali daje grublju bitmapu. 


w 


Želite li promijeniti veličinu bitmape, unesite nove vrijednosti u okvire Width i 
Height te odaberite mjernu jedinicu. Opcija Maintain Original Size mora biti 
isključena. Izbjegavajte uvećavanje bitmape ako je to moguće. 


6. Vrijednosti možete vratiti na njihove izvorne postavke klikom na gumb Reset. 


lako uključivanje opcije Maintain Original Size osigurava da veličina datoteke ostane ista, 
ona ne mijenja dimenzije bitmape ako povećate ili smanjite razlučivost slike. Povećate li 
razlučivost, dimenzije se smanjuju. Ako smanjite razlučivost, dimenzije se povećavaju. 
Slično tome, aka mijenjate dimenzije bitmape s uključenom opcijom Maintain Original 
Size, razlučivost će se mijenjati sukladno s time. 


Resample 


m 
m 


Slika 9-11: Dijaloški okvir Resample omogućuje zadavanje veličine i razlučivosti 
bitmape. 


A. « 


Preuzorkovanje slika za multimedijsku upotrebu 


Održavanje omjera slike 


Održavanje omjera bitmape odnosi se na održavanje odnosa visine i širine slike. 
Promjenom omjera možete stvarati zanimljive efekte. Na primjer, možete smanjiti širinu 
bitmape bez smanjivanja visine pa ćete izobličili bitmapu. Slično tome, ako promijenite 
razlučivost samo jedne dimenzije, slika će opet izgledati izobličeno. Općenito, uvijek 
koristite opciju Maintain Aspect Ratio, sve dok ne poželite izobličiti bitmapu. 


Stretch/Truncate protiv Anti-Alias metode 


Kada povećavate ili smanjujete veličinu datoteke, slici dodajete ili oduzimate piksele. 

To prisiljava CorelDRAW da očitava boju svakog dodanog piksela ili da određuje koje 
će piksele ukloniti. Rezultat mijenjanja veličine bitmape mogu biti grubi rubovi zvani 
jaggies. Metode Stretch/ Truncate i Anti-Alias izrađene su za pomoć pri ispravljanju 
pogrešaka nastalih mijenjanjem veličine bitmape. Stretch/Truncate proširuje ili smanjuje 
bitmapu pokušavajući ispraviti pogreške nastale pri preuzorkovanju. Iako je Anti-Alias 
sporija metoda, bolje uklanja pogreške. Ona očitava boju susjednih piksela i zatim stvara 
drugi piksel boje koja je najsličnija jednom i drugom pikselu. Dobivaju se glatkiji rubovi. 
Odaberite vrstu postupka koja odgovara vašim potrebama. Ja vam preporučujem 
Anti-Alias. Stretch/ Truncate je bolja metoda za korištenje na Internetu. 


Rad s dubinom boja 


CoreIDRAW omogućuje pretvaranje dubine boje bitmape. Ova sposobnost pomaže pri 
brzoj provjeri dosljednosti palete boja u dokumentu, i omogućuje kontrolu veličine 
datoteke. Pri odabiru između različitih dubina boja, važno je poznavati razine dubine 
boja i kako utječu na dokument (pogledajte odlomak Dubina boje). Tablica 9-1 pokazuje 
razne dubine boja i broj boja koje podržavaju. U nastavku ovog poglavlja podrobno se 
objašnjava postupak pretvaranja. 


Dubina boje Broj podržanih boja 


1-bitna 2 boje (crna i bijela) 

2-bitna 4 boje (obično crna, bijela i 2 sive) 
4-bitna 16 boja 

8-bitna 256 boja 


15-bitna 32.000 boja (CorelDRAW je ne podržava.) 


Dubina boje Broj podržanih boja 
16-bitna 64.000 

24-bitna 16,7 milijuna boja 
32-bitna 6,8 milijardi boja 


Bit je najmanja jedinica računalnog binarnog podatka i može predstavljati O (isključeno) ili 1 
(uključeno). Svaki piksel u bitmapi obuhvaćen je bitovima podataka i može biti crn, bijel, siv ili u 
boji. Najjednostavnije slike u boji su 1-bitne. One sadrže dvije boje: bijela je predstavljena bro- 
jem 0, a crna brojem 1. Dosad ste već naučili obojiti jednobojne, tj. 1-bitne slike. Boja koju 
CorelDRAW primjenjuje se tumači ili prevodi. Drugim riječima, računalo i dalje vidi sliku kao 
1-bitnu crno-bijelu sliku. Da biste dadali boju, morate CoreIDRAW-u naložiti kako da tumači 
adnosno prevodi Oi 1. 


Za one koji su zaluđeni binarnim podacima postoji mnogo programerskih knjiga koje se bave 
tom temom i načinam na koji binarni podaci utječu na boje. Da biste u CoreIDRAW-u pretvorili 
dubinu boje slike u neku drugu, ne morate biti računalni stručnjak. Ipak, poznavanjem osnova 
dubine boja u bitovima, možete poboljšati svoje crteže. Ta će poznavanje također pridanijeti i 
boljem nadzoru nad veličinom datoteka koje sadrže bitmape. Kako se povećava dubina bitmape 
u bitovima, geometrijski razmjerno raste i veličina datoteke. 


Ako je problem veličina datoteke, smanjenje dubine u bitovima može donijeti velike uštede 
smještajnog prostora i povećati brzinu ekranskog osvježavanja vaših crteža. Većim datotekama 
treba više vremena za uvoz, učitavanje i iscrtavanje na ekranu. One također mogu biti veće 
nego što je potrebno za najbolji prikaz. 32-bitne ili 24-bitne skenirane fotografije u boji mogu 
izgledati prekrasno u komercijalnom tisku. Smjestiti ih na Internet ravno je samoubojstvu. Web 
stranice će se učitavati vrlo spora. Usto, pretraživač mora prevoditi boje u paletu koja je 
podržana od strane Interneta, s nepredvidljivim i često nepoželjnim rezultatima. Puno je holje 
prvo pretvoriti bitmapu tako da možete održavati nadzor nad kvalitetom prikaza i veličinom 
datoteke. 


Pretvaranje dubine boje 
Pretvaranje dubine boja bitmape: 
1. Biračem odaberite bitmapu za pretvorbu. 


2. Odaberite Bitmaps e) Convert To i zatim iz postraničnog izbornika novu dubinu 
boja u bitovima. Pri izboru vam mogu pomoći objašnjenja pojedinih dubina koja 
ćete naći poslije u poglavlju. 


3. Kad odaberete 1-bitnu dubinu, CorelDRAW će prikazati dijaloški okvir Convert 
to 1 Bit (slika 9-12). Možete odabrati Line Art, Error Diffusion, Ordered ili 
Halftone: 


K3 Convert to 1 Bit 
sg >= 


Slika 9-12: Dijaloški okvir Convert to 1 Bit omogućuje zadavanje parametara pretvorbe 
bitmape u jednobojnu sliku. 


+ Line Art: Ova opcija daje crno-bijele slike visokog kontrasta bez ikakvih nijansa. 
Područja crne i bijele boje podešavaju se prilagodbom vrijednosti u okviru 
Treshold. Sve boje ispod unesene vrijednosti pojavit će se kao crna, a sve boje 
iznad te vrijednosti kao bijela. 

+ Error Diffusion: Ova je opcija najučinkovitija za prikazivanje na monitorima koji 
podržavaju manje od 256 boja. Taj način zamućivanja prevodi boje u bitmapi u 
crnu i bijelu i širi ih preko nekoliko piksela, čime se postiže visokokvalitetan 
ekranski učinak. Ako bitmapa nema dovoljno jak kontrast, dobivena slika može 
biti zamrljana i tamna. 


+ Ordered: Ova je opcija nalik na Error Diffusion u tome što je namijenjena prikazu 
na monitorima koji podržavaju manje od 256 boja. Razlikuje se po tome što upo- 
trebljava uzorke fiksnih točaka prerađenih u višoj učestalosti. Kada se primijeni 
na bitmape s manjim kontrastom, daje bolji rezultat nego Error Diffusion. 


+ Halftone: Ova opcija koristi postupak neprekidnog toniranja da bi se dobila 
kvaliteta slike gotovo kao kod fotografije - za upotrebu u komercijalnom ispisu. 
Možete zadati vrstu zaslona, Ipi (lines per inch - linije po inču) i kut polutonskog 
rastera. Usto, na ovaj način možete odrediti vrstu ekranskog prikaza, mjernu 
jedinicu, učestalost i kut rastera. 


Najbolja postavka za polutonski rasterski prikaz jest 45“. Ne preporučujem vam da 
mijenjate tu vrijednost ako namjeravate sliku koristiti za komercijalni ispis, zato što su 
mogući neželjeni rezultati pri ispisu na offset strojevima. 


Klik na ikonu oka pokazuje učinak odabrane metode na bitmapu u radnom prozoru. 
Klik na gumb Preview prikazat će alternativni izgled dijaloškog okvira s odabirom u 
prozoru za pretpregled, tako da možete vidjeti učinak promjena koje ste izveli. 


Grayscale 8-bit 


Ova dubina boje daje sliku nalik na uobičajenu crno-bijelu fotografiju. CoreIDRAW 
pretvara boje u slici tako da ih smješta u raspon od 256 nijansi sive. Zbog moguće fine 
razlike među središnjim nijansama sive, preporučujem vam podešavanje boja slike prije 
pretvorbe u grayscale dubinu. Ova tehnika osigurava da pretvorena slika koristi najveći 
mogući broj nijansa sive. Kvaliteta slike razmjerna je broju sivih nijansa. 


Palleted 8-bit 


Opcija paletnog pretvaranja pretvara slike u jednu od četiri 8-bitne palete: Uniform, 
Standard VGA, Adaptive i Optimized. Konačni će prikaz bitmape biti ponajprije 
određen odabirom vrste palete. Ove slike imaju manju veličinu datoteke od drugih slika 
uboji, što ih čini idealnim za primjenu na internetu. Kad odaberete tu metodu pretvorbe, 
CorelDRAW će prikazati dijaloški okvir Convert to Palleted (slika 9-13). 
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Slika 9-13: Stranica svojstava Options dijaloškog okvira Convert to Palleted 
omogućuje odabir i pretpregled opcija pretvorbe vaše slike. 


Odabir paletnih opcija 
Klikom na strelicu do okvira Pallete možete odabrati sljedeće opcije: 


+ Uniform: Ova opcija stvara paletu koristeći raspon od 256 RGB (red-green-blue — 
crvena-zelena-plava) boja. Paleta uključuje puni raspon boja, bez obzira na to 
pojavljuju li se u bitmapi ili ne. 

+ Standard VGA: Ova opcija koristi standardnu 16-bitnu paletu, koja je uobičajena 
kod starijih, manje kvalitetnih monitora. Zbog ograničene prirode te palete, boje 
mogu trpjeti znatne odmake pri prevođenju, što može dati neželjene rezultate. 

+ Adaptive: Ako odaberete Adaptive, CorelDRAW uzorkuje boje u bitmapi da bi 
odredio najčešće korištene boje i tako stvorio paletu. Rjeđe korištene boje 
prevode se prema najpribližnijim bojama nove palete. 
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+ Optimized: Ako odaberete ovu opciju, CoreIDRAW stvara paletu s 256 boja 


zasnovanu na cijelom spektru boja sadržanih u bitmapi. Boje koje ostanu izvan 
raspona palete prevode se u najpribližnije boje unutar raspona. lako razlike 
između paleta Optimized i Adaptive mogu biti veoma male, ova opcija daje 
kvalitetnije slike. 


+ Black body: Stvara visokokontrastnu sliku zasnovanu na osvijetljenosti slike. 


Tamne se boje pretvaraju u crnu, a svijetle, poput žute ili bijele, zanemaruju se 
ili prevode u bijelu. 


+ Duotone: Prevodi sliku u sivoj skali tako da sadrži nijanse sive boje (crni raster) 


uz dodatak jedne do četiri druge boje (spot colors). Ova je opcija korisna pri 
stvaranju privida boje u grayscale slikama zadržavajući pritom najmanji cijenu 
komercijalnog ispisa. CoreIDRAW omogućuje jednobojne, dvobojne, trobojne i 
četverobojne postavke. 


+ System: Ova opcija koristi osnovnu postavku Microsoft Windows palete. Zbog 


ograničenja boja u toj paleti, ona je loš izbor za fotografije u punom koloru. Slika 
se prevodi u najbliže boje palete, što može uzrokovati oštre promjene boje i 
trakasti prikaz i na ekranu i pri ispisu. 


+ Microsoft Internet Explorer: Prevodi boje u bitmapi u boje specifične za Micro- 


soft Explorer. Ova je paleta korisna za pretpregled načina prikaza boja na ekranu 
kada je bitmapa namijenjena upotrebi na Internetu, u Microsoft Exploreru. 


+ Grayscale: Prevodi boje bitmape u 8-bitnu, grayscale sliku u 256 nijansa sive. 


Ako znate da će se vaša slika ispisivati u crno-bijelom otisku, prethodno 
pretvaranje slike u grayscale omogućuje pretpregled načina ponašanja 
prevedenih boja. Tada možete izvršiti sva potrebna podešavanja neophodna 
za ispravno pretvaranje bitmape u grayscale. 


+ Netscape Navigator: Prevodi boje u bitmapi u boje specifične za Netscape 


Navigator. Ova je paleta korisna za pretpregled načina prikaza boja na ekranu 
kada je bitmapa namijenjena upotrebi na Internetu, u Netscape Navigatoru. 


+ Custom: Prevodi boje slike u one boje koje ste vi zadali. To je korisno kad imate 


specifične paletne zahtjeve koje druge palete ne zadovoljavaju. 


Odabir metode zamućivanja 

Kad odaberete paletu, možete odabrati metodu zamućivanja slike. Zamućivanje sma- 
njuje trakasti prikaz i oštre prijelaze boja iz jedne u drugu. Evo kako metode zamućiva- 
nja djeluju: 


+ None: Ova opcija potpuno isključuje zamućivanje. lako može dati grublju sliku, 
to je najbolji izbor za grafike namijenjene Internetu. Ona uklanja izgladivanje 
rubova bitmape, što može prouzročiti magljenje rubova pri upotrebi prozirne 
pozadine. 


+ Ordered: Ovo zamućivanje koristi uzorke s fiksnim točkama za oponašanje 
stapanja boja. Preljevne se ispune mogu pojaviti blago trakaste pri primjeni te 
metode. 


+ Error Diffusion: Daje najbolje rezultate od sve tri metode, ali je najsporija. Prije- 
lazi između boja određuju se prema vrsti prijelaza, što daje izglađeniju sliku. 


Podešavanje ostalih postavki 

Uz zadavanje palete i opcije zamućivanja, možete podesiti postavke na stranicama 
Range Sensitivity, Processed Palette i Batch u dijaloškom okviru Convert to Paletted. 
Slijede natuknice: 


+ Postavke Range Sensitivity: Kad odaberete optimiziranu paletu za svoju sliku, 
možete odrediti Range Sensitivity (osjetljivost na raspon) boje. Podešavanjem te 
opcije određujete koliko će se boja u tom rasponu koristiti pri pretvorbi. Kako se 
važnost boja povećava, broj se boja u tom rasponu smanjuje. Ako se važnost 
smanjuje, CorelDRAW-u je omogućeno korištenje više boja u postupku 
pretvorbe. 


+ Processed Palette: Kada zadate važnost ciljanih boja, možete kliknuti jezičac 
Processed Palette za pregled palete koja će biti korištena u pretvorbi. 


+ Stranica svojstava Batch: Ako odaberete više bitmapa za pretvorbu u palete, 
CorelDRAW omogućuje upotrebu batch funkcija za pretvorbu slika, temeljenih 
na postavkama zadanim u dijaloškom okviru Convert to Paletted. To je korisno 
za osiguranje korištenja iste palete nad više slika, čime se povećava dosljednost 
boja slika. 


Spremanje palete 


Klikom na gumb Save možete pohraniti stvorenu paletu za buduću upotrebu. Pazite na 
to da joj date novo ime kako ne biste slučajno prepisali neku CoreIDRAW-ovu paletu. 


RGB color 24-bit 


Predstavlja najširi raspon boja koji se može prikazati na računalu. Samo ljudsko oko 
može razlikovati više boja nego što ih RGB model može prikazati. Svaka od tri boje koje 
predstavljaju model (crvena, zelena i plava) ima 255 razina jačine, u rasponu od crne do 
čiste boje. Pojedine boje sastavljene su od određenog postotka svake od sastavnih boja. 
RGB model boja koristi se više od svih drugih modela i čini osnovnu postavku prikaza 
na većini računala. 
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Lab color 24-bit 


Ovaj se model temelji na tri komponente . Prva komponenta mjeri osvijetljenost. Svaka 
od ostale dvije komponente mjeri raspon boja. Komponenta A mjeri raspon od zelene do 
crvene, a B komponenta od plave do žute. Lab color obuhvaća ljestvice i RGB i CMYK 
modela boja. Ovaj je model zasnovan na teoriji o načinu prevođenja boja ljudskog oka. 
Cilj je bio stvoriti model neovisan o uređaju, zato što razni uređaji različitim načinima 
tumače boje. Zato što nema dva uređaja koji na isti način tumače boje, gotovo je nemo- 
guće osloniti se na apsolutnu preciznost modela boje koji će ovisiti o uređaju. Lab color 
nije šire podržan od strane drugih programa. Ako u CoreIDRAW-u stvarate sliku za 
izvoz u neki drugi softverski paket, provjerite prije pretvorbe bitmape u ovaj model boja 
jeli podržan Lab color model. 


CMYK color 32-bit 


CMYK model boje razvijen je za potrebe industrije komercijalnog tiska. Svaka od 
četiri boje (Cyan, Magenta, Yellow i Black — plava, crvena, žuta i crna) predstavlja 
boju uobičajenu u tiskarskoj industriji. Komercijalni tisak kombinira postotke tih boja 
za dobivanje širokog raspona boja. Usprkos većoj dubini u bitovima, CMYK može 
predstaviti manje boja od RGB modela jer miješanje tiskarskih boja daje manje nijansi 
od svjetlosnog izvora. S obzirom na razliku u veličini, ovaj se model smatra kao lossy. 
Drugim riječima, ako pretvarate RGB bitmapu u CMYK, pojavit će se gubitak boja 
pri prevođenju. 


CMYK model boje ovisi o uređaju. To znači da izdvaja podatke o boji iz izlaznog uređaja 
s namjerom mjerenja postotka svake od komponenti kako bi se dobila potrebna boja. 
Primjerice, postoci svake komponente potrebni da bi se dobila baby blue (svijetlo plava) 
nijansa plave boje u offset tisku razlikuju se od potrebnih za dobivanje iste boje na 
tintnom pisaču u boji. Ne postoje dva uređaja koji na potpuno isti način tumače boje. Da 
biste u CoreIDRAW-u pretvorili bitmapu u CMYK, morate imati aktivni kolor obrazac 
zasnovan na pisaču u boji ili drugom izlaznom uređaju. CoreIDRAW koristi te podatke 
da bi preveo boje u boje prilagođene uređaju. 


žetak 


Uvođenjem bitmapa u CoreIDRAW-ove dokumente otvaraju vam se goleme mogućnosti 
stvaranja. CoreIDRAW-ova sposobnost uređivanja i poboljšavanja bitmapa čini 
dodavanje i rukovanje bitmapama lakšim i bržim. To vam omogućuje korištenje slika iz 
raznih izvora i pomaže pri održavanju dosljednog izgleda dokumenta. CoreIDRAW-ove 


objekte možete u svakom trenutku pretvoriti u bitmape koje će smanjiti složenost crteža 
ili dodati još neke posebne efekte objektu. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ odabrati pogled pri uređivanju bitmapa 
+ pretvoriti elemente slike u bitmapu 
+ potkresivati i mijenjati veličinu bitmapskih slika 
+ preoblikovati bitmape 
+ uređivati boje u bitmapi 
+ skrivati i prikazivati boje 
+ primjenjivati PostScrypt polutonove 
+ ocrtavati bitmapu 
+ preuzorkovati slike 


+ mijenjati dubinu slike u bitovima. 


+ + + 


Trikovi i štosovi 


+ + + 
U ovom dijelu: 


10. poglavlje: 
Dodavanje efekata 
bitmapama 


11. poglavlje: 
Word Art 


12. poglavlje: 
Dizajniranje s 
ispunama i linijama 


13. poglavlje 
Mogućnosti 
specijalnih efekata 


14. poglavlje: 
Prilagođavanje 
CoreIDRAW-a 


+ + + 


Dodavanje efe- 
kata bitmapama 


U mjetnici koji su već stekli određeno iskustvo u tradicio- 
nalnim medijima znaju kako je golema razlika pri upotrebi 
uljanih i akrilnih boja. Akrilne su boje puno oštrijih rubova, zato 
što se mnogo brže suše, i stvaraju profinjem izgled koji je teško 
postići. Uljne se boje suše znatno sporije i zahvalne su za miješanje 
i druge meke efekte. Slično tome, vektorske su slike pogodnije za 
oštre rubove, a bitmapske slike za stvaranje prigušenijih i nježnijih 
efekata. Kao što ste naučili u prethodnom poglavlju, CoreIDRAW 
omogućuje rukovanje bitmapama bez naizmjeničnog skakutanja 
između radnog prozora i programa za rastersku grafiku, kao što je 
Photo-Paint. Uz to što možete rukovati bitmapama, također 
možete primjenjivati specijalne efekte kako biste bitmapama 
dodali razne izglede, od nježnih do dramatičnih. 


podrobnija objašnjenja o radu s bitmapama naći ćete u 
9. poglavlju. 


Otkrivanje bitmapskih efekata 


Zajedno s CoreIDRAW-om 9 dolazi velik broj bitmapskih efekata 
za upotrebu. Uz filtre ukomponirane u program, CorelDRAW 
podržava i Photoshop-kompatibilne filtarske priključke neovisnih 
tvrtki poput MetaCreations, koji još proširuju CoreIDRAW-ove 
sposobnosti poboljšanja bitmape. 
Nava “CorelDRAW 9 nudi više bitmapskih filtara nego ikad. Raznolikost 
mogućnost. efekata usporediva je s onima dostupnim u brojnim popularnim 
programima za rastersku grafiku. 


Kako rade filtri 


Bitmapski filtri analiziraju boju i položaj piksela u bitmapi te zatim 
izračunavaju promjenu koju zadajete putem postavki kako biste 
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postigli efekt koji želite. Pretpregled učinka filtra može se dobiti klikom na gumb 
Preview u dijaloškom okviru filtra. To omogućuje fino podešavanje postavki bez 
višestrukog poništavanja efekta i njegove ponovne primjene. Povlačenjem naslovne 
trake možete premjestiti prozor dijaloškog okvira na mjesto gdje neće ometati pogled na 
pretpregled. 


Upotreba dijaloških okvira efekata 


Dijaloški okviri bitmapskih efekata daju izbor između tri vrste pogleda na okvir (slika 
10-1): puni pretpregled, prošireni pogled te pogled prije i poslije. Odabir željenog 
pogleda ovisi o osobnim sklonostima. Prošireni okviri daju umanjenu inačicu slike i 
općenito se brže osvježavaju nego slika u radnom prozoru. Možete mijenjati vrstu 
pogleda klikom na gumbe u gornjem desnom kutu dijaloškog okvira. CoreIDRAW po 
osnovnoj postavci prikazuje puni pretpregled. Klik na gumb x zatvara dijaloški okvir 
bez obavljanja promjena. 


Rad s pogledima 
Evo kako rade različiti pogledi: 


+ Puni pretpregled (Full-screen preview): Ovaj pogled dijaloškog okvira bitmap- 
skog efekta najmanjih je dimenzija. Želite li pretpregled učinka vaših postavki na 
sliku, kliknite gumb Preview. Efekt će se primijeniti na odabranu bitmapu u 
radnom prozoru. 


+ Prošireni (Expanded): Prošireni pogled dijaloškog okvira bitmapskog efekta 
pokazuje sličicu za pretpregled bitmape u okviru. Možete vidjeti učinak vaših 
postavki na sličici prije nego što primijenite efekt. Kada kliknete Preview, prikaz 
u dijaloškom okviru osvježava se da bi odrazio promjene koje ste napravili. 

+ Before and After (prije i poslije): Ovaj način pogleda omogućuje pregled sličice 
originalne bitmape uz sličicu koja prikazuje bitmapu nakon očekivanih rezultata 
primjene efekta. Kada kliknete Preview, druga se sličica osvježava da bi odrazila 
promjene koje ste napravili. 


Savjeti za bitmapske efekte 

+ Držite pritisnutu tipku F2 pri korištenju punog pretpregleda kako biste 
privremeno sakrili dijaloški okvir. 

+ Ako imate malen monitor i očuvanje veličine prikaza vam je značajno, koristite 
puni pretpregled. 

+ Ako primijetite da je efekt zasivljen, uzrok je toga najvjerojatnije dubina boje u 
bitovima vaše slike. Neki od efekata koji dolaze s CoreIDRAW-om zahtijevaju da 
bitmapa bude RGB. Da biste riješili ovaj problem, pretvorite bitmapu u RGB. 
Poslije je možete ponovno vratiti u izvornu paletu. 
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Pogled prije i poslije 


Slika 10-1: CorelDRAW omogućuje izbor između tri pogleda na dijaloški okvir 
bitmapskog efekta. Možete odabrati pogled koji vam najviše odgovara. 
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+ Ako postavite pokazivač preko okvira za pretpregled u proširenom ili prije i 
poslije načinu, on će se pretvoriti u sličicu ruke. Sada možete kliknuti i 
povlačenjem premjestiti sličicu u okviru pretpregleda. Dvostruko kliknite da 
biste uvećali dio slike. Dvostruko kliknite desnom tipkom da biste umanjili sliku. 


+ Istiovi filtri dostupni su i u Photo-Paintu u kojemu možete alatima za maskiranje 
odabrati različita područja slike i samo na njih primjenjivati efekte, kao i na cijelu 
sliku. 


Automatsko proširivanje bitmape 


CorelDRAW automatski proširuje bitmapu kako bi osigurao da efekt pokrije cijelo njezino po- 
dručje. Isključivanje opcije Automatic inflate okrnjit će učinak efekta na sliku. 


Primjerice, ako primijenite efekt zamagljivanja na pravokutnik, kutovi će biti odsječeni. Također, 


možete i ručno proširiti bitmapu postavljanjem vrijednosti ili postotka ruba (edge) koji okružuje 
bitmapu. 


Upotreba CorelDRAW 9 bitmapskih efekata 


Primjenom bitmapskih efekata CoreIDRAW-a 9 na bitmape možete popraviti pogreške 
i poboljšati im izgled. Dijaloški okviri postavki filtara (koji su podrobno opisani u pret- 
hodnom odlomku) omogućuju nadzor nad rezultatom. Podešavanjem postavki možete 
bitmapama dodati efekte kojih će učinak biti blag ili dramatičan. Radi lakše upotrebe, 
filtri bitmapskih efekata podijeljeni su po vrstama. 


Dodavanje konturnih efekata 


CoreIDRAW omogućuje dodavanje raznih konturnih efekata bitmapi. Ovi efekti koriste 
promjene u osvjetljenju da bi otkrili rubove obojenih površina bitmape. Najbolje se pri- 
mjenjuju na bitmapama visokoga kontrasta. Konturni efekti uključuju (slika 10-2): 


+ Edge Detect 
+ Find Edges 


+ Trace Contour 


Edge Detect 


Ovaj filtar ispituje bitmapu kako bi otkrio rubove objekata. Metoda koju koristi za 
pronalaženje rubova zasniva se na količini kontrasta između objekata u slici. Taj filtar 
najbolje pristaje bitmapama visokoga kontrasta, a omogućuje primjenu efekata ocrta na 
odabranoj bitmapi. 


: £ 10. poglavlje + Dodavanje efekata bitma 


Edge Detect Find Edges Trace Contour 


Slika 10-2: Konturni efekti ističu rubove objekata u bitmapi 


Primjena efekta Edge Detect: 


1. Odaberite bitampu na kojoj želite primijeniti efekt, potom odaberite 
Bitmaps 1 Contour > Edge Detect za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira 
(slika 10-3). 


2. Odaberite boju pozadine iz padajuće palete boja. (Ako koristite prošireni 
pogled, možete kapaljkom pokupiti boju u okviru pretpregleda.) Boja 
pozadine primijenit će se na svaki dio bitmape koji nije rub. Rubovi 
zadržavaju postojeće boje. 


m 


. Podesite klizač osjetljivosti kako biste odredili količinu pojačavanja rubova koju 
želite dodati. Više vrijednosti povećavaju broj pojačanih rubova. Kliknite 
Preview kako biste vidjeli učinak promjena. 


IS Edge Detect 


kani 


: Background color- = 
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Slika 10-3: Dijaloški okvir Edge Detect omogućuje određivanje kako će CorelDRAW 
odrediti rubove objekata u bitmapi 
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4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. Ako želite vratiti 
postavke na njihove originalne vrijednosti, kliknite Reset. 


Naredba Edge Detect lak je način primjene nadrealističkih efekata na sliku. Želite li pret- 
pregled učinka postavki, kliknite Preview. Podešavanjem klizača osjetljivosti možete 
stvoriti blag ili dramatičan učinak. 


Savjet Upotrijebite kapaljku u proširenom dijaloškom okviru da biste pokupili boju iz bitmape u 
a okviru za pretpregled tako da kliknete na nju. Odabrana boja pojavit će se u dijaloškom 
7] okviru. 


Find Edges 


Ovaj je efekt sličan efektu Edge Detect, a koristi kontrast u slici da bi odredio konačni 
rezultat. Za razliku od Edge Detect, Find Edges daje bolju oštrinu tako da rezultat više 
nalikuje originalu. Možete birati između primjene mekih ili punih efekata, kao i podesiti 
razinu osjetljivosti. Odaberete li meki efekt, dobivena slika imat će mekše boje i manje 
crnila. Puni efekt tumači kontrast slike i dodaje više crne boje rubovima objekta u 
bitmapi. 

Primjena Find Edges na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps ) Contour Find Edges za prikaz pripadajućeg dijaloškog 
okvira (slika 10-4). 


2. Odaberite ili Soft ili Solid efekt. 


I Find Edges _ 


“Edge Type: + Soft Solid Level; nana prennsnijso 


Reset OK 1 Cancel || Help i 


Slika 10-4: Dijaloški okvir Find Edges omogućuje određivanje intenziteta primjene 
efekta na rubove u bitmapi 
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3. Podesite klizač osjetljivosti kako biste odredili količinu pojačavanja rubova. Veće 
vrijednosti povećavaju broj pojačanih rubova. Kliknite Preview kako biste vidjeli 
učinak promjena. 


4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. Želite li vratiti 
postavke na njihove originalne vrijednosti, kliknite gumb Reset. 


Trace Contour 


Ocrtavanje rubova objekata u bitmapi može biti korisno kada želite dodati nježniji nago- 
vještaj efekta u bitmapi. Odabirom praćenja unutrašnjeg ili vanjskog ruba u objekata u 
bitmapi i podešavanjem osjetljivosti možete odrediti jačinu efekta. 


1. Odaberite Bitmaps > Contour > Trace Contour za prikaz pripadajućeg dijaloš- 
kog okvira (slika 10-5). 

2. Odaberite Upper ili Lower da biste odredili kako da se prate rubovi. 

3. Podesite klizač osjetljivosti kako biste odredili količinu pojačavanja rubova. Veće 


vrijednosti povećavaju broj ocrtanih rubova. Kliknite Preview da biste vidjeli 
učinak promjena. 


ps 


. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. Želite li vratiti 
postavke na njihove originalne vrijednosti, kliknite gumb Reset. 


Edge Type: 1 Lower “+ Upper 
[ralja ned | 


Slika 10-5: Dijaloški okvir Trace Contour omogućuje određivanje načina na koji će 
CorelDRAW ocrtati rubove objekata u odabranoj bitmapi 
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Pišem ovu knjigu na vrhunskom računalu. S vrlo brzim pracesaram, velikim količinama fizičke 
i videomemorije te mnogo slobadnih gigabajta na tvrdom disku, imam višak resursa. Također, 
svjesna sam da mnoga računala ne posjeduju sposobnosti moga sustava. Datoteke bitmapa su 
velike, a bitmapski filtri vrlo gladni resursa. Ovisna o veličini datoteke i vrsti odabranog filtra, 
može potrajati dok CoreIDRAW ne iscrta sliku. Ohrabrujem korisnike da koriste dijaloške okvire 
s pretpregledom kako bi provjerili učinak filtara prije nego što ih primijene. 


Pripazite i na razlučivost bitmape. Nema svrhe isertavati bitmapu pri 300 dpi ili više ako joj je 
namjena smještanje n na Internet. Možete takađer otkriti da je korisno iscrtati kopiju bitmape u 
niskoj razlučivosti izradi dokumenta. Kada dovršite dokument, možete je zamijeniti bit- 
mapom više razlučivosti i ponoviti na njoj efekte koristeći iste postavke. Upotreba ove metode 
zamjene slika skraćuje vrijeme stvaranja dokumenta zato što CorelDRAW ne mora iscrtavati 
efekte bitmape u visakoj razlučivosti pri svakom osvježavanju ekranskog prikaza. 


Primjena trodimenzionalnih efekata 


Sedam filtara trodimenzionalnih efekata uključeno je u CorelDRAW (slika 10-6). Da 
biste primijenili jedan od tih efekata, odaberite bitmapu i zatim Bitmaps 12 3D Effects. 
Iz postranićnog izbornika odaberite efekt koji želite primijeniti. Pojavit će se pripadajući 
dijaloški okvir. Možete birati između: 


+ 3D Rotate (trodimenzionalno rotiranje) 
+ Cylinder (valjak) 

+ Emboss (ispupčavanje) 

+ Page Curl (uvijanje stranice) 

+ Perspective (perspektiva) 

+ Pinch/Punch (izduživanje/sužavanje) 
+ Sphere (sfera) 
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3D Rotate (trodimen- Cylindet (valjak) fmhoss 


Izvorna bitmapa 


tispupčavanje) 


zioanalno rotiranje) 


Page Curl Perspective Pinch/Punch Sphere 
(uvijanje stranice) (perspektiva) (izduživanje/sužavanje) (sfera) 


Slika 10-6: Primjeri sedam trodimenzionalnih efekata u CorelIDRAW-u 


Primjena 3D rotacije 

3D rotacija mijenja perspektivu odabrane bitmape tako da se ona pojavljuje kao da je na 
stranici kocke u trodimenzionalnom prostoru. Vi određujete kako će se slika rotirati, 
vodoravno ili okomito. Primjena efekta 3D rotacije na odabranu bitmapu: 


1. Iz izbornika 3D Effects odaberite 3D Rotate za prikaz pripadajućeg dijaloškog 
okvira (slika 10-7). 

2. Podesite vodoravni i okomiti klizač kako biste zarotirali bitmapu. Okvir za 
pretpregled u dijaloškom okviru predstavlja kocku koja će vam pomoći pri 
podešavanju rotacije. Također možete kliknuti i povlačiti sliku u okviru za 
pretpregled kako biste zarotirali bitmapu. 


3. Uključite opciju Best Fit ako želite da bitmapa bude unutar granica radne 
stranice. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će vaše postavke utjecati na bitmapu. 
Kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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Slika 10-7: Dijaloški okvir 3D Rotate omogućuje određivanje orijentacije efekta. 


Kao što koristite efekt ukošavanja, tako i efekt 3D rotacije možete koristiti kako biste 
bitmapama dali privid dubine. Dobivena bitmapa može se smjestiti u PowerClip ili se 
koristiti kao bitmapska ispuna. 


Dodavanje efekta valjka 

Filtar valjka omogućuje iskrivljavanje odabrane bitmape tako da ona izgleda kao da 
je omotana oko objekta ili da se nalazi unutar zakrivljene površine. Podešavanjem 
postavki možete postići takve efekte, kao što su naljepnice na limenkama ili možda 
tekućina koja prianja uza stijenke unutar čaše ili zdjele. Dijaloški okvir Cylinder 
omogućuje izbor izmedu vodoravnog i okomitog iskrivljavanja bitmape, a i 
podešavanje jačine efekta. 


Primjena efekta valjka na odabranu bitmapu: 


1. Iz izbornika 3D Effects odaberite Cylinder za prikaz pripadajućeg dijaloškog 
okvira (slika 10-8). 


2. Odaberite želite li iskriviti bitmapu vodoravno ili okomito. 


3. Podesite jačinu efekta upotrebom klizača. Kliknite Preview ako želite provjeriti 
učinak. 


4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 10-8: Upotrebom filtra Cylnder možete stvoriti privid kao da se bitmapa omata oko 
objekta ili unutar njega. 


Savjet Ovaj efekt možete primijeniti više puta kako biste dosegli željenu količinu ovijanja. 
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Efekt ispupčenosti 

Efekt ispupčenosti stvara dojam dubine dodavanjem efekta reljefa odabranoj bitmapi. 
CorelDRAW ispituje kontrast bitmape da bi oponašao uzdignuta i udubljena područja 
na slici. Sto je veći kontrast u slici, to će i efekt biti snažniji. Osvijetljena i zasjenjena 
područja ispupčenja nadzirete podešavanjem smjera izvora svjetlosti i dubine reljefa. 


Primjena efekta ispupčenosti na odabranu bitmapu: 


1. Iz izbornika 3D Effects odaberite Emboss za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-9). 
2. Odaberite boju: 
* Original Color: Upotrebljava boje bitmape za ocrte i osvijetljena područja 
reljefa, a prigušuje boje u udubljenim površinama. 
* Gray: Koristi nijanse sive za oponašanje uzdignutih i udubljenih područja 
na slici. 
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* Black: Stvara efekt ispupčenja visokoga kontrasta koristeći crnu boju u 
udubljenim područjima i dodaje visoki kontrast ispupčenim površinama 
stvarajući uzbudljiva osvjetljenja. 


* Other: Koristi nijanse sive u udubljenim površinama i stvara osvijetljene i 
uzdignute površine bojama po vašem izboru. 


3. Podesite klizač Depth kako biste povećali visinu uzdignutih površina. 
4. Kliknite i povucite kazaljku Direction kako biste odabrali smjer izvora svjetlosti. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli učinak postavki. Kliknite OK kako biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


* Emboss color. 
Original color 


Slika 10-9: Dijaloški okvir Emboss omogućuje zadavanje količine i boje efekta 
ispupčenosti 


Poput mnogih CorelDRAW -ovih bitmapskih efekata, ovaj efekt može dati i nježan ili 
uzbudljiv dojam vašem crtežu. Naprosto poziva na eksperimentiranje kako biste dobili 
ono što želite. Najsnažnije ispupčene bitmape koriste postavke koje stvaraju slike 
visokoga kontrasta. 


Uvijanje stranice 


Filtar Page Curl stvara privid sličan “uhu“ na listu papira. Možete uviti bilo koji kut 
odabrane bitmape i smotano područje učiniti prozirnim ili neprozirnim. Ako odaberete 
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neprozirnost, smotano će područje imati izgled uglačanog srebra. Prozirnost koristi boje 
bitmape da bi se stvorio dojam prozirnosti. 


Primjena efekta uvijenosti na odabranu bitmapu: 


1. Iz izbornika 3D Effects odaberite Page Curl za prikaz pripadajućeg dijaloškog 
okvira (slika 10-10). 


2. Odaberite kut bitmape koji želite smotati klikom na odgovarajući gumb. 


3. Odaberite smjer uvijanja u okviru Direction. Horizontal uvija stranicu prema 
gore ili dolje, a Vertical ulijevo ili udesno. 


4. Podesite širinu i visinu uvijene površine klizačima Width i Height. 


5. Ako želite, odaberite boju uvijene površine i boju pozadine u okvirima Curl i 
Background. 


nije TEKZEN) 50 


Reset" 
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Slika 10-10: Možete podesiti postavke dijaloškog okvira Page Curl kako biste slici dali 
izgled ljuštenja ili preokretanja stranice 
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Savjet Efekt uvijanja stranice može se upotrijebiti i za važnije postupke od pukog uvijanja ruba 
crteža stranice dokumenta. Možete ga primijeniti na oblike koje stvorite u CorelIDRAW-u i 

4 potom ih pretvorite u bitmape, poput pravokutnika. Primjenom tog efekta na sve kutove 
pravakutnika i njegovih duplikata, pa potom njihovim rotiranjem za po 15“, možete brzo 
stvoriti mašnu trodimenzionalnog izgleda 


Dodavanje perspektive 

Filtar perspektive dodaje efekt trodimenzionalne dubine bitmapi. Dobivena slika 
izgleda kao da se gubi u daljini. Vi nadzirete smjer perspektive i veličinu izobličenja. 
Primjena perspektive na odabranu bitmapu: 


1. Iz izbornika 3D Effects odaberite Perspective za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-11). 


[E Perspe 


Type 
* Perspecive “ Bestiit 


Shear 


| [[Psvex Ja Reset OK Cancel Help | 


Slika 10-11: Upotrebom dijaloškog okvira Perspective možete podešavati 
tačku gledišta bitmape 


2. Odaberite između opcija Perspective i Shear: 


* Perspective: Omogućuje podešavanje dvaju čvorova u okviru za 
podešavanje. Možete ih približavati ili udaljavati. Mali pravokutnik pokazuje 
smjer i količinu gubljenja bitmape u daljini. Perspective iskrivljuje bitmapu 
razmjerno veličini perspektive koju ste primijenili. 


iu 
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* Shear: Omogućuje ukošavanje bitmape pomicanjem straničnih čvorova radi 
zadavanja potrebne dubine. Parovi čvorova na stranicama pomiču se u istom 
smjeru. Na primjer, ako povučete gornji desni čvor prema gore, zajedno s 
njom će se pomaknuti i donji desni čvor. Ovaj efekt zadržava izvornu 
veličinu i oblik bitmape, bez izobličavanja kao kod Perspective. 


3. Uključite opciju Best Fit ako želite da bitmapa bude unutar granica radne 
stranice. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli učinak postavki. Kliknite OK za dovršetak 
postupka i povratak u radni prozor. 
Dodavanje efekata perspektive daje bitmapi osjećaj dubine i realističniji izgled. 
Bitmapske slike često izgledaju kao da lebde nad površinom crteža. Efekti perspektive 
mogu ih prizemljiti i učiniti da djeluju čvršće uklopljene u ostatak crteža. 


Izduživanje/sužavanje 

Efekti Pinch i Punch iskrivljuju bitmapu iz njezina središta. Ovaj filtar stvara simetričan 
efekt u bitmapi. Vrstu efekta birate pomicanjem klizača Pinch/Punch. Ako pomičete 
klizač u smjeru Pinch, dijelovi bitmape doimaju se kao da se gube u središtu. Pomičete 
li klizač u smjeru Punch, dijelovi kao da se šire iz središta prema rubovima bitmape. 


Primjena efekta izduži /suzi: 


1. Izizbornika 3D Effects odaberite Pinch/Punch za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-12). 


2. Podesite klizač prema Pinch ili prema Punch kako biste zadali vrstu efekta koji 
želite. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli učinak promjena. Kliknite OK za dovršetak 
postupka i povratak u radni prozor. 
Efekti izduživanja i sužavanja ne mijenjaju glavne dimenzije niti oblik opsega 
bitmape. Ako vaša bitmapa ima punu boju pozadine, poput bijele pozadine prikazane 
na slici 10-12, efekt će se vidjeti jedino na kontrastnim dijelovima bitmape. CorelDRAW 
izračunava efekt na temelju središta bitmape. Središte efekta možete promijeniti klikom 
na gumb Center i potom klikom na željeno mjesto na originalnoj slici u prozoru. 


Slika 10-12: Dijaloški okvir Pinch/Punch omogućuje određivanje skupljanja ili širenja 
slike iz njezina središta. 


Efekt sfere 

Mapiranje omogućuje oponašanje učinka omatanja bitmape oko sfere ili valjka. Također, 
možete birati između vodoravnog i okomitog valjka. Vi određujete hoće li se bitmapa 
omatati prema naprijed, poput naljepnice na limenci, ili prema nazad, poput unutrašnjo- 
sti zdjele. 


Primjena efekta mapiranja na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite iz izbornika 3D Effects Map to Object za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira. 

2. Odaberite način mapiranja. Za ovaj primjer odabrala sam efekt sfere. 

3. Podesite klizač postotka kako biste odredili iznos i smjer omatanja bitmape 


(slika 10-13). Negativne vrijednosti stvaraju izbočeni prikaz, a pozitivne 
udubljeni. 


KS Sphere 


Object) omogućuje određivanje opcija omatanja. 


Efekt Map to Object računa se na temelju središta bitmape koja se iskrivljuje. Možete 
promijeniti središte efekta tako da kliknete na gumb centriranja i potom kliknete na 
željeno mjesto na umanjenoj sličici izvornika. Mali će postoci utjecati samo na središte 
bitmape. Kako se postotak povećava, promjer područja promjene raste, stvarajući još jači 
dojam omatanja. 


Primjena efekata Artistic Stroke 


CorelDRAW 9 omogućuje poboljšanje dokumenata primjenom efekata Artistic Stroke 
(potez umjetnika) na odabrane bitmape. Filtri tih efekata imitiraju učinak tradicionalnih 
medija. Raznolikost efekata koje možete postići tim izborom filtara gotovo je neograni- 
čena. Svaki filtar Artistic Stroke ima postavke za zadavanje jačine efekta, kao i kontrole 
elemenata, poput veličine kista i boje. Dostupni filtri uključuju: 

+ Charcoal 

+ Conte Crayon 

+ Crayon 


+ Cubist 
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Impressionist 
Pallete Knife 
Pastels 

Pen & Ink 
Pointilist 
Scraperboard 
Sketch Pad 
Watercolor 
Water Marker 
Wave Paper 


+ +++. + +++ + + 


Kao i kod ostalih bitmapskih filtara, možete birati vrstu prikaza dijaloškog okvira koji 
odgovara vašim potrebama. Za lakoću upotrebe preporučujem vam dijaloški okvir koji 
omogućuje pretpregled promjena upotrebom umanjene sličice. Filtri poboljšanja bitmapa 
zahtijevaju značajne resurse i dijaloški okviri s pretpregledom omogućuju brži rad zato što 
su potrebni manji resursi za iscrtavanje umanjene sličice nego cijele slike u radnom 
prozoru. 


Efekt Charcoal (ugljen) 


Efekt Charcoal pretvara sliku u crno-bijelu, baš kao da ste upotrijebili ugljen na dasci 
za skiciranje. Možete odrediti veličinu poteza i čvrstoću rubova željene slike 
podešavanjem postavki u dijaloškom okviru Charcoal. Manje postavke daju blaže 
efekte, dok veće daju snažnije. 


Primjena efekta Charcoal na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps c> Artistic Strokes c> Charcoal za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-14). 


2. Podesite postavke Size (veličina) i Edge (rub) kako biste stvorili efekt po želji. 
Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 
3. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Ovaj je efekt koristan kada želite slici dodati dojam prigušenosti. U kombinaciji s pode- 
šavanjem kontrole boja, možete sliku upotrebljavati kao pozadinu za druge elemente u 
dokumentu. Efekt Charcoal je dobar kada trebate ispis dokumenta u jednoj boji, kakav 
daje laserski pisač. 
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Slika 10-14: Dijaloški okvir Charcoal omogućuje podešavanje veličine poteza i tvrdoće 
rubova efekta 


Efekt Conte Crayon 


Ovaj efekt daje mek, raspršeni učinak na bitmapu u dokumentu Odabirom boje krajona 
i papira možete odrediti količinu topline u slici. Svjetlije boje pojačavaju dojam topline. 
Podešavanjem pritiska i veličine poteza određujete mekoću efekta. Više vrijednosti 
povećavaju jačinu efekta. 


Dodavanje efekta Conte Crayon odabranoj bitmapi: 


1. Odaberite Bitmaps > Artistic Strokes > Conte Crayon za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-14) 


2. Odaberite boju papira i krajona 


3. Podesite postavke Size (veličina) i Pressure (pritisak) kako biste dobili potreban 
efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat vaših postavki. 


4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Conte Crayon omekšava detalje bitmape, rezultirajući slikom koja kao da se gleda kroz 
zamrznuto staklo. Efekt je najučinkovitiji pri primjeni na bitmape koje su svijetle ili 
sadrže smeđe sjene. 
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Slika 10-15: Dijaloški okvir Conte Crayon omogućuje podešavanje postavki za 
postizanje mekih efekata na bitmapskim slikama. 


Efekt Crayon 


Efekt Crayon daje bojama u vašoj bitmapi izgled stapanja. Možete podesiti veličinu 
poteza i količinu ocrtavanja u slici. Kako se veličina poteza povećava, tako jačina efekta 
postaje izraženija. Više postavke ocrtavanja omogućuju pojavu više detalja. 


Primjena efekta Crayon na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps r2 Artistic Strokes > Crayon za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-16). 

2. Podesite postavke Size (veličina) i Outline (ocrt) kako biste postigli željeni efekt. 
Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 

3. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Ovaj filtar najunčikovitiji je kada se primjenjuje na bitmape s malo detalja. Tada 
izobličavanje primjenom filtra ne daje tako dramatične rezultate kao pri primjeni na 
bitmapama s puno detalja. 
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Slika 10-16: Dijaloški okvir Crayon omogućuje podešavanje veličine poteza i količine 
ocrtavanja efekta. 


Efekt Cubist 


Efekt Cubist fragmentira bitmapu i može se koristiti kako bi se slici dao rasterizirani 

ili izgled nalik na žig. Odabrana boja papira pokazuje se u dovršenoj slici i može se 
upotrijebiti za pojačavanje ili smanjivanje jačine efekta. Izbor svjetlije boje papira dat će 
nježnije efekte. Kako povećavate postavke Size (veličina) i Brightness (osvjetljenje), tako 
efekt postaje mekši. 


Primjena efekta Cubist na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps e Artistic Strokes > Cubist za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-17). 


2. Odaberite boju papira. Ako želite, možete iz izvorne slike boju pokupiti 
kapaljkom. 


3. Podesite postavke Size i Brightness da biste dobili željeni efekt. Kliknite Preview 
da biste vidjeli rezultat postavki. 


4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Podešavanje postavki na niže vrijednosti daje bitmapi točkasti dojam. Kada se primijeni 
na sliku niskoga kontrasta, efekt punktiranja koristan je za stvaranje uzorka pozadine za 
Web stranice i druge dokumente. 


Svi dijaloški okviri efekata omogućuju zadavanje postavki unosom brojčanih vrijednosti, 
kao i podešavanjem kontrolnih klizača u okvirima. 
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Slika 10-17: Dijaloški okvir Cubist omogućuje stvaranje efekta punktiranja i izgleda 
nalik na žig. 


Efekt Impressionist 


Ovaj efekt analizira boju piksela u bitmapi i prebacuje ih da bi izobličio sliku. Vi zadajete 
veličinu poteza, boje i osvjetljenje efekta. Također, možete birati između poteznog i 
točkastog oblika iskrivljavanja. Postavke se grubo poklapaju s udaljenosti u pikselima 
koju CorelDRAW koristi da bi pomaknuo boje. Niže postavke zadržat će više detalja iz 
izvorne bitmape, dok će više postavke dati više izobličenja. 


Primjena efekta Impressionist na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Artistic Strokes > Impressionist za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-18). 


2. Odaberite potezni (Strokes) ili točkasti (Dabs) način iskrivljavanja. 
3. Podesite postavke Stroke (potez), Coloration (bojenje) i Brightness (osvjetljenje) 


kako biste postigli željeni efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat 
postavki. 
4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Kada primjenjujete efekt Impressionist, zapamtite da CoreIDRAW povećava dimenzije 
bitmape kako bi je cijelu mogao obuhvatiti efektom. Količina izobličavanja odredit će 


razliku između veličine izvorne i izmjenjene bitmape. Ako trebate smanjiti dobivenu 
fizičku veličinu bitmape, potkrešite je oblikovnim alatom ili je preuzorkujte. 


Slika 10.18: Dijaloški okvir Impressionist omogućuje zadavanje količine i vrste 
iskrivljavanja slike. 


Effect Palette Knife 


Ovaj filtar omogućuje davanje stucco efekta bitmapskim slikama u crtežu. Možete 
odrediti kut poteza, kao i veličinu oštrice i mekoću ruba. Odabir manjih veličina oštrice 
povećava grubost efekta. 


Primjena efekta Palette Knife na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps £ Artistic Strokes  Palette Knife za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-19). 


2. Zadajte kut (Angle) koji želite upotrijebiti. 

3. Podesite postavke Blade Size (veličina oštrice) i Soft Edge (meki rub) da biste 
dobili željeni efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 

4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Postavke koje ste zadali odredit će koliko će se detalja iz originalne slike naći u dobive- 
noj slici. Više postavke smanjuju količinu detalja povećavanjem izobličenosti i glatkoće 
slike. 
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Slika 10-19: Dijaloški okvir Palette Knife omogućuje podešavanje kuta, veličine oštrice i 
mekoće ruba efekta 


Efekt Pastel 

Ovaj filtar omogućuje omekšavanje detalja bitmape. Postoje dvije metode stvaranja 
izobličenja: Soft (meki) i Oil (uljeni). Soft daje nježnu izobličenost bitmapi, dok Oil stvara 
naglašenije izobličenje. Podešavanjem postavki Strike Size (veličina poteza) i Hue 
Variation (variranje nijansa) možete odrediti koliko će se izvornoga izgleda zadržati u 
dobivenoj slici. Više postavke stvaraju više izobličenja i variranja boja. 


Primjena efekta Pastel na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 2 Artistic Strokes e Pastel za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-20). 


2. Kao vrstu metode odaberite Soft ili Oil. 


3. Podesite postavke Stroke Size i Hue Variation da biste dobili željeni efekt. 
Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 
4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Efekt Pastel koristan je kada želite omekšati izgled bitmape. Rezultat je zamrljani izgled 


slike. Niže postavke Hue Variation zadržavaju boje nađene u izvornoj bitmapi, dok više 
postavke pomiču boje, dajući bitmapi zanimljiv izgled. 
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Slika 10-20: Dijaloški okvir Pastels omogućuje davanje mekog, zamućenog efekta 
bitmapi. 


Efekt Pen and Ink 


Filtar Pen & Ink (pero i tinta) omogućuje odabir želite li za iscrtavanje bitmape koristiti 
točke ili linije. Filtar analizira osvijetljenost bitmape i iscrtava rezultat crno-bijelo. 
Možete podesiti gustoću i broj tintanih mrlja za kontrolu krajnjeg učinka. Više postavke 


Primjena efekta Pen & Ink na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps £? Artistic Strokes r Pen & Ink za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-21). 


2. Odaberite za metodu iscrtavanja Crosshatch ili Stippling. 


3. Podesite postavke Density (gustoća) i Ink Pool (mrlje tinte) kao biste dobili 
željeni efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 
4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Efekt Pen & Ink oponaša tradicionalno pero i tintu omogućujući davanje bitmapama 


efekta kao da su nacrtane rukom. Ovaj je efekt najučinkovitiji kada je primijenjen na 
bitmape koje sadrže objekte definiranih rubova ili s visokim kontrastom. 
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Slika 10-21: Dijološki okvir Pen & Ink omogućuje davanje izgleda bitmapama kao da 
su nacrtane rukom 


Efekt Pointilist 


Ovaj efekt prikazuje objekte u crtežu korištenjem točaka. Kada na bitmapu primijenite 
taj filtar, CorelDRAW prevodi boje u bitmapi kao točke. Možete odrediti veličinu točaka 
i vrijednost svjetline koju želite na iscrtanoj slici. 


Primjena efekta Pointilist na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 14 Artistic Strokes > Pointilist za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-22) 

2. Podesite postavke Size (veličina) i Brightness (svjetlina, jarkost) da biste dobili 
željeni efekt. Kliknite Preview kako biste vidjeli rezultat postavki. 

3. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Kada primjenjujete ovaj filtar, zadavanje veće vrijednost svjetline otkriva manje detalja 
i umanjuje naglašenost slike. To je korisno kada želite nagovijestiti radije sliku nego 
uključiti mnogo oštrih detalja. 
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Slika 10-22: Dijaloški okvir Pointilist omogućuje podešavanje veličine točaka i oštrine 
rubova efekta 


Efekt Scraperboard 


U tradicionalnom mediju, boja se strugala s plohe da bi se otkrila crna podloga ispod nje. 
Ovaj filtar omogućuje primjenu sličnog efekta u vašim bitmapama. Vi odredujete hoće li 

rezultat biti iscrtan crno-bijelo ili u bojama izvorne slike. Usto, vi određujete koliko će se 

boje zadržati podešavanjem postavki Density (gustoća) i Size (veličina). Više vrijednosti 

ostavljaju više boje (ili bijele) i otkrivaju manje crne podloge. 


Primjena efekta Scraperboard na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Artistic Strokes => Scraperboard za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-23). 


2. Za metodu iscrtavanja odaberite ili Color ili White. 


3. Podesite postavke Density (gustoća) i Size (veličina) kako biste dobili željeni 
efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 


4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Efekt Scraperboard koristan je za stvaranje dramatičnoga kontrapunkta u dokumentu. 
Jačina kontrasta između crne i bijele, ili crne i druge boje, daje zanimljivost i privlači 
pogled na točke u slici. 


Slika 10-23: Dijaloški okvir Scraperboard omogućuje podešavanje količine crne boje 
koja će biti otkrivena u slici 


Efekt Sketch Pad 

Dijaloški okvir filtra Sketch Pad omogućuje vam da svoje bitmape prikažete kao da su 
skicirane grafitnom olovkom ili olovkama u boji. Podešavanjem postavki Style (stil), 
Lead (tvrdoća olovke) i Outline (ocrt) određujete jačinu efekta. Više vrijednosti pove- 
ćavaju učinak filtra. 


Primjena efekta Sketch Pad na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps r) Artistic Strokes r) Sketch Pad za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-24). 
2. Podesite postavke Size (veličina) i Edge (rub) kako biste dobili željeni efekt. 
Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 
3. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Nehajan stil i primitivna privlačnost skiciranja olovkom mogu poboljšati dokument 
bez nadvladavanja ostalih elemenata na stranici. Ovaj efekt posebno je koristan za 
dodavanje zanimljivosti dokumentima punim teksta. 
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Slika 10-24: Dijaloški okvir Sketch Pad omogućuje određivanje postavki koje vašoj 
bitmapi daju izgled kao da je skicirana olovkom. 


Efekt Watercolor 


Filtar Watercolor (vodena boja) daje bitmapi raspršen izgled. Dijaloški okvir Watercolor 
nudi mnogo kontrola za podešavanje količine izobličenosti, grubosti i svjetline slike. 
Kontrole Brush Size (veličina kista), Water Amount (količina vode) i Bleed (razlijevanje) 
utječu na veličinu izobličenja. Postavka Granulation kontrolira grubost i više postavke 
daju svjetliji rezultat. Osvijetljenost dobivene slike možete podesiti postavkom 
Brightness (svjetlina). 


Primjena efekta Watercolor na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 9 Artistic Strokes 1 Watercolor za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-25). 


2. Podesite postavke da biste dobili željeni efekt. Kliknite Preview da biste vidjeli 
rezultat postavki. 


3. Kliknite OK da biste primijenili efekti vratili se u radni prozor. 


Prigušeni izgled vođenih boja koristan je za izradu pozadina i slika koje ne zahtijevaju 


negoli za jarke boje. 
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Slika 10-25: Dijaloški okvir Watercolor omogućuje dodavanje efekta vodene boje vašoj 
bitmapi 


Efekt Water Marker 


Filtar Water Marker stvara pjegasti efekt. Kao metodu izobličavanja možete odabrati 
Default, Order ili Random. Order stvara najmanje izobličenje, a Random najveće. 
Izobličenje i variranje boja nazirete i podešavanjem postavki Size (veličina) i Color 
Variation (varijacija boje). 


Primjena efekta Water Marker na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 2 Artistic Strokes => Water Marker za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-26) 


2. Odaberite metodu izobličenja koju želite upotrijebiti. 


3. Podesite postavke Size i Color Variation da biste dobili željeni efekt. Kliknite 
Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 


4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Ovaj filtar je najbolje primijeniti onda kad su u dobivenoj slici nepoželjni detalji. On 
stvara previše izobličenja da bi sitni detalji ostali vidljivi. 
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Slika 10-26: Dijalaški okvir Water Marker omogućuje davanje pjegastog izgleda 
bitmapi. 


Efekt Wave Paper 


Filtar Wave Paper omogućuje davanje bitmapi izgleda kao da je nacrtana na papiru s 
teksturom. Možete birati između crno-bijelog i obojenog iscrtavanja dobivene slike. 
Podešavanjem pritiska kista možete promijeniti jačinu efekta papira. Više će vrijednosti 
prouzročiti da papir djeluje sitnije granulirano. 


Primjena efekta Wave Paper na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 2 Artistic Strokes Wave Paper za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-27). 


2. Odaberite metodu iscrtavanja u boji koju želite upotrijebiti. 


3. Podesite postavku Brush Pressure (pritisak kista) kako biste dobili željeni efekt. 
Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. 
4. Kliknite OK da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Gotovo jednobojni efekt Wave Paper omogućuje davanje blagih efekata vašem 


dokumentu. Podešavanjem postavki kista određujete količinu efekta papira, nadzirete 
grubost papira i koliko će se boje upotrijebiti za dobivanje rezultata. 
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Slika 10-27: Dijaloški okvir Wave Paper omogućuje podešavanje pritiska kista i metode 
iscrtavanja efekta. 


Dodavanje efekata zamagljivanja 

Zamagljivanje (blurring) omekšava i miješa piksele u bitmapi izglađujući izgled slike. 
Zamagljivanje možete upotrijebiti i da biste bitmapskoj slici dali privid kretanja. Kao i 
drugi bitmapski efekti, efekti zamagljivanja primjenjuju se tako da prvo odaberete 
bitmapu, a zatim odaberete Bitmaps r Blur za prikaz postraničnog izbornika efekata 
zamagljivanja. CorelDRAW nudi sljedeće filtre: 


+ Directional Smooth 
+ Gaussian Blur 

+ Jaggy Despeckle 

+ Low Pass 

+ Motion Blur 

+ Radial Blur 

+ Smooth 

+ Soften 


+ Zoom 
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Efekt Directional Smooth 


Ovaj efekt primjenjuje na slici male količine zamagljivanja. CorelDRAW određuje smjer i 
varijaciju izglađivanja analizom piksela slične tonske vrijednosti. Dobiveni efekt nježno 
izglađuje sliku. 


Primjena efekta Directional Smooth na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 12 Blur e Directional Smooth za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-28). 


2. Podesite klizač Percentage da biste dobili željenu jačinu efekta. Više će vrijednosti 
jače zamutiti sliku. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Percertage im 1 Ka IKER rme rad DE 
remja nos | OKO |ooCaneel | Heb | 


Slika 10-28: Dijaloški okvir Directional Smooth omogućuje zadavanje jačine 
zamagljivanja bitmape. 


Ovaj efekt je koristan kada je slika manje gruba. Efekt možete upotrijebiti više puta kako 
biste, po potrebi, izgladili tonove u slici. Ovaj je filtar posebno učinkovit za izglađivanje 
tonova kože kod portreta. 


Efekt Gaussian Blur 


Gaussian Blur daje pahuljast efekt bitmapi koristeći Gaussovu metodu raspodjele za 
rukovanje podacima piksela. Za razliku od drugih efekata zamagljivanja, koji za razdje- 
ljivanje podataka piksela koriste pravu liniju ili krug, Gaussian Blur koristi zvonoliku 
krivulju za distribuciju podataka piksela. Rezultat je glatko miješanje piksela. 
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Primjena efekta Gaussian Blur na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps :) Blur e) Gaussian Blur za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-29). 


2. Podesite klizač Radius da biste postavili željenu jačinu efekta. Vrijednost koju 
unesete predstavlja broj piksela koji se uključuju u svako izračunavanje uzorka. 
Više vrijednosti uzrokuju jaču zamagljenost bitmape. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


KS Gaussian Blur 


Slika 10-29: Dijaloški okvir Gaussian Blur omogućuje zadavanje jačine zamagljivanja 
bitmape. 


Gaussian Blur je koristan za poboljšanje kvalitete slika koje sadrže neželjenu oštrinu ru- 
bova. Možete ga upotrebljavati za simulaciju perjanja na rubovima nepravilno potkresa- 
nih bitmapa primjenom male količine efekta na bitmapu. 


Filtar Jaggy Despeckle 


Filtar Jaggy Despeckle daje slici mek, zamagljeni efekt kako bi se smanjili nazupčani 
rubovi u bitmapama koje su preuzorkovane ili im je promijenjena veličina. Također se 
može koristiti za smanjivanje ili uklanjanje prašine na staklu pri skeniranju. Zadavanjem 
vrijednosti Width i Height postavljate broj piksela na koje će filtar djelovati. 
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Primjena efekta Jaggy Despeckle na odabranu bitmapu: 
1. Odaberite Bitmaps 1? Blur e Jaggy Despeckle za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-30). 


2. Podesite klizače Width i Height kako biste odredili raspon efekta. Vrijednosti 
koje unesete predstavljaju broj piksela koji će biti uključen u svako izračunavanje 
uzorka. Više će vrijednosti jače zamutiti sliku. 

3. Uključite opciju Symmetric ako želite da širina (Width) i visina (Height) imaju 
jednaku vrijednost. 

4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor 


oWidth: gi 
raja “ 
Slika 10-30: Dijaloški okvir Jaggy Despeckle omogućuje zadavanje jačine 
zamagljivanja bitmape. 


Ovaj je filtar posebno učinkovit na slikama visokoga kontrasta. Kada se primijeni na 
slike niskoga kontrasta, efekt je vrlo blag i može biti neprimjetan. 


Napomena Efekt Jaggy Despeckle podržava sve modele boja osim Paletted i Black-and-White. 
"u 
Efekt Low Pass 


Ovaj efekt uklanja na slici oštre rubove i detalje. Omogućuje omekšavanje slike i može 
se koristiti za sprečavanje sitnih oštećenja uzrokovanih promjenom veličine bitmape. 
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Vi određujete broj piksela koji CoreIDRAW procjenjuje da bi izračunao jačinu 
zamagljenja. 


Primjena efekta Low Pass na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Blur > Low Pass za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-31). 


2. Podesite klizač Percentage kako biste postavili željenu veličinu efekta. Više 
vrijednosti uzrokuju jaču zamagljenost bitmape. Podesite klizač Radius da 
biste odredili širinu uzorkovanja u efektu. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK kako biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Slika 10-31: Dijaloški okvir Low Pass omogućuje zadavanje jačine zamagljivanja 
bitmape 


Kada podešavate postavke za Low Pass, zapamtite da više postavke smanjuju oštre 
prijelaze između sjena i naglašenih dijelova, ali mogu izbrisati detalje slike. Upravo zbog 
toga Low Pass najbolje odgovara kada zadržavanje detalja nije bitno za konačnu sliku. 


Efekt Motion Blur 

Motion Blur stvara privid brzine i kretanja u bitmapi. Vi određujete smjer kretanja, kao i 
jačinu efekta. Ovaj je efekt posebno učinkovit kod bitmapskih slika sportskoga sadržaja, 
gdje stvara dojam akcije. 
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Primjena efekta Motion Blur na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Blur > Motion Blur za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-32). 


2. Kliknite i povucite kazaljku Direction kako biste odabrali smjer zamagljivanja. 
Alternativno, ako trebate određeni kut, unesite vrijednost u okvir. 


3. Podesite klizač Distance da biste postavili željenu jačinu efekta. Više vrijednosti 
uzrokuju jaču zamagljenost i privid kretanja. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor 
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Slika 10-32: Dijaloški okvir Motion Blur omogućuje zadavanje smjera i količine 
zamagljivanja bitmape. 


Ovaj se efekt može također koristiti da bi sa bitmapi dao dojam poteza kistom ili hujanja 
vjetra. Postavka klizača Distance odreduje udaljenost na koju se pikseli pomiču pri pri- 
mjeni efekta. 


Efekt Radial Blur 


Ovaj efekt stvara kružni, vrtložni, zamagljeni efekt. CorelDRAW upotrebljava središte 
bitmape da bi izračunao efekt, ali centar efekta možete premjestiti. Ovaj efekt struji iz 
središta i postaje istaknutiji kako se odmiče prema van. 
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Primjena efekta Radial Blur na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps o) Blur o Radial Blur za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-33). 


2. Kliknite gumb Set Center i zatim točku na izvornoj bitmapi gdje želite postaviti 
središte efekta. 


3. Podesite klizač Amount (količina) kako biste postavili željenu jačinu efekta. Više 
vrijednosti uzrokuju jaču zamagljenost bitmape. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


KF Radial Blur 
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Slika 10-33: Dijaloški okvir Radial Blur omogućuje zadavanje središta i stupnja 
zamagljivanja bitmape 


Jačina zamagljivanja koju zadajete odgovara broju piksela koje CorelDRAW premješta 
pri izračunavanju efekta. Slikama možete dodati blage efekte brisanja koristeći niže 
postavke. Više postavke uklanjaju detalje iz slike i korisne su za one slike koje želite 
koristiti kao korisničke ispune. 


Dvostruki klik na sličicu originala u jednom od dijaloških okvira s pretpregledom omogu- 
ćuje približavanje slike. Desnom tipkom miša udaljujete sliku. Kada je aktivan alat Set 
Center, ne možete koristiti zumiranje. Da biste koristili zumiranje, isključite alat Set 
Center. 
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Efekt Smooth 


Smooth fino raspoređuje tonove između susjednih piksela. Promjene koje čini ovaj efekt 
ne moraju odmah biti zamjetne, zato što mogu biti neznatne. Približavanje slike pomoći 
će vam za uočavanje razlika. 


Primjena efekta Smooth na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps e) Blur > Smooth za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-34). 


2. Podesite klizač Percentage (postotak) kako biste postavili željenu jačinu efekta 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK kako biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Slika 10-34: Korištenjem postavki u dijaloškom okviru Smooth možete izgladiti zrnatu 
fotografiju. 


Smooth je pravi izbor ako želite izgladiti bitmapu u malim pomacima. Jačinu efekta 
možete podešavati, ali možda ćete htjeti primijeniti efekt više puta kako biste postigli 
željeni izgled. Svaki put kada primijenite efekt, CoreIDRAW preračunava promjenu 
susjednih piksela. Zbog toga će 10 postotna promjena izvedena dvaput imati daleko 
bolji učinak nego jedanput izvedena 20%-tna promjena. 
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Efekt Soften 


Efekt Soften omogućuje davanje blago zamagljenog efekta slici, zadržavajući većinu 
detalja. Vi određujete jačinu zamagljivanja. CoreIDRAW koristi vrijednost koju zađate 
da bi omekšao (soften) sliku. 


Primjena efekta Soften na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 2) Blur o) Soften za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-34). 


2. Podesite klizač Percentage (postotak) kako biste postavili željenu veličinu efekta 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Slika 10-35: Korištenjem postavki u dijaloškom okviru Soften možete fino izgladiti sliku. 


Soften je koristan kada imate skeniranu fotografiju s mnogo detalja i malim oštećenjima. 
Ovaj efekt omogućuje smanjivanje učinka pogrešaka bez gubitka detalja u slici. 


Efekt Zoom 


Efekt Zoom zamagljuje sliku progresivno, izvana prema središtu. Po osnovnoj postavci, 
CorelDRAW izračunava zamagljivanje na temelju središta bitmape, ali vi možete po- 
staviti središte efekta na neko drugo mjesto koristeći opciju Set Center. Pikseli najbliži 
središtu najmanje se zamagljuju. Jačinu zamagljivanja možete nadzirati podešavajući 
klizačem Amount kako biste postigli blag ili dramatičan rezultat. 
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Primjena efekta Zoom na odabranu bitmapu: 
1. Odaberite Bitmaps 2 Blur =) Zoom za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-36). 


2. Kliknite gumb Set Center i zatim točku na sličici izvornika gdje želite postaviti 
središte efekta. 

3. Podesite klizač Amount (količina) kako biste postavili željenu jačinu efekta. 
Više vrijednosti uzrokuju jaču zamagljenost bitmape. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Slika 10-36: Dijaloški okvir Zoom omogućuje određivanje središta i stupnja 
zamagljivanja bitmape. 


Ovaj filtar omogućuje privlačenje pozornosti na određeni dio bitmape zamagljivanjem 
njezina ostalog dijela. Ne zaboravite da veće postavke povećavaju broj piksela zahva- 
ćenih promjenom tako da se smanjuje broj piksela na koje se promjena ne odnosi. 


Upotreba efekata pretvaranja 
(transformacije) boja 


CoreIDRAW nudi filtre za pretvaranje boja koje možete primijeniti na bitmape. Ovi 
efekti mijenjaju boje u vašoj bitmapi. Oni stvaraju dramatične efekte koje nadzirete 
podešavanjem razine praga. Da biste primijenili efekte pretvaranja boja, biračem 
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odaberite bitmapu na koju želite primijeniti efekt. Potom odaberite Bitmaps > Color 
Transform i zatim željeni efekt. Efekti su sljedeći: 


+ Bit Planes 

+ Edit Duotone 
+ Halftone 

+ Psychedelic 


+ Solarize. 


Efekt Bit Planes 


Efekt Bit Planes reducira boje u slici na osnovne RGB komponente i prikazuje promjene 
tonova upotrebom punih boja. CorelDRAW koristi zasićenost za analizu boja u slici. 
Možete odrediti učinak podešavanjem klizača Red, Green i Blue u dijaloškom okviru. 


Primjena efekta Bit Planes na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Color Transform > Bit Planes za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-37). 


SVA 


Slika 10-37: Dijaloški okvir Bit Planes omogućuje vam prevođenje boja u bitmapi u 
boje koje su osnovne RGB komponente 
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2. Podesite klizače boja kako biste postavili željenu veličinu efekta. Da biste zadali 
jednake vrijednosti u svakom okviru, uključite opciju Apply To All Planes. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
Efekt Bit Planes koristan je za analizu gradijenata slike. Zadavanje viših vrijednosti stva- 
ra grublji izgled i više ravnih ploha u dobivenoj slici. Zadavanje nižih vrijednosti daje 
sliku s više varijacija tonova i gradacija. 


Filtar Edit Duotone 


Ovaj efekt omogućuje promjenu boje i tonske krivulje odabrane duotonske bitmape. 
Možete promijeniti boje bitmape ili podesiti postavke tonske krivulje kako biste 
posvijetlili ili zatamnili efekt. 


Primjena filtra Edit Duotone na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Color Transform > Edit Duotone za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-38). 

2. Odaberite broj boja za poboljšavanje iz padajućeg izbornika. 

3. Dvostruko kliknite boju da biste odabrali novu boju. 


4. Podesite tonsku krivulju po želji. Uključite opciju Show All za prikaz svih ton- 
skih krivulje odjednom. Općenito, smanjite količinu crne boje u polutonovima i 
zamijenite je bojom povećavajući količinu druge boje u polutonovima. Da biste 
vratili osnovne postavke, kliknite gumb Null. 


u1 


. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Duotonska bitmapa je slika u sivoj skali kojoj su dodane do četiri boje. Duotonska 
> bitmapa omogućuje dodavanje dodira boje dokumentima u sivim nijansama. 
“ Napomena Filtar Edit Duotone dostupan je samo kad je odabrana duotonska bitmapa. Najprije 
pretvorite bitmapu u duotonsku odabirući Bitmap S; Mode e) Duotane i potom možete 
bh koristiti filtar Edit Duotone. 


Slika 10-38: Dijaloški okvir Edit Duotone omogućuje mijenjanje učinka boja u 
duotonskoj slici. 
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Tonska krivulja 


Tonska krivulja je mreža koja sadrži krivulje boja upotrijebljenih u duotonskoj slici. Evo kako ona 
radi: 


* Vodoravna ravan ili os x prikazuje 256 mogućih nijansa sive. Crna je predstavljena brojem 
0, a bijela brojem 256. 


* Okomita ravan ili os y predstavlja jačinu boje u postotku koji će se primijeniti na odgo- 


varajuće vrijednosti sive skale (grayscale). 


* Kako podešavate krivulju, tako se količina boje u duotonskoj slici mijenja da bi povećala ili 
smanjila pojavu efekta u slici. 


Efekt Halftone 


Ovaj efekt daje slici izgled polutonova boje. To je slika koja se dobije pretvaranjem 
neprekidnih tonova u nizove točaka različitih veličina koje predstavljaju različite tonove. 


Primjena efekta Halftone na odabranu bitmapu: 
1. Odaberite Bitmaps > Color Transform > Halftone za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-39). 


2. Podesite klizač Max Dot Radius kako biste postavili željeni promjer polutonskih 
točaka. 


3. Podesite klizače boja kako biste zadali kutove CMYK boja. 
4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Polutonovi boja daju zanimljivost dokumentu. Također su korisni kada je skenirana 
slika zrnata ili ima umjerena oštećenja. Upotreba filtra Halftone omogućuje namjerno 
ogrubljivanje slike, umanjujući utjecaj oštećenja izvorne slike. 


Efekt Psychedelic 


Ovaj efekt pretvara boje u slici u blještave, treperave boje koje bitmapi daju nadrea- 
lističan izgled visokoga kontrasta. Koristan je za isticanje u dokumentu ili za dodavanje 
ekscentričnog izgleda bitmapama. Vi podešavate stupanj koji određuje koliko će se boja 
sadržanih u bitmapi uključiti u transpretvaranje formaciju. 
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KZ Color Halftone 


Slika 10-39: Dijaloški okvir Color Halftone omogućuje primjenu 
efekta polutonova boja. 


Primjena efekta Psychedelic na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps > Color Transform c> Psychedelic za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-40) 


2. Podesite klizač Level kako biste postavili željenu jačinu efekta. Što je vrijednost 
veća, to će efekt uključiti više boja iz bitmape, a promjena će biti veća. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Boje koje CoreIDRAW upotrebljava za postizanje psihodeličnog efekta temelje se na 
tradicionalnom krugu spektra. CorelDRAW zamjenjuje boje njima komplementarnim ili 
inverznim bojama. Kada se komplementarna boja u određenom omjeru doda izvornoj 
boji, dobiva se bijela ili siva. Primjerice, crvena i zelena su komplementarne boje. Ako 
dodate pravu količinu crvene bilo kojoj nijansi zelene, dobit ćete sivu boju. 
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Slika 10-40: Dijaloški okvir Psychedelic omogućuje primjenu nadrealističkih 
efekata na bitmapu. 


Efekt Solarize 


Ovaj efekt pretvara boje na slici tako da budu nalik bojama na negativu fotografije. 
Dobivena slika visokog kontrasta je korisna kada dokumentu želite dodati osjećaj 
dramatičnosti. Poput efekta Psychedelic, vi nadzirete jačinu efekta klizačem Level. 


Primjena efekta Solarize na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Bitmaps 12 Color Transform > Solarize za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-41). 


2. Podesite klizač Level da biste postavili željenu jačinu efekta. Što je vrijednost 
veća, to će efekt uključiti više boja iz bitmape a promjena će biti dramatičnija. 


3. Kliknite Preview kako biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Za razliku od efekta Psychedelic, Solarize se zasniva na osvijetljenosti boja, a ne na 
preciznim nijansama boja u slici. Tamne boje postaju svijetle, dok osvjetljenije ili svijetle 
boje postaju tamne. Zamjenske su nijanse po osvijetljenosti upravo suprotne nijansama 
na slici. 
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Slika 10-41: Dijaloški okvir Solarize omogućuje kontrolu jačine kontrasta. 


Upotreba kreativnih efekata 


CoreIDRAW 9 nudi razne filtre koji omogućuju mijenjanje i izobličavanje bitmapa. Za 
razliku od umjetničkih efekata koji izobličuju sliku raznim poteznim efektima, kreativni 
efekti pretvaraju bitmapu u uzorke ili dodaju slici teksturu. Raznolikost efekata koje 
možete stvoriti naizgled je neograničena. Kreativni filtri su sljedeći: 


+ Crafts 
+ Crystalize 
Fabric 
+ Frame 
+ Glass Block 
+ Kid's Play 
+ 
+ 


+ 


Mosaic 
Particles 
+ Scatter 
+ Smoked Glass 
+ Stained Glass 
+ Vortex 
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+ Vignete 
+ Weather. 


Primjena Crafts efekata 
Ovi filtri efekata koriste oblike uobičajenih predmeta kako bi izmijenili bitmapu. 
CorelDRAW analizira boje u bitmapi i primjenjuje efekt koristeći te boje. Vi određujete 
vrstu i veličinu objekata koji se koriste za dobivanje konačne slike. Također možete 
podesiti postavku filtra Complete da biste odredili koliko će se izvorne bitmape uključiti 
u konačnu sliku. Podešavanjem postavki objekta Brightness (svjetlina) i Rotation 
(rotacija), možete još više pojačati bitmapu. CoreIDRAW nudi sljedeće stilove: 
+ Puzzle 
+ Gears 
+ Marbles 
+ Candy 
+ Ceramic Tile 
+ Poker Chips. 
Primjena efekta Crafts na odabranu bitmapu: 
1. U izborniku Creative Effects odaberite Crafts za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-42). 
2. U okviru s padajućim popisom Style odaberite stil i podesite veličinu objekata. 
Postavka Size (veličina) određuje broj piksela u promjeru svakog objekta. 
3. Podesite postavke Complete, Brightness i Rotation po želji. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako postavke utječu na bitmapu. Kliknite OK 
da biste primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


CorelDRAW koristi crnu pozadinu iza efekata Craft. Ako rotirate asimetričan uzorak, 
poput puzzle uzorka, dijelovi neće čvrsto prianjati jedan uz drugi i vidjet će se više crne 
pozadine. Slično tome, ako podesite postavku Complete na manji postotak od 100, bit će 
vidljivo više crne pozadine. 


Efekt Crystalize 


Ovaj efekt raščlanjuje (fragmentira) bitmapu u nepravilne dijelove. Vi određujete 
promjer dijela u pikselima. Pri malim postavkama, kao što je 5, zadržat će se dovoljno 
detalja, a objekti će izgledati kao da imaju čestice oko rubova. Veće postavke mogu 
prouzročiti zamjetno izobličenje izvornika. 
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Style: [Puzzle iz) Complete: |/' spa prapnniji (100 
dnji te i < grrovrrrn Krvi [50 
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Slika 10-42: Dijaloški okvir Crafts omogućuje promjenu bitmape u niz uzoraka 
uobičajenih oblika. 


Primjena efekta Crystalize na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative Effects odaberite Crystalize za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 10-42). 
2. Podesite postavku Size po želji. 
3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor 
CoreIDRAW izračunava boje efekta Crystalize na osnovi boja u bitmapi. Ovaj efekt može 


dati dramatične rezultate kada se primijeni na bitmape s visokim kontrastom ili na 
bitmape koje sadrže treperave boje 
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Slika 10-43: Dijaloški okvir Crystalize omogućuje stvaranje kristaliziranog ili 
fragmentiranog uzorka u odabranoj bitmapi 


Primjena efekta Fabric 
Efekt Fabric pojačava bitmapske slike dajući im izgled kao da se sastoje od tekstilnih 
uzoraka. CorelDRAW vam omogućuje odredivanje izgleda uzorka odabirom vrste, 
jačine i svjetline efekta. Također, možete rotirati uzorak i odabrati postotak izvorne 
bitmape na koju želite djelovati podešavanjem postavke Complete. Dostupni su sljedeći 
stilovi: 

+ Needlepoint 

+ Rug Hooking 

+ Quilt 

+ Strings 

+ Ribbons 

+ Tissue Collage. 


Primjena efekta Fabric na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Fabric za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-44). 


2. Odaberite stil iz okvira s padajućim popisom Style i podesite veličinu objekata. 
Postavka Size odreduje broj piksela u promjeru svakog objekta. 
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3. Podesite postavke Complete, Brightness i Rotation po želji. 


4. Kliknite Preview kako biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Style: | Neediepoint si 


Size: < u ljasesa nena [10 


Brightness: - rurapeo jana [75 | 


Slika 10-44: Dijaloški okvir Fabric omogućuje promjenu bitmape u uzorak koji ima 


izgled tekstila. 


Tekstilni uzorak koji dobivate upotrebom efekta Fabric koristan je za brze pozadine pri 
upotrebi na Internetu. CorelDRAW izračunava efekt koristeći boje sadržane u izvornoj 
bitmapi uz dodatak crne pozadine kao osnovne boje. Rezultati mogu biti blagi ili dra- 
matični, ovisno o tome primjenjujete li efekt na bitmapu s niskim ili visokim kontrastom. 


Primjena efekta Frame 


Filtar Frame omogućuje uokvirivanje bitmape. CoreIDRAW-nudi mnogo već priređenih 


slika između kojih možete birati. Usto, možete izmijeniti postojeće okvire ili stvarati 
vlastite od neke bitmape i pohraniti ih kao priređene. Tablica 10-1 pokazuje promjene 


koje možete obavljati na okvirima 


= 


Kontrola 
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Tablica 10-1 Mpi 
> Promjene okvira iz) 


Color Swatch : 


Eyedropper 
Opacity 
Blur/Feather 


Blend 


Horizontal Scale 
Vertical Scale 


Rotate 
Flip 
Align 


Re-center 


Kliknite uzorak da biste odabrali boju okvira iz palete boja. 


Kliknite kapaljku i potom željeno mjesto na bitmapi kako 
biste pokupili boju za okvir. 


Podešava prozirnost okvira. Manje postavke stvaraju prozirniji okvir, 
a više neprozirniji. 


Podešava prozirnost rubova okvira u pikselima. Jačina “perjanja“ 
povećava se razmjerno vrijednosti koju zadate. 


Možete odabrati Normal, Add i Multiply. Normal smješta odabranu boju 
na vrh postojeće bitmape. Add analizira boje u bitmapi i dodaje 
vrijednosti odabrane boje da bi stvorio okvir. Boja može varirati od 
položaja do položaja mjesta na okviru. Multiply analizira boje u bitmapi i 
umnožava vrijednosti s vrijednošću odabrane boje, zatim dijeli rezultat s 
255. To uglavnom zatamnjuje bitmapu u zahvaćenim područjima. 

Kada se primijeni na bijela područja, boja ipak ostaje nepromijenjena. 
Ako za boju okvira odaberete crnu, rezultat je uvijek crn, bez obzira na 
boje bitmape. 


Podešava postotak ukupne širine bitmape koja će biti 
obuhvaćena filtrom. 


Podešava postotak ukupne visine bitmape koja će biti 
obuhvaćena filtrom. 


Rotira okvir u skladu sa zadanom vrijednošću. 
Možete obrnuti okvir vodoravno ilii okomito. 
Omogućuje zadavanje središta efekta klikom na originalnu sliku. 


Vraća osnovnu postavku središta efekta u centru bitmape. 


Primjena efekta Frame na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Frame za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-45). 


2. Kliknite jezičac Select i odaberite priređeni okvir u prozoru za odabir. Druga je 
mogućnost da klikneite gumb Load s desne strane odabrane datoteke za prikaz 
dijaloškog okvira Load Frame Shape File. Odaberite datoteku koju želite koristiti 
kao okvir i kliknite Open za povratak u dijaloški okvir Frame. Datoteka koju ste 
odabrali pojavit će se na popisu datoteka, a njezin izgled vidjet će se u okviru za 
pretpregled. 
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3. Želite li preinačiti okvir, kliknite jezičac Modify i poslužite se tablicom 10-1 kao 
vodičem za podešavanje postavki. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Select "Modi | 

Cobo: II - 7 Scale: KAL gi PR KPD PGA 
PETO GE, SRB: Horizontak [7 rada [100.4 
pacity; A &) 
prvenrsg ve Mi00k) < Vateek ćer pru poveca [100 
Blu/Feaher_ 

le puraskalo («| Rotae Align: ji 
Blend: Nojmal. [4 Zia cz sri 


Curtent frame: | Square_1.cpt Presets: Default : - ši + zu 


Preview 5 Reset Cancel | Help 


Slika 10-45: Dijaloški okvir Frame omogućuje promjenu bitmape u uzorak uobičajenih 
oblika. 


Postojeći okvir možete izmijeniti podešavanjem postavki na kartici Modify. Kliknite 
gumb Add Preset ako želite pohraniti promjene za buduću upotrebu i unesite ime u 
okvir Save As. Najbolje ćete rezultate postići odaberite li datoteku koja sadrži bijele 
odsječke kada koristite postojeći okvir da biste dobili korisnički. Bijela će se područja 
pojaviti kao prozirna čineći izvornu bitmapu vidljivom. 


Savjet 
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Kada prilagođavate i spremate okvire, dajte okviru posebno ime kako biste spriječili 
prepisivanje postojećega. Kao i kod svih korisničkih datoteka, dobro je napraviti 
sigurnosne kopije datoteke na drugoj lokaciji, tako da je ne izgubite u slučaju eventualne 
reinstalacije CoreIDRAW-a. 


Efekt Glass Block 


Efekt Glass Block daje slici izgled kao da se gleda kroz debelo mutno staklo. Rezultati 
mogu biti blagi ili dramatični, ovisno o zadanim postavkama. Vi određujete visinu i 
širinu blokova. Više postavke daju razlomljeni izgled, kao da se slika gleda kroz prizmu. 
Niže vrijednosti daju bitmapi pikselizirani izgled. 


Primjena efekta Glass Block na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Glass Block za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-46). 

2. Podesite postavke Block Height i Block Width da biste odredili dimenzije 
blokova. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


11120  Pixels 
s 
LE 


Si PR droja 
VJEL412g2207/7 120 -Pigele 


OK Cancel 


Slika 10-46: Dijaloški okvir Glass Block omogućuje određivanje jačine 
prizmatičnog efekta. 
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Efekt Glass Block razdvaja bitmapu na pločice ili na mrežu. Iako postoji mala količina 
ponavljanja na rubovima pločica, cjelokupna se slika ne ponavlja. Količina izobličenja 
povećava se s brojem pločica. 


Efekt Kid's Play 


Ovaj efekt preoblikuje bitmapsku sliku u ekscentrične oblike. Možete odrediti vrstu i 

veličinu oblika. Podešavanjem koliko će se vaše bitmape uključiti u konačni efekt po- 
stavkom Complete, možete dalje pojačati bitmapu. Također možete odrediti postavke 
svjetline i rotacije. CoreIDRAW-uključuje ove efekte Kid“s Play: 


+ Lite Pegs 
+ Building Blocks 
+ Finger Paint 
+ Paint By Numbers 
Primjena efekta Kid“s Play na odabranu bitmapu: 


1. U izbomiku Creative odaberite Kid's Play za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-47). 


Game: | Paint By Number: | ; 
Detail bona" i Lis Brightness: propana, ETE 


osa | OKO Cone] Heb | 


Slika 10-47: Dijaloški okvir efekta Kid's Play 
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2. Odaberite Game (igra) iz okvira s padajućim popisom i podesite postavke. 
Postavka Detail određuje broj piksela u radijusu svakog objekta. 


3. Podesite postavku Brightness po želji. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekti vratili se u radni prozor. 


Razigrana priroda uzoraka stvorenih s pomoću filtara Kid's Play čini ih idealnim za 
stvaranje uzoraka te korisničkih ispuna za tekst i natpise na dječjim Internet stranicama. 
Možda ćete također htjeti upotrijebiti prigušene tonove poput sivih ili tan s filtrom 
p Building Block za dobivanje fechno-pozadine za Web stranice. 
: Napomena Efekt Paint By Numbers znatno se razlikuje od ostalih filtara u grupi Kid's Play 
po tome što možete zadati samo svjetlinu i količinu detalja u konačnoj slici. 


S, 
Efekt Mosaic 


Ovaj efekt koristi boje u bitmapi za raščlanjivanje (fragmentiranje) slike u komadiće 
slične keramičkim pločicama. Možete birati veličinu pločica, kao i boju pozadine koja 
služi kao fuga između pločica. Ako uključite opciju Vignette, vaša slika bit će uokvirena 
odabranom bojom pozadine. 


Primjena efekta Mosaic na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Mosaic za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-48). 


2. Podesite veličinu (Size) da biste odredili promjer pločica. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Efekt Mosaic daje bitmapi zanimljivost. Podešavanjem veličine pločica možete odrediti 
koliko će detalja biti zadržano u konačnoj slici. Opcija Vignette omogućuje vam 
miješanje bitmape s bojama pozadine, pri čemu pozornost privlači sama bitmapa. 


Efekt Particles 


Ovaj efekt omogućuje dodavanje mjehurića i zvjezdica bitmapskoj slici. Možete odabrati 
veličinu pojedinih čestica i odrediti gustoću čestica. Nadalje, bitmapu možete pojačati 
određivanjem koloracije, prozirnosti i rotacije čestica. Niske vrijednosti bojenja daju 
bijele čestice, a više unose više boja. 
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Slika 10-48: Dijaloški okvir Mosaic omogućuje određivanje svojstava slike popločanog 
izgleda. 


Primjena efekta Particles na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Particles za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-49). 


2. Odaberite Stars (zvijezde) ili Bubbles (mjehurići) za stil čestica. 


3. Podesite postavke čestica: Size (veličina), Density (gustoća), Coloration (kolora- 
cija), Transparency (prozirnost) i Rotation (rotacija). 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Kada podešavate postavku rotacije, mijenjate smjer odbijanja svjetlosti s čestica. 
Upotrebom te postavke možete dodati fine svjetlosne efekte bitmapi koja inače ima 
ravan izgled. 


Efekt Scatter 


Ovaj efekt izobličuje sliku omogućujući vodoravno i okomito raspršivanje piksela. 
Možete odrediti izobličenje između 0 i 100 piksela. Postavka grubo odgovara udaljenosti 
u pikselima koju CorelDRAW koristi za pomak boje. Niže postavke zadržavaju više 
detalja izvorne bitmape, dok više daju veće izobličenje. 


Sumrak u pustinji 


Jedan od mojih omiljenih likovnih motiva jest pustinja. Jednostavna ljepota i širok 
spektar boja privlače moju maštu i podsjećaju me na slikanje vodenim bojama. 
Predstavljanje boja i tekstura pustinjskog pejsaža također je izazov. Upotrijebila 
sam alate Eraser i Interactive Fountain Fill da stvorim raznolikost prikazanu na 
slici Sumrak u pustinji. 


Počela sam crtajući obrise svakog uzvišenja, koristeći 
pritom Bezierov alat. Jedno uzvišenje ispunila sam 
punom bojom, a drugo jednostavnom preljevnom 

| ispunom. Željela sam da jedno uzvišenje bude 

| istaknuto i da pokazuje nemirne boje sumraka. 

| 


Jednostavni okvir uzvišenja nije mi dopuštao da 


postignem rezultat koji sam htjela. 


CoreIDRAW omogućuje brojne pristupe raščlanjivanju 

| jednog objekta u više dijelova. Odabrala sam alat 
Eraser jer mi je omogućio da brzo crtam grube neravne 

| linije, režući uzvišenje u komadiće. Nisam željela osta- 

| viti velike procjepe između objekata pa sam širinu 

| Erasera podesila na 0,001 inča. 


Kad sam nacrtala sve svoje razdjele, primijenila sam 
Break Apart naredbu da bi se dijelovi ponašali 
neovisno jedan o drume. Koristeći alat Interactive Fill, 
primijenila sam preljevnu ispunu na svaki od dijelova, 
podešavajući boju i način ispune od jednoga komada 
do drugoga. Koristila sam okruglu preljevnu ispunu za 
najveći dio dijelova, sbojom odabranom iz osnovne 
CoreIDRAW-ove palete. 


Rezultirajući dijelovi grupirani su i postavljeni na sliku. 


Dvorac 


Dvorac je izmijenjena varijanta slike koja je već postojala. Kad sam je prvi put 
nacrtala u kameno doba CoreIDRAW-a, bila je u nijansama sive na 386 računalu, 
koje je posrtalo pod brojem od 4867 objekata prisutnih na slici. Od toga su 3849 bili 
blokovi stijena u dvorcu. Svaki je blok bio posebno nacrtan, a ne kopiran. Ti brojevi 
nisu ništa osobito u usporedbi s današnjim standardima, no tada su značili da 
moram dugo čekati da se ekran obnovi. U svakoj stanci razmišljala sam o 
programu: “Kada bi samo...“ 


Hijela sam brzinu, teksturu, bogatu boju i perspektivu sjene još od tada. Draw 9 
omogućuje mi da dodam teksturu i sjene prikazane na slici — evo, ovako! 


+ Izvorno je dvorac izvirivao iz vode bez vidljiva čvrstog tla. Da bih 
dobila efekt koji sam htjela, dodala sam nepravilan objekt Bezierovim 
alatom, smještajući objekt ispod zamka i primjenjujući ispunu 
teksture. 


+ Željela sam primijeniti sjenu koja zamračuje vodu oko zemlje bez 
zamračivanja pozadine. Za to mi je trebala perspektivna ispuna u kojoj 
sam neposredno nadgledala smjer pružanja sjene. Problem je bio u 
tome što sam mogla zamračiti vodu samo u desnu ili lijevu stranu. 


+ Rješenje je bilo stvoriti dvije sjene koristeći alat Interactive Shadow. 
Budući da možete primijeniti samo jednu sjenu po objektu, kopirala 
sam zemlju i upotrijebila sjenu tako da počinje izravno ispod već 
postojeće. 


Žena u plavom 


Zamrzavanje trenutka u vremenu težak je 
Zadatak za ilustratorski progam kao što je 
CorelDRAW. Takav je tip slike ili potograf- 
ski ili stvoren u bitmap programu, kao što 
je Photo Paint. Žena u plavom stvorena je pri 
pokušaju da zarobim osobni trenutak koji 
je suština ženstvenosti. Moram posebno 
zahvaliti jednoj od svojih najboljih 
prijateljica, Debri Norris, za inspiraciju iz 
koje je proizašao ovaj trenutak. 


Plava svila dala je mekeću cijelom crtežu. 
Nabori u svili nastali su korištenjem alata 
Interactive Fill za izmjenu jedne od 
CorelDRAW -ovih teksturnih ispuna. Pošto 
što sam označila objekt koji sam željela 
prikazati svilenim, odabrala sam Texture 
Fill opciju iz postraničnog izbornika Fill 
tool. Za ispunu sam upotrijebila teksturu 
#8890, Fold of Silk iz zbirke tekstura Sam- 
ples 7. Prihvatila sam osnovne odrednice 
ispune i kliknula OK da je primijenim. 


S još uvijek označenim objektom, kliknula sam na 
Interactive Fill alat kako bih ga odabrala i prikazala 
ručice za podešavanje ispune. Povlačenjem ručica za 
podešavanje zakretala sam, ukosivala, razvlačila i 
postavila ispunu tako da stvorim iluziju mekih nabora 
na objektu. 


Pour toujours 


Pour toujours je prisjećanje na proljetni 
kišni dan i stabljiku ruže koja se 
pojavila na prozoru. lako je slika vrlo 
složena zbog mnogih efekata koji su na 
njoj primijenjeni, ona također pokazuje 
kako je lako doći do najjednostavnijih 
objekata. Vezena zavjesa stvorena je 
obradom jednoga od simbola iz 
CoreIDRAW-ovih kataloga simbola. 


Nakon izbora simbola iz jednoga 

od kataloga, odabrala sam “tiling" 
mogućnost i odredila tri stupca s 
osam redova. Oblikovala sam 
rezultirajuća 24 simbola tako da efekt 
omotnice bude primjenjen na grupu, 
a ne na pojedninačne simbole. 


Koristeći interaktivnu omotnicu, 
odabrala sam način Unconstrained. 
Jednom kad je oblik zavjese određen, 
postavila sam je ispred ostalih objekata i 
odredila da ocrt bude bijele boje. 


Album 


Album je nastao kako bi se prikazala mogućnost miješanja vektorske grafike i 
bitmapiranih fotografija. Bez obzira izradujete li Web stranicu ili ćete rad ispisati 
na pisaču, korištenje CoreIDRAW-a omogućit će vam da svoje fotografije pokažete 
u najboljem svjetlu. 


+ Prvi korak pri stvaranju ovakve stranice jest skeniranje fotografija i ispravke na 
njima. Obje slike korištene na ovom primjeru vrlo su stare, oštećene i izblijedjele. 
To su također crno-bijele fotografije. Nakon skeniranja primijenila sam efekt 
Duotone kako bih im dala malo više života. 


+ Zatim sam pokrenula CoreIDRAW, odredila pravokutnike u pozadini i ispunila 
ih teksturom Utah Stone #7792. Oba pozadinska pravokutnika koriste istu 
ispunu. Veliki je pravokutnik -10 postotno zatamnjen u dijaloškom okviru 
Texture Fill. Jednako tako, osvijetlila sam manji pravokutnik odredivanjem 
10 postotnog osvjetljenja. 


+ Zatim sam dodala dva manja 
pravokutnika okviru jedne od slika 
i dvije elipse okviru druge slike. Veći 
pravokutnik i veća elipsa su 0,25 inča 
širi nego manji okviri. 


+ Označila sam oba manja okvira i 
veliki pozadinski pravokutnik. 
Iskoristila sam naredbu Combine da 
stvorim masku s dva otvora. Zatim 
sam označila velike okvire i manji 
pozadinski pravokutnik, te ponovila 
naredbu Combine. Maska dopušta 
bitmapiranoj slici da se pojavi kroz 
otvore. Koristila sam naredbu Order 
da položim bitmapirane slike ispod 
nastalih objekata. 


+ Udvostručila sam tekst i malo pomaknula onj donji kako bih stvorila naslov. Niži 
dio teksta popunjen je crnom bojom, a gornji priređenom preljevnom ispunom 
goldplate. 


+ Zatim sam napravila zlatni obrub koristeći dva nova pravokutnika, jedan malo 
veći od drugoga. Kao i podloga, i oni su kombinirani tako da stvore tanak okvir 
boje zlata, onakve kakva je upotrijebljena i na tekstu. 


Vožnja kroz vrijeme 


Vožnja kroz vrijeme vraća nas u doba ugljenom pokretanih vlakova koji su prolazili 
usamljenim putovima kroz divljinu i preko rijeka. U tim danima, njihovo zviždanje 
moglo se čuti a dim vidjeti kilometrima — gotovo kao glasnik veze između velikih 
gradova i malih seoskih mjesta. 


Prikazivanje suštine vlaka predstavljalo je izazov za mene kao računalnog umjetnika. 
Mekoću dima vrlo je teško prikazati vektorskom grafikom koja po prirod teži tvrdo 
ograničenim objektima. Dim je lakše stvoriti ujedinjujući moć CoreIDRAW-ovih 
pretapanja i trika za omekšavanje rubova objekta. 


Dim je stvoren korištenjem četiriju 
slobodnih oblika, koji su stavljeni jedan 
na drugi i pomaknuti. Najviši objekt 
sadrži teksturnu ispunu koja se sastoji 

od boja sadržanih u donjem objektu 
nastalom pretapanjem boja. Gornji objekt 
nije uključen u miješanje boja, on samo 
prekriva grupu nastalu pretapanjem. 


Trik omekšavanja ruba dima dolazi od 
boje objekta koji je na dnu grupe koja 
nastaje pretapanjem boja. Njegov oblik 
jednak je objektu izravno iznad njega, ali 
je ispunjen istom bojom kao i nebo te 
pomaknut ulijevo. Kako se pomak i broj 
koraka povećavaju, mekoća također raste. 


Na donja tri objekta primijenjeno je 
pretapanje boja korištenjem alata 
Interactive Blend. Koristila sam osnovnu 
postavu od 20 koraka između svakoga 
para objekata. Takav pomak i koraci 
dovoljni su da omekšaju rubove te daju 
iluziju dima koji se gubi u nebu i dalje 
postojeći kao poseban objekt. 


Taština 


Neponovljivi talent Stefanie Rowland 
prikazan je na slici Vanity. Stefanie je 
ujedinila skeniranu fotografiju s efek- 
tima Lens kako bi stvorila odraz žene 
u zrcalu. Evo kako je to učinila: 


+ Prvo je nacrtala zrcalo popunjavajući pravo- 
kutnik preljevnom ispunom te koristeći 
kontrast i osvjetljavanje da ispuni dade 
odražavajući izgled. 


+ Fotografija je skenirana i unijeta u CoreIDRAW. 
Stefanie je napravila ocrt tijela. Korištenjem 
CoreIDRAW-ove PowerClip mogućnosti, postavila 
je bitmapu unutar ocrta tijela, i u nastalom objektu 
izrezala površinu koju zatvaraju ruke pomoću ocrta 
koji je stvorila. 


+ PowerClip koji sadrži sliku žene postavljen je na 
zrcalo 


+ Objekt koji predstavlja površinu zrcala je kopiran i 
postavljen na vrh dobivene slike, a zatim je primije- 
njen alat Transparency Lens, postavljen na 37 posto. 


Visina pogleda 


Eyelevel predstavlja nadrealnu perspektivu ispresijecanog pustinjskog svijeta Arizone. 
On povezuje bitmap efekte s mnogo vektorskih efekata kako bi stvorio krajnju sliku. 
Svijetleći, kupolasti izgled same glave stvoren je korištenjem efekta Contour. 


Započevši s krugom, koristila sam oblikovni alat 

da promijenim oblik u polukrug, a zatim sam ga 
popunila preljevnom kružnom ispunom od svijetlo- 
plave (cyan) prema purpurnoj (magenta). 


Odabravši alat Interactive Contour, podešavala sam 
postavke na ststusnoj traci kako bih stvorila ocrte 
prema središtu objekta. 


Okrenula sam boje tako da idu od magente prema 
cyanu. To je dalo konačnom objektu svjetlucav i 
zaokrugljen 3D izgled. 


Stari grad 


Volim crtati arhitekturu, osobito stare zgrade i kuće. One imaju karakter i izazivaju 
nostalgiju. Arhitekturalno je crtanje također pravi izazov za većinu ljudi. Ključ za 
crtanje i vjerne ispune zgrada jest zadržavanje perspektive i svjetlosni efekti. Stari grad 
nepogrešivo odražava osjećaj gradevina od opeke i drveta, zadržavajući perspektivu 
koja daje slici osjećaj realnosti. 


Lukovi su na ovoj slici ključni objekti oko kojih je kreiran 
napravljen crteža. Počela sam s elipsom i pravokutnikom 
koristeći naredbu Weld da ujedinim ta dva objekta u jedan. 


Sljedeći je korak upotreba nastalog objekt za izrezivanje 
lukova iz pravokutnika koristeći naredbu Trim uz 
lagano preklapanje objekata. 


Za zid sam odabrala ispunu Surface #7767. U 
dijaloškom okviru Texture promijenila sam boje 
u srednjesivu i blijedorozu kako bih dobila boju 
nepečene opeke. Upotrijebila sam vodilice kako 
bih stvorila točku nestajanja (prikazanu punim 
linijama u ovom primjeru) i primijenila naredbu 
Perspective da zid postavim pod kutom. 


Alat Interactive Extrusion je upotrijebljen kako 
bi se zidu od lukova dao 3D izgled. Koristila 
sam postavku Back Parallel i odabrala popunja- 
vanje izvučenih djelova objekinom ispunom. 


Dobiveni objekt zahtijevao je osvjetljenje kako bi 
se vidjeli gornji dijelovi lukova. Koristeći jedan 
izvor svjetla u intenzitetu od 100%, proizvela 
sam efekt sjene na lukovima. 


s Usatul color range 


U ravnoteži 


Staklo je vjerojatno jedan od najtežih objekata za crtanje. Trik je u tome da se stvore 
oštri kontrasti svjetla i tame. Budući da staklo lomi i odbija svjetlo, stakleni objekt 
može izgledati bijel ili taman, a ne providan, u nekim dijelovima. CorelDRAW -ov alat 
Transparency Lens čini zadatak prikazivanja detalja koji se vide kroz staklene objekte 
lakšim. LI ravnoteži koristi upravo taj alat i efekt Extrusion kako bi prikazao sferu 
uravnoteženu na vrhu prsta. 


Uvezeni ocrt globusa poslužio je 
kao početni element crteža. 


Odlučila sam napraviti mapu koja izgleda kao izgnuti 
dio stakla, a ne kao da je u staklu. Odabirući alat 
| > Interactive Extrusion, izabrala sam postavku Small 
back na traci svojstava i kartu lagano izvukla klikom 
i povlačenjem. 


Odvojila sam izvučeno jer sam htjela površinu karte učiniti 
pomalo prozirnom ali zadržati izvučenost vidljivom. Zatim sam 
izvučeni dio ispunila tako da dočaram da je osvjetljen samo 
jednim izvorom svjetlosti. Željela sam da svjetlo dolazi iz donjega 
lijevog kuta. Dijelove u kojima će svjetlo biti najintenzivnije 
popunila sam bijelom, a one dijelove koji će primili vrlo malo 
svjetla različitim nijansama plave boje. 


Popunila sam prvotnu površinu mape preljevnom 
ispunom bijele boje i cyana i primijenila 50-postotni 
Transparency Lens. Karta i izvučeni dio grupirani su 
tako da ih kasnije mogu pomicati kao jedan objekt. 


Elipsni i Bezierov alat korišteni su da stvore sferu. Dva jednaka 
kruga postavljena su jedan iznad drugog, a jedan je spljošten kako 
bi dao izgled stakla, tanjega na dnu i vrhu. Označila sam neizmije- 
njeni krug i kopirala ga u clipboard za kasniju uporabu, te zatim 
spojila dva elipsasta oblika. Popunila sam objekt preljevnom ispu- 
nom bijele boje i cyana i primijenila 50-postotni Transparency Lens 
efekt. Bezierovim alatom nacrtala sam odbljesak u donjem lijevom 
dijelu sfere i primijenila 50-postotni bijeli Transparency Lens. 


Karta sam centrirala iznad sfere, a onda sam zalijepila 
ranije sačuvani krug natrag na crtež. Primijenila sam 
80-postotni Transparency Lens na zalijepljeni krug i 
grupirala sve objekte tako da se mogu zajedno postaviti 
na konačnu sliku. 


Los 


Razlika između plošnih, nezanimljivih crteža i onih koji 
izgledaju realističnije jest u meduigri svijetla i sjene. Los sam 
napravila koristeći dvije posebno napravljene “drvenaste“ 
ispune kako bi se stvorio kontrast u obliku losove glave. 


Kako bih završila crtež, dodala sam svjetlosni efekt koji 
naglašava dio površine. Draw nema svjetlosne naredbe, 
ali moguće je stvoriti iluziju svjetla korištenjem alata 
Interactive Transparency. 


Da stvorim efekt, udvostručila sam 
pozadinsku elipsu, popunila je bjelinom i 
postavila iznad drugih objekata. lako možete 
primijeniti prozirnost na grupu objekata, ona u tom slučaju 
čini dobivenu sliku isuviše kompleksnom i izaziva teškoće 
pri ispisu. Zato je najbolje primjenjivati prozirnost samo na 
pojedinačne objekte koji prekrivaju sve ostale koje želite 
obuhvatiti. 


Kad je jednom bijela elipsa postavljena na mjesto, uključila 
sam alat Interactive Transparency i izabrala kvadrat kao 
način ispune. Kliknula sam na bijeli objekt i povukla 

| < udesno kako bih stvorila područje 

| bjeline preko ostatalih objekata. 


Dovršena slika ima odbljesak svjetlosti u 
gornjem djelu. Prilagođavajući veličinu 
područja transparentnosti i klizač 
“median", možete odrediti koliko 

se svjetla pojavljuje na slici. 


F2 Particles 


Slika 10-49: Dijaloški okvir Particles omogućuje dodavanje mjehurića i zvjezdica 
bitmapskoj slici. 


Primjena efekta Scatter na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Scatter za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-50). 

2. Podesite klizače Horizontal i Vertical da biste odredili željeno izobličenje. Klizač 
Horizontal pomiče piksele desno i lijevo, a Vertical gore i dolje. Da bi te dvije 
vrijednosti bile jednake, uključite opciju Symmetrical klikom na sličicu lokota 
pokraj njih. 

3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Požnja!!! Efekt Scatter može se karistiti za davanje blagog, raspršenog efekta bitmapi postavlja- 
njem male vodoravne i okomite vrijednosti. Više vrijednosti dat će značajno izobličenje i 
detalji će se izgubiti. 


Slika 10-50: Dijaloški okvir Scatter omogućuje zadavanje jačine izobličenja dobivene 
slike. 


Pri primjeni efekta Scatter zapamtite da CoreIDRAW povećava dimenzije bitmape kako 
bi ona cijela bila obuhvaćena efektom. Jačina izobličenja određuje razliku u veličini 
između izvorne i izmjenjene bitmape. Upotrijebite oblikovni alat za potkresivanje ili 
preuzorkujte bitmapu ako joj je potrebno smanjiti veličinu. 


Efekt Smoked Glass 


Ovaj efekt omogućuje izgled bitmape kao da se gleda kroz zatamnjeno ili obojeno staklo. 
Možete odrediti količinu boje i zamagljivanja originalne slike. 


Primjena efekta Smoked Glass na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Smoked Glass za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-51). 

2. Podesite klizače Tint (tinta, boja) i Blurring (zamagljivanje) kako biste podesili 
jačinu efekta. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Efekt Smoked Glass je koristan za dodavanje izgleda obojenoga sloja preko slike. Kako 
povećavate količinu boje, tako boja postaje neprozirnija skrivajući sve više bitmapu. 


Smoked Glass 


Slika 10-51: Dijaloški okvir Smoked Glass omogućuje određivanje jačine efekta 
obojenoga sloja preko slike. 


Efekt Stained Glass 


Ovaj efekt daje slici izgled mozaičnog stakla. Dijelovi su omeđeni rubovima koji pred- 
stavljaju spojnice između stakala. Možete odrediti boju i debljinu rubova. Postavka Light 
Intensity određuje koliko će svjetla prodirati kroz stakla. 


Primjena efekta Stained Glass na odabranu bitmapu: 
1. U izborniku Creative odaberite Stained Glass za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-52). 


2. Podesite postavku Size kako biste odredili promjer dijelova i zadajte vrijednost 
Light Intensity. Uključite opciju 3D Lighting da biste slici dali trodimenzionalni 
efekt. 

3. Odaberite boju spojnice. Po osnovnoj postavci CorelDRAW koristi crnu, ali vi 


možete odabrati neku drugu boju iz palete ili je pokupiti kapaljkom iz izvorne 
bitmape. 


sa 


. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Filtar Stained Glass najbolje pristaje bitmapama koje sadrže žive boje i visok stupanj 
kontrasta. Jačina izobličenja koju stvara taj filtar čini ga neprikladnim za primjenu na 
bitmapama koje sadrže mnogo detalja koje je potrebno sačuvati. 


F3 Stained Glass 


Slika 10-52: Dijaloški okvir Stained Glass doje bitmapskoj slici izgled mozaika. 


Efekt Vignette 


Ovaj efekt stvara ovalni okvir oko bitmape, skrivajući vanjske rubove bitmape. Vi odre- 
dujete veličinu, boju i količinu iščezavanja okvira. Efekt Vignette daje slici starinski ili 
eteričan izgled. 


Primjena efekta Vignette na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Vignette za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-53). 

2. Odaberite boju okvira. Možete odabrati crnu, bijelu ili zadati neku drugu boju. 

3. Podesite klizač Offset kako biste odredili veličinu okvira. Više vrijednosti 
smanjuju, a niže povećavaju veličinu. 


4. Podesite klizač Fade kako biste odredili prijelaz između okvira i ostatka bitmape. 
Više vrijednosti povećavaju efekt omekšavanja, uzrokujući da okvir postupno 
iščezava u bitmapi. Niže vrijednosti daju čvršći rub između okvira i slike. 


u 


. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Slika 10-53: Dijaloški okvir Vignette omogućuje određivanje parametara uokvirivanja 
slike. 


Efekt Vignette je koristan kada vaša bitmapa sadrži određenu točku fokusa, poput 
portreta. On omogućuje zaprečivanje neželjenih dijelova pozadine uz privlačenje 
pozornosti na točku zanimljivosti slike. 


Savjet Prije primjene efekta Vignette na bitmapu, potkrešite bitmapu tako da točka fokusiranja 
bude u središtu. Ovaj postupak uvećava ravnotežu slike i izgled je bolji. 


Efekt Vortex 


Ovaj filtar stvara vrtložni efekt u bitmapi. Po osnovnoj postavci CoreIDRAW izračunava 
efekt oko središta bitmape, no vi možete postaviti središte efekta negdje drugdje. Vi 
također podešavate postavke kako biste odredili veličinu poteza i smjer izobličenja 
piksela u središtu i na krajevima. Uz kontrolu jačine efekta možete odabrati i jedan od 
tipova izobličenja: 

+ Brushed 

+ Layered 

+ Thick 


+ Thin. 


Primjena efekta Vortex na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Vortex za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-54). 


Slika 10-54: Dijaloški okvir Vortex omogućuje zadavanje jačine i smjera vrtložnog 
izobličenja slike. 


2. Odaberite stil iz okvira s padajućim popisom Style. Ako želite, uključite opciju 
Set Center i kliknite na izvornu bitmapu kako biste postavili središte efekta. 


3. Podesite postavke Inner Direction (unutrašnji smjer) i Outer Direction (vanjski 
smjer) kako biste stvorili željeni efekt. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Vrtložni efekt može se koristiti za davanje bitmapi dojma kretanja zamagljivanjem 
detalja u smjeru koji vi određujete. Razni stilovi pomažu vam odrediti jačinu efekta i 
veličinu izobličenja konačne slike. Efekt je jači ako vaša bitmapa sadrži veliku količinu 
detalja. 


Efekt Weather 


Efekt Weather na bitmapi stvara dojam vremenskih uvjeta. Svaki je efekt poseban 
po vrsti izobličenja bitmape koje će prouzrokovati. Vi određujete jačinu efekta 


podešavanjem kontrola Strenght (snaga) i Size (veličina). 


Vremenski su uvjeti sljedeći: 
+ Snow (snijeg) 
+ Rain (Kiša) 
+ Fog (magla). 
Primjena efekta Weather na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Creative odaberite Weather za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-55). 


FS Weather 


= E ševi zu 


Slika 10-55: Dijaloški okvir Weather omogućuje određivanje vrste i jačine efekta 
vremenskih uvjeta na bitmapu. 


2. Odaberite vrstu vremenskog uvjeta za efekt 


Go 


. Podesite klizače Strenght i Size kako biste odredili jačinu efekta. Uključivanje 
opcije Randomize omogućuje davanje raznolikosti efektu. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Opcija Snow dodaje slici bijele snježne pahuljice. Ovaj efekt možete koristiti za dodava- 
nje uzbudljivosti zimskim scenama ili nadrealističnog efekta slikama koje prikazuju 
proljeće. Rain dodaje bijel, prugasti efekt vašoj bitampi koji može varirati od lagane 
kišice do prividnog pljuska. Efekt Fog dodaje slici laganu bijelu izmaglicu ili joj daje 
izgled kao da se pojavljuje iza oblaka. Premda sva tri efekta mogu gotovo posve prekriti 
bitmapu, najbolji su za primjenu finijih efekata na sliku. 


Upotreba efekata Distort 


CoreIDRAW-ova sposobnost izobličavanja bitmapskih slika korisna je za bezbroj pri- 
mjena. Primjerice, možete koristiti CoreIDRAW-ove filtre izobličavanja da biste svorili 
korisničke ispune, pozadine ili samo dali nov štih postojećoj temi. Svaki od CoreIDRAW- 
-ovih filtara izobličavanja preoblikuje vašu bitmapu bez dodavanja svjetla ili sjena koje 
stvaraju osjećaj dubine. 


Efekti izobličavanja su sljedeći: 
+ Blocks 
+ Displace 
+ Offset 
+ Pixelate 
+ Ripple 
+ Swirl 
+ Tile 
+ Wet Paint 
+ Whirlpool 
+ Wind. 


Efekt Blocks 


Ovaj efekt lomi bitmapu na komadiće. Vi određujete dimenzije pojedinih dijelova i 
veličinu pomaka. Odabir jedne od sljedećih opcija iz okvira s popisom Undefined Areas 
omogućuje vam kontrolu pojavljivanja praznih prostora dobivenih upotrebom efekta: 


+ Original Image: Popunjava praznine izvornom slikom. 

+ Inverse Image: Popunjava praznine slikom inverznih boja. 
+ Black: Popunjava praznine crnom bojom. 

+ White: Popunjava praznine bijelom bojom. 


+ Other: Popunjava praznine bojom koju određujete kapaljkom. 


Primjena efekta Blocks na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Blocks iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-56). 


Slika 10-56: Dijaloški okvir Blocks omogućuje zadavanje veličine, vrijednosti pomaka 
i boje pozadine izobličavanja. 


2. Odaberite opciju pozadine u okviru s popisom Undefined Areas. Možete upotrijebiti 
kapaljku da biste pokupili boju iz izvorne bitmapske slike. 

3. Podesite postavke kako biste zadali širinu i visinu pojedinih dijelova. 

4. Zadajte najveću veličinu pomaka (Offset) među dijelovima. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primijenili 
efekti vratili se u radni prozor. 


Vrijednost koju zadate za najveći pomak određuje jačinu izobličenosti u konačnoj slici. 
Više vrijednosti stvaraju veća izobličenja, dok niže vrijednosti zadržavaju više od izgleda 
izvorne bitmape. Poput mnogih bitmapskih filtara, efekt Blocks je koristan za davanje 
zanimljivosti vašim dokumentima. 


Efekt Displace 


Ovaj efekt koristi dvije slike kako bi stvorio izobličenje u bitmapi - odabranu bitmapu 
u vašem dokumentu i drugu bitmapu koju otvarate u dijaloškom okviru Displace. 
CorelDRAW analizira vrijednosti boja druge slike da bi stvorio mapu premještanja. 
Mapa premještanja je jednostavno uzorak stvoren varijacijama boja u slici. Nakon 
stvaranja mape premještanja, CorelDRAW koristi podatke da bi pomaknuo piksele u 
izvornoj bitmapi kako bi oni odgovarali uzorku. Možete odrediti vrijednost izobličenja 
podešavanjem vodoravnog i okomitog omjera. Usto, možete odabrati Tile što uzrokuje 
da se uzorak izobličavanja ponavlja kroz sliku, ili odabrati opciju Stretch to Fit koja 
raspodjeljuje izobličenje preko cijele bitmape. 

Postavke koje zadate u okviru Undefined Areas određuju kako će CorelDRAW tretirati 
područja koja će izobličavanjem ostati prazna. Opcija Repeat Edges razvlači rubove slike 
da bi se popunila bilo koja prazna područja. Opcija Wrap Around popunjava prazna 
područja kao što se etiketa ovija oko boce ili limenke, sa suprotne strane slike. 


Primjena efekta Displace na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Displace iz izbornika Distort za prikaz pripadajućeg dijaloškoga 
okvira (slika 10-57). 

2. Odaberite datoteku koju ćete koristiti za mapu premještanja. Ako u okviru s 
padajućim popisom ne vidite potrebnu sliku, kliknite gumb Load kako biste 
odabrali drugu sliku. 

3. Odaberite za Scale Mode ili Tile ili Stretch to Fit. 


4. Podesite klizače omjera Horizontal i Vertical da biste odredili količinu 
izobličavanja bitmape. 
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. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Efekt Displace sličan je efektu Bump Map, dostupnom u programima za obradu raster- 
skih slika i u 3D programima. Za razliku od njega, koji dodaje svjetla i sjene da bi slici 
dao efekt trodimenzionalne teksture, filtar Displace zadržava boje izvorne bitmape. To je 
korisno kada trebate sačuvati ujednačenost boja u dokumentu. 


Efekt Offset 


Filtar Offset pomiče bitmapu unutar opsega ograničenog veličinom bitmape. Možete 
odrediti boju za korištenje u praznom rubu, kao i praznom prostoru nastalom pomakom 
bitmape. 


Slika 10-57: Dijaloški okvir Displace omogućuj 
uzorku stvorenom na osnovi druge bitmape. 


izobličavanje slike koje se temelji na 


Primjena efekta Offset na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Offset iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-58). 

2. Pomaknite klizače Horizontal i Vertical kako biste odredili vrijednost pomaka. 
Ako želite podešavati pomak u postotku, uključite opciju Shift Value as % of 
Dimensions. Kliknite gumb Dual View ako želite vidjeti i izvornu i bitmapu 
nakon primjene efekta. 


3. Odaberite metodu koju želite upotrijebiti za popunjavanje praznoga prostora. 
Možete odabrati Wrap Around ili Repeat Edges, ili možete odabrati boju 
upotrebom kapaljke. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Slika 10-58: Dijaloški okvir Offset omogućuje zadavanje postavki pomaka slike. 


Naredba Offset Edge omogućuje stvaranje efekta popločavanja korištenjem bilo koje 
bitmape. Vi određujete tip popločavanja odabirom metode za korištenje. 


Efekt Pixelate 

Ovaj efekt razdvaja bitmapsku sliku u kvadratne, pravokutne ili kružne ćelije. Ako oda- 
berete opcije Square ili Rectangular, dobivena slika izgledat će kao preuvećana bitmapa. 
Opcija Radial stvara izgled kružnog mozaika. Možete podesiti i prozirnost efekta. Pri 
nižim postavkama pikselizacija će biti osjenčana i prekrit će izvornu sliku. 


Primjena efekta Pixelate na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Pixelate iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-59). 


2. Odaberite vrstu pikselizacije i podesite dimenzije blokova. Ako odaberete 
Square, postavke Height i Width bit će vezane istom vrijednošću. 
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Slika 10-59: Dijaloški okvir Pixelate omogućuje davanje popločanog ili mozaičnog 
efekta bitmapskoj slici. 


3. Ako odaberete opciju Radial, možete odrediti središte efekta tako da 
kliknete gumb Set Center i na izvornoj slici kliknete željeno mjesto. 

4. Podesite količinu prozirnosti. Više su postavke manje prozirne, dok niže 
daju veću prozirnost. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 


Efekt Pixelate možete koristiti kako biste bitmapi dali izgled kao da je se gleda kroz 
rezano staklo ili kroz staklene blokove. Vrsta pikselizacije i vrijednost prozirnosti 
koju zadate odredit će efekt prigušenja. 


Efekt Ripple 


Ovaj efekt iskrivljuje sliku dodavanjem valova. Snaga prvog vala postavlja iskrivljenje 
slike, dok dodavanje dodatnog vala po okomici pojačava izobličenje. Podešavanjem 
postavke Period možete postaviti učestalost valova. Postavka Amplitude određuje 
veličinu vala. 
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Primjena efekta Ripple na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Ripple iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-60). 
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Slika 10-60: Dijaloški okvir Ripple omogućuje dodavanje efekta valova vašoj slici. 


2. Podesite vrijednosti u odjeljku Primary Wave kako biste odredili prvi val. Želite 
li uz vodoravni i okomiti val, uključite opciju Perpendicular Wave i odredite mu 
amplitudu. 

3. Po osnovnoj postavci, CoreIDRAW stvara gladak val. Želite li iskriviti val, uklju- 
čite opciju Distort Ripple. 


4. Zadajte kut vala. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Filtar Ripple može se upotrijebiti i za dobivanje blagog ili snažnijeg efekta. Kako 
učestalost valova raste upotrebom viših vrijednosti postavke Period, efekt iskrivljenosti 
se smanjuje. Slično tome, niže postavke Amplitude daju znatno nježnije promjene. 


Efekt Swirl 

Ovaj efekt iskrivljuje bitmapu miješanjem piksela u smjeru i pod kutom koje vi zada- 
jete. Dobivena slika vrti se oko točke središta u bitmapi u smjeru kazaljke na satu ili u 
suprotnom. Vi određujete broj okretaja. Niže postavke daju spiralni vrtložni efekt. 

Više postavke čine da se slika počinje kidati stvarajući efekt vrtloga prašine, uz upotrebu 
boja bitmape. 


Primjena efekta Swirl na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Swirl iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-61). 


Slika 10-61: Dijaloški okvir Swirl daje bitmapi spiralni izgled. 


2. Odaberite opciju Clockwise (u smjeru kazaljke na satu) ili Counter-Clockwise 
(suprotno smjeru kretanja kazaljke na satu) da biste odredili smjer vrtloženja. 


3. Odredite broj okretaja. 


4. Podesite klizač Additional Degrees ako želite još zakrenuti vrtlog za određeni kut 
punog okretaja. Primjerice, ako zadate dodatni kut od 180% bitmapa će se zakre- 
nuti za još polovicu punog okretaja. 

5. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 

Efekt Swirl je odličan za stvaranje pozadina za dokumente i za upotrebu na Internetu. 
Možete ga također upotrebljavati za stvaranje korisničkih ispuna za objekte koje crtate u 
CoreIDRAW-u. Kombiniranjem tog efekta s podešavanjem boja možete dobiti efekt 
iščezavanja, pa i druge efekte. 


Efekt Tile 


Filtar Tile omogućuje stvaranje popločanih slika od vaše bitmape. Možete odrediti broj 
vodoravnih i okomitih pločica u završnoj slici. CorelDRAW ponavlja sliku na svakoj 
pločici. 

Primjena efekta Tile na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Tile iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 10-62). 


Slika 10-62: Dijaloški okvir Tile omogućuje stvaranje pločica od vaše bitmape. 


2. Odredite broj vodoravnih i okomitih pločica u završnoj slici. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Efekt popločavanja reproducira sliku u nizovima pločica i posebno je koristan za pret- 
pregled popločanih pozadina za Web stranice. Upotrebom toga filtra možete provjeriti 
imaju li pozadinske pločice bešavan izgled. 


Napomena Kada na bitmapsku sliku primjenjujete efekt, CorelDRAW upotrebljava cijelu bitmapu za 

Ž izračunavanje efekta. Sva potkresivanja koja ste izveli oblikovnim alatom se zanemaruju. 

Ni Ako želite da CoreIDRAW uzme u obzir samo dio bitmape, potkrešite bitmapu pri uvazu. 
Efekt Wet Paint 


Filtar Wet Paint stvara raznovrsne efekte — od nježnog, otmjenog izgleda svježe boje do 
napackanog ili zbrljanog izgleda. Vi nadzirete efekt određivanjem kuta i postotka 
vlažnosti. 


Primjena efekta Wet Paint na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Wet Paint iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-63). 


2. Podesite klizač Percent kako biste odredili veličinu kapi boje. 


Slika 10-63: Dijaloški okvir Wet Paint omogućuje zadavanje jačine i boje efekta. 


3. Podesite klizač Wetness kako biste odredili koje će se boje cijediti. Pozitivne 
vrijednosti uzrokovat će cijeđenje svijetlih, a negativne tamnijih boja. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekti vratili se u radni prozor. 


Efekt svježe boje može se kombinirati s efektom polutonova da bi postarao sliku. Odabe- 
rite polutonove koji čine grubu teksturu i onda primijenite blagi efekt Wet Paint na sliku. 
Kombinacija će bitmapi dati postaran ili starinski izgled. 


Efekt Whirlpool 


Ovaj efekt stvara vrtložni uzorak od vaše bitmapske slike. Možete odabrati priređeni stil 
vrtloženja ili stvoriti korisnički stil. Određujete postavke Spacing, Smear Lenght, Streak 
Detail i Twist efekta Whirlpool. Poslužite se sljedećim natuknicama: 


+ Spacing: Postavlja udaljenost u pikselima između vrtloženja. 
+ Smear Lenght: Određuje dužinu pruga. 

+ Streak Detail: Određuje količinu mrljanja. 

+ Twist: Postavlja metodu vrtloženja. 


Primjena efekta Whirlpool na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Whirlpool iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-64). 


2. Iz okvira s padajućim popisom Style odaberite stil vrtloženja. 


3. Podesite opcije Spacing, Smear Lenght, Streak Detail i Twist da biste postigli 
željeni efekt. 


4. Po osnovnoj postavci, CoreIDRAW stvara gladak uzorak pri upotrebi efekta 
vrtloženja. Želite li izobličiti vrtloženje, uključite opciju Warp. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste primije- 
nili efekt i vratili se u radni prozor. 


Ffekt Whirlpool sličan je efektu Swirl u tome što stvara kružni uzorak od vaše bitmape. 
Za razliku od efekta Swirl, ovaj efekt stvara spiralu nalik vodi koja otječe u odvod. Više 
vrijednosti čine da tekućina izgleda kao u vrtlogu, dok kod nižih vrijednosti nalikuje na 
prelijevanje. Možete pohraniti korisničke stilove vrtloženja za buduću upotrebu klikom 
na gumb Add (+) i imenovanjem stila. Da biste uklonili stil, odaberite stil u popisu i 
kliknite gumb Remove (-). 


Slika 10-64: Dijaloški okvir Whirlpool omogućuje zadavanje vrste i jačine efekta. 


Efekt Wind 


Ovaj filtar stvara prugasti efekt i daje slici izgled puhanja vjetra. Vi određujete dio 
bitmape koji će biti obuhvaćen filtrom podešavanjem vrijednosti Strenght. Nadzirete 
također prozirnost i kut efekta. 


Primjena efekta Wind na odabranu bitmapu: 


1. Odaberite Wind iz izbornika Distort za prikaz pripadajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-65). 


2. Podesite klizač Strenght kako biste odredili količinu bitmape zahvaćene 
efektom. 
. Odredite kut (Angle) i neprozirnost (Opacity). 


. Kliknite Preview da biste vidjeli rezultat postavki. Kliknite OK da biste 
primijenili efekt i vratili se u radni prozor. 
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Slika 10-65: Dijaloški okvir Wind daje slici izgled puhanja vjetra. 


Filtar Wind koristan je za dodavanje zrnatog izgleda u određenom smjeru. Višestruka 
primjena toga filtra upotrebom drukčijih kutova oponaša tkaninu ili strukturu papira. 
Više vrijednosti daju vidljivo izobličenje i zamagljenje, a niže blaži efekt. 
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Dodavanje i uklanjanje šuma 

Efekti šuma (Noise) čine slike zanimljivijim i ispravljaju pogreške pri skeniranju ili 
miješanju boja. CorelDRAW nudi sljedeće efekte šuma: 


+ Add Noise 

+ Diffuse 

+ Dust and Scratch 
+ Maximum 

+ Median 

+ Minimum 

+ Remove Moire 


+ Remove Noise. 


Dodavanje šuma 

Dodavanje šuma bitmapi može poboljšati izgled slike koja djeluje previše plošno ili 
preglatko. Šum stvara privid teksture i može se upotrijebiti za davanje zrnatog izgleda 
objektima koji inače imaju grub izgled. Možete odabrati između tri vrste šuma: 
Gaussian, Spike i Uniform. Primjena šuma na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Add Noise za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-66). 


KZ Add Noise 


Slika 10.66: Dijaloški okvir Add Noise omogućuje brzo dodavanje teksture bitmapi. 


2. Odaberite vrstu efekta Noise koristeći se sljedećim natuknicama: 

* Gaussian: Daje jači efekt od Spike ili Uniform. CorelDRAW analizira boje u 
bitmapu i smješta ih u poredak na osnovi osvijetljenosti i učestalosti 
pojavljivanja boje u bitmapi. Boje su potom nanizane na Gaussovoj krivulji 
radi određivanja raspodjele boja. Dok su boje šuma slične onima u bitmapi, 
Gaussian Noise daje bitmapi visoki kontrast. 


* Spike: Koristi užu krivulju od Gaussove za dodavanje manje i svjetlije 
zrnatosti slici. 


* Uniform: Primjenjuje šum nasumce kako bi dodao zrnati izgled cijeloj 
bitmapi. 
3. Podesite klizač Level kako biste zadali raspon boja za korištenje u šumu. 
Više vrijednosti povećavaju broj boja. 


4. Podesite klizač Density kako biste zadali broj piksela po inču šuma. 
Više vrijednosti pojačavaju šum u slici. 


5. Odaberite način bojenja. Intensity daje najviše šuma od sve tri opcije. Random 
dodaje mnogo obojenih piksela. Single vam dopušta odabir boje. Uzorak boje 
možete pokupiti kapaljkom iz izvorne slike. 


6. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Šum je posebno učinkovit s grayscale i 1-bitnim slikama. Kada se primjenjuje na slike u 
boji, efekt ima psihodeličniji učinak i može iskriviti sliku do točke neprepoznatljivosti 
subjekta bitmape. Šum stvara zrnati efekt koji daje teksturu jednoličnoj ili previše 
stopljenoj bitmapi. 


Efekt Diffuse 


Ovaj efekt uklanja šum raspršivanjem piksela u bitmapi da bi popunio prazne prostore. 
On također izglađuje i zamagljuje sliku. 


Primjena efekta Diffuse na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Diffuse za prikaz odgovarajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-67). 


2. Podesite klizač Level kako biste odredili jačinu efekta. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Efekt Diffuse koristan je kada trebate popraviti male pogreške u skeniranoj slici. 
Zato što efekt također zamagljuje sliku, možda neće biti prikladan za slike s ozbiljnijim 
oštećenjima. 


Efekt Dust & Scratch 


Ovaj efekt smanjuje količinu šuma u slici. Vi određujete prag boje koji CorelDRAW 
koristi za izračunavanje efekta. CorelDRAW analizira sliku u potrazi za označenim 
varijacijama boje i koristi postavku Radius kako bi odredio nesavršenosti u slici. 
Nesavršenosti se tada stapaju s pikselima okruženja kako bi se smanjila njihova 
vidljivost. 


Slika 10-67: Dijaloški okvir Diffuse omogućuje određivanje jačine efekta. 


Primjena efekta Dust & Scratch na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Dust & Scratch za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-68). 


KS Dust & Scratch 


Slika 10-68: Dijaloški okvir Dust & Scratch omogućuje uklanjanje manjih pogrešaka 
poput prašine sa skenirane slike. 


2. Podesite klizač Threshold kako biste odredili broj razina boje koje će 
CoreIDRAW upotrijebiti za izračunavanje efekta. 


3. Postavite Radius da biste odredili broj piksela koji će se uključiti u svako 
uzorkovanje. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Filtar Dust & Scratch koristan je za uklanjanje pogrešaka pri razvijanju filma ili 
skeniranju. Općenito, postavka od 1 do 3 piksela uklanja većinu pogrešaka bez 
gubljenja detalja u slici. 


Efekt Maximum 

Ovaj efekt uklanja šum podešavanjem vrijednosti boja piksela zasnovanoj na najvećoj 
vrijednosti boje susjednih piksela. Efekt Maximum uzrokuje blago zamagljenje ili 
iskrivljenje ako se upotrebljava u većem postotku, ili ako se primjenjuje više puta na 
istu bitmapu. 

Primjena efekta Maximum na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Maximum za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-69). 


2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili jačinu efekta. 


KZ Maximum 


Slika 10-69: Dijaloški okvir Maximum omogućuje uklanjanje šuma i izglađivanje slike 
na temelju najveće razlike u vrijednostima tonova. 


3. Odredite vrijednost Radius koja će se koristiti pri uzorkovanju. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Filtar Maximum najučinkovitiji je kada se primijeni na slike koje sadrže malo sitnih 
detalja. Kada se primijeni na sliku sa značajnom količinom sitnih detalja, često rezultira 
izobličenjem slike zato što sitni detalji bivaju uklonjeni iz bitmape. Ako primijenite efekt 
na bitmape s velikim područjima sličnih boja, rezultat je izglađena slika s uravnoteženim 
vrijednostima tonova. 


Uklanjanje šuma efektom Median 


Ovaj efekt uklanja šum upotrebom prosjeka vrijednosti boja u slici. Vi određujete veliči- 
nu uzorka koju želite da CorelDRAW koristi pri izračunavanju efekta podešavanjem 
vrijednosti Radius. Količina zamagljivanja povećava se razmjerno s veličinom uzorka. 


Primjena efekta Median na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Median za prikaz odgovarajućega dijaloškog 
okvira (slika 10-70). 


2. Podesite vrijednost Radius za izračunavanje uzorka. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 10-70: Dijaloški okvir Median omogućuje uklanjanje šuma upotrebom prosjeka 
vrijednosti tonova u slici. 


Efekt Median miješa vrijednosti tonova piksela u slici. Ovaj je efekt prikladan ako želite 
osjetno umekšati sliku. Učinit će, naime, da vaša slika izgleda kao da se gleda kroz 
difuzno staklo. 


Uklanjanje šuma efektom Minimum 


Ovaj efekt uklanja šum zatamnjivanjem piksela u slici. Vi određujete jačinu efekta 
podešavanjem klizača Percentage. Više vrijednosti veoma zatamnjuju sliku i smanjuju 
varijacije tonova koje određuju detalje u slici. 


Primjena efekta Minimum na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Minimum za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-71). 


2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili jačinu efekta. 
3. Odredite Radius koji želite da CoreIDRAW koristi u svakom uzorku. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


KS Minimum 


Slika 10-71: Dijaloški okvir Minimum omogućuje uklanjanje šuma zatamnjivanjem 
piksela u slici. 


Filtar Minimum koristan je kada želite ukloniti šum iz slika koje su presvijetle ii previše 
eksponirane. Možete izgubiti značajnu količinu detalja ako je izvorna slika tamnija ili 
kada odredite više vrijednosti jačine. 


Uklanjanje Moirea 

Skenirane fotografije obično vam omogućuju lako stvaranje visokokvalitetnih 
bitmapskih slika zato što započinjete sa slikom koja sadrži neprekinute tonove ili foto- 
grafsku kvalitetu. No, ne možete jamčiti da će vam uvijek za skeniranje biti dostupna 
originalna fotografija. Možda ćete trebati skenirati sliku iz novina ili časopisa. Problem 
sa skeniranjem tiskovina jest u tome što proces tiska za dobivanje slike koristi polu- 
tonove. Kada skenirate sliku s polutonovima, može se pojaviti uzorkovani šum koji se 
naziva moire. Efekt Remove Moire omogućuje otklanjanje te vrste uzorkovanoga šuma. 


Primjena efekta Remove Moirć na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Remove Moirć za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-72). 
2. Podesite klizač Amount da biste odredili jačinu efekta. 


3. Za opciju Quality odaberite ili Better (bolje) ili Faster (brže) i unesite razlučivost 
u okvir Output. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 10-72: Dijaloški okvir Remove Moire uklanja uzorkovani šum stvoren 
skeniranjem polutonskih slika. 


Savjet Najbolji je rezultat kada skenirate izvornu sliku koristeći razlučivost 300 dpi i postavite 
izlaznu razlučivost (Output) na 200 dpi u dijaloškom okviru Remove Moire. Izlazna 
m) razlučivost treba iznositi otprilike dvije trećine originalne. 


Efekt Remove Noise 

Uklanjanje šuma iz bitmape može smanjiti oštećenja i pjegast izgled koji se katkad javlja 
pri skeniranju slika ili digitalnom fotografiranju. Ovaj se efekt kontrolira osvijetljenošću 
bitmape. CoreIDRAW analizira susjedne piksele i izračunava prosjek. Pikseli koji prelaze 
zadani prag uklanjaju se iz slike. 


Primjena efekta Remove Noise na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Noise Effects odaberite Remove Noise za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-73). 

2. Uključite opciju Auto ako želite da CorelDRAW izračunava efekt na temelju 
prosjeka osvijetljenosti. 

3. Ako želite ručno nadzirati prag, isključite opciju Auto i podesite klizač 
Threshold. Manje vrijednosti povećavaju količinu uklonjenog šuma, 
dok veće smanjuju tu količinu. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


F2 Remove Noise 
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Slika 10-73: Dijaloški okvir Remove Noise omogućuje pročišćavanje bitmapskih slika. 


Mrlje od prašine i male ogrebotine mogu nepovoljno utjecati na digitalnu sliku. Fotogra« 
firanje baš ne oprašta takve stvari i mrlja koju ne primijetite prije skeniranja slike može 


stršati poput nebodera na skeniranoj fotagrafiji. Naredba Remove Noise može pomoći 
pri poboljšanju sitnih oštećenja i smanjiti potrebu za ponovnim skeniranjem slike. 


Efekti izoštravanja (Sharpness) 


Efekti izoštravanja omogućuju dodavanje oštrine rubovima elemenata u bitmapi. 
CoreIDRAW analizira piksele u bitmapi kako bi odredio rubove i područja pozadine 
na temelju kontrasta bitmape. Program tada naglašava rubove povećavajući kontrast 
između dva elementa. CorelDRAW nudi sljedeće filtre izoštravanja: 


+ Adaptive Unsharp 

+ Directional Sharpening 
+ High Pass 

+ Sharpen 

+ Unsharp Mask. 


Efekt Adaptive Unsharp 

Ovaj efekt pojačava detalje u bitmapi analizom vrijednosti susjednih piksela. Efekt 
povećava kontrast na rubovima objekata kako bi ihučinio oštrijim i fokusiranijim. 
Vi određujete jačinu efekta podešavanjem klizača Percentage. 


Primjena efekta Adaptive Unsharp na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Sharpness Effects odaberite Adaptive Unsharp za prikaz 
odgovarajućega dijaloškog okvira (slika 10-74). 
2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili veličinu pojačanja koja će biti 
upotrijebljena na rubovima elemenata vaše bitmape. 
3. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Efekt Adaptive Unsharp koristan je za pojačavanje detalja u većini bitmapskih slika, 
ali uočljiviji je kod slika visoke razlučivosti. Efekt također postaje naglašeniji kako se 
vrijednost Percentage povećava. 


ATE: Ni: teti opa A, 
Slika 10-74: Dijaloški okvir Adaptive Unsharp omogućuje izoštravanje i dovođenje u 
žarište elemenata bitmape. 


Efekt Directional Sharpen 


Ovaj efekt analizira osvijetljenost piksela u blizini rubova objekta kako bi odredio smjer 
u kojem će primijeniti najveću količinu izoštravanja. CorelDRAW primjenjuje najveće 
izoštravanje na područja niskoga kontrasta, a najmanje na područja visokoga kontrasta. 
Ovaj efekt koristi fino izoštravanje da bi pojačao rubove objekta bez davanja zrnatog 
izgleda slici. 

Primjena efekta Directional Sharpen na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Sharpness Effects odaberite Directional Sharpen za prikaz 
odgovarajućega dijaloškog okvira (slika 10-75). 


2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili veličinu pojačanja koja će biti 
upotrijebljena na rubovima elemenata vaše bitmape. 


3. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Filtar Directional Sharpen koristan je za povećavanje jasnoće rubova u slikama niskoga 
kontrasta ili onima s promjenljivim kontrastom. Posebno je prikladan za pojačavanje 
rubova između objekta i njegove sjene. Zato što je stupanj pojačanja blag čak i pri višim 
vrijednostima, taj je filtar dobro izabrati kada želite poboljšati kvalitetu slike manjim 
izoštravanjem. 


Slika 10-75: Dijaloški okvir Directional Shared omogućuje S odavde količine 
izoštravanja u područjima niskoga kontrasta slike. 


Efekt High Pass 

Ovaj efekt uklanja detalje u slici naglašavanjem odbljesaka i osvijetljenih područja slike. 
Vi određujete jačinu efekta podešavanjem postavke Percentage. CoreIDRAW izračunava 
efekt na temelju veličine uzorka koju određujete postavkom Radius. 


Primjena efekta High Pass na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Sharpness Effects odaberite High Pass za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-76). 
2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili veličinu pojačanja koja će biti 
upotrijebljena na rubovima elemenata vaše bitmape. 
3. Podesite Radius da biste odredili veličinu uzorka. 
4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Filtar High Pass smanjuje količinu boje, kao i detalja, u slici. Siva zamjenjuje boje na 
mjestima gdje je jačina efekta najveća. Više vrijednosti uklanjaju većinu detalja slike, 
ostavljajući jasno vidljivim samo detalje rubova, a niže vrijednosti naglašavaju samo 
odbljeske. Više postavke također mogu jarkim bojama dati sasvim suprotan učinak. 


FS High Pass 


Slika 10-76: Dijaloški okvir High Pass omogućuje smanjivanje količine detalja u slici na 
osnovi osvijetljenosti. 


Izoštravanje bitmape 

Kada na bitmapu primjenjujete efekte izoštravanja, rubovi se elemenata u bitmapi 
pojačavaju. Ovi su efekti korisni za dovođenje elemenata bitmape u žarište. CorelDRAW 
analizira bitmapu tražeći kontrastna područja i potom pojačava kontrast susjednih 
piksela. Rezultat je smanjenje efekta anti-alias u slici. 


Primjena efekta Sharpen na odabranu bitmapu: 


1. U izborniku Sharpness Effects odaberite Sharpen za prikaz odgovarajućega 
dijaloškog okvira (slika 10-77). 

2. Podesite klizač Edge Level (%) kako biste odredili vrijednost pojačanja koje će 
biti primijenjeno na rubove elemenata u bitmapi. Efekt postaje naglašeniji kako 
se ta vrijednost povećava. Uključite opciju Preserve Colors ako želite da 
CorelDRAW zadrži boje izvorne bitmape. 


3. Podesite klizač Threshold kako biste odredili u kolikoj mjeri želite da 
izoštravanje utječe na pozadinske piksele slike. Više vrijednosti daju veći 
utjecaj na pozadinske piksele. 


4. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


D DETE S . KW Pe a. g pri 
Slika 10-77: Dijaloški okvir Sharpen omogućuje izoštravanje i fokusiranje 
bitmapskih slika. 


Pripazite pri primjeni efekata izoštravanja. Prekomjerno izoštravanje može izazvati 
sasvim suprotan učinak izvan pojačanih rubova, kao i dodati neželjene kontrastne 
piksele. Fino podešavanje vrijednosti izoštravanja pomaže pri izbjegavanju ovog 
problema i optimizira veličinu žarišta koja se dodaje slici. 


Efekt Unsharp Mask 


Ovaj efekt izoštrava rubove bitmape nalik na efekt Sharpen. Efekti se razlikuju u tome 
kako se odnose prema pozadinskim pikselima. Unsharp Mask ograničava vrijednost 
izoštravanja koja se primjenjuje na pozadinu. 


Primjena efekta Unsharp Mask na odabranu bitmapu: 
1. U izborniku Sharpness Effects odaberite Unsharp Mask za prikaz 
odgovarajućega dijaloškog okvira (slika 10-78). 


2. Podesite klizač Percentage kako biste odredili vrijednost pojačanja koje će biti 
upotrijebljeno na rubovima elemenata vaše bitmape. Više vrijednosti pojačavaju 
izoštravanje. 


3. Podesite klizač Radius kako biste odredili broj piksela koji će se uključiti u doseg 
svakoga CoreIDRAW-ova proračuna izoštravanja. 


4. Podesite klizač Threshold kako biste odredili broj razina boje koje će biti 
uključene u uzorkovanje. Više će vrijednosti u efekt uključiti više boja. 


5. Kliknite Preview da biste vidjeli kako će postavke utjecati na vašu bitmapu. 
Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


KS Unsharp Mask 


Slika 10-78: Postavke u dijaloškom okviru Unsharp Mask mogu pomoći pri uklanjanju 
efekta zamućene slike. 


Kada primijenite Unsharp Mask na bitmapu, CorelDRAW analizira sliku kako bi 
pronašao područja kontrasta. Ipak, za razliku od efekata izoštravanja, CorelDRAW 
umeće prianjajuće piksele da bi dodao anti-alias efekt, čineći tako promjene kontrasta 
blažima. 


Upotreba dodataka i priključaka 


CorelDRAW nudi velik broj filtara za poboljšanje vaših bitmapskih slika. Uz ove filtre, 
rastući broj neovisnih tvrtki stvara efekte i priključke (Plug-in) dostupne svima onima 
koji se bave slikama. 

Dodavanje i uklanjanje priključka: 


1. Prvo instalirajte priključak prema uputama proizvođača. Zapamtite gdje su 
instalirane datoteke. 
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2. Odaberite Tools 25 Options za prikaz dijaloškog okvira Options. Proširite 
kategoriju Workspace i kliknite Plug-ins. 


3. Da biste dodali priključak u CorelDRAW-ov izbornik Bitmaps/Plug-in, kliknite 
gumb Add. Upotrijebite gumb Browse ili utipkajte putanju filtra priključka koji 
želite dodati. Ako se u mapi nalazi više filtara, svi će biti dodani. 


4. Da biste uklonili priključak, označite mapu u okviru s popisom gdje se priključak 
nalazi i kliknite Delete. 

5. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Priključci su dobili ime po načinu na koji im se pristupa u drugim programima. 
Općenito, priključak nije samostalan dio softvera. On se umeće u drugi dio softvera 
koji podržava priključke, poput CoreIDRAW-a. U CoreIDRAW-u možete dodavati i 
uklanjati priključke. Kada dodate novi priključak, on će se pojaviti na dnu izbornika 
Bitmaps, u postraničnom izborniku Plug-ins. Ovi mini programi mogu se koristiti za 
pojačavanje, pročišćavanje, popravljanje i dodavanje efekata bitmapama. 


Sažetak 


Bitmapske slike mogu pojačati vaše CoreIDRAW-ove dokumente. Zato što bitmape 
stvaraju veće datoteke od vektorskih grafika, moraju se odmjereno upotrebljavati ako je 
u pitanju količina smještajnog prostora. Filtri bitmapskih efekata mogu se upotrijebiti za 
ispravljanje pogrešaka nastalih pri skeniranju fotografija. Na primjer, možete koristiti 
filtar da biste posvijetlili pretamnu sliku ili izgladiti sliku koja sadrži mrlje od prašine. 
Filtri efekata mogu se koristiti pojedinačno ili jedan za drugim kako bi se dokumentu 
dodali blagi ili uzbudljivi dojmovi. Vaša zbirka bitmapa može se proširiti dodavanjem 
filtra priključaka (Plug-Ins). 
U ovom poglavlju ste naučili: 

+ primjenjivati 3D efekte 

+ poboljšavati bitmape upotrebom efekata umjetničkih poteza 

+ zamagljivati i izglađivati slike 

+ dodavati i uklanjati šum iz slika 

+ dodavati slikama efekte izobličavanja 

+ upotrebljavati efekte pretvaranja boja 

+ primjenjivati kreativne efekte 


+ koristiti priključke za poboljšavanje slika. 


+ + + 


Word Art 


Coooe" uključuje alate za umjetničko oblikovanje teksta. 
Možete dodati specijalne efekte umjetničkom tekstu i obliko- 
vati okvire paragrafskog teksta na razne načine, te tako učiniti 
svoje dokumente zanimljivijima. Velika zbirka simbola (symbol 
library) donosi znakove koji se mogu koristiti sami, zajedno s 
drugim grafikama ili kao ispune. 


Razlike između umjetničkog 
i paragrafskog teksta 


CorelDRAW razlikuje umjetnički i paragrafski tekst. Umjetnički 
se tekst smatra tekstualnim objektom. Kao i kod bilo kojeg višepu- 
tanjskog objekta, možete primijeniti mnogo specijalnih efekata 
koji naglašavaju umjetnički tekst. Ti efekti, npr. Blend i Extrude, 
opisani su poslije u knjizi. Osim efekata primjenjivih na većinu 
objekata, možete dodati efekte koji su na neki način specifični za 
tekst. Možete smjestiti tekst duž oblika ili linije koristeći opciju 

Fit Text to Path, stvoriti neobična zaglavlja, dodati sjene, koristiti 
tekst kao masku ili upravljati tekstom tako da dodate 
dokumentima izražajnost. 


Nasuprot tome, roj efekata primjenjivih na paragrafski tekst 

vrlo je ograničen. Možete primijeniti efekte omotnice na okvire 
paragrafskog teksta, što vam omogućuje korištenje paragrafskog 
teksta kao ispune ili prilagoditi oblik okvira bilo kojem obliku. 
Također možete omotati paragrafski tekst oko grafičkih objekata. 
Valja imati na umu da kada primjenjujete efekte na tekst, on i dalje 
ostaje tekst, osim ako ga ne pretvorite u krivulje. To znači da 
možete uređivati tekst dodavanjem, brisanjem ili zamjenjivanjem 
dijelova teksta. 


Tekst kao umjetnički izraz sh 


4 st "4 g 
> Ljudi su stoljećima prenosili svoje zamisli putem teksta i simboli dDErAa prije pisanih jezika u 
raznim su se društvima služili simbolima kako bi zabilježili priče i događaje. Sredinom pet- 
naestoga stoljeća tekst i simboli dobili su novu dimenziju širenjem tiskarstva. 
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Do dvadesetoga staljeća tekst je postao više od samih riječi — postao je samostalni umjetnički 
| izraz. Računala koriste tekst kao umjetnički oblik i tekst je postao sastavni dio dizajna. Jedna ad 
| najvažnijih osobina CorelIDRAW-q jest to što vam pragram omogućuje javi i jednostavnu pri- 
uu  mjenu ro efekata na tekst. 


Postavljanje teksta uz putanju 


Jedan od najpopularnijih i najčešće korištenih tekstualnih efekata jest Fit Text to Path. On 
vam dopušta da postavite tekst uz otvoreni ili zatvoreni objekt. Služeći se tom naredbom 
možete postići efekte poput smještanja teksta oko kruga. Ova je naredba nekad bila 
ograničena na umjetnički tekst, ali sada je možete upotrijebiti i s paragrafskim tekstom. 


Postavljanje umjetničkog teksta uz putanju 


Služeći se opcijom Fit Text to Path, tekst možete učiniti integralnim dijelom grafike. 
Pritom se za određivanje putanje može upotrijebiti neka krivulja ili objekt (slika 11-1). 
CorelDRAW nudi dvije metode postavljanja teksta na putanju - izravnim upisom na 
putanju ili naknadnom prilagodbom s pomoću naredbe Fit Text to Path. Tekst je moguće 
smjestiti uz bilo kakvu putanju osim uz drugi tekst. Traka svojstava (Property bar) 
omogućuje vam da odredite položaj, orijentaciju i udaljenost od putanje. 


Savjet Tekst nije moguće izravno oblikovati prema nekom drugom tekstu. Ako to ipak želite 
učiniti, tekst koji namjeravate upotrijebiti kao putanju pretvorite u krivulje. Zatim 
4 primijenite naredbu Fit Text to Path koristeći tekst pretvoren u krivulje kao putanju. 
No, kada pretvorite tekst u krivulje, više ga ne možete uređivati kao tekstualni objekt. 


Izravno upisivanje uz putanju 
Da biste tekst izravno upisali uz neku putanju, učinite sljedeće: 
1. Stvorite putanju uz koju želite smjestiti tekst. 


2. Služeći se tekstualnim alatom, postavite pokazivač miša blizu putanje da 
poprimi oblik tekstualnog pokazivača (slika 11-2). Kliknite kako biste postavili 
točku umetanja. 


3. Upišite željeni tekst uz putanju. Tekst koji upišete poprimit će oblik putanje. 


Slika 11-1: Naredbom Fit Text to Path možete postaviti tekst tako da prati drugi objekt. 


Slika 11-2: Kada pokazivač miša postavite blizu objekta, promijenit će se u tekstualni 
pokazivač. 


Savjet 


Savjet 
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Kada je tekst na svome mjestu, možete promijeniti njegovu orijentaciju i udaljenost od 
putanje služeći se trakom svojstava. Dodatne podatke o preinačavanju teksta na putanji 
naći ćete poslije u ovom poglavlju. 


Prije primjene nekog specijalnog efekta na umjetnički tekst, centrirajte tekst. To vam 
jamči da će tekst zadržati isti osnovni ablik, bez izobličenja, ako ćete ga poslije htjeti 
urediti ili zamijeniti. 


Korištenje naredbe Fit Text to Path 
Da biste smjestili tekst uz putanju, učinite sljedeće: 
1. Biračem odaberite tekst koji želite smjestiti. S tako odabranim tekstom pritisnite 
tipku Shift i kliknite na putanju koju želite upotrijebiti (slika 11-3) 
2. Odaberite Text 2 Fit Text to Path. Tekst automatski slijedi putanju koju ste 
odredili (slika 114). 
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Slika 11-3: Odaberite tekst i putanju uz koju ga želite smjestiti. 


Želite li uređivati tekst smješten uz putanju, pritisnite tipku Ctrl i kliknite na tekst kako 
biste ga odabrali. Tada možete izravno uređivati tekst služeći se tekstualnim alatom ili 
birajući Text c> Edit Text kako biste otvorili tekst u dijaloškom prozoru Edit Text. 


Postavljanje paragrafskog teksta uz putanju 


CorelDRAW vam omogućuje postavljanje paragrafskog teksta uz putanju. Možete po- 
staviti tekst da teče uz više putanja ili upotrebljavati dijelove paragrafskoga tekstualnog 
bloka kao ispunu. Kao i kod umjetničkog teksta, možete upotrijebiti naredbu Fit Text 


Napomena 
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to Path kako biste smjestili paragrafski tekst uz putanju. Ipak, za razliku od umjetničkog 
teksta, ne možete smještati tekst uz putanju izravnim upisivanjem teksta. 


Slika 11-4: Dovršeni efekt Fit Text to Path 


Određivanje putanje i atributa formatiranja 


Paragrafski se tekst ponaša drukčije od umjetničkog kada je postavljen uz putanju. 
Tip putanje i atributi formatiranja paragrafskog teksta određuju kako će CorelDRAW 
postaviti paragrafski tekst uz putanju. Ako je putanja otvorena, CoreIDRAW postavlja 
tekst uz putanju kao umjetnički tekst, sve dok ne naiđe na prvi tvrdi povratak. Tekst 
koji slijedi nakon prvog tvrdog povratka još uvijek postoji iako ga ne možete vidjeti 
(slika 11-5). Klik na donju ručicu omogućuje premještanje ostatka teksta u povezani 
tekstualni okvir tako da kliknete negdje drugdje u radnom prozoru. 


CorelDRAW zanemaruje meke povratke (Shift+Enter) kada smješta tekst s pomoću 
naredbe Fit Text to Path. Aka naiđe na meki povratak, nastavlja smještati tekst 
kao da povratak ne postoji. 
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Slika 11-5: Kada smještate paragrafski tekst na otvorenu putanju, vidljiv je samo tekst 
prije prvoga tvrdog povratka. 


Kliknete li na bijeli prostor u radnom prozoru, ostatak teksta smješta se u normalni okvir 
paragrafskog teksta. Ostatak teksta možete također smjestiti uz drugu putanju ili ispu- 
niti zatvoreni objekt tekstom kliknuvši na objekt. Slika 11-6 prikazuje blok paragrafskoga 
teksta nakon primjene naredbe Fit Text to Path na tekst smješten uz višestruke otvorene 
putanje. Uočit ćete linije koje prikazuju veze između okvira paragrafskog teksta. 


Slika 11-6: Paragrafski tekst može biti smješten uz višestruke otvorene putanje. 


Smještanje teksta uz višestruke putanje 
Da biste smjestili paragrafski tekst uz višestruke putanje: 


1. 


2 


Stvorite putanje i paragrafski tekst koji želite na njih smjestiti. 


. Držeći pritisnutu tipku Shift, odaberite paragrafski tekst i putanju. 
3. 


S pomoću odabirnog alata odaberite Text > Fit Text to Path. CoreIDRAW 
automatski smješta tekst uz putanju dok ne naiđe na prvi tvrdi povratak. 


. Pritisnite tipku Ctrl i odaberite samo tekst. CorelDRAW prikazuje ručice 


paragrafskog teksta na vrhu i dnu teksta, označavajući time da je tekst odabran. 


Savjet 


5. Kliknite strelicu prema dolje na dnu teksta. Dok pomičete pokazivač od strelice, 
pojavljuje se stranična ikona sa strelicom označavajući preostali paragrafski tekst. 


6. Pomičite pokazivač dok ga ne smjestite na sljedeću otvorenu putanju duž koje 
želite smjestiti tekst. Dok prelazite preko objekata, pokazivač se mijenja u veliku 
strelicu. Kliknite na putanju. CorelDRAW nanosi tekst uz putanju sve dok na pu- 
tanji ima mjesta ili dok ne naiđe na sljedeći tvrdi povratak. 


7. Ponavljajte korake od 4. do 6. kako biste smjestili ostali tekst na druge putanje. 
Budite oprezni kada odabirete tekst — to mora biti dio teksta koji ste posljednji 
postavili na putanju. 


Možete dodati još putanja ako vaš tekst ne stane na postojeće te nastaviti postavljanje 
teksta na njih, sve dok ne smjestite sav tekst. Statusna traka prikazuje način na koji se 
tekst postavlja na putanju. Ako niste zadovoljni rezultatima smještaja po osnovnoj 
postavci, možete promijeniti način na koji se tekst smješta uz putanju. Možete smjestiti 
paragrafski tekst na bilo koju kombinaciju otvorenih i zatvorenih putanja. 


Rad sa zatvorenim i otvorenim objektima 


Primjena paragrafskog teksta na zatvorene objekte smješta tekst duž putanje ili unutar 
objekta. Smještaj je određen čitavim nizom faktora. Ako je objekt geometrijski, poput 
zvijezde ili kruga, tekst se smješta unutar objekta. Ako je objekt krivulja, CoreIDRAW 
smješta tekst kao da je umjetnički tekst dok ne naiđe na prvi tvrdi povratak. Ako vaš 
tekst premašuje količinu teksta koji je moguće smjestiti, možete prebaciti ostatak na 
drugi objekt. Ako je taj objekt zatvoren, CoreIDRAW smješta ostatak teksta unutar 
objekta (slika 11-7). Tom metodom možete se prebacivati između zatvorenih i otvorenih 
objekata dok ne smjestite sav tekst. 


Možete podesiti izgled teksta unutar nekog objekta tako da kliknete na tekst i odaberete 
Text £> Fit Text to Frame. CoreIDRAW mijenja veličinu i smješta tekst tako da savršeno 
pristaje unutar okvira. 


Uređivanje grupe za postavljanje teksta na putanju 


Nakon postavljanja teksta uz željenu putanju, tako dobiveni objekt postaje grupa 
tekst-putanja. CoreIDRAW omogućuje izmjenu svakoga zasebnog elementa ili svih 
povezanih elemenata takve grupe. Zasebni element možete odabrati tako da tipku Ctrl 
držite pritisnutom i kliknete na taj element. Nakon toga upotrebom trake svojstava 
možete odrediti orijentaciju ili vodoravni i okomiti položaj teksta u odnosu na grafički 
element grupe. Elementi grupe mogu se i razdvojiti, pri čemu tekst zadržava oblik 
putanje uz koju je bio postavljen. 
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Slika 11-7: CorelDRAW postavlja paragrafski tekst uz putanju dok ne dođe do tvrdoga 
povratka. Ako odaberete zatvoreni objekt kao putanju za ostatak teksta, CorelDRAW 
postavlja ostatak kao ispunu. 


Određivanje orijentacije 
Da biste zadali orijentaciju teksta prema putanji: 
1. S pomoću odabirnog alata odaberite grupu tekst-putanja. 


2. Na traci svojstava odaberite orijentaciju (slika 11-8). Možete odabrati da slova 
budu uspravna, da budu okomita na putanju, da im baza slijedi putanju ili da 
ima stalnu orijentaciju. 
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Orijentacija Udaljenost od putanje NEH 
teksta Okomiti Smještaj na drugoj strani 
smještaj 
Slika 11-8: Možete odabrati orijentaciju teksta služeći se postavkama na Text to Path 
pregledu trake svojstava. 


Izbor orijentacije teksta uglavnom je pitanje ukusa. U pravilu, tekst izgleda bolje na 
zakrivljenoj putanji ako odredite da donja linija slova slijedi putanju. Ovisno o fontu, 
slova mogu izgledati kao da se preklapaju ili sudaraju ako tekst ostane okomit na 
putanju. Iskušajte različite orijentacije dok ne pronađete onu koja vam se sviđa. 


Određivanje okomitog smještaja 
Fontovi se mogu veoma razlikovati u izgledu. Po osnovnoj postavci, CoreIDRAW 
okomito centrira tekst na putanji. Ako vaš tekst sadrži slova sa spuštenim donjim 
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dijelovima, kao što je “repić“ slova “j", donji se dijelovi protežu preko putanje. Vi 
možete odrediti kako će CoreIDRAW smjestiti tekst okomito u odnosu na putanju. 


Da biste odredili okomiti smještaj: 
1. Biračem odaberite grupu tekst-putanja. 


2. Na traci svojstava odaberite okomiti smještaj za vaš tekst iz padajućeg popisa 
Okomiti smještaj (Vertical Placement). 
CorelDRAW prikazuje različite vertikalne smještaje kao primjere kako će tekst izgledati 
položen uz putanju. Možete centrirati tekst na putanji, smjestiti ga iznad ili ispod 
putanje, ili pak sami odrediti udaljenost od putanje. 


Prilagodba okomitog smještaja 
Odlučite li sami odrediti udaljenost od putanje, prilagodite vrijednosti u okviru 
Udaljenost od putanje (Distance from Path). 


Da biste prilagodili okomiti smještaj ili udaljenost od putanje: 
1. Biračem odaberite grupu tekst-putanja. 


2. Na traci svojstava u okviru Udaljenost od putanje (Distance from Path) kliknite 
gornju ili donju strelicu, ili pak unesite novu vrijednost kako biste odredili 
okomitu udaljenost od putanje koja vam je potrebna za smještaj vašeg teksta. 
Kliknete li na strelice, udaljenost se automatski mijenja. Ako unesete novu 
vrijednost putem tipkovnice, pritisnite tipku Enter da potvrdite promjenu. 


Pomicanje teksta od putanje pomaže stvaranju ujednačenog izgleda. Ta je mogućnost 
posebno korisna kada je u pitanju zatvoreni grafički element poput kruga. Katkad, 

kad smjestite tekst uz zatvorenu putanju, riječ će se rastaviti da bi se omotala oko kuta 
objekta, ili se tekst preklapa kada je tekstualni niz dulji od objekta oko kojeg je smješten. 
Prilagodba smještaja na putanji i udaljenosti od putanje može riješiti taj problem. 
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Slika 11-9: Prilagodba udaljenosti od putanje i smještaja na putanji omogućuje bolje 
pristajanje teksta uza zatvorene objekte. 


Određivanje vodoravnog smještaja 

Kada smjestite tekst na putanju, CoreIDRAW po osnovnoj postavci poravnava tekst na 
lijevu stranu otvorene putanje. Možete odrediti želite li da vaš tekst bude lijevo ili desno 
poravnan, ili pak centriran na otvorenoj putanji. 
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Da biste odredili vodoravni smještaj: 
1. S pomoću alata za odabir odaberite grupu tekst-putanja. 


2. Na traci svojstava odaberite vodoravni smještaj teksta u padajućem izborniku 
Vodoravni smještaj teksta (Horizontal Text Placement). 


Prilagodba vodoravnog položaja 

Kada unesete svoj izbor, CoreIDRAW automatski prilagođava tekst na putanji. Osim 
toga, moguće je i fino podešavanje kako biste pomaknuli tekst duž putanje i postigli 
željeni efekt. 


Za prilagodbu vodoravnog smještaja teksta duž putanje: 


1. Biračem, odaberite grupu tekst-putanja. 


2. U okviru Horizontal Offset (Vodoravni pomak) na traci svojstava pritišćite 
gornju i donju strelicu ili unesite novu vrijednost za prilagodbu teksta na putanji. 
Pritisnete li strelice, udaljenost se mijenja automatski. Ako unesete novu 
vrijednost, pritisnite tipku Enter da biste potvrdili promjenu. 


Određivanjem vodoravnog smještaja na putanji možete prilagoditi ravnotežu efekta. 
To je posebno korisno kada je putanja nepravilnog oblika ili kada postavljate tekst u 
zatvoreni oblik. 


Postavljanje teksta uz zatvorenu putanju 


CorelDRAW se različito odnosi prema smještaju teksta kada postavljate tekst uz zatvo- 
renu ili otvorenu putanju. Kada tekst postavljate uz zatvorenu putanju, program je po 
osnovnoj postavci centrira na vrhu objekta. Aktiviranje opcije Place on Other Side pre- 
bacuje tekst vodoravno i okomito, te ga smješta na drugu stranu objekta (slika 11-10) 


Za postavljanje teksta uz zatvorenu putanju: 
1. Biračem, odaberite tekst koji želite smjestiti uz putanju. Kada je tekst odabran, 
pritisnite tipku Shift i kliknite na željenu putanju. 
2. Izaberite Text > Fit Text to Path. CorelDRAW automatski centrira tekst na vrhu 
zatvorenog objekta (slika 11-11) 


Tekst na putanju možete također nanijeti tako da prvo odaberete tekst a zatim 
opciju Fit Text to Path. Pojavit će se strelica koja vam omogućuje biranje objekta 
uz koji želite smjestiti tekst. 
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Slika 11-10: Place on Other Side daje zrcalni tekstualni objekt i smješta ga na drugu 
stranu objekta. 
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Slika 11-11: CoreIDRAW centrira tekst na vrhu objekta. 


Izbor kvadranta 


Jednom kada je tekst početno smješten, možete mijenjati kvadrant u kojem se tekst 
pojavljuje, orijentaciju te vodoravni i okomiti smještaj teksta. Kada odaberete kvadrant, 
CoreIDRAW pomiče tekst kao da je objekt pravokutan, bez obzira na njegov stvarni 
oblik (slika 11-12). 


Slika 11-12: Izbor kvadranta mijenja smještaj teksta. 


Za izbor položaja teksta na zatvorenom objektu: 
1. Biračem odaberite grupu tekst-putanja. 
2. Izaberite kvadrant u padajućem izborniku Text Placement na traci svojstava. 
CoreIDRAW automatski mijenja položaj teksta na putanji. 
3. Kliknite gumb Place Text on Other Side da biste postavili tekst s unutarnje stane 
putanje (slika 11-13). 
Moguće je izdvojiti tekst iz grupe tekst-putanja i vratiti ga u izvorni oblik. Odvajanje 
teksta od putanje korisno je kada želite oblikovati tekst, ali ne želite vašem crtežu dodati 


grafički objekt. Jednom kad odvojite tekstualnu grupu, možete ukloniti grafički objekt 
bez utjecaja na oblik teksta ili možete odlučiti izravnati tekst. 


Slika 11-13: Pritisak na gumb Place Text on Other Side postavlja tekst s unutarnje 


strane putanje. 


Odvajanje teksta od grupe tekst-putanja 
1. Biračem odaberite grupu tekst putanja. 


2. Odaberite Arrange r) Separate. Tekst zadržava oblik putanje, ali elementi više 
nisu dio grupe. 


3. Želite li izravnati tekst koji ste odvojili od grupe tekst-putanja, odaberite Text 
2 Straighten Text. Tekst će poprimiti izvorni oblik (slika 11-14). 
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Slika 11-4: Možete izravnati tekst i vratiti ga u izvorni oblik. 


Uklapanje grafika u tekst 


Mogućnost uklapanja grafika u tekst nova je osobina CoreIDRAW-a 9. Sada možete 
umetnuti grafičke objekte unutar umjetničkog teksta (slika 11-15). Kada umetnete 
grafiku u tekst, CorelDRAW automatski prilagođava veličinu objekata veličini teksta. 
Ova je mogućnost posebno prikladna za upotrebu na Web stranicama i za zaglavlja. 
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Slika 11-15: Možete umetnuti grafičke objekte unutar teksta, a CorelDRAW automatski 
prilagođava veličinu objekata veličini teksta. 


Napomena CorelDRAW vam omogućuje umetanje grafičkih objekata unutar umjetničkog teksta 
x za još bolji izgled vaših dokumenata. Grafički se objekti ne mogu umetati unutar 
“Sd paragrafskog teksta. 
Za umetanje grafičkih objekata u umjetnički tekst: 
1. Odaberite dio umjetničkog teksta u koji želite umetnuti objekt. 
2. Kopirajte željenu grafiku u memorijsko odlagalište pritišćući Ctrl+C. 


3. S pomoću tekstualnog alata kliknite na mjesto umetanja ili odaberite tekst koji 
želite zamijeniti grafičkim objektom. 


4. Pritisnite Ctrl+V da unesete objekt u tekst. 
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Također, možete unijeti tekst do mjesta gdje želite umetnuti objekt i potom nalijepiti 
objekt. Nakon lijepljenja objekta nastavite unošenje ostatka tekstualnog niza. 


Stvaranje svečanog teksta 
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Omiljeni efekt kreatora filmskih špica i grafičkih prikaza za različite institucije, primje- 
rice za sveučilišta, jest tzv. svečani tekst. Takav se tekst obično sastoji od tri sloja, od kojih 
je svaki obojen različitom bojom (slika 11-16). Takav efekt možete stvoriti i upotrebom 
naredbe Contour, ali tako dobiveni objekt potrebno je razdvojiti, a zatim zasebne dijelo- 
ve ispuniti bojama. Osim toga, zasebne slojeve tada nije moguće uređivati kao tekst. 
Međutim, postoji opcija za jednostavno stvaranje svečanog teksta, pri čemu se zadržava 
mogućnost uređivanja svakog sloja. Možete odabrati boje koje želite, no vodite računa o 
tome da boja ocrta odgovara boji ispune. 
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Slika 11-16: Svečani tekst 


Za oblikovanje svečanog teksta: 


1. S pomoću tekstualnog alata kliknite na mjesto umetanja i upišite željeni tekst. 
Centrirajte tekst. Odaberite veličinu teksta 72 ili više, inače će tekst biti teško 
čitljiv. 
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. Biračem odaberite tekst i zatim dijaloški okvir Outline Pen iz postraničnog 
izbornika Outline Pen (slika 11-17). Da biste tekst popunili željenom bojom, 
u priloženoj paleti kliknite na uzorak boje. U ovom primjeru odaberite smeđu 
boju kestena. 


Tekstualni alat brzo ćete zamijeniti biračem taka da držite pritisnutu tipku Shift, 
a zatim pritisnete razmaknicu. 


Slika 11-17: Dijaloški okvir Outline Pen 


3. U okviru Outline Pen odaberite širinu ocrtnog pera 0,2 inča. Kliknite OK i vratite 
se u radni prozor (slika 11-18). Ako se slova preklapaju, u dijaloškom okviru 
Format Text prilagodite njihov razmak na 50 % širine. Razmak između riječi 
neka bude 200 %. 


4. Dok je tekst još odabran, pritisnite tipku plus (+) na tipkovnici kako biste 
podvostručili tekst i postavite ga izravno iznad izvornoga tekstualnog niza. 
Ispunite duplikat bijelom bojom kliknuvši na bijelu u priloženoj paleti. 


Arizona State 
University 


Slika 11-18: Dodajte ocrt debljine 0,2 inča. 


5. Dok je odabran novi tekstualni niz, otvorite dijaloški okvir Outline Pen i 
promijenite boju ocrta (outline color) u bijelu. Promijenite širinu ocrta na 
0,1 inča (slika 11-19). 


Arizona Stato 
Umivorgity 


Slika 11-19: Primijenite bijeli ocrt širok 0,1 inča na udvostručeni tekstualni niz. 


Ctrl+F12 otvara dijaloški okvir Outline Pen. 


6. Ponovite 4. i 5. korak, ali sada ispunite novi tekstualni niz zlatnom bojom. 


7. Desnom tipkom kliknite x na paleti kako biste uklonili ocrt iz novoga 
tekstualnog niza. Dovršeni efekt prikazan je na slici 11-20. 


g\ 


Pizona 


Slika 11-20: Za dovršenje efekta uklonite ocrt. 


Svečani se tekst često koristi za zaglavlja i u utisnutom tisku. Za najbolje rezultate 
odaberite kontrastne boje i font koji je ili bold ili sans serif. Taj se efekt ne može dobro 
primijeniti na rukopisne fontove. 


Savjet 


Dodavanje sjena i isticanje teksta 


Sjene i isticanje teksta daju tekstu dubinu. Njihovim korištenjem možete lako postići 
efekt povišenog teksta, sličan onome koji susrećete kod povišenih gumba. Ti će efekti 
vaše dokumente učiniti vizualno zanimljivima, a najčešće se upotrebljavaju u zaglavlji- 
ma ili naslovima. Njihova je primjena vrlo jednostavna. 


sA 
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Kada stvarate efekte kod kojih je položaj u odnosu na druge objekte od ključne važnosti, 
grupirajte objekte koji tako nastanu da ih ne biste slučajno razmaknuli. 


Stvaranje efekta sjene 
Da tekstu dodate sjenu: 


1. Služeći se tekstualnim alatom, kliknite na odabranu točku stranice kako biste 
postavili točku umetanja i upišite željeni tekst. 


2. Pritisnite tipku plus (+) i program će stvoriti kopiju odabranog teksta, smještenu 
iznad izvornog teksta. 


3. Novi tekst ispunite sivom bojom. Najbolji se rezultati postižu sivim bojama u 
rasponu od 10 do 30 %. 

4. Kliknite na sivi tekst i povucite ga prema dolje i udesno kao što je prikazano na 
slici 11-21. 


5. Odaberite Arrange > Order r) Back One kako biste sivi tekst pomaknuli iza 
izvornog teksta. 


Ctrl+PgDn pomiče objekt za jednu razinu unatrag. 
Shift+PgDn pomiče objekt u pozadinu aktivnaga sloja. 


Timeless CRrtarions 


Slika 11-21: Ispunite kopiju teksta sivom bojom. 


T 


Slika 11-22: Pomaknite sivi tekst u pozadinu izvornog teksta. 


Savjet 
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Sjene možete dodati i s pomoću alata za dodavanje sjena (Drop Shadow tool). Jedna od 
prednosti ranije navedene metode jest to što tada možete uređivati sjene nezavisno od 
izvornog objekta. Druga je prednost to što, za razliku od novoga Drop Shadow alata, ta 
metoda stvara vektorski,a ne bitmapski objekt. 


Bitmapski objekti uzimaju mnogo memorijskog prostora. Želite li da datoteka s vašim 
3 dokumentom bude manja, upotrijebite opisanu metodu stvaranja sjena. 


NS 


Stvaranje efekta izdizanja teksta 
Da biste tekstu dodali efekt izdizanja (poput uzdignutoga gumba) napravite sljedeće: 


1. Služeći se tekstualnim alatom, kliknite na odgovarajuću točku stranice kako biste 
postavili točku umetanja, a zatim unesite željeni tekst. 


n 


. Odaberite dijaloški okvir Fountain Fill iz izbornika alata ispune (slika 11-24). 
CorelDRAW će po osnovnoj postavci upotrijebiti crnu i bijelu boju te kut od 0“. 
Kut izmijenite u 90%, a zatim kliknite OK kako biste povrdili promjenu i vratili se 
u radni prozor. 


3. Odaberite Tools D Options i kliknite jezičac General. Postavite vrijednost gurka- 
nja (Nudge) na 0,01 inči kliknite OK za povratak u radni prozor. 


FS 


. Kliknite tipku plus (+) da biste kopirali označeni tekst i smjestili ga točno povrh 
izvornog teksta. 


u 


. Označite kopiju teksta i otvorite dijaloški okvir Fountain Fill i kut ispune 
izmijenite u 45 *. Crnu boju izmijenite u 70 %-tnu sivu, a bijelu u 20 %-tnu sivu 
boju. Kliknite OK da primijenite izmjenu i vratite se u radni prozor. 


s 


. Odaberite Arrange r> Order r> Back One kako biste kopiju postavili iza izvornog 
teksta. 
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. Držeći pritisnutu tipku Shift, pritisnite strelicu koja pokazuje prema gore i potom 
strelicu koja pokazuje prema desno na tipkovnici, te tako kopiju pomaknite u 
odnosu na izvorni tekstualni objekt. Pritome će se objekt pomicati u koracima 
određenim parametrom Super-Nudge. 


ON/0 


Slika 11-23: Upišite tekst kojem želite dodati efekt izdizanja. 


Slika 11-24: Na tekst primijenite crno-bijelu ispunu s kutom od 90“. 


ON/OF 


Slika 11-25: Na kopiju teksta primijenite 70 do 20 %-tnu sivu ispunu s kutom od 45“. 


8. Ponovno odaberite izvorni tekst i ponovite 4. do 6. korak, pri čemu kut ispune 
Fountain Fill izmijenite u 135 “. 


9. Držeći pritisnutu tipku Shift, pritisnite strelicu ulijevo, a zatim strelicu nadolje, te 
tako drugu kopiju također pomaknite u odnosu na izvorni tekst. 


Dovršeni efekt je 3D gumb u gornjem položaju. Ako preokrenete sjene i isticanja, dobit 
ćete gumb u donjem položaju. Gumbi koji se mogu “uključiti“ i “isključiti“ korisni su za 
stvaranje Web stranica i nužni za multimedijske aplikacije. Uz malo vježbe možete izraditi 
brojne varijacije 3D gumba. 


ŠKOT sate 
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Slika 11-26: Primijenite opciju Super-Nudge kako biste pomaknuli kopirani tekstualni 
objekt. 


Korištenje teksta kao maske 


Maska je kombinirani objekt s otvorima za prikaz objekata smještenih u pozadini. Na 
primjer, ako u središte pravokutnika postavite elipsu i zatim kombinirate ta dva objekta, 
rezultat će biti pravokutni okvir. Elipsoidno područje, smješteno u središtu pravokutni- 
ka, ponašat će se poput otvora kroz koji će biti vidljiv bilo koji objekt smješten u pozadi- 
ni. Slično tome, kombiniranjem teksta s drugim objektima moguće je također postići 
efekt maske. Pritom su prozirna samo područja preklapanja. Preklapanjem dijela ili 
čitavog teksta moguće je postići djelomičan ili potpun efekt maske. Slika 11-27 prikazuje 
masku dobivenu kombiniranjem teksta i pravokutnika. Konačna je maska upotrijebljena 
kao spremnik za PowerClip radi dodavanja fotografije koja se pojavljuje u okružju 
teksta. 


Slika 11-27: Kombiniranjem teksta i ostalih objekata moguće je stvoriti efekt maske. 


Pažnja !!! 


Za stvaranje maske s tekstom: 


1. Biračem odaberite željeni tekst. Pritisnite tipku Shift i kliknite na grafički objekt 
koji namjeravate kombinirati s tekstom. Najbolji se rezultati postižu korištenjem 
masnog pisma, pri čemu bi grafički objekti morali biti veći od teksta. 


Slika 11-28: Odaberite tekst i grafički 
objekt koji želite kombinirati. 


2. Želite li da se tekst i grafički objekt točno preklapaju, upotrijebite naredbu 
Alignment. 


3. Tekst i grafički objekt kombinirajte naredbom Combine iz izbornika Arrange 
(slika 11-29). Tako dobiveni objekt imat će ispunu grafičkog objekta, budući da je 
grafički objekt odabran posljednji, a otvori će imati oblik odabranog teksta. 


4. U ovom su primjeru iza maske postavljeni pravokutnik s malo svjetlijom ispu- 
nom i crtež ribe. Dijelovi toga pravokutnika i crteža ribe naziru se kroz otvore 
nastale na mjestu teksta (slika 11-30). 


Kada jednom kombinirate tekst s drugim objektom, više ga nećete moći uređivati kao 
tekst. Ako poslije razdvojite objekt s pomoću naredbe Break Apart, grafički objekt i svako 
slovo teksta postat će zasebni objekti-krivulje. 


Otvori u objektima omogućuju vam stvaranje maski koje prekrivaju dijelove objekata 
ispod njih. Ovaj se efekt može primijeniti i na stvaranje izgleda uokvirene slike kod 


gotovog crteža. Stvarate li okvir koji obuhvaća cijelu sliku, pripazite da krajnje vanjske 
granice vaše slike, uključujući okvir, budu unutar granica određenih za tiskanje stranice. 


Slika 11-30: Kroz otvore nastale na mjestu teksta naziru se objekti 
postavljeni iza maske. 


SLIJEN 


Naredbe Combine, Weld, Intersect i Trim mijenjaju prirodu teksta. Nakon primjene tih naredbi 
tekst će automatski biti pretvoren u krivulje. Rezultat je višeputanjski objekt koji se više ne može 
uređivati kao tekst. Na primjer, slovo “D“ postat će objekt s dvije putanje. Prva putanja opisuje 
vanjski ocrt znaka, a druga središte ili prozirni dio znaka. 


Ako na tako dobiveni objekt primijenite naredbu Break Apart ili neki od efekata koji tekst pre- 
tvaraju u krivulje, zasebne će putanje postati zasebni objekti. Svaki od nastalih objekata bit će 
ispunjen istom bojom kao i kombinirani objekt pa se zbog toga katkad može činiti da su pojedi- 
ni dijelovi nestali. 


Ako je objekt sadržavao neujednačenu ispunu, kao što je teksturna ispuna, objekti naneseni 
iznad njega povećat će složenost vašega dokumenta. Usto, manji su objekti katkad smješteni is- 
pod većih, što otežava njihovo odabiranje. Objekte skrivene drugim objektima možete odabrati 
upotrebom tipke Tab ili funkcijom iskapanja (Digger), nakon čega im možete mijenjati položaj i 
uređivati ih. Za pokretanje funkcije iskapanja pritisnite tipku Alt i kliknite na objekt. CorelDraw 
odabire sljedeći donji objekt u hijerarhiji objekata. Svaki sljedeći klik pomiče se jednu razinu niže 
u hijerarhiji. Ako pritisnete Alt+Ctrl i klikate na grupu objekata, funkcija iskapanja bira objekte- 
-potomke sve niže u hijerarhiji objekata. 


Zakretanje teksta 


Efekt Blend omogućuje dodavanje 3D izgleda odabranom tekstu. Pri primjeni miješanja 
moguće je zadati broj međukoraka, kao i izgled tih međukoraka na crtežu. CorelDraw 
nudi i opcije koje omogućuju upravljanje paletom boja, miješanje objekata prema putanji 
i zakretanje objekata tijekom miješanja. 


Dodatna objašnjenja o miješanju objekata potražite u 15. poglavlju. 


Ova vježba koristi dvije kopije teksta za miješanje sa zaokretom: 


1. Biračem odaberite dva tekstualna objekta koja namjeravate miješati. 
To mogu biti kopije tekstualnih objekata ili dva različita tekstualna niza. Ta dva 
objekta postaju kontrolni objekti postupka miješanja (slika 11-31). 


. Odaberite alat Interactive Blend iz alatnog okvira. 
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3. Na traci svojstava unesite 20 za broj koraka prilikom miješanja. 
4. Unesite 360 za broj stupnjeva zakretanja i uključite opciju Loop. 
5. 


. Kliknite i vucite pokazivač između dva objekta. CorelDraw miješa ta dva objekta 
stvarajući efekt zaokreta (slika 11-32). 


Slika 11-31: Odaberite dva objekta koja želite miješati. 


Slika 11-32: Izmiješani tekst sa zakretom od 360“ 
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Primjenom miješanja na tekstualne objekte može se postići mnogo različitih efekata. Na 
primjer, slika 11-33 prikazuje rezultat miješanja sa zaokretom od 90 “. U tom su slučaju 
odabrana i izmiješana dva tekstualna objekta uz uključenu opciju Loop. 


Slika 11-33: Rezultat miješanja teksta sa zakretom od 90“ 


Savjet Prilikom miješanja tekstualnih objekata razmotrite upotrebu ocrta ili postavljanje tih 
x objekata u neposrednu blizinu. Te će dvije metode dati najbolje rezultate i lako čitljiv tekst. 
“4 Bez ocrta, rezultat miješanja dvaju udaljenih tekstova mogao bi biti vrlo nečitak. 


Oblikovanje teksta s omotnicama 


CorelDraw podržava i tehnike oblikovanja teksta koje omogućuju naknadne izmjene 
sadržaja toga teksta, izravno ili s pomoću dijaloškog okvira Edit Tekst. Korištenjem 
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opcije Envelope (omotnica) tekst je moguće oblikovati na različite načine. Oblik 
omotnice i način mapiranja koji odaberete kontrolira izobličenja. Možete upotrijebiti 
već postojeću omotnicu, upotrijebiti drugi objekt kao omotnicu ili oblikovati vlastitu 
povlačenjem čvorova smještenih na omotnici objekta. Korištenjem omotnica možete 
nadzirati dimenzije teksta, oblikovati ga ili upotrijebiti za ispunu drugih objekata. Uz 
malo eksperimentiranja, tekst je moguće pretvoriti u logotipe i zaglavlja ili neki drugi 
oblik. Namjena ovog odlomka nije da vas temeljito pouči o upotrebi omotnica, nego 
samo da predstavi neke posebne i zanimljive efekte koji se mogu postići oblikovanjem 
teksta s pomoću omotnica. 


\ Upotreba omotnica podrobnije je opisana u 15. paglavlju. 


Određivanje veličine teksta 


Razmještanje umjetničkog teksta, kojega sadržaj morate često mijenjati, može biti 
zahtjevan posao — osim ako ne stvorite predložak. Druga se teškoća pojavljuje u slu- 
čajevima kada vam je za smještaj promjenljivog teksta na raspolaganju točno odredena 
količina prostora. U takvim su slučajevima vaše mogućnosti ograničene. Možete mije- 
njati veličinu pisma, podešavati međusobni razmak znakova ili upotrijebiti omotnice. 
Nadzor najvećeg mogućeg prostora spomeću omotnice omogućuje vam uredivanje 
teksta unutar omotnice bez promjene veličine prostora koji taj tekst zauzima. Primjerice, 
ako u gornjem dijelu dokumenata često koristite zaglavlje širine 6 inča, ova tehnika 
jamči da vaš tekst nikada neće prijeći dopuštenu granicu. Slika 11-34 prikazuje tri 
tekstualna niza. Primijetit ćete da su znakovi pomaknuti ili suženi kako bi stali u isti 
prostor. Usto, svi su tekstovi točno poravnati na stranici. 


Clinton High School 
Oak Ridge High School 
Oliver Springs High School 


Slika 11-34: Primjenom omotnice mogu se kontrolirati poravnanje i količina prostora 
koju zauzima tekst. 
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Savjet Korištenjem omotnica moguće je kontrolirati poravnanje i veličinu teksta odnosno 
A područja koje taj tekst zauzima. Prilikom kasnije izmjene sadržaja novi će tekst zauzimati 
PI isto područje, uz očuvanje postavljenoga poravnanja. 


Da biste korištenjem omotnice odredili veličinu i poravnanje umjetničkog teksta: 
1. Stvorite tekstualni niz, otprilike najveće dopuštene širine, i centrirajte tekst. 
2. Biračem odaberite tekstualni niz. 


3. Odaberite alat omotnica (Interactive Envelope tool) iz postraničnog izbornika 
interaktivnih alata na alatnoj traci. Traka svojstava mijenja se kako bi prikazala 
postavke omotnice (slika 11-32) i ručice omotnice koje se pojavljuju oko vašeg 
objekta. 


4. Kliknite na gumb Straight-line Envelope za omotnicu ravnih rubova. Oko oda- 
branog teksta pojavit će se ručice. Budući da primjenjujete pravilnu omotnicu, 
te ručice nije potrebno pomicati. CorelDRAW automatski primjenjuje efekt. 


Padajući izbornik 
Padajući izbornik "2/93 mapiranja 
priređenih / 


omotnica / Zadržavanje linija 


Jednostruki 
luk omotnice 


GddAaA gri adPed= po » 1:01:58. 


Dodavanje 


Pravolinijsk: nove omotnice 


omotnica 


Dvostruki lu Nepravilna 
omotnice omotnica 


Slika 11-35: Pri aktivnom alatu Interactive Envelope traka svojstava 
prikazuje postavke omotnice 


Promjena oblika teksta s pomoću omotnice 


Pri oblikovanju umjetničkog teksta upotrebom omotnice CorelDraw se prema takvom 
tekstu odnosi kao prema bilo kojem drugom grafičkom objektu. Međutim, zbog razlike 
u osnovnoj prirodi teksta postoje i neke razlike u njegovu ponašanju. Konačnom izgledu 
teksta pridonose različiti elementi, kao što je miješanje velikih i malih slova, aktivni font 
i atributi znakova. Prije primjene omotnice na tekst važno je poznavati sve mogućnosti 
te tehnike. 
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Odabir načina oblikovanja omotnica 


Osim korištenja ugrađenih omotnica i omotnica stvorenih na temelju grafičkih objekata, 
na raspolaganju su vam četiri načina izmjene oblika omotnica (slika 11-36). 


——.——m — 
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Slika 11-36: Načini oblikovanja omotnica 


+ Straight line (ravna linija): Vodoravnim ili okomitim povlačenjem ručica mijenja 
se veličina omotnice. Tako dobivena omotnica zadržava pravilne, ravne stranice. 


+ Single Arc (jednostruki luk): Vodoravnim ili okomitim povlačenjem ručica 
mijenja se oblik stranica omotnice. Stranice takve omotnice zakrivljene su samo 
u jednom smjeru. 


+ Double Arc (dvostruki luk): Vodoravnim ili okomitim povlačenjem ručica 
mijenja se oblik stranica omotnice. Stranice takve omotnice zakrivljene su u dva 
smjera. 


+ Unconstrained (nepravilna): Povlačenjem čvorova ili ručica čvorova dobivaju 
se nepravilni oblici. Moguće je mijenjati svojstva čvorova, dodavati ili brisati 
čvorove, kao i kod bilo kojeg krivuljnog objekta. 


Odabir načina mapiranja 

Upotreba omotnice ne sastoji se samo od izbora načina oblikovanja. Moguće je odabrati 
i način mapiranja koji određuje način na koji je tekst smješten unutar omotnice. Pritom 
su vam na raspolaganju sljedeći tipovi preslikavanja: Horizontal, Original, Putty i 
Vertical. Ako radite s paragrafskim tekstom, na raspolaganju vam je i način mapiranja 
Text. Upotreba tipova preslikavanja zahtijeva malo eksperimentiranja. Prilikom 
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smještanja u neke oblike omotnica tekst može postati nečitak. Imajte na umu da uvijek 
možete upotrijebiti naredbu Undo koja će tekstu vratiti prethodni oblik. Pri odabiru 
načina mapiranja poslužite se sljedećim smjernicama (slika 11-37): 


Slika 11-37: Načini mapiranja omotnica 


+ Horizontal: Prilikom korištenja ovog tipa mapiranja tekst će najprije biti prila- 
gođen osnovnim dimenzijama omotnice, a zatim vodoravnim razvlačenjem 
prilagođen obliku omotnice. Rezultat može biti nečitak 


+ Original: Ovaj način mapiranja prilagođava vezni okvir teksta dimenzijama 
omotnice. Tekst je mapiran u ravnoj liniji duž ruba veznog okvira. 


+ Putty: Ovaj je način mapiranja sličan tipu Original po tome što se kutovi veznog 
okvira teksta prilagođavaju dimenzijama omotnice. Međutim, takvo preslika- 
vanje daje manje uzbudljive rezultate, budući da ublažuje i zakrivljuje rubove 
teksta. 


+ Vertical: Ovaj način mapiranja razvlači tekst da ga prilagodi osnovnim dimenzi- 
jama omotnice, a zatim ga okomitim razvlačenjem prilagođava obliku omotnice. 
Rezultat može biti nečitak. 


+ Text: Ovaj je način mapiranja primjenjiv samo na paragrafskom tekstu. Po osnov- 
noj postavci, povezan je s neograničenim načinom uredivanja koji dopušta da 
okvir paragrafskog teksta bude bilo kojeg oblika. 
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Stvaranje omotnice 


Da biste stvorili omotnicu: 


1. Biračem odaberite tekst koji želite prilagoditi omotnici. 
2. Odaberite alat omotnice iz postraničnog izbornika interaktivnog alata. 


3. Odaberite način oblikovanja i način mapiranja koji namjeravate upotrijebiti. Ako 
želite spriječiti pretvaranje ravnih linija teksta u krivulje, uključite opciju Keep 
Lines. 


Karištenje opcije Keep Lines bit će kod nekih fontova uočljivije nego kod drugih. 


4. Kliknite na Add New. 
5. U radnom prozoru kliknite na čvorove i vucite ih kako biste oblikovali omotnicu. 


6. Kliknite Apply i tekst će se oblikovati prema omotnici. Ako želite, možete istom 
tekstu dodati još koju omotnicu i tako kombinirati njihove efekte. Slika 11-38 
stvorena je primjenom omotnice s ravnim stranicama, a zatim dodavanjem 
nepravilno oblikovane omotnice radi dodatne promjene oblika. 


Ako prilikom povlačenja čvorova pritišćete tipku Ctrl, nasuprotni će se čvor pomaknuti za 
istu vrijednost u istom smjeru. Držite li pritisnutom tipku Shift, nasuprotni će se čvor 
pomaknuti za istu vrijednost u suprotnom smjeru. 


Korištenje teksta kao ispune 


Mogucnost formatiranja paragrafskog teksta u pravilne pravokutne okvire i stupce čini 
CorelDraw odličnim alatom za oblikovanje malih dokumenata. Ipak, imajte na umu da 
je CorelDRAW ponajprije alat za izradu ilustracija. Što ako želite oblikovati tekst prema 
kori od banane ili ovalnoj naljepnici na limenci (slika 11-39)? CorelDraw vam omogućuje 
ispunjavanje takvih objekata paragrafskim tekstom. Također možete oblikovati 
tekstualni okvir odabirom unaprijed određenog oblika omotnice ili ručnim uredivanjem 
oblika okvira. 


Kada primijenite omotnicu na paragrafski tekst, ta će omotnica biti primijenjena samo na 
okvir teksta. Za razliku od umjetničkog teksta, omotnica neće izmijeniti oblik pojedinih 
znakova teksta. Drugim riječima, promijenit će se samo razmještaj teksta. Objekt je 
možete ispuniti paragrafskim tekstom izravno, u radnom prozoru. 


Kako biste neki objekt izravno ispunili paragrafskim tekstom, trebate učiniti sljedeće: 


1. Služeći se tekstualnim alatom, pritisnite Shift i kliknite na vanjsku liniju objekta 
koji želite ispuniti paragrafskim tekstom. Pojavit će se okvir paragrafskog teksta 
u obliku i veličini objekta. 


2. Upišite željeni tekst. 


11. poglavlje + Word Art 563. 


Slika 11-38: Tekstu možete dodati više od jedne omotnice kako biste ga oblikovali po želji. 


Postoji velik broj kreativnih načina za upotrebu teksta kao ispune. Na primjer, upisivanjem niza 
imena u abjekte različitih oblika možete stvarati zanimljive popise zasluga. 


Možda biste neki drugi tekst, na primjer brojke sa školskim godištima, mogli pretvoriti u krivulje 
i ispuniti imenima učenika. Kombinacijom te i ostalih tehnika, poput omatanja teksta oko 
grafike, može se osmisliti neograničen broj privlačnih prikaza teksta uklopljenih u grafička 
okružje. Takav je tekst i nadalje moguće formatirati kao paragrafski tekst, odnosno uređivati ga 
izmjenom atributa, kao što su vrsta i veličina pisma, poravnanje teksta odlomka i slično. 


Slika 11-39: Paragrafski tekst možete upotrijebiti za ispunu drugih objekata poput 
naljepnice na limenci. 


Omatanje teksta oko grafike 


CoreIDRAW omogućuje omatanje paragrafskog teksta oko grafike pružajući vam tako 
stvaralački nadzor nad ravnotežom teksta i grafike u vašim dokumentima. Kada u svom 
crtežu upotrijebite opisivanje teksta oko grafike, tekst postaje umjetnički element koji 
pridonosi boljem izgledu dokumenta (slika 11-40). Pritome je moguće postojeći tekst 
opisati oko grafike ili stvoriti novi tekst koji se tijekom upisivanja automatski smješta 
oko grafike. 


Za omatanje teksta oko grafičkog elementa: 


1. Koristeći birač, desnom tipkom kliknite na objekt oko kojega želite smjestiti tekst. 
Naredbom Properties otvorite dijaloški okvir Object Properties (slika 11-41) i 
kliknite na General. 


2. Uključite opciju Wrap Paragraph Text i u okvir Text Wrap Offset upišite željeni 
razmak teksta i grafičkog objekta. 


3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. Ako oko grafike omatate već postojeći 
tekst, povucite tekstualni okvir iznad objekta i preskočite sljedeća dva koraka. 


Slika 11-40: Omatanje teksta oko grafike omogućuje upotrebu teksta kao umjetničkog 


elementa u dokumentima. 
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Slika 11-41: Dijaloški okvir Object Properties 


4. S pomoću tekstualnog alata stvorite paragrafski okvir na vrhu objekta oko kojega 
želite omotati tekst. 


5. Upišite željeni tekst. Tijekom upisa tekst će se omatati oko grafike zaobilazeći 
prostor koji zauzima ta grafika i prostor određen zadanim razmakom. 


Dodavanje simbola 


Simboli služe za brzo dodavanje ukrasa vašim crtežima. Mogu se upotrebljavati kao 
zasebne ilustracije, kao osnova za složenije objekte ili kao uzorak u pozadini vaših 
dokumenata. Moguće ih je dodavati i umjetničkom i paragrafskom tekstu. Mogu se 
uređivati i mijenjati kao bilo koji drugi grafički objekt. CoreIDRAW vam nudi velik izbor 
simbola. Zbirke simbola dobivate pri instalaciji programa, a poslije možete dodati nove 
ili stvarati vlastite simbole (vidi poglavlje "Stvaranje novih simbola“). 


Simbolima možete pristupiti putem priljepka Symbols. Za otvaranje priljepka kliknite na 
gumb Symbols na alatnoj traci ili odaberite Tools > Symbols and Special Characters 
(slika 11-42). 


Ctrl+F11 otvara priljepak Symbols. 


Dodavanje simbola vašim crtežima 
1. Kliknite na strelicu nadolje smještenu pri vrhu priljepka, a zatim u padajućem 
izborniku odaberite željenu zbirku. 


2. U okvir Size upišite veličinu simbola. Po osnovnoj postavci veličina je određena 
na 2 inča. Taj broj određuje veličinu simbola prema njegovoj najvećoj dimenziji. 


Slika 11-42: Priljepak Symbols 


3. Kliknite na željeni simbol i odvucite ga do radnog prozora ili u okvir # upišite 
broj simbola. Svaki je simbol označen jedinstvenim brojem (popis simbola i njima 
pridruženih brojeva potražite u katalogu Draw Libraries Catalog.) Simbol će se 
pojaviti u radnom prozoru (slika 13-43). Prilikom određivanja atributa simbola 
CorelDRAW koristi osnovnu postavku ispune i vanjskog ruba. 


osnovnom postavkom. 


Dodavanje simbola tekstualnim objektima 


1. Tekstualnim alatom odaberite tekst kojem želite dodati simbol. Kliknite na 
točku umetanja gdje želite postaviti simbol. 


2. Zadajte veličinu simbola. 


3. Dvostruko kliknite na željeni simbol. Simbol će se pojaviti u točki umetanja 
(slika 11-44). 
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Slika 11-44: Dvostrukim klikom na željeni 


simbol postavit ćete ga u točku umetanja 
odabranog teksta. 
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Pažnja!!! 


Simboli kao pozadinski uzorak 


Svome dokumentu možete dodati i pozadinski uzorak sačinjen od simbola. Pozadinski 
su uzorci posebice prikladni za upotrebu na obrascima, kuponima i drugim doku- 
mentima u kojima želite upotrijebiti neki neupadljiv efekt u pozadini teksta i grafike. 
Da biste stvorili takvu pozadinu, simbole jednostavno ispunite svijetlosivom ili nekom 
drugom svijetlom bojom. Kada crtežu dodate pozadinski uzorak sačinjen od simbola, 
taj će se uzorak automatski pojaviti na čitavom ispisnom području stranice. 


Za dodavanje pozadinskog uzorka crtežu: 


1. Kliknite Symbol na alatnoj traci ili odaberite Tools c> Symbols and Special 
Characters da biste aktivirali priljepak Symbols and Special Characters. 


U padajućem popisu odaberite željenu zbirku simbola. 
. Zadajte veličinu simbola. 


. Uključite opciju Tile. 


gom oo oN 


. Kliknite na gumb Tile Options i otvorit će se dijaloški okvir Tile Options. Zadajte 
vodoravnu i okomitu gustoću mreže. Ako aktivirate opciju Identical Values, 
mreža će imati jednaku vodoravnu i okomitu gustoću. Kliknite na OK kako biste 
se vratili u priljepak. 

6. Odaberite željeni simbol i odvucite ga do radnog prozora. CorelDraw umnožava 

i raspoređuje simbole u pozadini stranice (slika 11-45). 


Nakon razmještanja simbola u pozadini crteža svaki od tih simbola postaje zaseban 
objekt. Da biste spriječili slučajno pomicanje pojedinih simbola, sve ih odaberite i 
pretvorite u grupu. 


Stvaranje novih simbola 


Stvaranje vlastitih simbola izvrstan je način dodavanja zaštitnih znakova, izmijenjenih 
znakova ili druge grafike u zbirke simbola u kojima im se poslije može brzo pristupiti. 
Stvoreni simboli postaju True Type pismo i moguće ih je dodati već postojećoj zbirci ili 
onoj koju ste sami stvorili. Sljedeća pravila i savjeti osigurat će uspješno stvaranje 
vlastitih simbola: 


Simbole je uputno dodavati zbirkama koje ste sami stvorili. Upotrebom te metode i 
stvaranjem sigurnosnih kopija spriječit ćete mogućnost prebrisavanja tih zbirki prilikom 
ponovnih instalacija CoreIDRAW-a. 


+ Simbol se može stvoriti samo od jednog objekta, odnosno nije ga moguće kreirati 
na osnovi grupe ili više objekata. Ako u simbol želite uključiti više objekata, 
prethodno ih treba naredbom Combine kombinirati u jedan objekt. 
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Slika 11-45: CoreIDraw umnožava i raspoređuje simbole na 
stranici stvarajući pozadinski uzorak. 


+ Objekt mora imati zatvorenu putanju. 


+ Želite li stvoriti simbol na osnovi izmijenjenog znaka, trebate upotrijebiti 
TrueType pismo. 


+ Najbolji se rezultati postižu stvaranjem simbola većih dimenzija. Kao predložak 
za stvaranje simbola odgovarajuće veličine, nacrtajtajte na radnoj stranici okvir 
širine i visine 6 inča. lako se može stvoriti simbol bilo koje veličine, tom se 
tehnikom postiže najbolji izgled simbola u svim poslije upotrijebljenim veliči- 
nama. CorelDraw će automatski prilagoditi veličinu simbola dimenzijama 
ostalih simbola u zbirci. 
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+ Akoje vaš objekt suviše složen, prilikom dodavanja zbirci upotrebom 
naredbe Create Symbol mogla bi se pojaviti poruka o pogrešci. U tom slučaju 
upotrijebite naredbu Break Apart koja će objekt razdvojiti na zasebne elemente. 
Pojednostavite vaš objekt i primijenite naredbu Combine da ponovno stvorite 
jedinstveni objekt. 


Za stvaranje i dodavanje simbola zbirci simbola: 


1. Biračem odaberite objekt na temelju kojega namjeravate stvoriti novi simbol. 


2. Odaberite Tools 1 Create > Symbol i otvorit će se dijaloški okvir Create Symbol 
(slika 11-46). 
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Slika 11-46: Putem dijaloškog okvira Create Symbo! 
možete stvoriti novu zbirku simbola i dodavati simbole. 


3. Upišite naziv svoje nove zbirke simbola ili u popisu odaberite postojeću. 


4. Kliknite na OK da dodate simbol u zbirku i vratite se u radni prozor 
(slika 11-47). 


Vaš se simbol u zbirci može pojaviti više puta. To je normalna pojava. CorelDRAW 
omogućuje pohranu do 220 simbola u jednu zbirku, pri čemu preostala prazna mjesta 
popunjava prvim stvorenim simbolom. Prilikom stvaranja novih simbola ti će simboli 
zamijeniti postojeći simbol koji je upotrijebljen za privremenu popunu praznih mjesta. 


Slika 11-47: Vaš će se novi simbol pojaviti 
u priljepku Symbols. 


Sažetak 


Kada prolazim pokraj kioska s novinama, oduševljena sam naslovnicama izloženih 
revija koje su ukrašene posebnim efektima. Običan tekst jednostavno nije više dovoljan 
današnjem zahtjevnom čitatelju. Međutim, to ne znači da trebate dokument zatrpati 
gomilom raznih pisama i tekstualnih efekata. No, uz malo pomnog planiranja, možete 
umetnuti nekoliko dodatnih efekata koji će privući pozornost čitatelja, a neće ga 
nepotrebno opteretiti. U ovom sam poglavlju tek zagrebla površinu nekih efekata koji 
se mogu primijeniti na tekst. Proširivanjem opisanih tehnika moguće je stvoriti gotovo 
neograničen broj različitih efekata. Opcija Fit Text to Path i primjena omotnica 
omogućuju promjenu oblika teksta uz istodobno zadržavanje mogućnosti promjene 


njegova sadržaja. Upotrebom tih dvaju efekata mogu se stvoriti privlačni efekti u 
rasponu od vrlo jednostavnih do prilično egzotičnih. Primjena sjena i isticanja vašim 
će dokumentima dati dubinu, dok tehnike maskiranja omogućuju istančano 
nagoviještanje objekata u pozadini. U ovom ste poglavlju naučili: 


+ postaviti umjetnički i paragrafski tekst uz putanju 
raditi s trodimenzionalnim tekstom 
uklopiti grafike u tekst 
stvarati svečani tekst 


dodati tekstu efekte miješanja 


koristiti tekst kao ispunu 


+ 
+ 
+ 
+ 
+ oblikovati tekst s pomoću omotnica 
+ 
+ omatati tekst oko grafika 

+ 


stvarati nove simbole. 


Upotreba 


ispuna i linija 


O« i primjena ispuna i ocrta u CoreIDRAW-u nalik je 
radu s perom i tintom. Ekranska paleta boja je najosnovniji 
alat ispune u CoreIDRAW-u. Možete primijeniti efekte svjetlosti i 
sjene koji daju finu dubinu objektima u crtežu ili istaknuti tekst u 
dokumentima. CoreIDRAW nudi velik broj raznovrsnih ispuna 
koje možete birati ili stvarati i spremati vlastite ispune. 


U 1. poglavlju objašnjeno je određivanje ispuna i ocrta upotrebom 
ekranske palete boja. 


Odabir ispune 


U ovom poglavlju podijelit ću s vama tehničke podatke potrebne 
za odabir i primjenu ispuna. To nije lagan posao. Postupak odlu- 
čivanja koju ispunu primijeniti jedan je od najtežih zadataka u 
CoreIDRAW-u i često ovisi o ukusu. U početku situacija nalikuje 
na dijete s kutijom punom pastela. Sa svim tim bojama sve je 
moguće. A ja ću sve to učiniti težim ili lakšim —- ovisno o vašoj 
točki gledišta. Potrebno je razmotriti nekoliko pitanja prije odabira 
ispune. Izgled se može činiti odlučujućim čimbenikom, ali on to 
nije. Svrha je svake ispune da odgovara vašim potrebama, održa- 
vajući pritom ili stvarajući privlačan izgled. Odgovori na sljedeća 
pitanja olakšat će vam izbor. 


+ Tko čini vašu publiku? Ako stvarate pismo za kućnu 
upotrebu, vaša publika i zahtjevi razlikuju se od onih pri 
stvaranju dizajna oglasa. Slično tome, ako stvarate grafiku 
za Web stranicu, odabir ispuna razlikovat će se od onoga 
za grafike visoke razlučivosti u monografiji. Neke ispune 
koje izgledaju sjajno na cjeniku u kafiću, vrlo su ružne 
na Internetu. 


Upotreba dijaloškog 
okvira Fountain Fill 


Upotreba posebnih 
ispuna 


Upotreba interaktiv- 
nog alata ispune 


Dodavanje mrežaste 
ispune | 


Stvaranje posebnih 
efekata s pomoću 
ispuna 


Upotreba kapaljke 
i kantice 


Upotreba dijaloškog 
okvira Qutline Pen 


Alat umjetničkog 
Mase 


Upotreba alata za 
podešavanje boja 


+ + + 
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+ Koji je vaš izlazni uredaj? Broj boja i vrsta ispuna mijenja se s obzirom na izlazni 
uređaj. Ako stvarate bilten koji će se tiskati na crno-bijelom laserskom ili tintnom 
pisaču, trebat ćete odabrati boje i ispune koje se mogu uspješno pretvoriti u sive 
nijanse. Možda ćete trebati smanjiti broj boja ako namjeravate dizajnirati majice i 
drugi tekstilni tisak. Ako koristite usmjerivač ili neki drugi opisni uređaj, bilo 
koja ispuna ili ocrt služi samo za vašu orijentaciju zato što se zanemaruju od 
strane izlaznog uređaja. 


+ Kojim sredstvima raspolažete? Vaš kućni pisač i Internet najjeftiniji su dostupni 
izlazni uredaji. Odabir boje i ispune neće utjecati na vaš kućni proračun. S druge 
strane, ako namjeravate dokument uputiti u komercijalni tisak na offset ili 
litografskoj opremi, vaša su novčana sredstva kritična točka pri odabiru boja 
iispuna. 

+ Postoji li ograničenje veličine datoteke? Kada stvarate dokumente za komercijalni 
tisak ili kućni ispis, veličina datoteke obično ne prelazi raspoloživ skladišni 
kapacitet. Dokumenti koji sadrže fraktalne i preljevne ispune veći su i treba im 
više vremena za prikaz. Ako stvarate slike za snimanje na CD-ROM, veličina 
datoteke je važna. (Iako se čini da CD-ROM ima puno prostora, određena 
količina toga prostora je potrebna za zaglavlje, a svrha korištenja tog medija jest 
izbjegavanje sažimanja datoteka. EPS datoteke mogu biti velike, više od 50 MB 
svaka — tako da je veličina datoteke uistinu važna.) Ako CoreIDRAW nije krajnje 
odredište na putu stvaranja slike, i vaša je slika namijenjena za Internet ili neku 
drugu aplikaciju, kao što je Macromedia Director, veličina datoteke i odabir 
ispuna doista su presudni. Neke od tih datoteka mogu biti vrlo malene. 


+ Koji su zahtjevi objekta? Koliko stvarni želite da djeluju vaši objekti? Realistični 
objekti imaju efekte ispune koji stvaraju privid osvjetljenja, dubine, prozirnosti, 
teksture i odbljeska. Vaš će izbor odrediti uspjeh efekta koji želite postići. 

+ Koji su zahtjevi dokumenta? Ispune mogu nadvladati dokument. To posebno 
vrijedi za dokumente koji sadrže puno teksta. Ako vaš tekst treba prenijeti 
obavijest, pogrešno je tekst učiniti teškim za čitanje ili odvući pozornost 
promatrača od teksta nekim “jačim“ objektom. 


Jedno je od najvećih opterećenja dizajnera kada se njegova zamisao i izlazni rezultat 
ne podudaraju, a da ne spominjemo potencijalne troškove zbog ponovnog ispisa. 
Razmatranjem ovih pitanja prije stvaranja dokumenta možete sebi uštedjeti mnogo 
vremena, kao i olakšati izvedbu projekta. 


ć:% 12. poglavlje + Upotreba ispuna i linija 577 


rijeni digitalne umjetnosti 


Pojam umjetnik pokriva široko područje. Može se odnositi na glazbenika, pjesnika, glumca ili na 
mnogo drugih zanimanja, uključujući 1 one koji stvaraju vizualnu umjetnost. lako većina ljudi 
pomisli na slikare kada kažete umjetnik, taj pojam obuhvaća širok raspon medija, gledano sama 
u grafici. 


Jedan od najzahtjevnijih medija vizualne umjetnosti jest crtanje perom i tintom, makar samo 
zbog toga što nije jednostavno obrisati pogreške. Usto, umjetnik je obično ograničen sama na 
crni tuš i bijeli list papira. Svaka točka, mrlja i linija znači nešto u cjelini slike. Umjetnik mukotrp- 
no iskorištava koncept negativnog prostora da bi stvorio ispune koje predstavljaju svjetlo i sjenu, 
dajući objektima dubinu. 


e e * e e e 

Primjena jednolikih ispuna 
Jednolike (pune) ispune su temelj CoreIDRAW-ova sustava boja. Pune se boje mogu 
primijeniti na odabrane objekte u radnom prozoru, ili se mogu odrediti kao osnovna 
postavka ispune i automatski primjenjivati na svaki novonacrtani objekt. U 1. poglavlju 
učili ste osnove primjene jednolikih ispuna upotrebom ovih metoda: 


+ Interaktivno, upotrebom ekranske palete: Najlakši je način primjene ispune 
interaktivni. Možete odabrati boju iz prikazane palete boja (1. poglavlje). Ako 
kliknete na boju i nakratko zadržite pritisak, CoreIDRAW će prikazati ljestvicu 
sličnih boja za biranje. 


+ Dijaloški okvir Uniform Fill: Ovaj dijaloški okvir omogućuje odabir i prilagod- 
bu boja iz mnogih modela boja i paleta. Upotrebom dijaloškog okvira možete 
stvoriti vlastite palete i mješavine boja. Pogledajte odlomak pod naslovom 
“Upotreba dijaloškog okvira Uniform Fill" u ovom poglavlju za više podataka 
o upotrebi toga dijaloškog okvira. 


+ Traka svojstava ispune i ocrta, uz upotrebu alata Interactive Fill: Kad odaberete 
alat interaktivne ispune, traka svojstava mijenja se da bi prikazala izbor ispuna. 
Korištenjem postavki na traci svojstava možete brzo dodati ili promijeniti vrstu 
ispune za odabrane objekte. 


Odabrani objekt, vrsta ispune i vaš osobni ukus odredit će metodu primjenjivanja 
ispune. Većina korisnika razvija svoj osobni pristup primjeni ispuna prema njezinoj 
vrsti. U radnom okruženju najčešće koristim kratice i interaktivno primjenjujem boje 
radi brzine. 
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Savjet Pa osnovnoj postavci, CorelDRAW prikazuje svoju korisničku paletu u radnom prozoru. 
Ipak, niste ograničeni samo na nju. Možete je promijeniti birajući Window r> Color 
& Palettes i potom odabrati paletu iz postraničnog izbornika. Svaka paleta ima atribute 


namijenjene specifičnoj svrsi. Više podataka o paletama naći ćete u 14. poglavlju. 


Upotreba dijaloškog okvira Uniform Fill 

Ovaj dijaloški okvir omogućuje primjenu ispuna punih boja upotrebom preciznoga 
postotka komponenti za opis boje. Bez obzira na preciznost, upotreba dijaloškog okvira 
jednolike ispune ima mnoge prednosti. Možete: 


+ pretvarati ispunu objekta iz jedne palete u drugu 


+ obabirati ispune iz nekoliko paleta i mođela boja na jednome mjestu (to vam 
daje mogućnost usporedbe boja) 


stvarati vlastite boje i palete te ih spremati za buduću upotrebu 
podešavati boje 

tražiti boje 

usporedivati boje 

imenovati boje 


podešavati tuš spot boja 


+ +++ ++ + 


miješati boje kako biste stvorili nove 

+ određivati boje odabranih objekata. 
CorelDRAW nudi širok raspon modela boja i paleta iz kojih možete birati. Da biste 
osigurali dosljednost, dobro je za jedan dokument koristiti jednu paletu ili model boja, 
ako je moguće. Kada stvarate sliku namijenjenu ispisivanju, zapamtite da je ekranski 
prikaz boja približan. Razumijevanje paleta boja i primjena sustava pomoći pri 
rukovanju bojama pomoći će vam da poboljšate rezultate ispisa svojih dokumenata. 


š \ 

Vidi do \ Više o paletama boja i rukovanju bojama naći ćete u 14. poglavlju. Preporučujem vam 

2 A da pročitate ta poglavlje prije odabira palete boja u dijaloškom okviru Uniform Fill. 
Upotreba dijaloškog okvira Uniform Fill: 


1. Biračem odaberite objekt za ispunu. 


2. Kliknite gumb alata ispune za prikaz postraničnog izbornika Fill Tool (slika 12-1). 
Kliknite gumb Uniform Fill za pristup dijaloškom okviru Uniform Fill. Proširite 
dijaloški okvir klikom na More. 


12. poglavlje + Upotreba ispuna i linija | 579. 


3. Ako objekt trenutačno nema ispune, dijaloški okvir Uniform Fill prikazat će u 
okviru Reference Color crnu boju (slika 12-2). Kliknite i povucite klizač trake za 
odabir boje đa biste odabrali boju. Tada odaberite boju u okviru za odabir boje 
povlačenjem kvadratića u okviru kako biste odabrali željenu nijansu. 


4. Određenu boju tražite tako da u okvir Search utipkate njezino ime. Ako boja ima 
određeno ime, ono će se pojaviti u okviru Name. Klikom na strelicu u okviru 
Model možete odabrati model boje. 


Dijaloški okvir_Dijalaški okvir Bez Priljepak Slika 12-1: Postranični izbornik 
Fill Color Pattern Fill ispune Color Fill nudi različite vrste ispuna. 


PILETTETI 


Dijaloški okvir Dijalaški okvir Dijalaški okvir 
Fountain Fill Texture Fill PostScript 


Uniform Fill 


ui Models |C) Miers | GB Fired Paetes | #9) Custom Paetes | 
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Slika 12-2: Dijaloški okvir Uniform Fill prikazuje boju i kontrole za njezino 
mijenjanje. 


(Pažnja i" 
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) Shi#t+F11 otvara dijaloški okvir Uniform Fill. 


Kada ste zadovoljni izborom boje, kliknite OK za primjenu ispune i povratak u radni 
prozor. 


Možete također unijeti brojčane vrijednosti u okvire vrijednosti, poput CMYK okvira. 
Tako možete fino podešavati boju. Promjenom vrijednosti boju možete mijenjati blago 
ili značajno. 


Budite oprezni pri mijenjanju ili odabiru boje. Boja koju odaberete može biti izvan raspona 

j izlaznih boja, što znači da će izlazni uređaj takvu boju nadomjestiti najpribližnijom 
dostupnom. Usto, ako je slika namijenjena prikazu na Internetu, boja se može promijeniti 
da bi odgovarala paleti boja pretraživača. Za više informacija o paletama boja pogledajte 
14. poglavlje. 


Zadavanje osnovne postavke ispune 


Možete zadati osnovnu postavku ispune koja će se primijeniti na novonacrtane objekte. To ćete 
učiniti tako da prvo deselektirate sve objekte u crtežu klikom na prazan prostor ili pritiskom na 
tipku Esc. Odaberite ikonu Uniform Fill iz postraničnog izbornika alata ispune. Pojavit će se di- 
jaloški okvir koji omogućuje određivanje vrste objekata na koju želite primijeniti novu ispunu. 
Odaberite željene opcije i kliknite OK. Pojavit će se dijaloški okvir Uniform Fill u kojem možete 
birati boju. Kada ste zadovoljni izborom, kliknite OK za povratak u radni prozor. Kada nacrtate 
novi objekt, ispuna će se automatski primijeniti. Nova osnovna postavka ispune ostat će aktivna 
sve dok je ne promijenite. 


Odabir boje upotrebom modela boja 

Možete odabrati prikaz drugih modela boja i paleta, koristiti Color Blender ili područje 
za miješanje boja. Model boja je osnovna metoda biranja boja. Boju možete mijenjati 
izravno promjenom vrijednosti njezinih komponenti ispod okvira Model. Naslovi okvira 
mijenjaju se u skladu s odabranim modelom ili paletom. Primjerice, ako odaberete 
CMYK paletu, pojavit će se naslovi četiri boje: Cyan (svijetloplava), Magenta (purpurna), 
Yellow (žuta) i Black (crna). 


Napomena Popis približnih vrijednosti za druge modele boja pojavit će se pokraj okvira s 


be.“ 


vrijednostima. Ove su vrijednosti odlična preporuka za odabir istovjetnih boja u 
različitim modelima boja. Ako se prebacujete između više paleta, CoreIDRAW 
izračunava postojeću boju koristeći novi model boje. 


Kad odaberete boju, možete je dodati paleti klikom na gumb Add. Ako ste promijenili 
izgled dijaloškog okvira Uniform Fill i želite se vratiti na preglednik boja, kliknite gumb 
Viewers. 


Kliknite gumb Options za prikaz padajućeg izbornika s opcijama vezanim za upotrebu 
modela boja za odabir boje. Tablica 12-1 pokazuje opcije izbornika povezane s upotre- 
bom modela boja. 


Opcija Izvodi 


Value 2 Omogućuje izbor nove boje s popisa modela boja. 
Swap Color Zamjenjuje odabranu boju s usporednom bojom. 
Gamut Alarm Upozorava kada odabrana boja izađe iz raspona boja 


podržanog od strane pisača. 


Kliknite gumb Options za prikaz padajućeg izbornika s opcijama koje se odnose na upo- 
trebu fiksnih paleta boja za odabir boje. Tablica 12-2 pokazuje opcije izbornika povezane 
s upotrebom fiksnih paleta. 


Opcija Izvodi 

Value 1 Omogućuje odabir usporedne boje s popisa modela boja. 
Value 2 Omogućuje odabir nove boje s popisa modela boja. 
Gamut Alarm Upozorava kada odabrana boja izađe iz raspona boja 


podržanog od strane pisača. 
Show Color Names Pokazuje u okviru Name ime boje, ako ono postoji. 


PostScript Options Ove su opcije zasivljene dok ne odaberete jednu od spot paleta boja. 
PostScript ispune koje ovdje zadate stvaraju se od odabrane spot boje. 


Upotreba miješalica 


CorelDRAW nudi dvije metode miješanja korisničkih boja: Color Blend i Color Harmo- 
nies. Te metode nude jedinstven način stvaranja boja za objekte u vašem crtežu. Da biste 
odabrali metodu miješanja boja, kliknite gumb Mixers u dijaloškom okviru Uniform Fill 
i potom kliknite metodu u izborniku. 
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Miješanje boja 

CorelDRAW -ova miješalica boja omogućuje stvaranje ljestvice od četiri boje u RGB 
(Red, Green, Blue - crvena, zelena, plava), CMYK ili HSB (Hue, Saturation, Brightness 
- nijansa, zasićenje, svjetlina) modelu boja. Ljestvica boja je raspon prijelaza izmedu 
dvije ili više boja. Kliknite strelicu na gumbima miješalica i odaberite Color Blend da 
biste promijenili izgled miješalica dijaloškog okvira Uniform Fill. 


Okvir za odabir boje promijenit će se kako bi prikazao uzorke boja u svakom kutu 
(slika 12-3). Da biste promijenili model boje, kliknite strelicu u okviru Model i odaberite 
ga s popisa. Možete mijenjati četiri kontrolne boje u okviru za odabir klikom na strelice 
pokraj uzoraka boja i odabirom boje iz palete. Prijelazi u okviru za odabir osvježit će se 
nakon promjene uzorka. Ako boju želite dodati paleti, kliknite Add. 
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Slika 12-3: Stranica Color Blender dijaloškog okvira Uniform Fill 
omogućuje odabir boja u rasponu između dvije ili više boja. 


Kliknite gumb Options za prikaz padajućeg izbornika s opcijama vezanim za odabir boje 
upotrebom miješalice boja. Tablica 12-3 prikazuje opcije upotrebe miješalice boja. 


Opcija 


12. poglavlje + Upotreba ispuna i linija 583. 


Tablica 12-3 
Opcije izbornika Color Mixer 


Izvodi 


Value 2 
Swap Color 


Gamut Alarm 


Mixers 


Omogućuje odabir nove boje s popisa modela boja. 
Zamjenjuje boju s usporednom bojom 


Upozorava kada odabrana boja izađe iz raspona boja 
podržanog od strane pisača. 


Omogućuje odabir stila miješalice Color Blend ili Color Harmonies. 


Upotreba Color Harmonies 

Color Harmonies izgled dijaloškog okvira Uniform Fill omogućuje odabir nijanse boja i 
ljestvice boja za tu nijansu (slika 12-4). Za pristup izgledu Color Harmonies dijaloškog 
okvira Uniform Color kliknite strelicu na gumbu Options i iz padajućeg izbornika 
odaberite Color Harmonies (podizbornik Mixers). 


Uniform Fill 
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Slika 12-4: Izgled Color Harmonies dijaloškog okvira Uniform Fill 


Color Harmonies pojavit će se sa skupom trokuta unutar kruga boje. Intreaktivni okvir 
za odabir nijanse prikazan je preko kruga s ručicama na svakom kutu. Možete kliknuti i 
povući ručicu da biste zarotirali odabir boje. Klikom na jedan od tih kružića odabirete 
novu boju. Trokuti predstavljaju čistu nijansu svake boje u odabranoj boji. Klik na jedan 
od trokuta mijenja odabranu boju u čistu nijansu te boje. Da biste se prebacili na drugu 
harmoniju boje, kliknite strelicu okvira Hues i odaberite harmoniju iz popisa. Ako želite 
boju dodati paleti, kliknite Add. 


Odabir boja upotrebom palete boja 

Pri prvom otvaranju dijaloškog okvira Uniform Fill po osnovnoj je postavci prikazana 
paleta jednolikih ispuna. Ako želite koristiti paletu poput PANTONE Color Matching 
System za odabir boje, kliknite jezičac Fixed Palettes. 


Paletu boja možete promijeniti klikom na strelicu pokraj okvira palete i odabirom palete 
iz popisa. Postupak odabira boje sličan je metodi modela boja. Odaberite boju iz palete 
pomicanjem klizača i potom odaberite pravokutnik boje u okviru za izbor boje (slika 
12-5). Ako želite dodati boju paleti, kliknite Add. 


Slika 12-5: Odaberite boju pomicanjem klizača i zatim pravokutnika u okviru za 
odabir boje. 


12. poglavlje. + Upotreba ispuna i linija 585. 


Rad s korisničkim paletama 

Kada prvi put pokrenete CorelDRAW, on prikazuje svoju korisničku paletu 
(coreldruw.cpl). Upotrebom te palete kao osnove možete odabrati pune boje za ispune 
vaših objekata i stvoriti vlastite palete. Kliknite gumb Custom Palettes za pristup 
dijaloškom okviru Uniform Fill. 


“Napomena Da biste pohranili korisničku paletu, ona mora biti aktivna u radnom prozoru. 


Odaberite boju pomicanjem klizača i klikom na boju u okviru za odabir (slika 12-6). Boje 
možete poredati klikom na njih i odvlačenjem na drugo mjesto u okviru. Klik na gumb 
Options prikazuje padajući izbornik s opcijama koje se odnose na upotrebu područja 
miješanja za odabranu boju. Tablica 12-4 pokazuje opcije izbornika koje se odnose na 
upotrebu područja miješanja. 


Add ToPaene || Options [LOK | Cancel | Heb l 


Slika 12-6: Stranica Custom Palettes dijaloškog okvira Uniform Fill omogućuje 
odabir boja iz CoreIDRAW-ove osnovne palete 
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Pažnja !!! 


Tablica 12-4 
Opcije izbornika Custom Palettes 


Opcija Izvodi 

Value 1 Omogućuje odabir usporedne boje s popisa modela boja. 
Value 2 Omogućuje odabir nove boje s popisa modela boja. 
Gamut Warning Upozorava kada odabrana boja izađe iz raspona boja 


poadržanog od strane pisača. 
Show Color Names Pokazuje u okviru Name ime boje, ako ono postoji. 


PostScript options Ove su opcije zasivljene dok ne odaberete jednu od spot paleta boja. 
PostScript ispune koje ovdje zadate stvaraju se od odabrane spot boje. 


Spremanje palete 


Možete dodati ili oduzeti boje bilo kojoj paleti. Kada stvarate paletu, možete je pohraniti 
za buduću upotrebu. Najbrži način za spremanje palete boja jest klik na Save ili Save As. 
Preporučujem upotrebu Save As umjesto Save da ne biste kojim slučajem prepisali 
datoteku preko neke već postojeće CoreIDRAW-ove palete boja. Kada se pojavi dijaloški 
okvir, imenujte paletu i kliknite Save. CorelDRAW pohranjuje korisničku paletu u mapu 
draw\ custom. lako paletu možete pohraniti bilo gdje, CorelDRAW traži palete na toj 
lokaciji i potraga za paletom smještenom negdje drugdje može vam oduzeti vrijeme. 


Dobro je stvoriti sigurnosne kopije korisničkih paleta koje ste stvorili. Stvaranje 
sigurnosne kopije palete osigurava vas od njezina gubitka u slučaju eventualne 
preinstalacije CoreIDRAW-a. Za više informacija o stvaranju i korištenju korisničkih 
paleta pogledajte 14. poglavlje. 


Upotreba priljepka Color 


Priljepak Color omogućuje ekransko uredivanje jednolikih ispuna i boja ocrta (slika 12- 
7). Ovo je korisno kada ne želite neprestano otvarati dijaloški okvir Uniform Fill ili 
Outline Color. Kao i kod smotuljaka, priljepak možete ostaviti na ekranu bilo 
zatvorenog, bilo otvorenog. 


Upotreba priljepka Color: 
1. Odaberite objekt za ispunjavanje ili onaj koji sadrži ispunu za uredivanje. 


2. Odaberite ikonu priljepka Color iz postraničnog izbornika alata ispune. 


12. poglavlje + Upotreba ispuna i linija 584 


3. Želite li primijeniti ispunu ili boju crta, odaberite model boje iz padajućeg 
popisa i kliknite boju koju želite primijeniti. Kliknite gumb Fill ili Outline za 
završetak postupka. 

4. Odabirom kapaljke iz alatne trake i klikom na objekt osvježit ćete priljepak i 
odabrati ispunu objekta za aktivnu boju. 


Primjenom ove metode možete brzo uređivati ispune koristeći okvire s vrijednostima ili 
primjenjivati ispunu na druge objekte. Desni klik na uzorak boje u priljepku otvorit će 
skočni izbornik. Odaberite Swap Colors i aktivna će boja postati nova usporedna boja. 
Usporedna boja omogućuje usporedbu dviju boja pri uređivanju boje. Kliknite gumb 
Fill ili Outline da biste primijenili novu ispunu ili boju ocrta na odabrani objekt. 


Slika 12-7: Priljepak Color omogućuje 
brzu primjenu i uređivanje jednolike 


ispune. 
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Korištenje dijaloškog okvira Fountain Fill 


CoreIDRAW vam omogućuje interaktivnu primjenu preljevne ispune na objekte. 
Ako imate objekt nepravilnog oblika, mogućnost rada izravno na ekranu korisna 

je za podešavanje boje kako bi pristajala objektu. Prednost rada s dijaloškim okvirom 
Fountain Fill jest u tome što vam on omogućuje brojčano preciznu primjenu ispuna. 
To je korisno kada trebate primijeniti ispunu na više objekata odjednom. Da biste 
koristili dijaloški okvir Fountain Fill, odaberite opciju Fountain Fill iz postraničnog 
izbornika alata ispune za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. 


Tipka F11 otvara dijaloški okvir Fountain Fill. 


Možete stvarati i pohranjivati korisničke ispune za buduću primjenu na drugim 
dokumentima ili objektima. CoreIDRAW dolazi s izborom već priređenih ispuna koje 
možete prilagoditi ili upotrebljavati za brzu primjenu metalik ili nekih drugih posebnih 
efekata na objekte. 


Odabir vrste ispune 


Oblik objekta i efekt koji želite postići odredit će vrstu ispune koju ćete upotrijebiti. Na 
primjer, sve vrste ispuna dobro pristaju metalik efektu. Ako želite primijeniti efekt na 
kružni oblik, tada će ipak kružna ili stožasta ispuna bolje pristajati od ravne ili kvadratne 
ispune. Slika 12-8 prikazuje dva peterokutnika. Desni peterokutnik ima ravnu ispunu i 
izgleda plošno, a lijevi pak ima kvadratnu ispunu koja mu daje zanimljivost, dubinu i 
osvjetljenje. Da biste odabrali vrstu ispune, kliknite strelicu u okviru Type i odaberite 
vrstu ispune s popisa. 


Kvadratna preljevna ispuna Ravna preljevna ispuna 


Slika 12-8: Kvadratna i ravna preljevna ispuna 


12. poglavlje + Upotreba ispu 


Zadavanje boja 


Boje i postavke vaše preljevne ispune odabirete u odjeljku Color Blend dijaloškog 

okvira Fountain Fill (slika 12-9). Odaberite metodu miješanja boja. Po osnovnoj postavci, 
preljevne ispune sadrže dvije boje. Vi možete stvoriti korisničke ispune koje sadrže više 
od dvije boje odabirom opcije Custom. Odaberite boje preljevne ispune klikom na stre- 
licu pokraj uzoraka boje i odabirom boje iz palete. Postupak odabiranja ili uređivanja 
pojedinih boja jednak je kao i kod jednolikih ispuna. 


Fountain Fill 


Kruženje u smjeru obrnutom 
od kazalke na satu 


Kruženje u smjeru kazalke 
na satu 


Slika 12-9: Odjeljak Color Blend dijaloškog okvira Fountain Fill 


Odaberite metodu primjene. Osnovna postavka izračunava izravno miješanje dviju boja. 
Klik na jedan od gumba s kružnom strelicom promijenit će boje prijelaza kruženjem kroz 
spektar boja u smjeru kazaljke na satu ili obrnutom. Takvo kruženje boja daje preljevnoj 
ispuni efekt duge. 


Podešavanje ispune 

Kada ste odabrali vrstu i boje preljevne ispune, možete podesiti pomak središta, kut, 
postotak čiste boje, broj koraka i udio pojedinih boja. Ove postavke značajno utječu na 
izgled ispune. Ako neka opcija nije dostupna za određenu vrstu ispune, bit će zasivljena. 
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Određivanje središta pomaka omogućuje primjenu odbljeska na odabrani objekt. 
Primjerice, ako primijenite pomak od 20% vodoravno i 20% okomito na kružnu 
preljevnu ispunu kružnice, kružnica će poprimiti izgled kugle s odbljeskom (slika 
12-10). Ova postavka nije dostupna za ravne ispune. 


20% vodoravni i 
20% okomiti pomak 


Bez pomaka središta 


Slika 12-10: Određivanje pomaka središta daje objektu prostornost. 


Da biste odredili pomak središta, kliknite na strelice u odjeljku Center Offset kako biste 
smanjili ili povećali okomiti i vodoravni pomak u koracima od 5%. Također, vrijednosti 
u okvirima možete označiti i utipkati nove ili kliknuti i povući u okviru pretpregleda. 
Možete unijeti bilo koju vrijednost od 0 do 100 posto. 


Prilagođavanje preljevnih ispuna 

Sposobnost stvaranja korisničkih ispuna nudi neograničene mogućnosti pri stvaranju. 
Umjesto da budete sputani ograničenim preljevnim ispunama, možete stvoriti bilo kak- 
vu ispunu da biste dobili željeni efekt. Možete upotrebljavati korisničke preljevne ispune 
da biste postigli fini efekt sjenčanja u živim objektima poput cvijeća ili proizvesti jak 
efekt koji oponaša osvjetljenje živom bojom (slika 12-11). S malo vježbe moći ćete stvoriti 
savršenu ispunu za svaki objekt. 


Stvaranje korisničke preljevne ispune: 
1. Odaberite dvije krajnje boje. 


2. Kliknite Custom u odjeljku Color Blend dijaloškog okvira Fountain Fill. 
Pojavit će se traka boja koja prikazuje prijelaze između dviju krajnjih boja. 
Mali pokazivač kvadratnog oblika predstavlja svaku boju. Aktivni je 
pokazivač crne boje. 


Slika 12-11: Izgled Custom Fill dijaloškog okvira Fountain Fill 


ZESA k# 


Fes 


. Da biste promijenili krajnje boje, kliknite na pokazivač da biste ga učinili aktiv- 
nim 1 odaberite boju iz palete ili kliknite strelicu pokraj uzorka boje i odaberite 
boju. Boje se biraju i mijenjaju istim metodama kao i kod jednolike ispune. 

. Da biste dodali boju prijelaznim bojama, dvostruko kliknite bilo koju od krajnjih 


boja. Također možete dvostruko kliknuti bilo gdje između točkastih linija da 
biste dodali označivač nove boje. 


. Osnovna postavka boje koju dodajete ista je kao i krajnja boja na koju ste 
dvostruko kliknuli. Dok je nova boja aktivna, možete je promijeniti. Želite li je 
promijeniti poslije, najprije ju odaberite kako biste je učinili aktivnom i zatim 
odaberite novu boju iz palete. 

. Povucite označivač nove boje kako biste mu promijenili položaj u rasponu boja. 
Također, možete promijeniti vrijednost u okviru Position otipkavanjem 
nove vrijednosti ili klikom na strelice. 


. Da biste uklonili označivač boje iz raspona boja, dvostruko kliknite na njega. 
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8. Da biste spremili korisničku preljevnu ispunu za buduću upotrebu, imenujte 
ispunu i kliknite gumb plus (+) pokraj Presets. Kada sljedeći put budete htjeli 
upotrijebiti tu ispunu, ona će se nalaziti u popisu Presets. 


Kada dodate novu ispunu priređenim preljevnim ispunama, CorelDRAW je pohranjuje u 
datoteku coreldrw.ffp u mapi draw\ custom. Napravite sigurnosnu kopiju ove datoteke jer 
ćete u slučaju naknadne preinstalacije CoreIDRAW-a izgubiti vaše korisničke ispune. 


Presets su skup priredenih, odnosno već postavljenih korisničkih preljevnih ispuna koje 
možete primijeniti na objekte u slici. Te su ispune početna količina korisničkih ispuna. 
Uključeno je mnogo metalik, cilindričnih i duginih efekata. Kao što ste vidjeli u pret- 
hodnom odlomku, možete dodavati svoje korisničke ispune dostupnim priređenim 
ispunama. Da biste odabrali tu već postavljenu ispunu, u dijaloškom okviru Fountain 
Fill kliknite strelicu u okviru Presets i odaberite je s popisa. Te ispune možete prilaga- 
đavati. Ako želite pohraniti izmijenjenu ispunu, predlažem vam da je preimenujete prije 
nego što kliknete gumb plus (+) da ne bi došlo do prepisivanja preko postojeće ispune. 
Ispunu možete ukloniti tako da je odaberete u popisu i potom kliknete gumb minus (-). 


Upotreba posebnih ispuna 


Pune i preljevne samo su dvije vrste ispuna koje možete koristiti na objektima u 
CorelIDRAW-u. Također možete birati i iz velikog broja posebnih ispuna koje omogućuju 
primjenu širega raspona efekata na objekt. prilagođavanjem postojećih i stvaranjem 
novih ispuna možete još više proširiti svoju zbirku. Svaka od posebnih ispuna pogodna 
je za određenu namjenu. 


+ Pattern Fills: Možete birati između tri vrste uzorkovanih ispuna: dvobojne 
(two-colors), višebojne (full color) i bitmapske. Kada primjenjujete uzorkovanu 
ispunu, CoreIDRAW popločava objekt uzorcima kojima vi odredujete veličinu. 


+ PostScript Fills: Ove su ispune dostupne kad odaberete spot boje ispuna. 
Ove ispune daju efekt polutonova (halftone) dokumentu. 


+ Texture Fills: Teksturne su ispune unaprijed stvorene fraktalne ispune koje vam 
omogućuju dodavanje bogatstva, prostornosti i teksture objektima u vašem 
crtežu. 


Primjena uzorkovanih ispuna 


Ponovljene uzorke možete primijeniti kao ispune (slika 12-12). Dvobojnim ispunama 
određujete boje pozadine i prednjice za ponavljajući uzorak. To je dobar izbor za 
grafikone i tehničke crteže. Višebojne ispune koriste više boja i mogu se koristiti za 
izradu jednostavnih teksturnih efekata i ponavljajućih uzoraka u boji. Bitmapske 
uzorkovane ispune omogućuju primjenu bitmapske slike kao ispune. Primjerice, 
kao ispunu možete koristiti skeniranu bitmapu vaše omiljene fotografije. 
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višebojna ispuna bitmapska ispuna 


Slika 12-12: Uzorkovane ispune ponavljaju uzorak u objektu. 


Uzorkovane ispune služe za mnoge namjene. Možete birati između dvobojnih, 
višebojnih i bitmapskih ispuna. Dvobojne uzorkovane ispune posebno su pogodne 
za sjenčanje tehničkih crteža i shema (slika 12-13). 


pr Shi) 


Slika 12-13: Dvobojne uzorkovane ispune primjerene su za sjenčanje tehničkih crteža. 


Primjena uzorkovane ispune: 
1. Biračem odaberite objekt za ispunjavanje. 


2. Kliknite ikonu Pattern Fill u postraničnom izborniku alata ispune za prikaz 
odgovarajućega dijaloškog okvira (slika 12-14). 


3. Odaberite vrstu ispune i zatim ispunu klikom na strelicu pokraj uzorka i 
odabirom željenoga. Kliknite Load ako želite koristiti prethodno stvorenu 
korisničku ispunu. 


e je: gi > 
Slika 12-14: Dijaloški okvir Pattern Fill omogućuje 
određivanje vrste ispune i zadavanje opcija za njezinu 
upotrebu. 


4. Odaberite veličinu pločice u okviru Size unosom s tipkovnice ili klikom na 
strelice pokraj okvira. Najmanja je dimenzija pločice 0,1 inča. 


5. Možete pomaknuti redove ili stupce pločica. Da biste to učinili, u okviru Row or 
column offset kliknite radiogumb Row ili Column i utipkajte vrijednost pomaka, 
ili je pak odredite klikom na strelice pokraj okvira % of tile size. 


6. Zadavanje ishodišta postavlja središte uzorkovane ispune u odnosu na radnu 
stranicu. Da biste postavili ishodište, promijenite vrijednosti x i y u okviru Origin 
unosom s tipkovnice ili klikom na strelice. 


7. Možete rotirati ili ukošavati uzorkovane ispune klikom na strelice pokraj okvira 
Rotate i Skew ili utipkavanjem novih vrijednosti u te okvire. 


8. Uključite opciju Transform fill with object ako želite da se na ispunu odražavaju 
preoblikovanja koja obavljate na objektu. 


Uključivanjem opcije Transform fill with object povezujete ispunu s orijentacijom 
objekta. Ako ukosite ili zarotirate objekt, ispuna će se podesiti u skladu s novom 
orijentacijom (slika 12-15). 


Savjet 
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Ukošeno 


Slika 12.15: Uključivanje opcije Transform fill with object uzrokuje da se 
orijentacija ispune mijenja u skladu s promjenom orijentacije objekta. 


Stvaranje uzorkovanih ispuna 


Pronalaženje savršene ispune umjetnost je sama po sebi. Zbirka već postavljenih uzor- 
kovanih ispuna dolazi s CoreIDRAW-om, ali vi niste ograničeni samo na upotrebu tih 
ispuna. Možete stvoriti svoje ispune od bilo koje slike koju možete prikazati u Corel- 
DRAW-u. Dok je postupak stvaranja ispune jednak za dvobojne i višebojne ispune, 
postoje neke pojedinostikoje su posebne za svaku vrstu. 


Prije stvaranja uzorkovane ispune pravokutničkim alatom nacrtajte kvadratić dimenzija 
1x1 inč. Postavite ga iznad područja u kojem ćete stvarati ispunu te mu uklonite ispunu 
i ocrt. Odaberite Layout ri» Snap To Object. Kada stvorite ispunu, ona će se zalijepiti za 
kvadratić omogućujući vam laka stvaranje uzorkovane ispune — 1 inč je uobičajena 
osnovna postavka veličine uzorka. 


Dodavanje uzorkovane ispune: 
1. Nacrtajte, otvorite ili uvezite sliku od koje želite stvoriti uzorkovanu ispunu. 
2. Odaberite Tools 1 Create w& Pattern za prikaz dijaloškog okvira Create Pattern 
(slika 12-16). 
3. Odaberite ili Two Color ili Full Color i kliknite OK. Ako odaberete Two Color, 
odaberite razlučivost ispune. 


4. U radnom prozoru pokazivač će izgledati poput križića. Kliknite ga i povucite 
da biste odredili područje od kojega želite stvoriti ispunu (slika 12-17). Otpustite 
tipku miša da biste dovršili postupak. CorelDRAW će automatski dodati 
dvobojnu ispunu datoteci uzorkovanih ispuna. 


Slika 12-16: Dijaloški okvir Create Pattern 
omogućuje zadavanje opcija boja i razlučivosti 
uzorkovanih ispuna. 


Slika 12-17: Kliknite i povucite križić kako biste 


nih odredili područje koje želite koristiti kao ispunu. 


5. Ako stvarate višebojnu (full color) ispunu, dijaloški okvir Save Vector Pattern 
automatski će se pojaviti i u njemu možete imenovati ispunu. Dajte ispuni ime 
i kliknite Save. 


CoreIDRAW sprema višebojnu uzorkovanu ispunu u mapu draw\ custom\ patterns. 

lako ispunu možete pohraniti bilo gdje, preporučujem vam da je pohranite u ovu mapu. 
Tako će CoreIDRAW lako pronaći vašu ispunu i prikazati umanjeni prikaz u dijaloškom 
okviru Pattern Fill. 


CorelDRAW automatski dodaje stvorenu dvobojnu ispunu datoteci coreldrw.bpt. Ova 
se datoteka nalazi u mapi draw\ custom. Preporučujem vam izradu sigurnosne kopije 
te datoteke da ne biste izgubili svoju ispunu u slučaju preinstalacije CoreIDRAW-a. 
To osiguravanje vrijedi i za višebojne ispune. 


Uzorkovane ispune utječu i na veličinu datoteke i na složenost crteža. Kako složenost 
slike raste, tako se povećava i mogućnost teškoća pri ispisu. Od tri vrste uzorkovanih 
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ispuna, dvobojna najmanje utječe na ispis i veličinu datoteke. Višebojne i bitmapske 
ispune značajnije utječu na složenost i veličinu datoteke. Slika 12-18 pokazuje dvije 
višebojne ispune. Te su ispune vektorske. Ako možete stvoriti efekt kao vektorsku 
sliku, tada ga možete i upotrebljavati kao višebojnu ispunu. Lijevi je krug ispunjen 
jednom od višebojnih priređenih ispuna i veličine je 92K. Desni krug ispunjen je koris- 
ničkom višebojnom ispunom. Piramida i nebo su pretapajući objekti koji povećavaju 
veličinu datoteke na 1,44 MB. Bitmapska ispuna, primijenjena na isti objekt, također 

bi dala 1,44 MB, ali ne bi toliko utjecala na složenost crteža koliko pretapajuća piramida 
i nebo. 


Priređena višebojna uzarkovana ispuna: 92K Korisnička full color uzorkovana ispuna: 1,44 MB 


Slika 12-18: Višebojne uzorkovane ispune su vektorske ispune koje mogu utjecati na 
veličinu datoteke i složenost slike. 


CorelDRAW omogućuje stvaranje bitmapske ispune od bilo koje uzorkovane ispune. To je dobro 
za bitmapske uzorkavane ispune zato što možete povećati efektivnu razlučivost bitmape. Ispu- 
nite kvadrat stranice 1 inča željenom uzorkovanom ili bitmapskom ispunom. Uklanite bilo kakav 
ocrt objektu klikom desne tipke na X na ekranskoj paleti i odaberite Layout r)> Snap Ta Object. 
Pretvarite kvadrat u bitmapu birajući Bitmaps CD Convert to Bitmap. Podesite razlučivost u dija- 
loškom okviru Convert to Bitmap i potom kliknite OK da biste pretvorili vaš odabir u bitmapu. 


Odaberite Bitmaps rD Resample i podesite veličinu stranice kvadrata na 2 inča. Ostavite razlu- 
čivost od 300 dpi. Odaberite Taols r) Create r> Pattern i potom odaberite kvadrat u radnom 
prozoru. Kada CorelDRAW stvori uzorak, an interno smanjuje veličinu na 1 inč. Ta metoda pove- 
ćava efektivnu razlučivost ispune na 600 dpi, i korisna je za povećanje kvalitete bitmapskih is- 
puna. Možete je koristiti i s priređenim ispunama i s onima koje vi stvorite. 


598 


Ill. dio + Trikovi i štosovi 


Rad s PostScript ispunama i teksturama 

Vašoj slici možete dodati razne PostScript teksture i ispune. PostScript teksture su 
grayscale ispune koje čine izvrsne pozadine za druge objekte u vašoj slici (slika 12-19). 
PostScript ispune su PostScript ekranski efekti koje možete primijeniti na PANTONE 
Color Matching System boje. Zato što se te teksture i ispune interno prevode u 
CoreIDRAW-u prije ispisa, ne morate imati PostScript izlazni uređaj da bi se dobro 
iscrtale. Ipak, PostScript uređaj poput laserskog pisača dat će bolji izlaz. Dakako, 
PostScript teksture ne prikazuju se na ekranu zbog toga što su velike i gladne resursa. 
Slova PS unutar objekta označavaju na ekranu PostScript ispunu. Ako vaši resursi omo- 
gućuju poboljšani prikaz, PostScript teksture će biti vidljive, ali će bržina osvježavanja 
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Slika 12-19: PostScript teksture izvrsne su za pozadinske ispune 
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Primjena PostScript ispune 


PostScript ispune i PostScript teksture primjenjujete različitim metodama. PostScript 
ekranski efekti dostupni su samo za PANTONE Color Matching System boje u dijaloš- 
kom okviru Uniform Fill. PostScript teksture mogu se primjenjivati interaktivno ili 
putem dijaloškog okvira PostScript Texture. 


Primjena PostScript ispune: 


1. Odaberite ikonu Uniform Fill iz postraničnog izbornika alata ispuna za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira. 


n 


. Kliknite jezičac Fixed Palettes u dijaloškom okviru Uniform Fill i odaberite 
PANTONE Color Matching System iz popisa okvira Type. 


u 


. Kliknite gumb Options i odaberite PostScript Options za prikaz pripadajućeg 
dijaloškog okvira (slika 12-20). 


PostScript Options 


Slika 12-20: Zadavanje PostScript ispune u dijaloškom okviru 
PostScript Options. One daju zanimljivost objektima u vašim 
dokumentima 


4. Odaberite prikaz iz popisa Halftone Screen i po želji podesite učestalost i kut. 


5. Kliknite OK za povratak u dijaloški okvir Uniform Fill i zatim ponovno OK za 
povratak u radni prozor. 
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Ne preporučujem vam podešavanje frekvencije slike i kuta. Osnovne su postavke dobre 
za mnoge namjene i najbolje su. Možda ćete trebati proučiti pisač prije podešavanja tih 
postavki. Polutonska slika nije vidljiva u radnom prozoru, ali se pojavljuje pri ispisu na 
PostScript uređaj. 


Napomena Postscript opcije dostupne su samo za boje PANTONE Color Matching System. 
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Primjena PostScript tekstura 
1. Biračem odaberite objekt na koji želite primijeniti PostScript teksturu. 
2. Odaberite ikonu PostScript Fill iz postraničnog izbornika alata ispune za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira (slika 12-21). 


PostScript Texture 


g: 


Slika 12-21: Odaberite PostScript teksturu koju želite i kliknite Preview 
kako biste vidjeli uzorak teksture u dijaloškom okviru PostScript Fill. 


3. Odaberite teksturu s popisa. Kliknite Preview da biste vidjeli uzorak odabrane 
teksture. 


4. Podesite postavke po želji i kliknite OK za povratak u radni prozor. 
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CorelDRAW će primijeniti teksturu na odabrani objekt u radnom prozoru. Svaka Post- 
Script tekstura ima svoje posebne postavke. Možete utjecati na njihov izgled povećava- 
njem ili smanjivanjem vrijednosti parametara. Kada radite s PostScript teksturama, bolje 
je upotrebljavati način prikaza Enhanced ako trebate podešavati postavke teksture. To 
vam, naime, omogućuje da vidite kako će teksture izgledati pri ispisu. 


Pažnja !!! PostScript teksture gladne su resursa. One stvaraju velike datoteke i zauzimaju značajnu 
količinu memorije za izračunavanje i iscrtavanje slike na monitoru. 


Upotreba teksturnih ispuna 


Teksturne ili fraktalne ispune izvrsne su za davanje teksture i dubine objektu. Raznoli- 
kost ispuna i varijacija je beskrajna. Teksturne su ispune u svojoj osnovi fraktalne ispune. 
Fraktalna je ispuna računalom stvoreni uzorak zasnovan na skupu matematičkih for- 
mula. Svaka teksturna ispuna posjeduje skup svojih osobitih atributa. Ako kliknete 
Preview, ispuna se obnavlja na temelju formule ispune. Zato što se teksturne ispune 
stvaraju nasumice, možda ćete poželjeti zapisati broj datoteke koja vam se svidjela. 

Ako želite ponovno vidjeti tu ispunu, unesite njezin broj u okvir Texture #. 


Te ispune omogućuju različite razlučivosti, što dovodi do nevjerojatnih efekata. Fraktal- 
ne ispune utječu i na veličinu datoteke i na složenost slike. Krug prikazan na slici 12-22 
veličine je 924K. Kad je u pitanju veličina datoteke, razmotrite ispunjavanje manjih 
objekata teksturnom ispunom. Ako primijenite fraktalnu ispunu na pozadinu veličine 
radne stranice, datoteka će biti prevelika. U kombinaciji sa složenošću slike može nevje- 
rojatno usporiti osvježavanje ekrana i ispis. Primjerice, jedna stranica s deset posjetnica 
- svaka s vrlo malom teksturom, manjom od kvadratnog inča - može uvećati vrijeme 
rasteriziranja od nekoliko minuta do gotovo čitavog sata. 


Teksturne ispune daju objektima životnost. Takve ispune omogućuju oponašanje 
prirodnih sastojaka ili drugih tekstura. U nekoliko sljedećih vježbi radit ćete s datotekom 
za vježbu kojoj ćete dodati teksturnu ispunu kako biste joj dali dubinu i teksturu. 

Na 

CD-ROMEu Datoteka za vježbu duck1.cdr nalazi se na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch12. 


Primjena teksturne ispune: 


1. Otvorite crtež duck1.cdr. Kada prvi put otvorite datoteku, patka je crvena, a 
okolni je oval crn. 


2. Biračem odaberite patku. 


E 
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Slika 12-22: Fraktalne vam ispune omogućuju dodavanje tekstura i dubine vašoj slici. 


3. Kliknite ikonu Texture Fill u postraničnom izborniku alata ispune za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira. 

4. U okviru Texture Library odaberite Samples 7. Popis datoteka pridruženih toj 
zbirci pojavit će se u popisu tekstura (slika 12-23). 


u 


. Odaberite s popisa Utah Stone. Umanjeni prikaz ispune pojavit će se u okviru za 
pretpregled. 
6. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor (slika 12-24). 
7. Pohranite datoteku na tvrdi disk kao duck2.cdr. 
Ispuna je pretamna i doima se kao da se gubi u crnoj pozadini. U sljedećem ćete 


odlomku naučiti podesiti teksturnu ispunu da biste promijenili svjetlinu i izmijenili 
ispunu. 
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Texture Fill 
Texture kbrary: 
| Samples 7 s + = 
TN JRI s 
Rainbow Storm a 
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Rock Face 


| Solar Flare 3 
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| Undiscovered Count: 
r- Style Name: Utah Stone za 
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1 
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| Volume X: Žal Biohinestax% = Do ozd aj 


Slika 12-24: CoreIDRAW primjenjuje odabranu teksturu na patku 
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Mijenjanje teksturnih ispuna 
Boju ispune možete promijeniti tako da kliknete na njoj pridruženi uzorak boje i odabe- 
rete boju iz palete. Kao i kod svih ispuna, boje se odabiru i mijenjaju na isti način kao i 
kod jednolikih ispuna. Mijenjanjem raznih parametara možete mijenjati ispunu u još 
većoj mjeri. Broj izmjena bilo koje ispune gotovo je beskrajan i bilo bi ih nemoguće ovdje 
opisivati. U sljedećoj vježbi posvijetlit ćete ispunu koju ste primijenili na patki i 
primijeniti novu ispunu na pozadinu. 
Mijenjanje tekturne ispune: 

1. Otvorite duck2.cdr ako već nije otvoren 


2. Biračem odaberite patku i iz postraničnog izbornika alata ispune odaberite ikonu 
Texture Fill. 


3. U odjeljku Brightness povećajte vrijednost na 40%. 


4. Kliknite OK da biste primijenili ispunu i vratili se u radni prozor. CorelDRAW 
iscrtava promjene ispune patke (slika 12-25). 


Slika 12-25: Ispuna patke postaje svjetlija, stvarajući tako veći kontrast s pozadinom. 


5. Biračem odaberite pozadinu u radnom prozoru i otvorite dijaloški okvir Texture 
Fill. 


6. Odaberite biblioteku Samples i ispunu Soft Water. 


7. Kliknite uzorak boje Bottom i odaberite tamno smeđu. Za Surface odaberite bež 
boju. 


8. U okvir Texture # unesite 27077. 


9. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. Pozadina će dobiti 
izgled drva (slika 12-26). 


10. Pohranite crtež. 


Slika 12-26: Teksturna ispuna daje pozadini izgled drva. 


Ove zadnje dvije vježbe samo su ovlaš dodirnule mogućnosti efekata koje možete dobiti 
upotrebom teksturnih ispuna. Mijenjanjem ispune i promjenom njezinih parametara, 
možete joj dati potpuno nov izgled. 


Odabir opcija teksturne ispune 


Klik na gumb Options u dijaloškom okviru Texture Fill prikazuje dijaloški okvir Texture 
Options omogućujući vam biranje veličine uzorka i razlučivosti teksturne ispune 

(slika 12-27). Teksturne ispune teže zrnatosti ako se ispisuju u razlučivosti drukčijoj od 
zadane razlučivosti bitmape. Razlučivosti možete mijenjati klikom na strelicu u okviru 
Bitmap Resolution i odabirom željene vrijednosti. Za najbolje rezultate, odaberite razlu- 
čivost koja odgovara vašem izlaznom uredaju. Također možete promijeniti najveću 
širinu pločice odabirom nove širine s padajućeg popisa Maximum tile width. 
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Texture Options 


Bitmap resolution: 800] | dpi 


r- Texture size limit ———— 


Maximum tile width: 1257.» pirels 


Maximum bitmap size: 198,147 bytes 


Slika 12-27: Dijaloški okvir Texture Options 


Promjene koje učinite u dijaloškom okviru Texture Options utječu na veličinu datoteke 
slike. Najveća veličina datoteke prikazana je na dnu okvira. Ta veličina nije zasnovana na 
veličini vašeg objekta, nego na veličini područja ispisa stranice. Primjerice, ako imate 
područje ispisa od 8x10 inča, najveća veličina bitmape može biti mnogo veća od 3MB, 
čak i ako ispunjavate objekt veličine samo 2 inča. CorelDRAW pretpostavlja da ćete 
možda htjeti ispuniti cijelu stranicu tom ispunom, premda vam ja takvo što ne prepo- 
ručujem. Datoteka bi bila prevelika. Slično tome, ako stvarate sliku za Internet ili neku 
drugu ekransku upotrebu, idealna razlučivost bitmape je 72 ili 96 dpi. Nema svrhe 
odabrati višu razlučivost zato što viša razlučivost premašuje mogućnost prikaza na 
monitoru. 


Prilagođavanje teksturnih ispuna 

Kada prilagodavate teksturnu ispunu, možete je pohraniti za buduću upotrebu u 
dijaloškom okviru Texture Fill. Stvaranje i spremanje korisničkih tekstura omogućuje 
vam širenje zbirke tekstura često korištenim ispunama. Ako je korisnička ispuna već 
primijenjena na neki objekt u crtežu, odaberite objekt tako da se on prikaže u okviru 
pretpregleda nakon otvaranja dijaloškog okvira Texture Fill. 


Zbirka tekstura Styles osobita je po tome što u nju ne možete dodavati teksture. Također 
ne možete prepisati njezine postojeće teksture. Ako je vaša korisnička tekstura zasnovana 
na teksturi iz zbirke Styles, možete je pohraniti u neku drugu zbirku. 


Dodavanje korisničke teksture u zbirku: 


1. Otvorite dijaloški okvir Texture Fill. Pazite da ispuna koju želite dođati bude 
prikazana u okviru za pretpregled. 


2. Po želji, izmijenite ispunu podešavanjem njezinih parametara. 


3. Odaberite zbirku kojoj želite dodati ispunu. 


Pažnja !!! 
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4. Kliknite gumb plus (+) da biste dodali ispunu. Pojavit će se dijaloški okvir Save 
Texture as s imenom ispune na kojoj se temelji vaša ispuna. Klik na gumb minus 
(-) uklonit će ispunu. 


5. Ukucajte ime vaše ispune. Možete upotrijebiti do 32 znaka i praznine 
(slika 12-28). 


6. Kliknite OK za povratak u dijaloški okvir Texture Fill. Ime koje ste dali vašoj 
teksturi pojavit će se u popisu tekstura. 


7. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Save Texture as [2 |x| 


Texture name: — : 
fwam cedar 
Library name: _ Carel | 


[sanckć 


Slika 12-28: Dijaloški okvir Save Texture as 


Veoma je korisno uvijek dati novo ime vašoj teksturi. lako CorelDRAW dopušta prepisi- 
vanje preko postojećih teksturnih ispuna, s izuzetkom onih koje se nalaze u zbirci Styles, 
ja vam to ne preporučujem. Naime, ako prepišete datoteku, ona više neće biti dostupna. 


Kada pohranjiujete korisničku teksturu, CoreIDRAW-sprema podatke u datoteku library.txr 
u mapi draw\ custom. Dobro je napraviti sigurnosnu kopiju te datoteke - u slučaju potrebe 
za preinstalacijom CoreIDRAW-a tako nećete izgubiti svoje korisničke teksture. 


Kao i kod svih CoreIDRAW-ovih posebnih ispuna, možete nadzirati ponašanje teksturne 
ispune. Možete podesiti veličinu pločice, rotirati je, ukošavati ili učiniti da se preoblikuje 
zajedno s objektom.Upotrebom interaktivnog alata ispune također možete promijeniti 
središte pločice (pogledajte sljedeći odlomak pod naslovom “Upotreba interaktivnog 
alata ispune“). Kliknite gumb Tilng u dijaloškom okviru Texture Fill da biste rotirali ili 
ukošavali objekt, ili uključite opciju Transform fill with object i zadajte postavke koje 
želite, kao i kod uzorkovane ispune. Kliknite gumb Options ako želite promijeniti 
veličinu pločice u dijaloškom okviru Texture Fill. 
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Možete zadati bilo koju veličinu pločice od 0,01 do 15 inča. Primijetit ćete da je vrijednost 
veličine pločice u dijaloškom okviru Texture Options izražena u pikselima po inču (ppi). 
To je zbog toga što postoji izravna veza između razlučivosti i stvarne veličine pločice. 
Stvarna veličina pločice iznosi pikseli/ razlučivost. Primjerice, ako želite da širina pločice 
bude dva inča, a vaša je razlučivost 300 dpi, trebate postaviti širine na 600 piksela (600 
PPi/300 dpi = 2 inča). 


Upotreba interaktivnog alata ispune 


Interaktivni alat ispune (Interactive Fill Tool) omogućuje vam primjenu bilo koje vrste 
CorelDRAW -ove ispune na objekte u crtežu. Kada je ovaj alat odabran, prikazana je 
traka svojstava Interactive Texture Fill (slika 12-29). Upotrebom trake svojstava možete 
primijeniti bilo koju vrstu ispune. Također možete pristupiti raznim dijaloškim okvirima 
ako trebate uređivati ispunu. Na slici 12-29 traka svojstava prikazuje postavke ispune za 
pozadinu iza patke. 


Napomena Za potrebe ilustracija u ovom odlomku, traci svojstava i ekranskoj paleti boja 
promijenjena je veličina da bi stale u radni prozor. 


> 


MPa recaara 5 *  Regeratolaau«  Tetanlpkoa  Qokos 


Slika 12-29: Traka svojstava Interactive Texture Fill 


Rad s interaktivnom ispunom 


Traka svojstava mijenja se da bi odrazila trenutačnu ispunu objekta. Kliknite na strelicu 
okvira ispune i odaberite Fountain Fill. Objekt će se promijeniti da bi prikazao kontrole 
za ravnu preljevnu ispunu (slika 12-30). 


Svaka vrsta preljevne ispune prikazuje drukčiji skup kontrola, poseban za tu vrstu. Ipak, 
iste se metode koriste za prilagođavanje svake vrste. Slike od 12-31 do 12-35 pokazuju 
kontrole ispune povezane sa svakom vrstom ispune. 


Slika 12-30: CorelDRAW prikazuje kontrole za ravnu preljevnu ispunu. 


Uređivanje Vrsta Vrsta jednolike Okvir priljapka 
ispune ispune ispune Color 


Propeity Bar 
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Slika 12-31: Kontrole trake svojstava Interactive Uniform Fill 
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Slika 12-32: Kontrole trake svojstava Interactive Fountain Fill 
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Slika 12-33: Kont 
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Slika 12-34: Kontrole trake svojstava Interactive Texture Fill 


Teksturne opcije 


Teksture PostScript Kopiranje svojstava 
Uređivanje ispune ispune ispune 


Vrsta ispune Širina acrta 


Slika 12-35: Kontrole trake svojstava Interactive PostScript Fill 


Primjena interaktivne preljevne ispune 


Preljevne su ispune najinteraktivnije od svih vrsta ispune. Svaka vrsta preljevne ispune 
ima svoj posebni skup vidljivih kontrola koje se dodaju objektu da bi vam se omogućilo 
dodavanje boja te podešavanje orijentacije i postotka čiste boje ispune. Na objekte mo- 
žete primijeniti interaktivnu preljevnu ispunu tako da ih odaberete alatom interaktivne 
ispune. Na slici 12-36 prikazane su četiri vrste preljevne ispune. 


Primjena i izmjena preljevne ispune: 


1. Pravokutničkim alatom nacrtajte pravokutnik u radnom prozoru. 
Veličina i oblik nisu bitni. 
2. Odaberite alat interaktivne ispune iz alatne trake. Kliknite na pravokutnik da 


biste ga odabrali. Ako niste zadali osnovnu postavku ispune, CorelDRAW će 
prikazati objekt bez ispune (u tom će slučaju na traci svojstava pisati No Fill). 
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ravna ispuna 


stožasta ispuna kvadratna 
ispuna 


Slika 12-36: Prikaz vrsta preljevne ispune 


Napomena Ako kliknete i povučete unutar pravokutnika, CorelDRAW će automatski primijeniti ravnu 


.. preljevnu ispunu. 


3. Odaberite Fountain Fill i kliknite gumb ravne ispune. Po osnovnoj postavci, 
CorelDRAW će primijeniti ravnu preljevnu ispunu od crne do bijele. 


4. U radnom prozoru kliknite klizač središnjice ispune da biste povećali količinu 
bijele boje u ispuni. 


5. Podesite raspon ispune povlačenjem krajnjih ručica ispuna prema van u odnosu 
na objekt (slika 12-37). 


> (gs 12. poglavlje + 


Slika 12-37: Raspon ispune možete povećati povlačenjem ručica ispune. 


6. Kliknite i povucite krajnje ručice da biste podesili kut ispune. Crtkana linija 
pokazuje kut ispune. Također, možete posvijetliti vrijednost u okviru Angle na 
traci svojstava i utipkati novi kut. Neka kut bude oko 45“. 


7. Kliknite na traci svojstava gumb kružne ispune kako biste promijenili vrstu 
preljevne ispune. 


8. Povucite vanjsku ručicu ispune prema središtu objekta kako biste podesili 
količinu čiste boje. Također, možete utipkati novu vrijednost u okvir Edge 
Padding. 


9. Kliknite gumb Conical Fill na traci svojstava da biste promijenili vrstu preljevne 
ispune. 
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Slika 12-38: Kliknite i povucite klizač središnjice prema središtu da biste podesili 
prijelaz boja. 


10. Kliknite i povucite ručicu u središtu ispune prema gornjem desnom kutu pravo- 
kutnika. Na traci svojstava podesite klizač središnjice na 1 da bi se prikazala 
najveća moguća količina bijele i potom povucite bilo koju od krajnjih ručica u 
smjeru suprotnom od kazaljke na satu kako biste zarotirali ispunu, kao što je 
pokazano na slici 12-39. 


11. Kliknite gumb kvadratne ispune na traci svojstava da biste promijenili vrstu 
preljevne ispune. 

12. Kliknite i povucite vanjsku crnu ručicu nadolje i ulijevo da biste centrirali ispunu 
okomito u pravokutniku (slika 12-39). Kliknite i povucite bijeli kvadratić da biste 
zarotirali ispunu te dobili oblik dijamanta s velikom količinom čiste boje. 


Savjet Ako koristite interaktivni alat ispune s preljevnom ispunom, tada podešavanje crtkanog 
ć okvira pomicanjem krajnjih kvadratića mijenja izgled preljevne ispune. Rotirate li crtkani 
2 kvadratić povlačenjem kružića u kutu, možete stvarati pločaste blokove s perspektivom. 


Slika 12-39: Podešavanjem položaja i rotacijom ispune možete 
promijeniti udio čiste boje i stvarati oblike unutar ispune. 


Prethodna vježba pokazala vam je kako da stvorite nekoliko efekata koje možete postići 
upotrebom alata interaktivne ispune s preljevnom ispunom. U sljedećoj vježbi naučit 
ćete mijenjati boju ispune i dodavati nove boje kako biste objektima dali izgled metalik 
boje. Potkovica u crtežu hskoe.cdr (na CD-ROM-u) izvučen je objekt. Primjenjujete 
ispunu da biste podesili kontrolni objekt povlačenjem boja s ekranske palete na liniju 
ispune objekta. Kako povlačite boje na objekt ili liniju ispune, tako se uzorak mijenja dok 
prelazi preko objekta. Dok se nalazi iznad područja koje može biti ispunjeno, uzorak 
izgleda popunjen, a pri prijelazu preko ocrta koji ne može biti ispunjen, izgleda prazno. 
Ova metoda omogućuje primjenu i ispuna i ocrta na objekt. 
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Dodavanje mrežastih ispuna 


Ako ste ikada poželjeli uvijati preljevnu ispunu ili su vam se priređene vrste preljevnih 
ispuna učinile ograničavajućima, pomoći će vam mrežaste ispune. Mrežaste se ispune, 
kako im i ime govori, temelje na mreži. Vi određujete broj stupaca i ređova za korištenje. 
Možete interaktivno dodavati ispune - ili čvorovima radi dodavanje profinjenih sjena, 
ili unutar kvadrata mreže za pokrivanje većih površina. 


Nova | Mrežaste su ispune jedna ad uzbudljivih novih osobina CoreIDRAW-a 9. Upotrebom 
moguenomi mrežastih ispuna možete miješati obojene objekte interaktivno s objektima oko njih 
ili stvarati korisničke višebojne ispune. 


Možete dodati toliko boja koliko imate čvorova i kvadrata kada primjenjujete korisničku 
ispunu na objekt. Takoder možete pomicati čvorove i mijenjati im svojstva uvelike nalik 
na rad s oblikovnim alatom. U svakom trenutku možete dodati stupac ili red. Ta nova 
osobina korisna je za davanje izgleda obrisa i za stvaranje nježnih prijelaza između 
ispune odabranog objekta i preljevne ispune objekta ispod njega (slika 12-40). 


Slika 12-40: Obrisi ženskog lica stvoreni su upotrebom mrežaste ispune da bi se 
stvorili nježni prijelazi između objekta i pozadinske ispune 


Primjena mrežaste ispune: 


1. Biračem odaberite objekt na koji želite primijeniti mrežastu ispunu. Također 
možete odabrati objekt alatom mrežaste ispune. 
2. Odaberite alat mrežaste ispune iz alatnog okvira. Traka svojstava će se promi- 


jeniti da bi prikazala postavke alata mrežaste ispune i na objektu će se pojaviti 
mreža (slika 12-41). 


Savjet 


Pažnja!!! 


3. Ako želite podesiti broj redova i stupaca, promijenite vrijednost na traci svoj- 
stava. CorelDRAW obnavlja mrežu kada kliknete drukčiju postavku ili kada 
pritisnete Enter. 


Kada primjenjujete mrežastu ispunu na objekt nepravilnog oblika, vidjet ćete da je lakše 
početi s manjim brojem redova i stupaca, dodajući, prema potrebi, nove na željena 
mjesta. Također je lakše uređivati linije i čvorove prije dodavanja boja. 


4. Podesite mrežu kako biste dobili željeni obris. Možete mijenjati čvorove i linijske 
odsječke, kao i pri rađu s oblikovnim alatom, klikom i povlačenjem čvora ili 
odsječka. Također možete dodavati, brisati i odabirati višestruke čvorove. 


Ako pomičete vanjski čvor objekta da biste podesili ispunu, također mijenjate i oblik 
objekta. 


5. Kliknite i povucite boje s palete boja na mrežu. Kako vaš pokazivač miša prelazi 
preko područja koja mogu primiti ispunu, njegov će se izgled promijeniti u 
obojeni kvadratić. Alternativno, odaberite točke koje bi trebale primiti ispunu 
i kliknite ispunu u paleti boja. 


a - o Es] a 


Slika 12-41: Mrežu stvorenu alatom mrežaste ispune možete podešavati interaktivno 
i putem trake svojstava. 


Mrežaste su ispune korisne za davanje izgleda iščezavanja, kao i nekih drugih efekata 
prijelaza boja. Dok vi zadržavate potpuni nadzor nad dovršenom ispunom, ove ispune 
mogu zahtijevati i mnogo vremena za iscrtavanje zato što primjenjujete različite ispune 
za čvorove i kvadrate u mreži. Takoder, može se dogoditi i to da mreža padne izvan ocrta 
nepravilno oblikovanih objekata ili da se ne pojavi jednoliko raspoređena preko objekta. 
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Uredite mrežu da biste stvorili željeni efekt. Možda će vam biti lakše uređivati mrežu 
pri uvećanju. 


Napomena Efekt mrežne ispune ne možete primijeniti na tekstualne objekte. Objekt ne može 
< istodobno imati mrežnu ispunu i još neki od CoreIDRAW-ovih posebnih efekata, kao 
>< što su Extrusion, Envelope, Contaur ili Blend. 


Ako želite kopirati mrežastu ispunu jednog objekta na drugi, odaberite objekt na koji 
želite kopirati mrežastu ispunu i potom kliknite na traci svojstava gumb Copy Mesh 
Properties From. Kada vratite pokazivač u radni prozor, možete kliknuti na objekt koji 
sadrži mrežastu ispunu. CoreIDRAW će udvostručiti i mrežu i boje izvorne mrežne 
ispune koliko je god moguće bolje na novi objekt. Mrežastu ispunu objekta možete 
ukloniti tako da ga označite i potom kliknete na traci svojstava gumb Clear Mesh. 


Pažnja !!! Mrežaste ispune mogu se uređivati pri ponovnom otvaranju datoteke samo ako ih 
pohranite kao datoteke inačice 9. Ako dokument koji sadrži mrežastu ispunu pohranite 
u prethodnoj inačici CoreIDRAW-a, objekt će biti pretvoren u bitmapu i mrežasta ispuna 
se neće moći uređivati pri ponovnom otvaranju. 


Stvaranje specijalnih efekata 
s pomoću ispuna 


U našem životu ništa nije jednobojno. Naše shvaćanje prostora i stvarnosti vezano je za 
profinjenu igru svjetlosti i sjene u svijetu oko nas. CorelDRAW nudi moć kreativne 
upotrebe ispuna radi oponašanja svjetlosti i sjena. Rezultat je stvarnost i prostornost 
objekata u vašem crtežu. Izgled objekata možete učiniti grubim, glatkim, blistavim, 
zrcalastim ili prozirnim. U sljedećoj vježbi koristit ćete alat interaktivne ispune da biste 
potkovici u crtežu hshoe.cdr dali izgled metala. 


CD- Mu Vježba u ovom odlomku koristi crtež hshoe.cdr, kojeg možete naći na priloženom 
CD-ROM-u, u mapi tutorial\ch12. 


Interaktivno dodavanje metalik efekta: 


1. Otvorite crtež hshoe.cdr. 


2. Alatom interaktivne ispune kliknite potkovicu da biste je odabrali. Trebate 
odabrati baš potkovicu, a ne izvučeni dio. Na traci svojstava trebalo bi pisati 
da je odabrani objekt Control object 


12. poglavlje + Upotreba ispunailinija 619. 


3. U ekranskoj paleti boja odaberite tamnoplavosivu boju i odvucite je na donju 
ručicu ispune (slika 12-42). 


4. Kliknite i odvucite svjetliju plavosivu, bijelu i tamnoplavosivu na mjesta na liniji 
ispune, prikazana na slici 12-43. 


Slika 12-42: Odvucite tamnoplavosivu na doljnu ručicu preljevne ispune. 
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Slika 12-43: Objektu može dati metalni efekt izmjenom tamnih, 
svijetlih i srednjih nijansa boje. 


Upotreba alata kapaljke i kantice 


Kapaljka i kantica olakšavaju odabir ispuna i ocrta (slika 12-44). To je posebno važno ako 
želite pogoditi boju iz bitmape ili ako želite ponoviti već korištenu preljevnu ispunu. 
Kapaljka omogućuje skupljanje boje iz bilo kojeg objekta, uključujući bitmape, u vašem 
dokumentu. I kapaljki i kantici pristupate putem alata kapaljke u alatnoj traci. Ti vam 
alati omogućuju: 


+ kopiranje ispune, uključujući preljevnu i teksturnu, iz objekta 
+ kopiranje boje iz ograničenoga područja uzorka 
+ kopiranje prevladavajuće boje u odabranom području 


+ primjenu kopirane ispune izravno na objekt u radnom prozoru. 


Slika 12-44: Kapaljka i kantica 
olakšavaju kopiranje složenih ispuna. 


Nova 


Kapaljka i kantica olakšavaju i ubrzavaju pogađanje boja. Boje možete pokupiti 
mogućnost 


kapaljkom i potom ih primijeniti kanticom da biste brzo prebacili ispune i ocrte iz 
jednog objekta u drugi. 


Kada su aktivni kapaljka ili kantica, traka svojstava se mijenja da bi vam omogućila 
odredivanje ponašanja tih alata. Tada možete odrediti područje koje će kapaljka 
upotrebljavati za prikupljanje uzorka boje i ispune u vašem dokumentu (slika 12-45). 


Pritiskom na Shift+ Tab prebacujete se između alata kapaljke i kantice tako da možete 
A brzo pokupiti i primijenjivati boje. 


Slika 12-45: Traka svojstava kapaljke omogućuje 
odabir područja uzarkovanja koje CorelDRAW 
koristi da bi odredio odabranu boju. 


Tablica 12-5 bit će vam vodič za biranje svojstava kapaljke. Nakon odabira postavki koje 
želite koristiti, kliknite u radni prozor kako bi odabrali boju. 


4 
Postavka Bira Prijedlog upotrebe 
Fill/Outline Ispunu vektorskog objekta Za ponovljanje preljevne i teksturne ispune 
IXI Boju pojedinog piksela Ako je objekt iz kojega uzimate uzorak 
jednobojan 
. 
3X3 Prevladavajuću boju kvadrata Korisna opcija ako želite uzorak dijela 
stranice tri piksela preljevne ispune. CoreIDRAW-prikazuje 


prevladavajuću boju područja uzorka. 


Nastavlja se 
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Tablica 12-5 (nastavak) 


Postavka Bira Prijedlog upotrebe 
5X5 Prevladavajuću boju kvadrata Slično 3x3 opciji, dobar je izbor za odabir 
stranice pet piksela boje u složenoj ispuni. CorelDRAW prikazuje 
prevladavajuću boju područja uzorka. 
Selection Omogućuje odabir Koristite ovu opciju da biste odabrali 
zaokruživanjem. CoreIDRAW Prevladavajuću boju objekta koji ima širok 
određuje prevladavajuću raspon boja. 


boju u odabranom području 


Upotreba dijaloškog okvira Outline Pen 


Dijaloški okvir Outline Pen nudi pristup svakoj dostupnoj kontroli ocrta (slika 12-46). 
Odabir ikone Outline Pen u postraničnom izborniku otvara pripadajući dijaloški okvir. 
Zadavanjem postavki u dijaloškom okviru možete: 


+ stvoriti krasopisne efekte 
+ odabrati vrstu kuta 

+ odabrati završetke linije 
+ dodati liniji streličast vrh 
+ zadati boju ocrta 


+ odabrati kako će se ocrt prikazati u odnosu na ispunu i sliku. 


Tipka F12 otvara dijaloški okvir Outline Pen. 


Odabir širine i stila linije 

CorelDRAW omogućuje zadavanje širokog raspona debljina linija. Možete odabrati bilo 
koju debljinu između 0,00005 i 36,0 inča. Osnovna postavka debljine vlasi (hairline) 
iznosi 0,003 inča ili 2 točke. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW izlistava debljine ocrta 
u točkama, ali ja predlažem da tu jedinicu promijenite u milimetre, inče ili neku drugu 
vama blisku mjernu jedinicu. Upotreba vama bliske jedinice omogućuje brži i učinko- 
vitiji rad. Vrlo niske vrijednosti teško su vidljive i možda se neće precizno ispisati. Pre- 
poručujem vam zadavanje najmanje vrijednosti od 0,014 inča. Da biste zadali debljinu 
linije, kliknite strelice u okviru Width ili označite vrijednost u okviru i ukućajte novu. 
Za brzi odabir CorelDRAW nudi nekoliko priredenih debljina linija, kao i opciju bez 
oOcrta, u postraničnom izborniku Outline Pen na alatnoj traci. 
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Slika 12-46: Postranični izbornik Outline Pen i dijaloški okvir Outline Pen 


Klik na strelicu u okviru Style prikazat će dostupne stilove linija. Uz pune, možete 
koristiti i točkaste i crtkane linije za ocrt objekta. Da biste odabrali stil linije, kliknite na 
primjer linije u popisu. Širina i debljina linije objekta utjecat će na konačni izgled pa ćete 
ih možda trebati iskušavati više kako biste postigli željeni efekt. 


Odabir kutova i završetaka linija 


lako ne moraju biti vidljivi pri manjim veličinama, kutovi određuju izgled linije kada 
ona oštro mijenja smjer. Na sličan način utječu završeci na krajeve linija. Pri većim 
debljinama estetski učinak tih dviju opcija stila može biti značajan (slika 12-47). Stilovi 
kuta nemaju efekta na krivuljne linije. Da biste odabrali stil kuta ili završetka linije, 
kliknite gumb opcije u okvirima Corners i Line caps pokraj željene opcije koristeći se 
sljedećim uputama: 


Oštri kut s četvrtastim Zaobljeni kut sa zaobljenim Odrezani kut s 
završecima završecima produženim završecima 


Slika 12-47: Odabir stila kuta i završetaka linije 
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Tri su vrste kutova: 


+ Mitered: Oštri kutovi imaju zašiljene, oštre kutove. Ako je kut spajanja dvaju 
odsječaka veći od 90%, kut se mijenja u odrezani. To sprečava produživanje linije 
iza čvora spajanja dvaju odsječaka. 


+ Rounded: Zaobljeni kutovi su glatki, zakrivljeni kutovi. Polumjer kuta ovisi o 
širini linije i kutu spajanja linija. 

+ Beveled: Ovi kutovi imaju odrezani kut između dva linijska odsječka. Stupanj 
odrezivanja iznosi 50% kuta. 


Tri su vrste završetaka linija: 


+ Square: Četvrtasti su završeci okomito ravno odrezani u završnim čvorovima 
linije. Ova vrsta završetaka daje čistu, preciznu liniju. 


+ Rounded: Zaobljeni završeci imaju polukružni nastavak oko završnoga čvora 
linije. Promjer polukruga jednak je debljini linije. 


+ Extended: Produženi završeci produžuju liniju nakon završne točke linije. 
Količina produženja iznosi 50% debljine linije. 


Zadavanje osnovne postavke ocrta 


Možete zadati osnovnu postavku ocrta tako da započnete crtež s tačno određenim ocrtom. Da 
biste zadali osnovnu postavku ocrta, deselektirajte sve objekte u crtežu tako da kliknete na 
praznu radnu površinu ili pritiskom na tipku Esc. Iz postraničnog izbornika alata za ispunu oda- 
berite ikonu Outline Pen. Pojavit će se dijaloški okvir koji će od vas tražiti da zadate vrste objekta 
na koje će se primjenjivati nova ispuna. Odaberite željene opcije i kliknite OK. 


Pojavit će se dijaloški okvir Outline Pen. Kada budete zadovoljni odabirom opcija, kliknite OK za 
povratak u radni prozor. Kada nacrtate novi objekt, ispuna će biti automatski primijenjena. 
Nava osnovna postavka ocrta ostat će aktivna dok je ne promijenite. 


Odabir tuša 


Boje ocrta poznate su pod nazivom tuševi. Tuševi se biraju na isti način kao i jednolike 
ispune. Da biste promijenili tuš ocrta, kliknite uzorak boje i odaberite boju iz ekranske 
palete. Također, možete odabrati ikonu Outline Color iz postraničnog izbornika Qutline 
Pen za prikaz dijaloškog okvira Outline Color (slika 12-48). Ovaj dijaloški okvir oponaša 
dijaloški okvir Uniform Fill i ponaša se na isti način. Odaberite boju koju želite koristiti i 
kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


12. poglavlje + Upotreba ispuna i linija 625. 
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Slika 12-48: Dijaloški okvir Outline Color omogućuje odabir boje ocrta 


Korištenje opcije Behind Fill 

Uključivanje opcije Behind Fill omogućuje smještaj ocrta ispod ispune objekta (slika 
12-49). Osnovna je postavka smještaja ocrta ispred ispune, što čini vidljivom cijelu 
debljinu ocrta. Ocrt opkoračuje liniju oblika objekta. Ako je uključena opcija iza ispune, 
vidljivo je samo 50% ocrta, a ostatak se nalazi iza ispune. Ova je opcija korisna za rad s 
tekstom s ocrtom i za ručno upuštanje slike za ispis. 


o Vidii... \ Za više objašnjenja o upuštanju pogledajte 16. poglavlje. 
Detalji kićenijih i zamršenijih pisama često su zaklonjeni kada se tekstu doda ocrt. 
Smještaj ocrta iza ispune pomaže pri sprečavanju toga problema. 


Savjet Dodavanje ocrta tekstu omogućuje oponašanje masnih slova kada ova nisu dostupna 
i gućuje op i P 
(bold). Ako je pismo rukopisno ili zamršeno, uključite opciju Behind Fill u dijaloškom 
4 okviru Outline Pen. 
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Ispred ispune Iza ispune 


Slika 12-49: Uključivanje opcije Behind Fill omogućuje primjenu ocrta bez gubitka 
detalja objekta 


Upotreba opcije Scale with Image 


Jedna od prednosti CoreIDRAW-a naspram programa za obradu bitmapskih slika jest 
njegova sposobnost da mijenja veličinu objekata bez gubitka kvalitete. Ipak, po osnovnoj 
se postavci ocrtima ne mijenja veličina zajedno s objektima. Uključivanje opcije Scale 
with Image rješava taj problem tako što zapovijeda CorelDRAW-u da promijeni debljinu 
ocrta sukladno promjeni veličine objekta. To je posebno korisno ako će se crtež tiskati u 
više različitih veličina. Objekti će zadržati detaljnost bez obzira na veličinu. Ako je 
isključena opcija Scale with Image, ocrt će ostati iste debljine, tako da se pri povećanju 
objekta može činiti kao da je nestao. Široki ocrt također može prekriti veći dio, pa i cijeli 
objekt, ako objekt bude jako umanjen. Ako rotirate ili ukošavate objekt s uključenom 
opcijom Scale with Image, nagib i širina automatski će se podešavati da bi se zadržao 
izgled slike. Ta opcija umanjuje nazubljene ili pikselizirane rubove. Na slici 12-50 
veličina izvorne slike umanjena je za 25%. Prvi crtež nastao je uz isključenu opciju 

Scale with Image, a drugi uz uključenu. 


Pretvaranje ocrta u objekte: 


Sada možete pretvoriti ocrt postojećeg objekta u objekt. Pretvorenim ocrtima možete rukovati 
kao i s bilo kojim drugim zatvorenim objektom. Možete primijeniti ispunu i uređivati ocrt kao i 
kod ostalih objekata. Kada CorelDRAW pretvori ocrt u abjekt, on zapravo udvostručuje ocrt 
odabranog objekta stvarajući novi zatvoreni objekt koji ima istu širinu i oblik izvornog acrta. 
Novi objekt smješten je ispred postojećeg ocrta. Za razliku ad umneživanja čitavog objekta, 
udvostručuje se samo ocrt. 


Širinu objekta možete promijeniti, kao i drugim objektima, povlačenjem točaka oblikovnim 
alatom. Pretvaranje acrta u objekt korisno je kada želite da ocrt objekta bude obojen jednako 
kao i objekt, npr. preljevnom ispunom. 


12. poglavlje + Upćtreba ispuna i linija 627. 
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Slika 12-50: Ako je opcija Scale with Image omogućena (potvrđena), debljina ocrta 
mijenja se razmjerno promjeni veličine objekta 


Stvaranje alatom Artistic Media 


Alat prirodnog pera (Natural Pen) iz inačice 8 uveliko je poboljšan u CorelIDRAW-u 9, 

i sada ima novo ime u skladu sa svojim mogućnostima - alat umjetničkog medija 
(Artistic Media). CorelDRAW nudi dvije metode rada s tim alatom. Možete koristiti alat 
umjetničkog medija za interaktivno stvaranje u radnom prozoru ili možete primijeniti 


umjetničke efekte na postojeće krivulje upotrebom priljepka Artistic Media (slika 12-51). 


Nova Novi alat Artistic Media omoqućuje primjenu različitih efekata na krivulje. 
mogućnost 


Možete odabrati način rada alata Artistic Media koji vam omogućuje: 
+ Primjenu priredenih efekata pera: CoreIDRAW-ove krivulje zasnovane na 
priređenim oblicima linija koje možete odabrati iz padajućeg popisa priređenih 
stilova na traci svojstava. 


+ Rad s efektima kista: Omogućuje primjenu oblika ili teksta na krivulje. Možete 
odabrati priređeni kist iz popisa kistova ili pohraniti objekt kao potez kista. 
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Napomena 


x 


Slika 12-51: Alat Artistic Media možte 
upotrijebiti za stvaranje različitih efekata 
pera, uključujući i one ekscentrične 
Elementi ove slike uključuju sve načine 
crtanja umjetničkim medijem. 


+ Dodavanje efekata Object Sprayer: Primjenjuje niz slika na krivulju. 

+ Stvaranje krasopisnih efekata: CoreIDRAW-ove krivulje koje mijenjaju debljine 
ovisno o smjeru prostiranja krivulje. 

+ Stvaranje linija osjetljivih na pritisak: CoreIDRAW-ove krivulje promjenljive 
debljine ovisno o količini pritiska na pero osjetljivo na pritisak. 


Sve efekte osim Pressure Sensitive (osjetljivost na pritisak) možete primjenjivati ili 
upotrebom alata Artistic Media ili upotrebom priljepka Artistic Media. Efekt Pressure 
Sensitive je interaktivan i za njegovu primjenu morate koristiti alat Artistic Media. 


Upotreba alata Artistic Media 


Linije koje stvarate alatom umjetničkog medija mogu biti ravne, prostoručne ili njihova 
kombinacija. Pritiskom na Tab prebacujete se između ravnih i prostoručnih poteza. Pote- 
zi načinjeni upotrebom umjetničkog medija imaju dva dijela: efekt i kontrolnu putanju 
duž koje se efekt primjenjuje. Možete uređivati kontrolnu putanju. CorelDRAW auto- 
matski preusmjerava efekt po prilagodenoj putanji. 


Savjet Kao i kod mnogih CoreIDRAW-ovih alata, linije stvorene umjetničkim medijem možete 
ograničavati na korake od po 15“ ako pritišćete Ctrl tijekom crtanja. 


Crtanje krivulje alatom umjetničkog medija: 


1. Odaberite alat umjetničkog medija iz postraničnog izbornika pera u alatnoj traci. 
Traka svojstava izmijeniti će se kako bi prikazala postavke i opcije dostupne za 
alat umjetničkog medija (slika 12-52). 


Napomena Da biste promijenili postavke alata umjetničkog medija, deselektirajte sve objekte u 
radnom prozoru i na traci svojstava zadajte nove postavke. 


Ss 


2. Odaberite način upotrebe krivulja. 


3. Podesite klizač Smoothness. Povlačenje klizača udesno povećava glatkoću 
krivulje, a ulijevo je smanjuje. 


4. Odaberite druge postavke specifične za alat (tablica 12-6). 


5. U radnom prozoru kliknite i povucite krivulju. 


Napomena Ako koristite miš za oponašanje efekata osjetljivih na pritisak, pritišćite na tipkovnici 
strelicu gore (A) i strelicu dolje (VK) kako biste mijenjali pritisak pera. Strelica prema gore 
“Ne povećava, a strelica prema dolje smanjuje pritisak. Kako se pritisak pojačava, taka linija 


postaje šira. 


Prostoručno 


Priređena Pritisak. derok 
izglađivanje 


Popis priređenih poteza 


| L Prskalica Širina alata 
Kist 


Slika 12-52: Traka svojstava alata umjetničkog medija omogućuje 
odabir načina crtanja i zadavanje postavki krivulje. 
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Tablica 12-6 
Zadavanje postavki alata umjetničkog medija 


Alat 


Dostupne postavke 


Napomena 


priređeno 


Kist 


Raspršivač 


Krasopis 


Osjetljivost 
na pritisak 


Odaberite priređenu vrstu pera iz 
padajućeg popisa Presets i zadajte 
najveću debljinu u okviru Width. 


Odaberite vrstu kista iz padajućeg 
popisa i zadajte najveću debljinu 
kista u okviru Width 


Podesite razmak između objekata, 


mijenjajte poredak objekata u krivulji, 
podesite raspršivač kako biste rotirali 
objekte duž krivulje i pomaknite objekte 


u odnosu na krivulju koju crtate. 


Postavite najveću debljinu u okviru 
Width i zadajte nagib pera 


Postavite najveću debljinu 
u okviru Width. 


Priređene vrste su zatvoreni 
objekti i na njih možete primijeniti 
ocrt kao i na svaki drugi objekt u 
CoreIDRAW-u. 


Možete stvarati, spremati i 
uklanjati kistove 


Možete uvesti bitmape za 
upotrebu s raspršivačem. 


Kako se vrijednost približava kutu 
od 0", tako vodoravne linije 
postaju uže, a okomite gušće. 
Sukladno, kako se vrijednost 
približava kutu od 90", vodoravne 
linije postaju gušće, a okomite 
uže. 


Kako se pritisak pera pojačava, 
tako linija postaje deblja. 


Poteze alatom Artistic Media možete uređivati kao i svaki objekt u CoreIDRAW-u. Upotrebom bi- 
rača možete objektu mijenjati veličinu i razvlačiti ga. Oblikovnim alatom možete mijenjati 
putanju duž koje se efekt primjenjuje. 


Ako želite uređivati efekt i putanju neovisno, odaberite Arrange 12> Separate da biste razdvojili 
putanju od efekta. To je jednosmjerna ulica. Ne možete ponovno pripojiti efekt putanji osim ako 
raspolažete dovoljnim brojem koraka naredbe Undo. 
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Rad s potezima kista 


Kada koristite kist alata Artistic Media, niste ograničeni na popis priređenih kistova. 
Možete stvoriti vlastite poteze kistom i pohraniti ih za buduću upotrebu. Potez može biti 
stvoren i od teksta ili objekta. 


Napomena Tekst koji se koristi kao korisnički potez ne može se uređivati kao običan tekst. 


3 


Korisnički su kistovi zgodan način stvaranja i spremanja efekata koje namjeravate 
ponovno upotrebljavati. Primjerice, možete stvoriti kist s logotipom ili potpisom za 
personalizaciju dokumenata (slika 12-53). 


CoreIDRAW 9 Bible 
Corel 


Slika 12-53: Korisničkim kistom možete svoje dokumente 
učiniti osobenima. 


Stvaranje poteza kista: 


1. Odaberite alat umjetničkog medija. 


2. Odaberite način kista i potom odaberite grafiku ili tekstualni niz za korištenje 
poput kista. 


3. Na traci svojstava kliknite gumb Save za prikaz dijaloškog okvira File Name. 
4. Unesite ime kista i kliknite Save. 
Pažnja !!! Kada god stvarate i spremate kist ili efekt za buduću upotrebu, napravite sigurnosnu 


kopiju u nekoj drugoj mapi na disku. To vas osigurava od gubitka korisničkih efekata u 
slučaju preinstalacije CoreIDRAW-a. 
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Savjet 


Novi će se kist pojaviti na traci svojstava, spreman za upotrebu i sada i ubuduće. Kada je 
odabran alat umjetničkog medija, kist možete ukloniti tako da ga odaberete u popisu na 
traci svojstava i kliknete gumb Delete. 


Korisnički potez kista možete stvoriti i u priljepku Artistic Media. Odaberite grafički ili 
tekstualni objekt i potom kliknite gumb Save u priljepku Artistic Media. Uključite gumb 
Brush da biste mogli vidjeti i upotrebljavati vaše korisničke kistove. 


Rad s raspršivačem objekata (Object Sprayer) 

Način rada Object Sprayer omogućuje vam da raspršite niz objekata duž krivulje. Uz 
priređene, raspršivačem možete primijeniti i druge objekte. Objekti mogu uključiti 
grafičke objekte, tekst i uvezene bitmapske slike. Postavkama koje zadajete nadzirete 
način primjene objekata na krivulju. 


Postavke koje zadate spremaju se u popis raspršivanja (spraylist). Njega možete mije- 
njati, spremati ili vratiti u neko spremljeno stanje. Također možete birati koji će se objekti 
iz popisa primijeniti. Na primjer, ako imate popis raspršivanja koji uključuje ćevapčiće, 
pljeskavice i ražnjiće, možete odabrati da ih raspršujete sve zajedno, samo jednu vrstu 

ili neku kombinaciju. 


Raspršivač objekata zahtijeva mnogo resursa. Kako se složenost raspršenih objekata 
povećava, tako se smanjuje učestalost osvježavanja ekrana, a veličina datoteke raste. 


Također možete zadati postotak izvorne veličine objekata koji će se koristiti za rasprši- 
vanje. Ako je veličina izvornog objekta 1 inč i vi zadate 50%, raspršeni objekti bit će 
veliki pola inča. Želite li mijenjati veličinu objekata, kliknite gumb Incrementa! Scaling i 
unesite vrijednost koja će se upotrebljavati za povećanje objekata. 


Podešavanje postavki Dabs i Spacing omogućuje vam određivanje udaljenosti izmedu 
skupina u efektu i broja objekata u svakoj skupini. Primjerice, možete odrediti Dabs 2 

i Spacing 1 inč. Koristeći se gornjim primjerom, imat ćete skupine od dva ćevapčića s 
razmakom između skupina od 1 inča. Također možete podesiti vrijednost rotacije radi 
mijenjanja orijentacije skupina. Kliknite gumb Path Based ako želite rotirati objekte u 
odnosu na krivulju. Slično tomu, kliknite gumb Page Based ako želite rotirati objekte u 
odnosu na stranicu. 


Zadavanje vrijednosti pomaka omogućuje određivanje koliko će se daleko od krivulje 
smještati objekti. Ako je opcija Offset isključena, objekti će pratiti krivulju blizu. Oda- 
berite Alternating ako želite da se objekti smještaju na drugu stranu krivulje. 


Kao što je već spomenuto, možete stvoriti vlastite popise raspršivanja i pohraniti ih za 
buduću upotrebu. Dodavanje objekata u popis raspršivanja slično je dodavanju kistova. 


Savjet 


Savjet 


g 
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Stvaranje novog popisa raspršivanja: 
1. Odaberite alat umjetničkog medija i odaberite način rada Object Sprayer. 
2. S padajućeg popisa okvira Spraylist odaberite New Spraylist. 
3. Alatom umjetničkog medija kliknite objekt koji želite dodati u popis raspršivanja 
i potom kliknite Add to Spraylist. Nastavite dodavati objekte koje želite u popis. 


4. Kada ste zadovoljni svojim popisom raspršivanja, kliknite gumb Save i unesite 
ime popisa u dijaloški okvir File Name. 

Popis raspršivanja možete uređivati dodavanjem objekata na popis ili uklanjanjem, 
i to tako da odaberete objekt u popisu i kliknete Remove. Odaberete li objekt u popisu i 
potom kliknete strelicu prema gore ili prema dolje, promijenit ćete mu poredak unutar 
popisa raspršivanja. Poredak možete obrnuti klikom na gumb Reverse Order. Kliknite 
gumb Clear ako želite ukloniti sve objekte s popisa. Konačno, možete vratiti popis na 
spremljenu vrijednost ili ga ukloniti gumbima Reset i Delete. 


Također možete stvoriti korisnički popis raspršivanja u priljepku Artistic Media. Odaberite 
grafički ili tekstualni objekt i potom u priljepku kliknite gumb Save. Uključite gumb 
Spraylist da biste vidjeli i koristili korisničke popise raspršivanja. 


Primjena umjetničkih poteza na postojeće krivulje 
CorelDRAW ima sposobnost primjene umjetničkih poteza na postojeće krivulje i objekte 
upotrebom priljepka Artistic Media. CorelDRAW koristi ocrt objekta da bi odredio 
smještaj raspršenih objekata. Nakon što primijenite potez, on će se pojaviti u popisu Last 
Used. To olakšava ponovnu primjenu poteza na razne objekte u dokumentu. 


Primjena poteza umjetničkog medija na postojeće objekte: 
1. Odaberite Effects 2 Artistic Media za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. 
2. U okviru Group list odaberite mapu koja sadrži poteze koje želite upotrijebiti. 
3. Izalatnog okvira odaberite birač i potom objekt na koji želite primijeniti potez 
umjetničkog medija. 
4. U priljepku Artistic Media odaberite potez za upotrebu i kliknite Apply. 


Također, možete biračem advući poteze na objekte u crtežu. CoreIDRAW će primijeniti 
efekt kada otpustite tipku miša. 
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PS E i Slika 12-54: Priljepak Artistic Medio omogućuje 
ase primjenu poteza umjetničkog medija na 
Last Used: 4 postojeće objekte u crtežu. 


Ik 
rn Soke ri ela 
Bica=E 


Upotreba alata za podešavanje boja 


lako dobro rukovanje bojama može uvelike osigurati dosljednost boja, katkad je 
potrebno podesiti boje zasebnih elemenata crteža. CoreIDRAW nudi sljedeće nizove 
alata koji vam omogućuju podešavanje boja i vektorskih i bitmapskih objekata u crtežu: 


+ Brightness-Contrast-Intensity 
+ Color Balance 

+ Gamma 

+ Hue-Saturation-Lightness 

+ Invert 


+ Posterize 


Savjet 


Ps 


Napomena 


\ 


Savjet 
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Kada zadajete parametre alata za podešavanje boja, oni se zadržavaju u dijaloškom 
okviru dok ih ne promijenite. To vam omogućuje primjenu istih parametara na višestruke 
objekte u crtežu ako objekti nisu dio izvornog odabira. Ako ne želite koristiti parametre 
prikazane u dijaloškom okviru, kliknite Reset da biste vratili osnovne postavke vrijednosti. 


Upotrebom ovih alata možete poboljšati kvalitetu odabranih objekata podešavanjem 
sjena, prijelaza i odbljesaka. Ti su alati posebno korisni za poboljšavanje premalo ili 
previše eksponiranih bitmapskih slika ili za fino podešavanje boje vektorskog objekta u 
odnosu na druge objekte u crtežu. Alatima podešavanja boja možete pristupiti tako da 
odaberete Effects > Color Adjustment i potom odaberete potreban alat. Također, te alate 
možete odabrati klikom na gumb Effects u bilo kojem dijaloškom okviru bitmapskih 
efekata ili podešavanja boja. Ako u dijaloškom okviru Color Adjustment kliknete Eye 
Preview, možete vidjeti učinak promjena prije nego ih primijenite. Odaberite Color 
Adjustment i potom u postraničnom izborniku kliknite željeni alat. 


Alati podešavanja boja koriste filtre za pretvaranje boja. Ovi filtri neće raditi s objektima 
koji koriste boje PANTONE Matching System. 


Podešavanje svjetline, kontrasta i jačine 


Alati Brightness-Contrast-Intensity koriste HSB (Hue, Saturation, Brightness — nijansa, 
zasićenost, svjetlina) vrijednosti da bi podesili nijanse odabranih objekata u dokumentu. 
Kada podešavate boju objekta upotrebom tog alata, on podjednako podešava boje u 
odabiru, bez obzira ne to predstavlja li boja sjenu, prijelaz ili odbljesak. Ta je opcija 
dobar izbor za podešavanje cjelokupne kvalitete tonova skeniranih slika ili fotografija. 


Podešavanje svjetline, kontrasta i jačine: 


1. Izalata za podešavanje boja odaberite Brightness-Contrast-Intensity za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira (slika 12-55) 


2. Pomaknite klizač Brightness udesno da biste osvijetlili boje u odabiru, a ulijevo 
da biste ih potamnili 


3. Pomaknite klizač Contrast udesno kako biste pojačali kontrast - raspon izmedu 
najtamnijih i najsvjetlijih piksela u odabranom području. Pomak ulijevo smanjit 
će kontrast. 


4. Pomaknite klizač Intensity udesno da biste osvijetlili svijetlija područja u 
odabiru; pomak ulijevo će ih zatamniti. 


Povećanje kontrasta katkad smanjuje vidljivost detalja u tamnijim i svjetlijim područjima 
odabira, a poboljšava srednje tonove. Ovaj učinak možete nadoknaditi povećanjem jačine. 


Slika 12-55: Dijaloški okvir Brightness-Contrast-Intensity omogućuje podešavanje 
cjelokupne tonske kvalitete odabira 


Podešavanje ravnoteže boja 


Opcije ravnoteže boja omogućuju vam pomak boja odabira između CMY i RGB vri- 
jednosti. Ovaj alat posebno je koristan za ispravljanje boja u bitmapskim fotografskim 
slikama kada učinak skeniranja daje slici previše nijansi. Ovaj efekt možete primijeniti 
na cijelu sliku ako trebate pomaknuti cjelokupnu ravnotežu objekata u crtežu. 


Primjena opcija ravnoteže boja na odabir: 


Savjet Podešavanje ravnoteže boja korisno je za pomak cjelokupnog raspona boja u preljevnoj 
u ispuni, bez podešavanja svake boje zasebno. 
pd 


Ze 


1. Iz alata za podešavanje boja odaberite Color Balance za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 12-56). 


2. Klikom uključite potvrdne okvire tonskih vrijednosti koje želite podesiti. 
Ako je neki okvir isključen, pripadajuće tonske vrijednosti neće se promijeniti 
ispravljanjem. Možete popraviti: 

“ Shadows: Pomiče boje koje padaju u mračniji ili zasjenjeniji raspon boja u 
odabiru. 

* Midtones: Popravlja boje koje padaju unutar srednjega raspona tonova 
odabira Ova opcija utječe na najveći raspon boja u većini bitmapskih 
odabira. 


Highlights: Popravlja boje koje padaju unutar najsvjetlijih područja odabira. 
Korisno je za omekšavanje krutih bijelih odbljesaka. 

* Preserve Luminance: Prisiljava CorelDRAW da očuva razinu svjetline 
odabira, bez obzira na ispravke boje koje primjenjujete. 


3. Pomaknite klizače okvira Color Channel da biste podesili zasebne boje između 
CMY i RGB vrijednosti. 
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F2 Color Balance 


Range >>; | Color channel-————————————————— 
| Iv Shadows | (| Cyan= Red: prera jerorjenajo 
Iv Midtones 


| [Highlights 
| Iv Preserve luminance 


Slika 12-56: Dijaloški okvir Color Balance omogućuje ispravljanje nesklada boja 
pomakom boja odabira 


Podešavanje ravnoteže boja odabranih objekata u crtežu brz je način cjelokupne 
promjene boja ispuna. Iako ne nadomješta upotrebu stilova boje, omogućuje pretpregled 
promjena prilikom finog ugađanja boja u dokumentu. 


Podešavanje gamma postavki 


Ljudsko oko rijetko vidi zasebne boje. Ono tumači boju i osvijetljenost na osnovi 
cjelokupne boje i boja koje ju okružuju. Primjerice, slika 12-57 pokazuje dva višekutnika 
s istom srednjotonskom ispunom nad kvadratima. Višekutnik na crnom kvadratu 
znatno je življi i čini se svjetlijim od višekutnika na bijeloj podlozi iako im je boja posve 
jednaka. Razlog zašto ta dva višekutnika izgledaju različito leži u kontrastu s okolnim 
područjem. 


Slika 12-57: Ljudsko oko opaža boju na osnovi kontrasta između susjednih objekata 
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Objekti sa srednjotonskim ispunama imaju sklonost prema iščezavanju kada je kontrast 
između objekta i okoline nizak. Kada podešavate gammu objektima u dokumentu, vi 
prilagođavate kontrast srednjotonskih boja u odnosu na boje koje predstavljaju 
osvjetljenja i sjene. lako podešavanje gamme utječe na sve boje u odabiru, izračunavanje 
gamme zasniva se na krivulji koja značajnije utječe na srednjotonske boje. To je korisno 
za poboljšanje detalja u slikama niskoga kontrasta ili za stvaranje još blažeg dojma. 


Podešavanje gamme odabranih objekata u crtežu: 


1. Izalata za podešavanje boja odaberite Gamma za prikaz pripadajućega 
dijaloškog okvira (slika 12-58). 


2. Pomaknite klizač vrijednosti kako biste podesili vrijednost krivulje. 


3. Kliknite OK za primjenu efekta i povratak u radni prozor. 


Slika 12-58: Dijaloški okvir Gamma omogućuje podešavanje kontrasta 
srednjotonskih boja u crtežu 


Savjet Povećavanje vrijednosti gamme poboljšava kvalitetu premalo eksponiranih fotografija 
S koje su tamne ili imaju nizak kontrast. 


Podešavanje nijanse, zasićenosti i bljedoće 

Svaka boja ima osobenu nijansu, intenzitet i bljedoću zasnovanu na HLS (Hue-Light- 
ness-Saturation - nijansa-bljedoća-zasićenost) vrijednostima. CorelDRAW omogućuje 
podešavanje tih triju varijabli. Možete potpuno promijeniti boju odabira podešavanjem 
nijanse ili možete podesiti jačinu i bljedoću prilagođavanjem postavki zasićenosti i 
bljedoće. Usto, možete mijenjati boje odredenoga tonskog kanala ili podesiti kanal 
Master koji podešava sve kanale jednako. 


Podešavanje nijanse, zasićenosti i bljedoće odabira: 


1. Izalata za podešavanje boja odaberite Hue-Lightness-Saturation za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira (slika 12-59). 


2. Odaberite kanal. Svaki kana! možete zasebno podešavati, osim ako odaberete 
kanal Master. U tom će se slučaju svi kanali jednako podešavati. 
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KZ Hue/Saturation/Lightness 
me BA“ e “e * ee 


rr Channels -—.—————— = ETIOUVTE I sei = TFSTS7 = 
| Master Red Yelow Green = Cyan = Blue = Magenta Grayscale | 


uree sc x 


Hue: praaponljezanjećiai|0 


Sao jgnpavta jrr govvalo — 
Lightness: | orverrama [fr Lay TEK lo 


KEm= t Reset | 


Slika 12-59: Dijaloški okvir Hue/Saturation/Lightness omogućuje podešavanje boja 
odabranog objekta. 


3. Pomaknite klizač Hue da biste promijenili boju odabranoga kanala. 


4. Pomakite klizač Saturation da biste podesili jačinu boje. Negativna vrijednost od 
-100 daje sivu boju, a pozitivna od +100 živu snažnu boju. 


u 


. Pomaknite klizač Lightness da biste podesili količinu bijele (pozitivne vrijedno- 
sti) ili crne (negativne vrijednosti) u odabiru. 


[ea 


. Podesite klizače svakoga kanala koji želite prilagoditi. Za najbolje rezultate 
kliknite Preview tako da dobijete pretpregled promjena koje činite podešavanjem 
boja. 

7. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Postavke nijanse, zasićenosti i bljedaće korisne su za podešavanje boja u crtežu. 
Općenito, postavke koje zadate bit će blizu srednjih vrijednosti. Pretvaranje bitmapskih 
objekata u sivu skalu (grayscale) upotrebom naredbe Convert to mnogo je učinkovitija 
metoda dobivanja bitmapskih objekata u sivim tonovima. Usto, grayscale objekti daju 
manje veličine datoteka nego upotreba krajnje negativnih vrijednosti zasićenja pri 
podešavanju boje 24 ili 32-bitnog bitmapskog objekta. Premda krajnje pozitivne 
vrijednosti zasićenja daju žive boje, one ipak izgledaju neprirodno. 


Obrtanje (invertiranje) boja 

Kada izvršite naredbu Invert, CorelDRAW mijenja boje odabira u kontrastne boje. Boja je 
zasnovana na suprotnoj boji na krugu boja. Primjerice, crna postaje bijela, plava postaje 
žuta, a crvena postaje zelena. Da biste obrnuli boje odabira, odaberite Invert iz opcija 
podešavanja boja. 
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Sažetak 


Raznolikost efekata koji se mogu postići ispunama i ocrtima uistinu je beskonačna. 
Ovo je poglavlje samo zagrebalo površinu mogućih efekata. CoreIDRAW omogućuje 
brojne metode odabira, uređivanja te primjene ispuna i ocrta. Preporučujem vam da 
iskušate razne metode i radite s onom koja odgovara vašem osobnom stilu. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ primjenjivati pune ispune i raditi s njima 
upotrebljavati i stvarati uzorkovane ispune 
dodavati teksture objektima u vašim crtežima 


dodavati objektima PostScript ispune 


+ 
+ 
+ 
+ interaktivno primjenjivati ispune 
+ odabirati i prilagođavati linije 

+ 


primjenjivati opcije podešavanja boja. 


+ + + 


Mogućnosti | 
specijalnih ća 


+ + 


efekata Ba, 


Davanje perspektive 
objektima 


Efekti miješanja 


Coona" nudi velik broj alata za stvaranje osnovnih i Efekti kontura 
naprednijih specijalnih efekata. Ove osobine omogućuju 

pojačavanje grafičkih objekata i umjetničkog teksta preokretanjem Alat interaktivnog 
običnoga u spektakularno. Specijalni efekti omogućuju vam poja- izobličavanja 


čavanje vaših slika dodavanjem efekata u rasponu od blagih do 
uzbudljivih. Na objekte možete primijeniti efekte konture, per- 

spektive, izvlačenja, leća, PowerClip, izobličenja, omotnice i mije- Izvlačenje objekata 
šanja. Neki efekti daju objektima trodimenzionalni izgled, dok 

drugi mijenjaju boje ili stvaraju privid zračnoga kista. U kombi- 
naciji s drugim efektima omogućuju vam stvaranje gotovo Fra nEea 
beskrajnog raspona izgleda vaših dokumenata. 


Efekt omotnice 
Rad sa sjenama 


PowerClips 


Davanje perspektive objektima Iporčba čka 


dizajna (Presets) 
Perspektiva daje objektima dojam prostornosti čineći ih 
stvarnijima. CoreIDRAW omogućuje davanje i jednostruke i 
dvostruke perspektive. Ona čini da se s udaljavanjem pogleda 
objekti smanjuju stvarajući dojam udaljenosti (slika 13-1) 
Kada primijenite perspektivu na objekt ili na grupu objekata, 
vi uspostavljate umjetni horizont i dajete im trodimenzionalni 
izgled u dvodimenzionalnoj ravnini. Horizont se općenito nalazi 
na vrhu objekta ili grupe objekata. Kako se objekti približavaju 
horizontu, tako postaju manji. 


+ + + + 
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fol 


Bez perspektive S perspektivom 


Slika 13-1: Upotreba naredbe Perspective daje objektima dojam prostornosti 


Primjena perspektive na objekt 
1. Biračem odaberite objekt ili objekte na koje želite primijeniti efekte perspektive 


Savjet Ako imate nekoliko objekata na koje želite primijeniti istu perspektivu, najprije ih 
grupirajte. Upotrebom te metode objekti će zasigurno koristiti istu točku iščezavanja 


4 i održati međusobne odnase 


2. Odaberite Effects x Add Perspective. Alat se automatski prebacuje na oblikovni 
alat, a preko objekta pojavljuje se mreža 


3. Kliknite i povucite kutne ručice mreže da biste preoblikovali objekt. Ako pri 
povlačenju pritišćete Ctrl, pomak je ograničen na ravne linije. Rezultat je efekt 
jednostruke perspektive gdje se objekt povlači u jednom smjeru (slika 13-2). 
Ako ne ograničavate pomak, dobiva se dvostruka perspektiva gdje se objekt 
povlači u dva smjera. 


Napomena Ctrl+Shift omogucuje stvaranje simetrične jednostruke perspektive. 


13. poglavlje + Mogućnosti specijalnih efekata 


Jednostruka perspektiva Dvostruka perspektiva 


Slika 13-2: Naredbom Perspective objektima možete dati 
jednosmjernu i dvosmjernu perspektivu 


Kada objektu dodate neki od CoreIDRAW-ovih efekata, zapamtite da je objekt vezan za efekt. 
Kada, primjerice, pravokutniku dodate perspektivu, on je još uvijek pravokutnik. Ako pravokut- 
nik pretvorite u krivulje, veza s naredbom Perspective puca i više ne možete uređivati, kopirati ili 
ukloniti perspektivu. Ipak, možete dodati novu perspektivu. Isto vrijedi i za grupirane objekte. 
Ako primijenite efekt na grupu objekata i potom rastavite grupu, više ne možete uređivati, kopi- 
rati ili uklanjati efekt. 


Kada jednom objektu dodate perspektivu, možete je uređivati povlačenjem kutnih ručica obli- 
kovnim alatom. Ako pritom pritišćete Ctrl, pomak je ograničen na ravne linije da bi tako dao jed- 
nostruku perspektivu. Ako pomak nije ograničen, uređujete dvostruku perspektivu. Da biste ob- 
jektu uklonili perspektivu, odaberite ga biračem i potom odaberite Effects > Clear Perspective. 
Objektu se vraća izvorni izgled. Da biste kopirali perspektivu s jednog objekta na drugi, oda- 
berite objekt na koji želite primijeniti perspektivu i odaberite Effects r> Copy r) Perspective 
From. Pojavit će se strelica s pomoću koje odabirete objekt kojega perspektivu želite kopirati. 
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Dodavanje efekta miješanja 


Efekt miješanja (Blend) omogućuje postupni prijelaz između dva objekta koji se nazivaju 
kontrolnim objektima. Kada primijenite miješanje, atributi poput oblika, veličine, boje i 
ocrta postupno se mijenjaju kroz niz prijelaznih koraka od jednog objekta do drugoga 
(slika 13-3). Atributi kontrolnih objekata i varijable koje zadajete prije i poslije primjene 
miješanja određuju rezultat naredbe Blend. Uz miješanje dvaju objekata možete stvarati i 
složeno miješanje povezivanjem dvaju ili više miješanja. Također možete miješati objekte 
duž putanje i odrediti razmak medu objektima. Po osnovnoj postavci, kada miješate dva 
objekta, donji objekt je početni, a gornji završni. Možete obrnuti redoslijed miješanja i 
nakon njegova stvaranja, ako je to potrebno za postizanje željenog efekta. 


Slika 13-3: Primjenom efekta miješanja dva objekta se pretvaraju jedan u drugi kroz 
niz prijelaznih koraka. 


Efekti miješanja korisni su za dodavanje kontura i definicije elementima vaših crteža. 
Crtež prikazan na slici 13-4 dobiven je upotrebom brojnih miješanja radi dodavanja 
prostornosti i kontura različitim elementima ilustracije. Naglašene žile u središtima 
cvjetova nacrtane su Bezierovim krivuljama i razlomljene u odsječke. Odsječcima su 
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dane različite boje ocrta i potom su pomiješani. Možete miješati objekte ispunjene 
bojama različitih paleta, uključujući i spot tuševe. Objekti mogu imati otvorenu ili 
zatvorenu putanju. 


Slika 13-4: Efekti miješanja omogućit će vam dodavanje dojma dubine crtežima. 


Savjet CorelDRAW po osnovnoj postavci preslikava miješanje upotrebom početnih čvorova. 
To može dati nazubljen izgled, no problem možete izbjeći preslikavanjem čvorova u 
PI odabranim objektima. Više podataka o preslikavanju čvorova naći ćete poslije u ovom 
odlomku. 


Upotreba alata interaktivnog miješanja 
1. Iz alatnog okvira odaberite alat interaktivnog miješanja (Interactive Blend tool). 


2. Kliknite jedan od objekata koji želite koristiti kao kontrolni objekt i odvucite ga 
na drugi kontrolni objekt. 


3. Otpustite tipku miša da biste primijenili miješanje. 
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Savjet Objekti se obično miješaju od početnog do završnog kontrolnog objekta. No ovaj smjer 
* možete obrnuti tako da se objekti miješaju od završnog prema početnom kontrolnom 
+ objektu. Da biste obrnuli smjer, odaberite Arrange > Order 12 Reverse Order. Miješanje 


se ponovno iscrtava kako bi odrazilo tu promjenu. 


Rotacija prijelaznih elemenata miješanja 


Prilikom stvaranja efekata miješanja, možete zadati postavke rotacije za prijelazne 
objekte u miješanju. Po osnovnoj postavci, objekti se rotiraju u smjeru obrnutom od 
kazaljke na satu oko svoga središta rotacije. Rotacija (zakretanje) prijelaznih objekata 
također vam dopušta da zadate petlju (Loop). Ta opcija nije dostupna ako ne rotirate 
prijelazne objekte. Uključite li Loop, objekti se rotiraju oko točke na pola puta izmedu 
središta rotacije kontrolnih objekata. Možete unijeti bilo koju vrijednost ad 360“ do 360“. 
Kada je uključena opcija Loop, objekti pri rotaciji zakretanju formiraju luk. Smjer rotacije 
određen je predznakom vrijednosti koju ste unijeli kao stupanj rotacije (slika 13-5). 
Možete zadati postavke rotacije upotrebom trake svojstava miješanja. 
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Rotacija od 45" s Rotacija od 60“ Rotacija od - 45“ s 
uključenom opcijom petlje uključenom opcijom petlje 


Slika 13-5: Prijelazne elemente miješanja možete rotirati 


Zadavanje postavki rotacije: 


1. Unesite vrijednost rotacije u okvir Rotate na traci svojstava. 


2. Uključite Loop ako želite na prijelazne objekte primijeniti luk. 


Kada je odabrana miješana grupa ili kada je odabran alat interaktivnog miješanja, traka 
svojstava prikazuje kontrole potrebne za izmjenu miješanja. Tablica 13-1 prikazuje 
kontrole miješanja na traci svojstava i opis akcija koje svaka od njih izvodi. 


Kontrola 


Ime kontrole 


Veličina objekta Mijenja veličinu objek(a)ta. 


Rotira prijelazne objekte. Negativne 
vrijednosti rotiraju objekte u smjeru 
kazaljke na satu, a pozitivne u 
suprotnom. 


Izravno miješanje Ispunjava prijelazne objekte izravnim 
miješanjem boja dvaju kontrolnih 
objekata. 


ja | 
[4] Miješanje u smjeru Ispunjava prijelazne objekte bojama 
suprotnom od koje se u krugu boja nalaze između boja 
kretanja kazaljke kontrolnih objekata kada se po krugu 
na satu kreće u smjeru suprotnom od kazaljke 
na satu. 


srz Ubrzanje "TISE “ Podešava raspoređivanje objekata duž 
iji tee = objekata miješanja putanje miješanja. | KAR NI 


Nastavlja se 


Ubrzanje Uključuje i isključuje mogućnost da 
promjene veličine ubrzanje utječe na veličinu prijelaznih 
objekata. 


m: Razne opcije Pristupa raznim opcijama miješanja 
[S] miješanja poput preslikavanja čvorova. 


j Svojstva putanje Omogućuje odabir opcija putanje 
m3 poput Show Path. 


Brisanje miješanja Briše odabrano miješanje. 


Možete zadati postavke rotacije na traci svojstava tako da prvo odaberete grupu biračem 
ili alatom interaktivnog miješanja. Unesite vrijednost rotacije u okvir smjera miješanja i 
kliknite gumb petlje ako želite primijeniti luk na prijelazne objekte u miješanju. 
CorelDRAW automatski osvježava grupu miješanja. 


Preslikavanje miješanja po putanji 

Opcija Blend to Path omogućuje preslikavanje objekata miješanja duž zadane putanje. 
Putanja može biti otvoreni ili zatvoreni CoreIDRAW-ov objekt. Po osnovnoj postavci, 
objekti preuzimaju orijentaciju objekta putanje. Središta rotacije objekata koriste se za 
određivanje njihova odnosa prema putanji. Možete rotirati objekte na putanji, kao i 
zadati im da prekriju cijelu putanju. Na slici 13-6 svjetla vrtuljka koja ukrašavaju njegov 
vrh i koja okružuju zrcala postavljena su upotrebom efekta Blend to Path. 


Miješanje objekata duž putanje: 
1. Biračem odaberite objekte za miješanje. 


2. Odaberite alat interaktivnog miješanja i stvorite izravno miješanje između 
objekata (slika 13-7). 


Slika 13-6: Miješanje objekata duž putanje naredbom Blend to Path 


KRA RKKA, 
Haditača! 


Slika 13-7: Izravno miješanje između dva objekta 


3. Uz odabranu grupu miješanja kliknite na gumb putanje (Path) i iz postraničnog 
izbornika odaberite New Path. 


4. Kliknite putanju duž koje želite miješati objekte. 


5. Ako želite da miješanje pokrije cijelu putanju, uključite opciju Blend Along Full 
Path u podizborniku kojem se pristupa kroz postranični izbornik otvoren klikom 
na gumb raznih opcija miješanja na traci svojstava (slika 13-8). 


6. Uključite Rotate All Objects da biste objekte rotirali tako da pogode oblik putanje. 


Slika 13-8: Želite li da miješanje prekrije čitavu putanju, u podizborniku različitih opcija 
miješanja odaberite Blend Along Full Path. 


Savjet Ako ne želite da putanja bude vidljiva, kliknite na nju da biste je odabrali. Također možete 
adabrati Show Path iz postraničnog izbornika gumba Path da biste odabrali putanju. 
43 Nakon šta je putanja odabrana, desnom tipkom kliknite na paleti boja uzorak Na Fill (x) 
da biste ocrt učinili prozirnim. 


Zadavanje atributa miješanja 

Izgled miješanja možete promijeniti izmjenom atributa miješanja. Smotuljak (Roll-Up) 
Blend i traka svojstava sadrže razne opcije za mijenjanje miješanja da biste svorili efekt 
koji želite. Upotrebom ovih opcija možete mijenjati atribute boja miješanja, razmak, 
preslikavanje čvorova miješanja ili ubrzanje miješanja da biste izmijenili simetriju ili 
progresiju boja u miješanju. 


Zadavanje razmaka između objekata miješanja 


Dvije su metode kojima možete zadati udaljenost između objekata miješanja. Prva je 
metoda da odaberete broj prijelaznih objekata koje želite u grupi miješanja. Možete 
zadati bilo koji broj između 1 i 999. Što je veći njihov broj, to će biti bliže jedan drugom. 
Druga je metoda da postavite udaljenost između objekata. Ta je opcija dostupna samo 
ako miješate objekte duž putanje. Možete zadati bilo koju udaljenost između 0,01 i 10 
inča. Ako koristite drugu mjernu jedinicu , udaljenost je jednaka udaljenosti u inčima. 


Napomena Udaljenost koju zadate mjeri se između središta rotacije objekata, a ne između rubova 
vidljivih objekata. Razmak možete također zadati na traci svojstava (slika 13-9). 


= = 
|Properiy Bar : Interactive Blend Tool 


Slika 13.9: Zadavanje razmaka između objekata miješanja duž putanje 


Da biste zadali razmak između objekata: 


1. Biračem odaberite grupu miješanja. 


2. Uključite opciju Fixed Spacing klikom na gumb na traci svojstava i unesite 
željenu udaljenost između objekata. 


Zadavanje atributa boja 
Prilikom miješanja objekata, CorelDRAW po osnovnoj postavci koristi ispune i boje ocrta 
objekata kako bi odredio progresiju boja u prijelaznim objektima. On nudi tri metode 
progresije boja: izravnu (osnovna postavka), u smjeru kazaljke na satu u odnosu na krug 
boja i u smjeru suprotnom od kazaljke na satu u odnosu na krug boja. Vi zadajete 
progresiju boja upotrebom trake svojstava. 
Izmjena progresije boja grupe miješanja: 

1. Biračem ili alatom interaktivnog miješanja odaberite grupu miješanja. 

2. Uključite vrstu željene progresije boja: Direct, Clockwise ili Counterclockwise. 
CoreIDRAW automatski primjenjuje promjene na miješanje.Možete stvoriti efekt duge 


između kontrolnih objekata odabirom progresije boja. Bliskost boja kontrolnih objekata 
određuje hoće li efekt biti blag ili snažan. 


Preslikavanje čvorova 

Kada miješate dva objekta, CorelDRAW po osnovnoj postavci koristi početne čvorove 
svakog objekta za preslikavanje prijelaznih koraka miješanja. Može se dogoditi da 
rezultat miješanja izgleda rotirano ili izobličeno (slika 13-10). Da biste riješili ovaj 
problem, preslikajte čvorove kontrolnih objekata kako biste izmijenili točke između 
kojih će se stvarati miješanje. Upotrebom te metode možete nadzirati miješanje da biste 
postigli željeni rezultat. 


LEKE 


Slika 13-10: Po osnovnoj postavci CorelDRAW koristi početne čvorove kontrolnih 
objekata za preslikavanje prijelaznih koraka miješanja. 


Preslikavanje čvorova grupe miješanja: 
1. Biračem odaberite grupu miješanja. 
2. Na traci svojstava kliknite gumb raznih opcija miješanja za prikaz pripadajućeg 
izbornika. 


Slika 13-11: Izbornik svojstava raznih opcija 
omogućuje vam preslikavanje čvorova kontrolnih 
objekata grupe. 


3. Kliknite gumb Map Nodes. Pokazivač će se promijeniti u strelicu, a čvorovi 
početnog objekta bit će označeni. 


4. Kliknite na početnom objektu čvor koji želite koristiti za miješanje. Označit će se 
čvorovi završnog objekta. 


5. Kliknite čvorove na završnom objektu. 


CorelDRAW će ponovno izgraditi miješanje koristeći čvorove koje ste odredili kao točke 
preslikavanja (slika 13-12). 


Slika 13-12: Draw ponovno izgrađuje miješanje koristeći čvorove koje ste odredili kao 
točke preslikavanja. 


Upotreba ubrzanja 


Kada stvarate miješanje, prijelazni objekti i progresija boje ravnomjerno su raspoređeni 
duž miješanja. CorelDRAW nudi i kontrole koje vam omogućuju izmjenu ravnoteže 
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miješanja tako da je progresija objekata i boja bliža jednom od krajeva miješanja 
(slika 13-13). 


Slika 13-13: Kontrole ubrzanja omogućuju izmjenu ravnoteže miješanja prema 
krajevima miješanja. 


Ubrzanje miješanja: 
1. Biračem odaberite grupu za ubrzanje. 


2. Kliknite gumb ubrzanja objekata i boja za prikaz pripadajućeg izbornika 
(slika 13-14). 


3. Povucite klizače Object Acceleration i Color Acceleration da biste postavili smjer 
i vrijednost ubrzanja. Ako povučete klizače ulijevo, ravnoteža objekata i boja 
pomiče se prema početku, a ako ih povučete udesno, ravnoteža se pomiče prema 
kraju. 


4. Uključite Accelerate Sizing for Blend ako želite da se veličina objekta ubrza 
zajedno s bojom ili objektima. Ova je opcija dostupna samo ako su kontrolni 
objekti različitih veličina (slika 13-15). 


5. Uključite Link Accelerations ako želite da se ubrzanja boje i objekata mijenjanju 
istim tempom. Upotrebom ove opcije trebate pomaknuti samo jedan klizač da 
biste promijenili veličinu i smjer ubrzanja. 


Ubrzanje vam omogućuje da miješanjima date osjećaj kretanja i brzine. Kada njime 
kombinirate promjenu veličine objekata, možete učiniti da se objekti približavaju ili 
udaljavaju. 


Stvaranje složenog miješanja 

Kada ste stvorili osnovno miješanje, možete dodati druge grupe miješanja na krajeve 
kako biste stvorili složeno miješanje. Složeno miješanje pojačava vaše crteže omogu- 
ćujući vam proširivanje miješanja uključivanjem drugih objekata ili efekata. Iako u biti 
jednostavna, grupa složenog miješanja na slici 13-16 oslikava mogućnosti složenog 
miješanja da proširi efekte miješanja. Osnovni oblici složenog miješanja uzeti su iz 
CoreIDRAW-ove zbirke simbola Common Bullets. Objektima je mijenjana veličina, 
smještaj i ispuna punim bojama. Dva krajnja objekta u zadnjem su redu miješani zajedno 
i zatim je svaki kraj miješan s većim prednjim simbolom da bi se dobio efekt trokuta. 


Slika 13-14: Izbornik ubrzanja objekata i boja 
omogućuje vam pomak prijelaznih koraka 
prema jednom od kontrolnih objekata grupe. 


Slika 13-15: Uključivanje opcije Accelerate Sizing for Blend mijenja veličinu istom 
stopom kao i objekte ili boje. 


Slika 13-16: Čak su i jednostavni objekti pojačani kada ih koristite za stvaranje 
složenog miješanja. 


Da biste stvorili složeno miješanje od postojećeg miješanja, učinite sljedeće: 


1. Biračem odaberite ili početni ili završni objekt postojećeg miješanja (slika 13-17). 


2. Odaberite alat interaktivnog miješanja i kliknite jedan od kontrolnih objekata te 


ga odvucite na neki drugi objekt. 


3. Kliknite i povucite alatom interaktivnog miješanja do sljedećega kontrolnog 
objekta. 


4. Odaberite opcije miješanja za stvaranje složenog miješanja (slika 13-18). 


rit 


Slika 13-17: Odaberite objekte za upotrebu u složenom miješanju. Možete odabrati 
početak, kraj ili oba objekta, kao što je prikazano. 


Slika 13-18: Kada kliknete Apply, stvorit će se složeno miješanje. 


U ređivanje grupa miješanja 

Traka svojstava miješanja nudi razne načine uređivanja grupa miješanja. Kada uređujete 
grupu miješanja, vi izmjenjujete osnovna svojstva miješanja što proširuje raspon efekata 
koje možete postići. Uređivanje grupe miješanja ili nekog od kontrolnih objekata mijenja 
izgled grupe miješanja. CorelDRAW osvježava miješanje da bi odrazio promjene koje ste 


učinili. 


+ 


+++ +++ 


Korištenjem kontrola i naredbi uređivanja možete: 
mijenjati početni ili završni objekt 

uređivati putanju miješanja 

izdvojiti miješanje od putanje 

zadati novu putanju 

razdvojiti miješanje na zasebne elemente 

rastaviti grupu miješanja 


spojiti grupe miješanja. 
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Mijenjanje početnog i završnog objekta miješanja 

Možete odrediti i promijeniti početi i završni kontrolni objekt u grupi miješanja 
upotrebom trake svojstava miješanja. Mogućnost određivanja početnog i završnog 
objekta korisna je kada je crtež složen a vi trebate uređivati objekt. Kad odredujete krajnji 
objekt, on je označen omogućujući vam dalje uredivanje. Također, možete promijeniti 
početni i završni objekt da biste stvorili različite efekte. 


Određivanje početnog ili završnog objekta u miješanju: 
1. Biračem odaberite grupu koju želite mijenjati. 
2. Kliknite gumb Starting and Ending Object i odaberite opciju koju želite. 


3. Ako odaberete New Start ili New End, možete odabrati novi objekt u radnom 
prozoru. CorelDRAW osvježava miješanje nakon odabira novoga početnog ili 
završnog objekta. 


Napomena Prijelazni objekt u grupi ne možete odabrati za početni ili krajnji objekt miješanja. 
aii 


Uređivanje putanje miješanja 

Možete mijenjati oblik, veličinu ili orijentaciju putanje miješanja. Katkad je teško odrediti 
način na koji će se grupa miješanja uklopiti u širu shemu. Preinakom putanja možete 
prilagoditi objekte iz grupe miješanja tako da se uklapaju u crtež. Putanju mijenjajte po 
želji. CoreIDRAW automatski osvježava miješanje. 


Razdvajanje miješanja od putanje 

CoreIDRAW omogućuje odvajanje miješanja od putanje. To je korisno ako ste dovršili 
uređivanje slike i pretpostavljate da više neće biti potrebno uređivati putanju. Sve dok 
ne namjeravate uređivati zasebne elemente miješanja, ne preporučujem razdvajanje 
miješanja od putanje. Kada stvaram sliku za tvrtku, često ponovno koristim grafike i 
prilagođavam miješanja. Nakon što jednom razdvojite miješanje od putanje, ne možete 
ga više uređivati kao grupu miješanja. 


Razdvajanje miješanja od putanje: 
1. Biračem odaberite grupu miješanja koju želite razdvojiti od putanje. 
2. Kliknite gumb Path Properties za prikaz pripadajućeg izbornika. 
3. Odaberite Detach From Path. 


Općenito, razlog razdvajanja grupe miješanja od putanje jest uklanjanje putanje tako da 
ne bude vidljiva. Umjesto toga možete putanji ukloniti ocrt, što će je učiniti nevidljivom. 
Upotrebom te metode zadržat ćete putanju za slučaj naknadnog uređivanja miješanja. 


& 13. poglavije + Mogućnosti specijalnih efekata 659. 


Zadavanje nove putanje 


Kada iz izbornika putanje odaberete Show Path, CorelDRAW automatski odabire puta- 
nju vezanu za odabranu grupu miješanja. Ovu putanju možete promijeniti u novu u 
smotuljku Blend. To je korisno ako trebate preoblikovati grupu miješanja da bi pristajala 
vašem crtežu ili slici, a trenutačna putanja ne postiže željeni efekt. 


Zadavanje nove putanje: 
1. Biračem odaberite grupu miješanja za razdvajanje od putanje. 
2. Kliknite gumb Path Properties za prikaz pripadajućeg izbornika. 
3. Odaberite New Path. 
4. Kliknite novu putanju koju želite primijeniti na odabranu grupu miješanja. 


CoreIDRAW automatski prebacuje grupu miješanja na novu putanju. Kada prebacite 
grupu na novu putanju, možete, po želji, obrisati staru putanju. 


(Pažnja 1! Brisanje povezanog kontrolnog objekta, poput putanje miješanja, kida veze i može dati 
o " nepredviđene rezultate kada nastojite prilagoditi miješanje ili pridruženi efekt. Pazite da 
» . ED razdvojite kontrolni objekt od povezanog efekta prije nego što obrišete objekt. 


Razdvajanje miješanja 
Možete razdvojiti miješanje da biste razbili grupu miješanja na zasebne elemente. Kada 
razdvojite miješanje, CorelDRAW rastavlja grupu miješanja na kontrolne objekte i grupu 
objekata koja sadrži prijelazne objekte miješanja. Broj prijelaznih koraka miješanja 
određuje broj objekata u grupi. 
Razdvajanje grupe miješanja: 

1. Biračem odaberite grupu miješanja za razdvajanje. 

2. Odaberite Arrange r) Separate. CoreIDRAW automatski razdvaja miješanje na 

zasebne komponente. 

Razdvajanje grupe miješanja korisno je za uređivanje pojedinih elemenata miješanja bez 


utjecaja na ostale elemente. No, kad jednom razdvojite grupu miješanja, ne možete je 
više uređivati kao miješanje. 


Rastavljanje grupe miješanja 

Kada rastavite grupu miješanja, stvarate složeno miješanje. Klikom na jedan od prijelaz- 
nih objekata u odabranoj grupi miješanja određujete početni i krajnji objekt dviju grupa 
miješanja. Ako uređujete taj objekt, utječete na obje grupe miješanja. Rastavljanje mije- 
šanja je korisno kada želite izmijeniti ljestvicu boja u miješanju ili oblik miješanja koje 
nije vezano za putanju. 


Napomena 


Rastavljanje grupe miješanja: 


1. Biračem odaberite grupu miješanja za rastavljanje. Ako je grupa dio složene 
grupe, držite pritisnut Ctrl prilikom biranja. 

2. Kliknite gumb Miscellaneous Options. 

3. Kliknite Split. 


4. Kliknite objekt u grupi miješanja gdje želite rastaviti grupu. Objekt koji odaberete 
postat će početni objekt jedne i završni objekt druge grupe miješanja. 


Ne možete razdvojiti grupu miješanja odabirom prijelaznog objekta tik do početnog 
ili završnog objekta. 


5. Kliknite Apply. Kada rastavite grupu miješanja, možete premjestiti novi 
kontrolni objekt ili promijeniti atribute zasebnih grupa miješanja u složenom 
miješanju. 

Slika 13-19 prikazuje učinak rastavljanja grupe miješanja. Gornja je slika složeno 
miješanje, prije rastavljanja. Središnji prijelazni objekt je odabran za mjesto rastavljanja u 
donjoj slici. Nakon rastavljanja grupe miješanja objekt je premješten i izmijenjena mu je 
veličina. 


Spajanje grupa miješanja 

Naredbe spajanja Fuse Start i Fuse End omogućuju vam ponovno kombiniranje rastav- 
ljene i složene grupe u jedinstvenu grupu miješanja. Rastavljena i složena miješanja 
dijele zajednički objekt koji služi i kao početni i kao završni objekt zasebnih grupa 
miješanja. Kada spajate grupe miješanja, ovaj se objekt pretvara u prijelazni objekt u 
neprekinutom miješanju između dva originalna kontrolna objekta. 

Spajanje složenog ili rastavljenog miješanja: 


1. Uz pritisnut Ctrl biračem kliknite jednu od grupa miješanja u složenom ili 
rastavljenom miješanju. 


[o] 


. Kliknite gumb Miscellaneous Options za prikaz pripadajućeg izbornika. 


m 


. Kliknite Fuse Start ili Fuse End. Vidjet ćete da je dostupna samo jedna opcija, a 
druga je zasivljena. Dostupan je izbor određen poretkom u kojem je složeno 
miješanje stvoreno. Ako složeno miješanje dijeli jedinstveni zajednički početni ili 
završni objekt, pojavit će se pokazivač koji vam omogućuje odabir prijelaznih 
objekata gdje želite spojiti miješanje. Ako se ne dijeli jedinstveni zajednički 
početni i završni objekt, CoreIDRAW automatski spaja miješanje. 


Slika 13-19: Rastavljanje grupe miješanja omogućuje promjenu izgleda zasebnih 
elemenata. 


Slika 13-20: Spajanje složenog ili rastavljenog miješanja ponovno stvara miješanje 
između originalnog početnog i završnog kontrolnog objekta. 


Uklanjanje efekta miješanja 

Efekte miješanja možete ukloniti kada god zaželite. Naredba Clear Effects nije vezana 

za zadani broj koraka naredbe Undo. Kad uklonite efekt miješanja, ono se uklanja 
ostavljajući izvorni početni i završni objekt. Ti objekti više nisu vezani za efekt i mogu se 
uređivati bez utjecaja na druge elemente crteža. Da biste izbrisali odabrano miješanje, na 
traci svojstava kliknite gumb Clear Blend. 


Kopiranje i kloniranje efekta miješanja 

Dva brza načina za reprodukciju efekata miješanja upotrebom drugih kontrolnih objeka- 
ta jesu kopiranje i kloniranje efekta iz postojeće grupe miješanja. Nova grupa miješanja 
koristi nove objekte, ali preslikava atribute miješanja koje ste kopirali ili klonirali. lako 
obje metode preslikavaju atribute izvorne grupe miješanja, razlikuju se po ponašanju. 
Kada kopirate miješanje, nova grupa miješanja neovisna je o grupi iz koje ste kopirali 
miješanje. Ako klonirate miješanje, time stvarate kloniranu grupu miješanja. Grupa 
miješanja iz koje ste klonirali atribute postaje glavna grupa miješanja (master). Promjene 
koje načinite u glavnoj grupi odrazit će se na klonu. Slika 13-21 pokazuje glavnu grupu 
miješanja i klon. 


Slika 13-21: Kopiranje i kloniranje efekta miješanja omogućuju vam preslikavanje 
atributa miješanja u novoj grup miješanja. 


Kopiranje ili kloniranje efekta miješanja: 


1. Biračem odaberite dva objekta na kojima želite primijeniti kopiran ili kloniran 
efekt miješanja. 


2. Odaberite Effects e> Copy 2) Blend From ili Effects > Clone :) Blend From. 


3. Kliknite miješanje da biste ga kopirali ili klonirali. CoreiDRAW automatski 
miješa dva objekta koja ste odabrali. 


Atributi ubrzanja koje primijenite na glavno miješanje preslikavaju se na klonirano 
miješanje. Ako mijenjate glavno miješanje, klonirano se osvježava da bi odrazilo pro- 
mjene. Poput svih kloniranih objekata u CorelDRAW-u, možete neovisno mijenjati 
klonirano miješanje. Ipak, ako mijenjate ubrzanje ili druge atribute kloniranog miješanja, 
prekidate vezu između glavnog miješanja i klona. Buduće izmjene glavnog miješanja 
neće se više odražavati na kloniranom kad je veza pukla. 


Upotreba efekta konture 


Efekti konture slični su efektima miješanja po tome što upotrebljavaju prijelazne korake 
za stvaranje efekta prijelaza. Za razliku od miješanja, ti se efekti primjenjuju na zasebne 
objekte, a ne na dvaili više. Rezultat je niz simetričnih, koncentričnih objekata (slika 
13-22). Efekt konture možete primijeniti na vanjsku stranu objekta, unutrašnju stranu ili 
središte objekta da biste dodali konture i dubinu elementima vašeg crteža. 


Primjena kontura 
Primjena efekta konture na odabrani objekt: 


1. Kliknite na alat interaktivnog miješanja i zadržite pritisak da bi se prikazao 
postranični izbornik. Odaberite alat Interactive Contour (slika 13-24). 


2. Odaberite vrstu konture koju ćete primijeniti. Pri izboru neka vam pomognu 
sljedeće natuknice (slika 13-24): 


* Center: Stvara simetrične koncentrične objekte iz središta odabranog objekta. 
Broj stvorenih objekata određen je vrijednošću pomaka između prijelaznih 
koraka. Što je više prijelaznih koraka, to se prijelaz doima glađim. 


* Inside: Stvara simetrične koncentrične objekte unutar kontrolnog objekta 
koristeći broj prijelaznih koraka koji ste zadali. Ako je pomak prevelik za 
prihvaćanje broja koraka koji želite koristiti, on se razmjerno smanjuje. 


* Outside: Stvara simetrične koncentrične objekte izvan kontrolnog objekta. 
Vi zadajete broj koraka i vrijednost pomaka. 


Slika 13.22: Efekt konture stvara simetrične koncentrične oblike upotrebom prijelaznih 
koraka. 


Slika 13-23: Korištenjem postavki trake svojstava interaktivnog konturnog 
alata možete odrediti broj konturnih koraka i razmak među njima. 


3. Zadajte vrijednost pomaka. Po osnovnoj postavci pomak iznosi 0,1 inča. 


4. Odaberite broj koraka konture. 


5. Odaberite boju koju želite koristiti kao ispunu zadnjeg objekta u prijelazu. 
Ako kontrolni objekt sadrži preljevnu ispunu, možete zadati početnu i završnu 
boju za ispunu posljednjeg objekta u prijelazu (slika 13-25). 


6. Odaberite boju ocrta ako želite dodati ocrt, no pritom budite oprezni Ako je 
pomak malen, ocrt može prekriti ispunu. 


* +(\ 


Središnja kontura Unutrašnja kontura Vanjska kontura 


Slika 13-24: Vrste kontura 


Slika 13-25: Izbornici ispune i ocrta omogućuju odabir ispune i ocrta 
posljednjeg objekta u konturnoj grupi. 


Rad s konturama i preljevnim ispunama 


Kada primjenjujete konturu na objekt koji sadrži preljevnu ispunu, CorelDRAW, po 
osnovnoj postavci, koristi izravnu progresiju između boja. Možete odabrati boje koje 
teku od kontrolnog do završnog objekta kroz spektar. Odaberite smjer kazaljke na 
satu ili suprotan klikom na pripadajući gumb. Također možete odabrati zadnju boju 
preljevne ispune odabirom iz izbornika End Fountain Fill Color. 
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Uređivanje konturne grupe 


Nakon što stvorite konturnu grupu, možete podešavati broj koraka, vrijednost pomaka 
ili opcije boja upotrebom trake svojstava. Da biste uređivali konturnu grupu, odaberite 
je biračem i postavite nove opcije. Ako želite razdvojiti kontrolni objekt od konturne 
grupe, odaberite Arrange £) Separate. Konturna se grupa razdvaja kidajući vezu između 
kontrolnog objekta i prijelaznih koraka. Kontrolni se objekt vraća svom izvornom 
statusu, a prijelazni se koraci pojavljuju grupirani. Kada se jednom kontrolni objekt 
razdvoji od konturne grupe, objekti se ne mogu uređivati kao konturna grupa osim u 
slučaju dovoljnog broja koraka naredbe Undo. 


Upotreba alata interaktivnog izobličavanja 


Napomena 


“a 


\ 


CoreIDRAW nudi alate za izobličavanje objekata - alate interaktivnog izobličavanja 
(Interactive Distortion tools). Odabir alata interaktivnog izobličavanja iz alatne trake 
omogućuje primjenu tri različite vrste izobličavanja objekata: 


+ Push Pull: Gura rubove unutar ili izvan odabira. Smjer povlačenja miša određuje 
na koje će se rubove utjecati i hoće li biti gurnuti prema unutra ili prema van. 


+ Zipper: Utječe na rubove odabira stvaranjem efekta zubaca pile. Glatkoću i 
jačinu efekta možete podesiti postavkama na traci svojstava i udaljenošću 
povlačenja od objekta. 


+ Twister: Izobličava odabir rotacijom dijelova objekta u smjeru povlačenja. 
Možete odabrati smjer, broj rotacija i ishodište rotacija. 


Alati interaktivnog izobličavanja pozivaju na eksperimentiranje. Efekti koji se magu postići 
uistinu su mnogobrojni. Izvorni oblik objekta, alat izobličavanja, postavke svojstava i način 
na koji primjenjujete efekt — svi zajedno adređuju konačni rezultat. Vjerujem da će vam 
eksperimentiranje s tim alatima biti zabavno, kao što je bilo i meni. 


. e . .u o. . . 

Primjena “gurni-povuci“ izobličavanja 

“Gurni-povuci“ izobličavanje primjenjuje se vodoravnim povlačenjem alata interaktiv- 

nog izobličavanja Push-Pull u radnom prozoru. Za sljedeću vježbu nacrtajte kružnicu u 

radnom prozoru elipsnim alatom. Kružnica je dobar izbor za eksperimentiranje sa svim 
alatima interaktivnog izobličavanja zato što omogućuje brz uvid u simetriju - ili njezinu 
odsutnost - u efektu. 


Primjena efekta “gurni-povuci“: 


1. Odaberite u alatnoj traci alate interaktivnog izobličavanja i kliknite gumb 
Push-Pull na traci svojstava. 


2. Kliknite objekt za izobličavanje i povucite ulijevo ili udesno. Povučete li ulijevo, 
CoreIDRAW gura rubove objekta prema središtu objekta, a ako povučete udesno, 
gura ih dalje od središta. Kad otpustite tipku miša, CorelDRAW će primijeniti 
efekt (slika 13-26). 


x + 


Slika 13-26: Kružnica s efektom “gurni“ (lijevo) i “povuci“ (desno). 


Napomena Postavke možete također zadati unosom vrijednosti u okvir Amplitude. 
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Primjena zupčastog izobličavanja 
Zupčasto izobličavanje utječe na rubove odabira. Efekt može biti oštar ili mek, 
ovisno o parametrima koje ste zadali na traci svojstava. 
Primjena zupčastog izobličavanja: 
1. Nacrtajte kružnicu. 
2. Odaberite alate interaktivnog izobličavanja i kliknite na traci svojstava gumb 
Zipper. 
3. Odaberite vrstu izobličenja klikom na pripadajući gumb. Koristite sljedeće 
natuknice: 


* Random: Stvara nasumično zupčasto izobličenje. Efekt izobličavanja je grub 
i određen odabranom početnom točkom. 


* Smooth: Stvara mekše zupčasto izobličenje, sa zaobljenijim rubovima. 


* Localized: Fokusira efekt na područje objekta preko kojega vučete mišem. 
4. Kliknite i povucite bilo gdje na kružnici da biste primijenili izobličenje. 
5. Pritisnite Ctrl+Z da biste poništili efekt, uključite Smooth i kliknite gumb Center 
Distortion. 


6. Kliknite kružnicu ponovno i povucite prema vanjskom rubu da biste stvorili 
efekt sličan onome koji je prikazan na slici 13-27. Ovaj ćete objekt koristiti u 
sljedećem odlomku za primjenu efekta Twister. 


7. Ako ne možete nastaviti s vježbom u sljedećem odlomku, spremite crtež na 
tvrdi disk pod imenom distort.cdr. 


Slika 13-27: Kliknite i povucite da biste primijenili središnje 
zupčasto izobličenje na kružnicu. 


Zupčasti efekt koristan je za stvaranje efekata zvjezdastih rubova oko rubova pozadina 
ili u kombinaciji s drugim efektima izobličavanja za stvaranje posebnih efekata na 
objektima. 


.. “ . ., . 
Primjena vrtložnog izobličavanja 
Vrtložno izobličavanje stvara efekt kovitlaca kada se primijeni na objekt. Možete 
odabrati smjer vrtloženja i broj stupnjeva rotacije za efekte ispod pune rotacije vrtloga. 
Primjena vrtložnog izobličavanja: 
1. Otvorite crtež distort. cdr ako već nije otvoren. 
2. Odaberite alat interaktivnog izobličavanja i na traci svojstava kliknite gumb 
Twister. 
3. Kliknite i povucite u smjeru suprotnom od kazaljke na satu dok se na traci 
svojstava ne pojavi 145 stupnjeva (slika 13-28). 


Slika 13-28: Povlačenje pokazivača miša stvara 
vrtložni efekt. 
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Rad s efektom omotnice 


CoreIDRAW-ov alat omotnice nudi alat za preoblikovanje i izobličavanje objekata koje 
stvarate u radnom prozoru. Upotrebom smotuljka Envelope možete odabrati vrstu 
omotnice, stvoriti omotnicu na temelju objekta u vašem crtežu ili primijeniti neku iz 
zbirke priređenih omotnica na odabrani objekt ili grupu objekata. Kad objektu dodate 
novu omotnicu, možete je preoblikovati povlačenjem njezinih čvorova. Kada na objekt 
primijenite omotnicu, CorelDRAW ga preoblikuje tako da pristaje unutar oblika 
omotnice. Nakon što kreirate omotnicu, možete je uređivati ili dodati novu omotnicu 
nastavljajući izobličavati objekt. 


U 11. ste poglavlju naučili primijeniti efekt omotnice na tekst. Ovaj adlomak dublje 
istražuje efekt omotnice, kao i kod izobličavanja objekata u prethodnim odlemcima. 


Odabir i primjena omotnice 


CoreIDRAW nudi velik izbor vrsta omotnica i načina uređivanja. Ako odaberete 
primjenu omotnice zasnovane na objektu u vašem crtežu, možete stvoriti gotovo 

svaki oblik koji možete zamisliti. Usto, CorelDRAW nudi zbirku priređenih omotnica 
koje možete koristiti takve kakve jesu ili ih izmijeniti da bi pristajale vašim osobnim 
zahtjevima. Najuobičajenije omotnice zasnovane su na jednom od četiriju CoreIDRAW- 
-ovih načina uređivanja omotnica. Ti načini započinju s četvrtastom omotnicom koju 
možete preoblikovati da biste izobličili odabrani objekt ili grupu objekata. Želite li 
stvoriti svoju omotnicu, upotrijebite sljedeće opise kao vodič za odabir načina 
uređivanja (slika 13-39). 


+ Straight Line: Omogućuje stvaranje omotnice zasnovane na ravnim linijama. 
Čvorove omotnice možete povlačiti vodoravno i okomito da biste preoblikovali 
jednu stranicu omotnice. Ovaj način uređivanje koristan je za dodavanje 
perspektivnih efekata objektima. 


+ Single Arc: Omogućuje stvaranje omotnice temeljene na luku. Možete povlačiti 
čvorove omotnice vodoravno i okomito da biste stvorili lučni oblik na jednoj 
strani omotnice. Ovaj način uređivanja koristan je za davanje objektima 
ispupčenog ili udubljenog izgleda. 

+ Double Arc: Omogućuje stvaranje omotnice na temelju dvostrukog luka. Možete 
povlačiti čvorove vodoravno i okomito da biste dobili oblik slova “S“ na jednoj 
strani omotnice. 


+ Unconstrained: Omogućuje stvaranje omotnice slobodnog, nepravilnog oblika. 
Čvorove i ručice omotnice možete slobodno povlačiti i primjenjivati 
CoreIDRAW-ove atribute čvorova na omotnicu. 


Slika 13-29: Primjeri načina uređivanja omotnice 


Dodavanje omotnice: 
1. Biračem odaberite objekt. 


2. Kliknite alat interaktivnog miješanja i zadržite pritisak na tipku miša dok se ne 
pojavi postranični izbornik. Odaberite alat Interactive Envelope (slika 13-30). 
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Slika 13-30: Upotrebom interaktivnog alata omatanja možete odrediti vrstu 
omotnice i način njezine primjene. 


3. Odaberite željenu vrstu omotnice ili metodu uređivanja koju želite upotrijebiti i 
kliknite Add New. Uključite opciju Keep Lines ako želite spriječiti CorelDRAW 
da izmijeni ravne linije objekta u krivulje prilikom promjene omotnice. 


Savjet 
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4. Crveni crtkani vezni okvir s čvorovima pojavit će se oko odabira u radnom 
prozoru. Kliknite i povucite čvorove da biste stvorili omotnicu koju želite 
upotrijebiti. 

Pritisak na Shift ili Ctrl pri povlačenju uzrokuje pomak susjednog čvora na jednaku 


udaljenost u suprotnom ili istom smjeru. Pritisak na Shift +Ctrl pomiče sva četiri kutna, 
odnosno stranična čvora, ovisno o tome pomičete li kut ili stranicu. 


Rad s načinom preslikavanja 

Opcije u okviru Mapping Mode omogućuju vam nadzor načina mijenjanja objekta 
upotrebom omotnice. Možete odabrati četiri načina: vodoravni, izvorni, lijepljeni i 
okomiti. Kada primjenjujete novi način preslikavanja, vi mijenjate način na koji 
CoreIDRAW smješta objekte unutar omotnice, ali ne i oblik omotnice. Upotrijebite 
sljedeće natuknice kao pomoć pri odabiru načina preslikavanja omotnice (slika 13-31): 


+ Horizontal: Razvlači objekt tako da pristaje osnovnim dimenzijama omotnice, 
zatim ga vodoravno zbija da bi pristajao obliku omotnice. 


+ Original: Preslikava kutne ručice veznog okvira objekta na kutne čvorove 
omotnice. Preostali se čvorovi poravnavaju duž ruba veznog okvira objekta. 


+ Putty: Preslikava kutne ručice veznog okvira objekta samo na kutne čvorove 
omotnice. Preostale čvorove zanemaruje, dajući ne tako uzbudljiv efekt kao 
izvorni način. 


+ Vertical: Razvlači objekt tako da pristaje osnovnim dimenzijama omotnice, zatim 
ga okomito zbija da bi pristajao obliku omotnice. 


Razlika između izvornoga i lijepljenoga načina je malena. Lijepljeni način daje glađe i 
zaobljenije objekte, a izvorni čvršće i uzbudljivije promjene oblika objekta. 
Mijenjanje načina preslikavanja: 

1. Biračem odaberite objekt kojega omotnicu želite preinačiti. 

2. Odaberite interaktivni alat omatanja. 

3. Odaberite način preslikavanja iz okvira Mapping Mode. 


Ako ste novak u CoreIDRAW-u, eksperimentirajte s omotnicama i različitim načinima 
preslikavanja. To će vam pomoći da naučite predvidjeti kako će se omotnica ponašati 
kada je primijenite na objekt. 


Lijepljeni 


Slika 13-31: Primjeri načina preslikavanja 


Upotreba priređenih omotnica 


Traka svojstava Envelope omogućuje izbor iz čitavog niza unaprijed nacrtanih omotnica. 
Ti oblici uključuju razne popularne oblike. Možete koristiti oblik takav kakav jest ili ga 
možete urediti nakon primjene. 


Odabir priređene omotnice: 


1. Biračem odaberite objekt na koji želite primijeniti omotnicu. 


2. Odaberite alat interaktivnog omatanja. 


3. Kliknite na gumb Add Preset i odaberite priređeni oblik omotnice iz zbirke 
(slika 13-32). 


4. Prilagodite oblik i po želji odaberite druge opcije. 


Slika 13-32: Odabir priređenog oblika omotnice 


Preoblikovanje omotnice 


Čvorovi omotnice mogu se preoblikovati na sličan način kao i čvorovi objekta. Možete 
mijenjati atribute čvorova kao i kod svakoga drugog krivuljnog objekta u CoreIDRAW-u. 
Oblikovni alat omogućuje izmjenu oblika bilo koje omotnice i potom primjenu izmjena 
upotrebom smotuljka Envelope. Poput mnogih drugih CoreIDRAW-ovih efekata, ako 
nakon stvaranja omotnice na nju primijenite druge efekte, prije uređivanja omotnice 
morat ćete ih ukloniti. 


Izmjena oblika omotnice: 
1. Oblikovnim alatom kliknite na objekt koji sadrži omotnicu za uređivanje. 
2. Odaberite alat interaktivnog omatanja. 
3. Kliknite na gumb željenog načina uređivanja. 
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. Kliknite i povucite čvorove ili kontrolne točke da biste preoblikovali omotnicu. 
Ako želite pomaknuti više čvorova istodobno, zaokružite ih i potom povucite 
jedan od odabranih čvorova. Svaki odabrani čvor pomaknut će se u istom smjeru 
i za istu udaljenost. 


Napomena 


ba. 


Kada primjenjujete omotnicu, CorelDRAW automatski aktivira alat interaktivnog 
omatanja. Promjene koje načinite na omotnici automatski se primjenjuju. 


Kopiranje i kloniranje omotnica 


Poput drugih efekata, možete kopirati i klonirati omotnicu s jednog objekta na drugi. 
Kada kopirate ili klonirate omotnicu, oblik i drugi atributi prenose se na novi objekt. 
Razlika između kopiranih i kloniranih omotnica jest u načinu njihova ponašanja nakon 
primjene. Objekti koji sadrže kopirane omotnice neovisni su o objektima iz kojih su 
omotnice kopirane, dok su objekti koji sadrže klonirane omotnice povezani s glavnim 
objektom kojega je omotnica klonirana. Ako izmijenite omotnicu glavnog objekta, 
klonova se omotnica mijenja na isti način. 


Kopiranje ili kloniranje omotnice s jednog objekta na drugi: 
1. Biračem odaberite objekt kojem želite dodati kopiranu ili kloniranu omotnicu. 


2. Odaberite Effects > Copy r> Envelope From ili Effects c> Clone r> Envelope 
From. 


3. Kliknite objekt kojega omotnicu želite kopirati ili klonirati. 


Zapamtite, ako ste na omotani objekt primijenili još neki drugi efekt, nećete moći 
kopirati njegovu omotnicu. CorelDRAW automatski primjenjuje odabranu omotnicu 
na novi objekt. 


Uklanjanje omotnice 


Naredba Clear Envelope uklanja omotnice jednu po jednu, započinjući s posljednjom 
primijenjenom. Ako ste, primjerice, na objekt primijenili više omotnica, trebat ćete 
primijeniti naredbu za svaku pojedinačnu omotnicu dok ih sve ne uklonite. Kada 
jednom uklonite sve omotnice primijenjene na odabrani objekt, objekt će se vratiti u 
prvobitni oblik. Prije uklanjanja omotnice potrebno je ukloniti sve efekte primijenjene 
nakon omotnice. Da biste uklonili omotnicu, odaberite objekt kojega omotnicu želite 
ukloniti. Odaberite Effects > Clear Envelope. Ponovite to za svaku sljedeću omotnicu, 
ako ih želite ukloniti više. 


Dodavanje izvlačenja 


CorelDRAW -ova osobina izvlačenja omogućuje da odabranom dvodimenzionalnom 
objektu date trodimenzionalni izgled produživanjem oblika objekta prema zadanoj točki 
iščezavanja. Upotrebom kontrola dostupnih na smotuljku Extrude i na traci svojstava 
možete rukovati orijentacijom, točkom iščezavanja i dubinom izvlačenja. Možete 
također primjenjivati i nadzirati ispunu izvlačenja i svjetlosne efekte. Poput mnogih 
CorelDRAW -ovih posebnih efekata, elementi izvlačenja dinamički su povezani s 


kontrolnim objektom na kojem se zasniva izvlačenje. Dinamički povezane izvučene 
površine automatski odražavaju sve izmjene učinjene na kontrolnom objektu. 
Primjerice, ako ukosite kontrolni objekt, izvučene se površine automatski ukošavaju 
razmjerno kontrolnom objektu. 


Stvara nje I uređivanje izvlačenja 

CorelDRAW ima sposobnost stvaranja dviju vrsta izvlačenja upotrebom trake svojstava: 
perspektivnog izvlačenja i paralelnog izvlačenja (slika 13-33). Perspektivna izvlačenja 
koriste i dubinu i perspektivu da bi stvorila privid površina koje se smanjuju prema 
točki iščezavanja. Točka iščezavanja je točka u kojoj se spajaju produžene linije objekta 
(slika 13-34). Kada stvarate paralelna izvlačenja, linije izvlačenja su paralelne i nemaju 
točku iščezavanja. Bez obzira koliko produžite linije, one se nikad neće sresti. 


Slika 13-33: Efekti izvlačenja omogućuju stvaranje osnovnih oblika objekata 
trodimenzionalnog izgleda. 


Slika 13-34: Točka iščezavanja označena je znakom X i predstavlja točku u 
kojoj bi se presijecale linije objekta kada bi ih produžili. 


Izvlačenje objekta 
1. Biračem odaberite objekt za izvlačenje. 


2. Kliknite alat interaktivnog miješanja, zadržite pritisak dok se ne pojavi 
postranični izbornik i odaberite alat Interactive Extrusion. Izgled trake svojstava 
promijeniti će se u skladu s promjenom (slika 13-35). 


3. Iz okvira s popisom odaberite vrstu izvlačenja služeći se ovim natuknicama: 


* Small Back: Stvara izvlačenje s pozadinom manjom od odabranog objekta. 
Izvlačenje se pojavljuje iza odabranog objekta. 


* Small Front: Smanjuje veličinu odabranog objekta pri stvaranju izvlačenja. 
Najveća dimenzija izvlačenja je veličina izvornog objekta. Izvlačenje se 
pojavljuje ispred odabranog objekta. 

« Big Back: Stvara izvlačenje s pozadinom većom od odabranog objekta. 
Izvlačenje se pojavljuje iza odabranog objekta. 


« Big Front: Stvara izvlačenje ispred odabranog objekta. Izvlačenje je veće od 
odabranog objekta koji ostaje u svojoj izvornoj veličini. 


* Back Parallel: Stvara izvlačenje iza odabranog objekta. Najveća dimenzija 
izvlačenja jednaka je odabranom objektu. 


* Front Parallel: Stvara izvlačenje ispred odabranog objekta. Najveća 
dimenzija izvlačenja jednaka je odabranom objektu. 


4. Odaberite opciju točke iščezavanja iz okvira s popisom Vanishing Point 
Properties. Ako ste odabrali neko od paralelnih izvlačenja, to se zanemaruje. 
Upotrijebite sljedeće natuknice kao vodič pri odabiru: 


* VP Locked To Object: Po osnovnoj postavci, CorelDRAW zaključava točku 
iščezavanja za objekt. Ako pomaknete objekt, izvlačenje i točka nestajanja 
pomiču se zajedno s njim. 


* VP Locked To Page: Točka iščezavanja zaključava se za mjesto na stranici. 
Kada pomičete objekt, ona ostaje na mjestu. 


* Copy VP From: Ako odaberete ovu opciju, u radnom će se prozoru pojaviti 
strelica kojom možete kopirati točku iščezavanja nekoga drugog objekta. 


* Share Vanishing Point: Ova vam opcija omogućuje dijeljenje točke 
iščezavanja s nekim drugim objektom. Kad odaberete tu opciju, u radnom 
prozoru pojavljuje se strelica kojom možete odabrati objekt s kojim želite da 
odabrani objekt dijeli točku iščezavanja. 


5. Odaberite dubinu. Small Front, Small Back, Big Front i Big Back omogućuju vam 
zadavanje dubine izvlačenja. Ne možete mijenjati dubinu paralelnog izvlačenja. 
Po osnovnoj postavci, dubina je postavljena na 20. Veće vrijednosti povećavaju 
dubinu izvlačenja, a manje ju smanjuju. 


Način bitmapskog izvlačenja Pozicija objekta 


a Vrsta izvlačenja Dubina Resetiranje rotacije 


Property Bar : Interactive E xtrude 


Rotacija izvlačenja 
Položaj točke iščezavanja u 
odnosu na središte objekta 


Položaj točke iščezavanja u 
Svojstva točke iščezavanja odnosu na ishodište stranice 


Ukošenost Kopiranje svojstava izvlačenja 


Koordinate točke iščezavanja 


Slika 14-35: Traka svojstava izvlačenja omogućuje odabir vrste izvlačenja, kao i 
zadavanje vrijednosti boje, osvjetljenja i rotacije. 


Savjet 
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6. Povucite pokazivač točke iščezavanja (označen s x) da biste odredili dubinu i 
smjer izvlačenja ili kliknite na gumb Page Flipper za prikaz kontrola za 
smještanje točke iščezavanja preciznim koordinatama. 


Uređivanje izvlačenja 

Katkad je teško predvidjeti kako će izvlačenje izgledati nakon primjene. Mogućnost 
izmjene svojstava izvlačenja omogućuje vam eksperimentiranje bez potrebe za zapo- 
činjanjem ispočetka ako vam rezultati nisu po volji. Kad jednom osmislite izvlačenje, 
možete ga uređivati ili mu mijenjati svojstva - upotrebom smotuljka Extrude ili trake 
svojstava. Možete promijeniti vrstu izvlačenja ili dubinu, premjestiti točku iščezavanja 
ili promijeniti njezinu vrstu. Ako želite pomicati točku iščezavanja, odaberite izvlačenje 
i kliknite na gumb Edit na stranici svojstava Vanishing Point smotuljka Extrude ili na 
gumb Vanishing Point na traci svojstava. Kada se pojavi oznaka x, povlačenjem 
premjestite točku iščezavanja. 


Mijenjanje svojstava izvlačenja upotrebom trake svojstava: 
1. Biračem odaberite izvlačenje. 
2. Na traci svojstava učinite jedno od sljedećega: 
* Odaberite vrstu izvlačenja u okviru s popisom Extrusion Type. 


* Unesite nove vodoravne i okomite koordinate u okvire Vanishing Point 
Coordinate. Zapamtite da su te koordinate u odnosu na ishodište ravnala. 


* Unesite novu vrijednost u okvir Depth. 


Katkad se pri odabiru izvlačenja radi pomicanja točke iščezavanja ona pojavljuje izvan 
radnog prozora. Udaljite pogled ili pomaknite prozor dok točka iščezavanja ne postane 
vidljiva. 


Kopiranje i dijeljenje točke iščezavanja 

Ako, primjerice, crtate ulični prizor sa zgradama, dobro bi vam došla mogućnost da 
izvlačenja zgrada dijele zajedničku točku iščezavanja. CorelDRAW nudi upravo to — da 
izvlačenja dijele istu točku iščezavanja. Ako pomaknete zajedničku točku iščezavanja, 
sva izvlačenja koja dijele tu točku automatski se obnavljaju. Kada kopirate točku 
iščezavanja izvlačenja na neki drugi objekt, nova će se točka iščezavanja pojavit iznad 
postojeće. Kao rezultat toga, oba objekta nestaju prema istoj točki, ali se te dvije točke 
mogu uređivati neovisno. 


Savjet 


Kopiranje iz jednog izvlačenja na drugo 
Kopiranje točke iščezavanja iz jednog izvlačenja u drugo: 


1. Kliknite okvir s popisom Vanishing Point Properties. 
2. Odaberite Copy VP From. 
3. Odaberite izvučeni objekt iz kojega želite kopirati točku iščezavanja. 


Kada rotirate izvlačenje koristeći traku svojstava, ono ne može koristiti zajedničku točku 
iščezavanja s nekim drugim izvlačenjem. Da biste rotirali takvo izvlačenje, upotrijebite miš 


4 ili priljepak Transformation. To vam omogućuje mijenjanje izvlačenja uz zadržavanje 


zajedničke točke iščezavanja. 


Dijeljenje između višestrukih izvlačenja 

Zađavanje jedne točke iščezavanja za više izvlačenja: 
1. Biračem odaberite izvlačenje čiju točku iščezavanja želite promijeniti. 
2. U okviru Vanishing Point Properties odaberite Shared Vanishing Point. 
3. Odaberite izvlačenje što sadrži točku iščezavanja koju želite dijeliti. 


Ako stvarate crtež u kojemu je bitno stvaranje osjećaja stvarnosti, vaša izvlačenja trebaju 
dijeliti zajedničku točku iščezavanja. Na primjer, ako stvarate gradski prizor s nizom 
zgrada u ulici, zadavanje zajedničke točke iščezavanja dat će crtežu osjećaj stvarnosti. 
Ako zgrade ne dijele istu točku iščezavanja, neke će izgledati kao da lebde iznad 
površine crteža umjesto da dodiruju tlo. 


Ispis izvlačenja 


Izvučeni objekti mogu usporiti ispis. Razlog tog usp: faceta objekta. 
Veličina faceta je razmak između nijansa boja u izvlačenju. Poput roja oraka u preljevnoj ispu- 
ni, što je broj nijansa manji, ispis je brži. Možete zadati veličinu faceta koju CorelDRAW koristi 
pri iscrtavanju i ispisu ilustracija koje sadrže izvlačenja na kartici svojstava Display dijaloškog 
okvira Options. CoreIDRAW omogućuje zadavanje bilo koje veličine između 0,001 i 36 inča. 


Veće vrijednosti dat će brži ispis, ali na štetu kvalitete. Za najbolje rezultate postavite najmanju 
vrijednost facete na 0,001 do 0,5 inča. Vrijednosti više od 0,5 inča smanjuju vrijeme osvježava- 
nja ekrana dok crtate. Prije nego što pošaljete crtež na ispis, smanjite veličinu faceta na 0,01 ili 
nižu. Nova postavka utjecat će na sve izvučene objekte u crtežu. Korištenjem te metode možete 
postići ravnotežu između brzine iscrtavanja i kvalitete ispisa. 


Primjena ispuna na izvlačenja 

CorelDRAW nudi tri opcije ispune za izvlačenja: Use Object Fill, Solid Fill i Shade. Oda- 
bir opcije Use Object Fill primjenjuje ispunu kontrolnog objekta na cijelo izvlačenje. Ako 
pritom uključite i Drape Fills, objekt koji nema ocrt može izgubiti definiciju. Upotreba 
opcije Object Fill osnovna je postavka i preporučuje se ako objekt sadrži jednoliku, pre- 
ljevnu, uzorkovanu ili teksturnu ispunu. Opcija Solid Fill ispunjava izvučene površine 
punom bojom po vašem izboru. Kontrolni objekt zadržava izvorna svojstva ispune, ali 
izvučena područja preuzimaju ispunu punom bojom koju vi zadate. Opcija Shade miješa 
dvije boje po vašem izboru duž izvučenih površina. Rezultat je sličan ravnoj preljevnoj 
ispuni. Za razliku od nje, ne možete mijenjati ni kut ni ostale atribute ispune. 


Zadavanje ispune izvlačenja: 
1. Biračem odaberite izvlačenje za ispunu. 


2. Kliknite gumb Color Wheel za prikaz izbornika ispuna trake svojstava izvlačenja 
(slika 13-36). 


3. Odaberite vrstu ispune (slika 13-37). 


mai VP Locked To Object. [2 


Slika 13-36: Izbornik Fill na traci svojstava omogućuje izbor metode ispunjavanja 
izvučenih površina. 


4. Ako ste odabrali Solid ili Shađe kao opciju ispune, odaberite boje tako da kliknete 
na uzorke i odabrete ih iz palete. 

5. Ako želite, uključite opciju Drape Fills. Ako vaš objekt ima ukošenost, a vi želite 
koristiti ispunu izvlačenja za ukošene rubove, uključite opciju Use Extrude Fills 
for Bevel. Također možete zadati ispune na traci svojstava. 


Slika 13-37: Primjer ispune izvlačenja 


Kad odaberete Drape Fills, ispuna će biti jednolika za cijeli objekt, kao da je objekt 
omotan ukrasnim papirom (slika 13-38). Ova je ispuna veoma dojmljiva u kombinaciji 
sa svjetlosnim efektima. Ako je opcija Drape Fills isključena, odabrana ispuna kopira se 
na svaku od izvučenih površina. 


Bez omatanja S omatanjem 


Slika 13-38: Drape Fills omata cijelu površinu ispunom. 


Dodavanje osvjetljenja 
Osobina osvjetljavanja u smotuljku Extrude omogućuje daljnje pojačavanje trodimenzio- 
nalnog efekta izvlačenja dodavanjem osvjetljenja i sjena izvučenom objektu. Okvir za 
pretpregled osvjetljenja prikazuje kuglu u kavezu. Kugla predstavlja objekt koji treba 
osvijetliti. Možete postaviti do tri svjetla u točke sjecišta linija kaveza. 
Primjena osvjetljenja na izvlačenje: 
1. Biračem odaberite izvlačenje na koje želite primijeniti efekt osvjetljenja. 
2. Odaberite alat interaktivnog izvlačenja i kliknite gumb Lighting za prikaz 
pripadajućeg izbornika (slika 13-39). 
. Kliknite ikone sijalica, ovisno o tome koliko izvora svjetlosti želite koristiti. 
Svjetlo je prikazano kružićem s brojkom unutar njega (slika 13-40). 
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. Rasporedite svjetla povlačenjem kružića na presjeke kaveza. Opcija Use Full 
Color Range učinit će sjenčanje stvarnijim. 
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Slika 13-39: Upotrebom izbornika Lighting na traci svojstava možete zadati 
osvjetljenje koje pojačava trodimenzionalni izgled objekta. 


5. Podesite jačinu osvjetljenja povlačenjem klizača Intensity. Pomak ulijevo sma- 
njuje jačinu i zatamnjuje boje, a udesno ih osvjetljava. Odaberite izvor svjetlosti 
za podešavanje prije povlačenja klizača. 


Slika 13-40: Primjena efekta osvjetljenja 
daje jači trodimenzionalni dojam. 


Dodavanje kosih rubova 

Kosi rubovi daju objektima i izvlačenjima dotjeraniji izgled stvaranjem privida nagnutih 
prijelaznih rubova umjesto oštrih rubova običnog izvlačenja (slika 13-41). Kada se pri- 
mijeni na tekst ili druge objekte, ovaj efekt pojačava trodimenzionalni izgled elemenata 
crteža. Upotrebom gumba Bevel na traci svojstava izvlačenja možete dodati kosi rub 
objektima i izvlačenjima. Unesite vrijednosti da biste zadali kut i dubinu ruba. Druga 
metoda omogućuje interaktivno podešavanje kosih rubova povlačenjem kontrolnih 
ručica u interaktivnom okviru. Povlačenjem ručica mijenjate dubinu i kut kosoga ruba. 
Te se promjene odražavaju na vrijednosti u okvirima Bevel Angle i Bevel Depth. 


Stvaranje izvlačenja kosih rubova: 
1. Biračem odaberite objekt ili izvlačenje kojem želite dodati kose rubove. 


2. Odaberite alat interaktivnog izvlačenja i kliknite gumb Bevel na traci svojstava 
za prikaz pripadajućeg izbornika (slika 13-42). 


3. Uključite opciju Use Bevel. 


Bez kosih rubova 


S kosim rubovima 


Slika 13-41: Primjena kosih rubova na izvučene objekte omekšava oštre rubove 
izvlačenja i daje objektu dotjeraniji izgled. 


Slika 13-42: Izbornik Bevels omogućuje zadavanje kuta i dubine kosih rubova. 
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. Uključite opciju Show Bevel Only ako želite prikaz samo kontrolnog objekta i 
kosih rubova. Ako odaberete tu opciju, izvučeni dijelovi neće biti vidljivi 
(slika 13-43). 


Unesite vrijednost u okvire Bevel Depth da biste zadali dubinu kosoga ruba. 
Možete zadati vrijednosti od 0,001 do 1,980 inča ili ekvivalent izražen nekom 
drugom mjernom jedinicom. Također, možete kliknuti i povući kvadratić ruba u 
okviru prikaza da biste podesili kut i dubinu. 
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6. Unesite vrijednost u okvir Bevel Angle da biste zadali kut pod kojim želite 
odrezati rub. Možete odabrati vrijednosti od 1,0% do 89,0“. Niže vrijednosti daju 
spljoštenije rubove, a veće ukošenije. 


Slika 13-43: Ukikučite opciju Show Bevel Only za prikaz kontrolnog objekta i kosih 
rubova bez izvučenih dijelova. 


Kopiranje i kloniranje izvlačenja 

Najbrži način izrađe izvlačenja upotrebom drugih kontrolnih objekata jest da kopirate ili 
klonirate efekt iz postojećeg izvlačenja. Novo izvlačenje koristi novi kontrolni objekt, ali 
ponavlja atribute izvlačenja koje ste kopirali ili klonirali. Tako obje metode reproduciraju 
atribute izvornog izvlačenja, razlikuju se po načinu ponašanja. Kada kopirate izvlačenje, 
novo je izvlačenje neovisno o grupi koje ste izvlačenje kopirali. Ako klonirate izvlačenje, 
stvarate klonirano izvlačenje. Izvlačenje iz kojeg ste klonirali postaje glavno izvlačenje 
(master). Promjene koje učinite na glavnom izvlačenju odražavaju se na klonu. Ne 
možete uređivati postavke kloniranog izvlačenja s pomoću smotuljka Extrude. Sve se 
promjene moraju provoditi na glavnom objektu. 


Kopiranje ili kloniranje izvlačenja: 
1. Biračem odaberite objekt na koji želite primijeniti kopirano izvlačenje. 
2. Odaberite Effects => Copy 2? Extrude From ili Effects > Clone r) Extrude From. 
3. Kliknite izvlačenje koje želite kopirati ili klonirati. 


Rotiranje izvlačenja 

Izvlačenje možete zakretati u tri ravnine. To vam omogućuje stvaranje dodatnog osjećaja 
prostornosti ili poravnanja izvlačenja s drugim elementima crteža (ova opcija nije do- 
stupna ako stvarate paralelno izvlačenje). Upotrebom trake svojstava 3D prikaza možete 
odabrati jednu od dviju metoda rotacije objekta. Prvom metodom možete dvostruko 
kliknuti izvučeni objekt i interaktivno ga zakretati u radnom prozoru. Dok povlačenjem 
rotirate objekt, u radnom prozoru se prikazuje žičani prikaz vašeg izvlačenja tako da 
možete vidjeti promjene. Drugom metodom možete zadati na traci svojstava kutove za 
sve tri ravnine u rasponu od —360* do 360“. 


Interaktivno rotiranje izvlačenja: 
1. Biračem odaberite izvlačenje. 


2. Odaberite alat interaktivnog izvlačenja i dvostruko kliknite izvlačenje. Traka 
svojstava promijenit će izgled, a objekt će se okružiti kontrolama 3D rotacije 
(slika 13-44). 


3. Kliknite i povucite objekt da biste ga zarotirali. Pokazivač miša mijenja se prema 
smjeru zakretanja kako bi vas vodio. 


Uređivanje kontrolnog objekta 


Općenito, kontrolni objekt uređujete biračem i oblikovnim alatom baš kao i svaki drugi 
objekt u CoreIDRAW-u. Birač vam omogućuje mijenjanje veličine, rotaciju ili ukošavanje. 
Oblikovnim alatom mijenjate osnovni oblik samog objekta ili kerning umjetničkog 
teksta. Ako izvlačenju dodate druge efekte, poput efekata perspektive ili omotnice, 
morat ćete ukloniti efekte prije nego što ćete moći uređivati kontrolni objekt oblikovnim 
alatom. 


Razdvajanje i uklanjanje izvlačenja 

Poput mnogih drugih posebnih efekata, izvlačenja su dinamički povezani objekti. To 
znači da su izvučene površine povezane s kontrolnim objektom. Usto, izvučene površine 
tvore grupu objekata. Možete razdvojiti izvlačenja na kontrolni objekt i grupu izvučenih 
površina. Ako želite kontrolni objekt vratiti u njegovo prvobitno stanje prije primjene 
izvlačenja, možete ukloniti efekt. 


Razdvajanje izvlačenja: 
1. Biračem odaberite izvlačenje koje želite razdvojiti. 
2. Odaberite Arrange r) Separate. 


Slika 13-44: Izvučeni objekt možete rotirati u trodimenzionalnom prostoru. 


Uklanjanje izvlačenja: 
1. Biračem odaberite izvlačenje koje želite ukloniti. 


2. Kliknite gumb Clear Extrude. Izvlačenje će biti uklonjeno, ali će ukošeni rubovi 
ostati ako su primijenjeni. Također, možete odabrati Effects > Clear Extrude za 
uklanjanje grupe izvlačenja 


Napomena Kada uklonite ili razdvojite izvlačenje, dinamička se veza prekida i objekt se više ne može 
a uređivati poput izvlačenja. 


Rad sa sjenama 


Sjene daju objektu realističan izgled. Možete dodati interaktivne sjene bilo kojem 
CorelDRAW -ovu objektu ili grupi objekata. Možete podesiti vrstu raspršivanja, smjer i 
prozirnost sjena. Sjene su dinamički vezane za odabir poput mnogih CorelIDRAW-ovih 
efekata. Ipak, one su posebne po tome što su bitmapski objekti, a ne vektorski. To treba 
zapamtiti zato što bitmapski objekti mogu značajno povećati veličinu datoteka vaših 
crteža (slika 13-45). 


Slika 13-45: Sjene mogu pojačati objekte u crtežima dajući im realističan izgled. 


Primjena sjena 
Primjena sjena na odabir: 
1. Izalatnog okvira odaberite alat Interactive Drop Shadow. 


2. Kliknite objekt na koji želite primijeniti sjenu i povucite pokazivač u smjeru u 
kojem želite smjestiti sjenu. Kako povlačite miša, CorelDRAW prikazuje sjenu 
kao plavu liniju da bi vam pomogao pri smještanju sjene (slika 13-46). 


Savjet Ne možete dodati sjene dinamički vezanim grupama poput grupa miješanja. 
Ako želite dodati sjenu takvoj grupi, odaberite grupu biračem i grupirajte je naredbom 
KAI Group. Tada CorelDRAW umjesto dinamički vezane grupe vidi objekt grupe i dopušta 
primjenu sjene. 


Slika 13-46: Pri povlačenju pokazivača, CoreIDRAW prikazuje sjenu 
kao plavu liniju. 


Preinačavanje sjene 


Nakon što na objekt primijenite sjenu, možete joj mijenjati gustoću, smjer raspršivanja i 
vrstu raspršivanja mijenjanjem postavki na traci svojstava. Također možete mijenjati 
boju smjene povlačenjem boje iz ekranske palete na crni kvadratić linije smjera sjene ili 
odabirom boje iz kvadratića za odabir Drop Shadow Color na traci svojstava. 


Mijenjanje svojstava raspršivanja i gustoće sjene: 
1. Stvorite sjenu. Dok je još odabrana, alatom sjene odaberite vrstu sjene u okviru 
Drop Shadow Direction. Pritom se poslužite sljedećim natuknicama: 


* Average: Osnovna postavka raspršivanja sjene izračunava sjenu na temelju 
prosjeka između unutrašnjih i vanjskih rubova kontrolnog objekta. Ruža na 
slici 13-46 ima takvu prosječnu sjenu. 


Middle: Izračunava sjenu iz središta kontrolnog objekta. Na primjeru ruže, 
žilice listova bile bi istaknute u sjeni. 


Inside: Izračunava sjenu od unutrašnjih rubova objekta. Stvara manju, 
nježniju sjenu s manje raspršivanja. 


Outside: [zračunava sjenu na temelju vanjskih rubova objekta. Stvara gušću, 
naglašeniju sjenu s tešim raspršivanjem. 


2. Ako odaberete drugi smjer raspršivanja od prosječnog, tada možete birati i stil 
raspršivanja rubova sjene. Pri izboru koristite se ovim natuknicama: 


* Linear: Ovaj stil rubova stvara meko raspršenu sjenu bez naglašenog ruba. 

* Squared: Ovaj stil rubova je mek, s raspršivanjem preko rubova. 

* Inverse Squared: Ovaj stil daje naglašene rubove s raspršivanjem preko njih. 
* Flat: Ovaj stil nema raspršivanja i daje gustu, neprozirnu sjenu. 


3. Da biste podesili gustoću sjene, unesite novu vrijednost u okvir Opacity na traci 
svojstava ili je promijenite strelicama. To možete postići i povlačenjem središnjeg 
klizača. 


4. Podesite količinu raspršivanja unosom nove vrijednosti u okvir Feathering. Po 
osnovnoj postavci, CoreIDRAW koristi vrijednost od 13 piksela. 


Odabranu sjenu možete ukloniti naredbom Clear Effects iz izbornika Effects. 


Savjet Kao i kod mnogih CoreIDRAW-ovih posebnih efekata, možete koristiti naredbe Copy i 
Clone iz izbornika Effects za kopiranje ili kloniranje sjena s jednag objekta na drugi. 
4) To omogućuje davanje ujednačenoag izgleda objektima dokumenta. 


Stvaranje efekta leće 


Efekt leće mijenja izgled objekta koji se nalazi ispod leće. One djeluju poput filtara na 
kameri da bi promijenile dojam objekta koji se nalazi ispod njih, a ne sam objekt. 
CoreIDRAW nudi izbor od 12 leća. Svaka leća daje jedinstven efekt kada se primijeni na 
objekte koji se nalaze iznad bitmapskih i vektorskih objekata. Neke leće, poput Color 
Limits, mijenjaju boju objekta pod njima. Druge, poput Magnify, izobličuju objekt. Leće 
možete primijeniti na bilo koji objekt zatvorene putanje, uključujući umjetnički tekst. Ne 
možete ih primijeniti na otvorene putanje, paragrafski tekst ili bitmape. Također ih ne 
možete upotrijebiti na objektima koji sadrže dinamički vezane efekte, poput izvlačenja i 
kontura. Možete primijeniti leće na grupe objekata, ali zapamtite da se one primjenjuju 
na svaki objekt grupe zasebno, a ne na grupu u cjelini. 


Odabir i primjena leća 

Svaka od 12 leća ima posebna svojstva koja pojačavaju objekte koji leže pod njima. 
Odabir leća stvar je ukusa, kao i iznalaženje leća koje pristaju vašim osobnim potrebama 
(slika 13-47). Eksperimentirajte s lećama da biste upoznali njihova pojedinačna svojstva. 
Upotrijebite sljedeće opise kao pomoć pri odabiru. Parametri koje možete zadati nalaze 
se uz opise leća. 
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Slika 13-47: Primjeri efekata leća 


+ No Lens: Ova leća uklanja efekt leće vraćajući objektu ispod nje prvobitni izgled. 
Objekt vraća svoje prvobitne atribute. 

+ Brighten: Ova leća čini objekte svjetlijima ili tamnijima, ovisno o zadanim 
postavkama. Vrijednost Rate određuje količinu svjetlosti ili tame u rasponu 
od -100 do 100 posto. Pozitivne vrijednosti povećavaju svjetlost, a negativne ga 
smanjuju. 
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+ Color Add: Ova leća dodaje objektu određenu boju. Ponaša se poput dodatnoga 
svjetlosnog modela. Upotrebom crvene, zelene i plave za boje svjetlosti, na mjestu 
njihova presjeka dobit ćete bijelo svjetlo. Postavljanjem vrijednosti od 0 do 100% 
možete kontrolirati jačinu efekta. Stopa od 0% rezultira nikakvim dodavanjem 
boje i leća se pojavljuje bez ispune. Stopa od 100% predstavlja najveće dodavanje 
boje. Bijelo svjetlo sadrži sve boje spektra. Ako postavite tu leću preko bijelog 
objekta, leća postaje bijela i ne dodaje se nikakva boja. 


+ CalorLimit: Ovaj filtar čini objekte gledane kroz leću kao da se gledaju kroz 
obojeni filtar kamere. On uklanja boje iz objekta prikazujući sve boje u objektu 
kao crnu ili kao neku drugu boju koju vi zadajete. Bijela i svijetle boje pod lećom 
prikazuju se u boji leće. Tamne boje i crna postaju crne. Stopa određuje koliko se 
boja pretvara u boju leće i crnu. Više vrijednosti povećavaju broj boja koje se 
pretvaraju u boju leće i crnu. 


+ Custom Color Map: Ova leća postavlja boju objekta u raspon boja između dvije 
boje koje vi zadate. Uz početnu i završnu boju, možete odrediti i vrstu prijelaza 
između tih boja. Po osnovnoj postavci, leća koristi izravan prijelaz između dvije 
boje. Također možete odrediti opcije Forward Rainbow ili Reverse Rainbow. Te 
opcije preslikavaju boje koristeći se progresijom po spektru boja između dvije 
odabrane boje. Područje leće koje ne prekriva objekte ispunjeno je završnom 
bojom. 


+ Fish Eye: Efekt ribljeg oka čini da se objekti pod lećom prikazuju izobličeno, 
uvećani ili umanjeni. Količina efekta određena je postavkom u okviru Rate. 
Leća s pozitivnom stopom od 1 do 1000 iskrivljuje i uvećava objekt, dok leća s 
negativnom vrijednošću od -1 do —1000 iskrivljuje i smanjuje objekt. Stopa 0 ne 
mijenja objekt. Ovaj efekt nema učinka na bitmape. 


+ Heat Map: Ova leća daje objektu izgled kao da se gleda kroz infracrvenu 
kameru. Ona preslikava boje u suženi spektar boja koji čine bijela, žuta, 
narančastocrvena, plava, ljubičasta i cijan. Kada podesite vrijednost u okviru 
Palette Rotation, vi zadajete koje se boje prikazuju kao vruće, a koje kao hladne. 
Vrijednosti O i 100 prikazuju sve boje kao bijelu ili cijan, ovisno o vrijednosti. 
Vrijednosti između tih postavki prikazuju boje korištenjem drugih boja iz 
ograničenog spektra. 


Pažnja !!! 


+ Invert: Ova leća daje objektu efekt fotonegativa. Ona prikazuje boje kao komple- 
mentarne CMYK boje, čak i ako objekt koristi drugu paletu. Komplementarne se 
boje nalaze jedna nasuprot drugoj na krugu boja. 


+ Magnify: Ova leća oponaša efekt povećala. Leća je prozirna. Objekti pod njom 
pojavljuju se uvećani u skladu sa zadanom postavkom. Možete zadati povećanja 
od 1 do 100 puta veličine izvornog objekta. 


+ Tinted Grayscale: Ova leća daje objektu izgled sepije ili dvobojne (duotonske) 
slike mijenjanjem boja u sivu skalu i dodavanjem tuša. Boja leće koju zadate 
postaje najtamnija boja u bilo kojem objektu ispod nje. Sve druge boje postaju 
svjetlije nijanse zadane boje. 

+ Transparency: Ova leća čini da objekti izgledaju kao da su gledani kroz obojeno 
staklo. Možete zadati bilo koju boju leće i zadati prozirnost od 0 do 100%. 
Postavka Rate nadzire razinu prozirnosti leće. Stope bliske broju 100 prozirnije 
su. 

+ Wireframe: Ova leća čini da se objekti gledani kroz nju prikazuju kao ocrti 
ispunjeni zadanom bojom. Ako objekti nemaju ispune, neće se promijeniti. 
Možete zadati boju ispune i ocrta. Ne želite li da leća utječe na ispunu ili ocrt, 
isključite odgovarajuću opciju. 

Jako se postavke leća razlikuju jedna do druge, osnova načina primjene jednaka je 
za sve. 
Primjena leća: 

1. Biračem odaberite objekt za primjenu leće. 

2. Odaberite Effects > Lens za prikaz priljepka Lens (slika 13-48). 

3. Zadajte vrijednosti i opcije za upotrebu leće. 

4. Kliknite Apply. 


Leće se u inačicima do CoreIDRAW-a 7 pojavljuju kao sivi objekti jer dotad nisu bile 
dostupne. 


Slika 13-48: Priljepak Lens omogućuje 
odabir leća i zadavanje pripadajućih 
vrijednosti. 


Odabir opcija leća 

Priljepak Lens daje mogućnost biranja opcija koje utječu na prikaz objekata gledanih 
kroz leću. Možete odabrati Frozen, Viewpoint ili Remove Face. Te opcije možete zadati 
njihovim uključivanjem pri stvaranju efekta ili naknadno. Koristite sljedeće natuknice 
pri odabiru: 


+ Frozen: Ova opcija fiksira trenutačni sadržaj leće. Poslije možete pomicati leću a 
da se njezin prikaz ne mijenja. Promjene na objektima koji su gledani kroz leću ne 
utječu na njezin sadržaj (slika 13-49). 


x 13. poglavlje + Mogućnosti specijalnih etekata 697. 


Slika 13-49: Odabir opcije Frozen omogućuje premještanje sadržaja leće na neko 
drugo mjesto bez promjene sadržaja leće. 


+ Viewpoint: Ova opcija omogućuje prikaz dijela crteža kroz leću bež njezinog 
pomicanja. Točka gledišta predstavlja središnju točku sadržaja leće, a označena je 
znakom x na crtežu. Njezinim pomicanjem mijenjate sadržaj leće (slika 13-50). 
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Slika 13-50: Pomicanjem točke gledišta možete prikazati odabrani dio crteža. 


+ Remove Face: Kada je ova opcija uključena, leća je vidljiva samo na mjestima 
gdje prekriva druge objekte. Nad praznim prostorom ona je nevidljiva. Opcija 
Remove Face dostupna je samo za leće koje mijenjaju boju objekata pod njima. 
Odaberete li drugu vrstu leće, opcija je zasivljena. Slika 13-51 pokazuje različite 
leće s uključenom opcijom Remove Face. 


Slika 14-51: Kada je uključena opcija Remove Face, obojene su leće vidljive samo 
na mjestima na kojima prekrivaju objekte. 


Kopiranje efekata leća 

Poput većine ostalih posebnih efekata, leće možete kopirati s jednog objekta na drugi. 
Kada je leća kopirana, s njom su kopirani i sve vrijednosti i postavke. To može iziskivati 
premještanje točke gledišta ako je opcija Viewpoint uključena. 


Kopiranje leće s jednog objekta na drugi: 
1. Biračem odaberite objekt na koji želite primijeniti leću. 
2. Odaberite Effects > Copy r> Lens From. 
3. Kliknite objekt kojega leću želite kopirati. 


Rad s PowerClip objektima 


Na trenutak zamislite ovalni okvir za sliku dimenzija 8x10 inča. Sada zamislite da imate 
pravokutnu fotografiju dimenzija 12x14 inča koju trebate smjestiti u okvir. Očito, ako ne 
želite kupovati novi okvir, trebat ćete podrezati fotografiju, no pritom će dio fotografije 
biti izgubljen. CoreIDRAW-ova osobina PowerClip objekta slična je ovom primjeru, 
samo znatno lakše izvediva. Upotrebom te osobine možete pretvoriti bilo koji objekt 
stvoren u CoreIDRAW-u, izuzev paragrafskog teksta, u okvir ili spremnik, u kojem ćete 
držati drugi objekt - njegov sadržaj. Ova je osobina posebno korisna za smještanje 
bitmapa u crtež. Ako je objekt sadržaja veći od objekta spremnika, CorelDRAW 
automatski potkresuje sadržaj pa ćete vidjeti samo dio koji pristaje unutar spremnika. 
Dio sadržaja koji prelazi spremnik i dalje postoji, samo je nevidljiv. 


Stvaranje PowerClip objekta 


CorelDRAW ima dvije metode stvaranja PowerClip objekta. Možete ga stvoriti 
naredbama iz izbornika Effects ili upotrebom Object Managera. Iako obje metođe nude 
iste naredbe i opcije, Object Manager je učinkovitije sredstvo stvaranja i uređivanja 
PowerClip objekta. 


Stvaranje PowerClip objekta naredbama izbornika: 
1. Biračem odaberite objekt za smještaj unutar PowerClip objekta. 
2. Odaberite Effects r> PowerClip > Place Inside Container. 


3. Kliknite objekt koji želite koristiti kao spremnik. Po osnovnoj postavci 
CorelDRAW smješta objekt u središte spremnika. 


Stvaranje PowerClip objekta upotrebom Object Managera: 
1. Odaberite Tools r> Object Manager za prikaz pripadajućeg priljepka u radnom 
prozoru (slika 13-52). 


2. U Object Manageru, desnom tipkom miša kliknite objekt koji želite koristiti kao 
sadržaj i odvucite ga na objekt koji želite koristiti kao spremnik. Kad otpustite 
tipku miša, pojavit će se skočni izbornik (slika 13-53). 

3. Odaberite PowerClip Inside. CorelDRAW smješta odabrani objekt u središte 
spremnika. 


Uređivanje PowerClip objekta 

PowerClip objekte možete uređivati upotrebom Object Managera ili naredbama 
izbornika Effects. lako obje metode uređivanja postižu iste rezultate, upotreba Object 
Managera brža je i učinkovitija. 


Slika 13-52: PowerClip efekte možete 
primjenjivati unutar Object Managera. 
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Slika 13-53: Skočni izbornik opcija Object 
Managera omogućuje stvaranje PowerClip 
efekta. 


Upotreba izbornika Effects 
Uređivanje PowerClip objekta upotrebom naredbi izbornika Effects: 


1. Biračem odaberite PowerClip objekt za uređivanje. 


2. Odaberite Effects <) PowerClip > Edit Contents. Spremnik i sadržaj PowerClip 
objekta pojavit će se u radnom prozoru, dok će ostatak crteža biti skriven pri 
uređivanju. Sadržaj PowerClip objekta pojavljuje se u obliku kakav je bio prije 
smještanja u spremnik, koji se pojavljuje kao plavi ocrt. Ako imate ugniježđeni 
PowerClip objekt, tada trebate upotrebljavati naredbu Edit Contents sve dok ne 
dođete do željenoga PowerClip objekta. Odabir naredbe Extract Contents 
izbornika PowerClip uklanja sadržaj PowerClip objekta i vraća ga u stanje prije 
njegove primjene. 
Uredite sastojke po volji. Možete premjestiti sadržaj ili izvesti opcije uređivanja 
dostupne prije smještanja objekta u spremnik. 
4. Odaberite Effects > PowerClip e? Finish Editing This Level. Sadržaj se vraća u 
PowerClip objekt. 


m 


Upotreba Object Managera 


Uređivanje sadržaja ili spremnika upotrebom Object Managera: 


1. U Object Manageru odaberite sadržaj ili spremnik. 


2. Kliknite ga desnom tipkom i učinite željene promjene, npr. promijenite mu 
veličinu ili ispunu. 


Premještanje sadržaja 


1. U Object Manageru odaberite sadržaj. 


2. Odvucite objekt iz Object Managera u radni prozor. Dok povlačite, pojavit će se 
plavi ocrt koji će vam pomoći pri smještanju. 


Izdvajanje sadržaja 


1. U Object Manageru odaberite sadržaj. 

2. Kliknite i odvucite objekt na ime sloja koji sadrži spremnik objekta. Ovaj je 
postupak neizvediv ako je spremnik ugniježđen u drugom PowerClip objektu ili 
čini dio grupe. 


PowerClip objekt možete također stvoriti interaktivno u radnom prozoru. Desnom 
tipkom miša kliknite na objekt koji želite koristiti kao sadržaj i odvucite ga na objekt koji 
želite upotrijebiti kao spremnik. Kad otpustite tipku, pojavit će se izbornik u kojem 
odaberite PowerClip Inside. PowerClip objekt možete smjestiti unutar drugog 
PowerClip objekta da biste stvorili ugniježđeni PowerClip objekt. Ugniježđeni 
PowerClip objekt može imati do pet razina ugnježđivanja. Usto, iz izbornika možete 
odabrati i druge opcije, poput uređivanja, izdvajanja ili zaključavanja PowerClip 
objekta. 


Zaključavanje i otključavanje sadržaja PowerClip objekta 


PowerClip objekt možete premještati bilo gdje u crtežu, ali kada ga odaberete, zapamtite da bi- 
rate spremnik, a ne sadržaj. Ako je PowerClip objekt otključan i vi premjestite spremnik, sadržaj 
će ostati na svome mjestu, neće se automatski pomaknuti sa spremnikom. To je korisno za brzo 
mijenjanje polažaja spremnika u odnesu na sadržaj. 


Pa osnovnoj postavci CorelDRAW zaključava sadržaj PowerClip objekta u spremnik. Ta osigura- 
va da ćete pri pomicanju spremnika pomaknuti i njegov sadržaj. Kada jednom smjestite 
sadržaj unutar PowerClip objekta, bilo bi dobra da ga zaključate, ako već nije zaključan. Tako 
će se sadržaj premještati zajedno sa spremnikom. Da biste zaključali ili otključali sadržaj 
PowerClip objekta, desnom tipkom kliknite na PowerClip abjekt i odaberite Lack Contents to 
PowerClip. 


Mijenjanje osnovne postavke smještaja 

Po osnovnoj postavci CoreIDRAW automatski smješta sadržaj PowerClip objekta u 
središte spremnika. Osnovnu postavku smještanja možete promijeniti u dijaloškom 
okviru Options. To je korisno ako želite pomaknuti sadržaj za određenu vrijednost u 
odnosu na spremnik. Ako je ta vrijednost prevelika, sadržaj se neće pojaviti unutar 
spremnika PowerClip objekta. Kada mijenjate osnovnu postavku PowerClip objekta, 
postavka se primjenjuje na sve dokumente, a ne samo na trenutačni dokument. 


Mijenjanje osnovne postavke smještaja sadržaja PowerClip objekta: 


1. Odaberite Tools e Options i proširite stavku Workspace. Kliknite Edit za prikaz 
stranice Edit dijaloškog okvira Options (slika 13-54). 


2. Isključite opciju Auto-Center New PowerClip Contents. 
3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 13-54: Stranica Edit omogućuje uključivanje i isključivanje centriranja sadržaja 
PowerClip objekta. 


Kopiranje PowerClip objekta 

Možete kopirati sadržaj jednog PowerClip objekta u drugi spremnik. Kada primijenite 
naredbu Copy PowerClip From, CorelDRAW udvostručuje sadržaj postojećeg 
PowerClip objekta i smješta ga u novi spremnik koji odredite. Ispuna i ocrt novog 
spremnika ne trpe promjenu dodavanjem novog sadržaja. 


Kopiranje sadržaja PowerClip objekta na drugi objekt: 
1. Biračem odaberite objekt u koji želite kopirati sadržaj PowerClip objekta. 
2. Odaberite Effects > Copy 2) PowerClip From. 
3. Odaberite PowerClip objekt sa sadržajem koji želite kopirati. 


Upotreba priređenog dizajna (Presets) 


Priređeni dizajn ili preset dobiven je upotrebom CorelScripta. To je u osnovi 
kompjutorski program napisan kao tekstualna datoteka, koji izvodi čitav niz 
određenih instrukcija. Skripte vam omogućuju primjenu mnogih naredbi i akcija nad 
crtežom u jednom koraku. Možete ih koristiti za izvršavanje učestalih zadataka ili za 


“Pažnja!!! 
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pojednostavnjivanje složenih skupova koraka. Iako možete pisati vlastite skripte, 
koristiti ih možete i bez ikakvog znanja programiranja. 


Primjena preseta 


Preset ili priređeni dizajn možete primijeniti na objekte i umjetnički tekst u crtežu (slika 
13-55). CoreIDRAW dolazi sa zbirkom preseta koje možete koristiti za poboljšanje 
dokumenata. Možete stvarati i vlastite presete. 


DRAW PREJETJ 


Slika 13.55: Preset omogućuje brzu primjenu efekata na objekte i umjetnički tekst. 


Primjena preseta: 
1. Odaberite objekt na koji želite primijeniti preset. 


2. Odaberite Window =) Dockers 2 Script and Preset Manager za prikaz Script 
and Preset Managera (slika 13-56). Datoteke preseta smještene su u mapi Presets. 
Dvostruko kliknite mapu da biste prikazali njezin sadržaj. 


3. Dvostruko kliknite na preset koji želite pokrenuti ili ga odvucite iz Script and 
Preset Managera i ispustite na objekt na kojem ga želite primijeniti. Kada se 
preset nade iznad objekta, pokazivač će se promijeniti u mali pravokutnik sa 
strelicom. 


4. Također, možete upotrijebiti birač za odabir objekta na koji želite primijeniti 
preset. Potom odaberite željeni preset i kliknite gumb Play pri dnu Script and 
Preset Managera. 


Ne možete primijeniti preset na grupu ili više zasebnih objekata. Slično tome, ne možete 
ga primijeniti ni na dinamički povezane objekte poput izvlačenja ili miješanja. Najprije 
treba ukloniti efekt trenutačno vezan za objekt. 


Uređivanje objekta nakon primjene preseta 


Preset je u osnovi zapis niza naredbi, poput udvostručivanja ili izvlačenja, koje se 
primjenjuju na objekt. Kada na objektu primijenite preset, on ostaje poput svih ostalih 
objekata u CorelDRAW-u. Po osnovnoj postavci CorelDRAW grupira preset objekte. 
Možete uređivati različite elemente kao potomke ili rastaviti preset na osnovne 
elemente. Primjerice, elik broj preseta koristi efekt izvlačenja. Kada jednom rastavite 
preset, možete vidjeti mnoge elemente i naredbe koje su uključene u stvaranje efekta. 


Stvaranje novog preseta 

Stvaranje novog preseta u suštini je zapisivanje niza postupaka ili naredbi da bi se 
stvorio efekt. U nekim slučajevima možda ćete htjeti stvoriti objekt prije snimanja 
skripte, a u drugim ćete slučajevima stvarati objekt kao dio skripte. Ako želite kasnije 
primijeniti efekt na bilo koji odabrani objekt, poput umjetničkog teksta, u radnom 
prozoru nacrtajte objekt prije snimanja skripte. Upotrebom te metode snimaju se samo 
postupci potrebni za stvaranje efekta, a ne i objekta, pa se mogu primijeniti na bilo koji 
grafički ili tekstualni objekt u CoreIDRAW-u. Ako stvarate objekt prilikom snimanja, 
objekt će biti ponovno stvoren svaki put kad pokrenete skriptu. 


Stvaranje skripte efekta: 


1. Da biste mogli primijeniti efekt na bilo koji objekt, nacrtajte osnovni objekt prije 
početka snimanja skripte. 


2. Kliknite na gumb za snimanje pri dnu Script and Preset Managera. 
3. Izvedite naredbe da biste dobili željeni efekt. 


4. Kliknite na gumb za prekid snimanja pri dnu Script and Preset Managera. 


5. Pojavit će se dijaloški okvir Save. Unesite ime preseta. Preporučujem vam da 
pustite CoreIDRAW-u da snimi datoteku u mapu po osnovnoj postavci tako da 
vam bude lako dostupna pri budućoj upotrebi. 


6. Kliknite na Save za završetak postupka. Iskušajte svoju skriptu primjenjujući je 
na novi objekt. 


Skripte postupaka koje snimate slične su presetima u Script and Preset Manageru. 
Snimanje postupaka najlakši je način za stvaranje skripti u CoreIDRAW-u. Vrste skripata 
koje tako stvarate omogućuju vam automatizaciju zadataka koji se ponavljaju, poput 
poravnavanja ili preoblikovanja. 


Sažetak 


CorelDRAW-ove osnovne osobine posebnih efekata nude širok raspon alata za po- 
boljšanje vaših crteža. To je novi svijet koji tek treba istražiti. Bez obzira na to tražite li 
blagi ili zapanjujući efekt, CoreIDRAW posjeduje alate potrebne za obogaćivanje vaših 
crteža. Naredbe perspektive i konture daju objektima dojam dubine. Efekt miješanja 
posjeduje svestranost potrebnu za stvaranje mnogih efekata, uključujući i privid dubine i 
brzine, sa svojim sposobnostima pretapanja. Efekt omotnice izobličava elemente vašeg 
crteža, omogućujući vam davanje zanimljivosti ili lakog mijenjanja osnovnog oblika 
objekata. Poput većine efekata u CorelDRAW-u, ti efekti stvaraju i blage i uzbudljive 
rezultate. Nemoguće je opisati sve primjene i širinu raspona efekata koje se mogu dobiti 
tim osobinama - ili samostalne, ili u sprezi s drugim osobinama. Trebali biste sami 
istraživati i eksperimentirati s tim efektima. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ dati objektima perspektivu 
+ stvarati efekte miješanja 
+ dodavati efekte kontura 
+ izobličavati objekte omotnicama 
+ upotrebljavati alat interaktivnog izobličavanja 
+ davati objektima trodimenzionalni izgled izvlačenjem 
+ primjenjivati sjene 
+ primjenjivati leće 
+ koristiti PowerClip objekte 


+ primjenjivati i stvarati vlastite skripte efekata. 


+ + + 


Prilagođavanje 
CoreIDRAW-a 


T« ste vi? Kako radite? Jeste li osoba koja pamti da je često 
spremanje jedna od najvažnijih obveza pri korištenju računa- 
la ili se, možda kad radite gubite i to zaboravljate? Kada pokrećete 
CoreIDRAW, što prvo činite? Otvarate li novi crtež, postojeći crtež 
ili koristite predložak? Volite li više miš ili gumbe, ili vam najbolje 
leže prečaci na tipkovnici? Koju vrstu radnog prikaza najviše voli- 
te? Ovo je poglavlje posvećeno vama i načinima da CorelDRAW 
prilagodite svojim potrebama. 


Prilagođavajući CorelDRAW, zapravo povećavate vlastitu učin- 
kovitost. Kada jednom odredite postavke svojega radnog okružja, 
možete ih zaboraviti i posvetiti se kreativnosti. CoreIDRAW pamti 
postavke koje zadate i one postaju osnovne postavke za svako- 
dnevni rad s CoreIDRAW-om, sve dok ih ne promijenite. 


e * * . e. 

Konfiguriranje osnovnih opcija 
Dosad ste koristili dijaloški okvir Options za određivanje alatnih, 
tekstualnih i drugih opcija ovisno o postupku. No on također 
omogućuje odredivanje prikaza, stvaranja sigurnosnih kopija i 
drugih općenitih opcija koje utječu na cjelokupno radno okružje. 
Upoznavanjem CorelIDRAW-a naučit ćete podesiti konfiguraciju 
programa prema vašim osobnim potrebama. U nekim će slučaje- 
vima biti dobro prilagoditi CorelDRAW za rad s određenim doku- 
mentom kako biste ubrzali radni proces. Postavke koje učinite 
možete pohraniti tako da vrijede i u budućnosti ili tako da se vrate 
na osnovne postavke prilikom sljedećeg pokretanja Drawa. 


Odabir opcija prikaza 

Kartica Display dijaloškog okvira Options nudi izbor opcija koje 
utječu na prikaz vaših crteža. Možete odabrati kako će se vaša 
slika prikazivati kada koristite puni ekranski pretpregled 
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omogućavanjem željenog pogleda. Odabir opcije Normal View ubrzava osvježavanje 
ekrana, ali se crtež ne iscrtava najtočnije. Opcija Enhanced View točnije oponaša izgled 
vašeg crteža pri komercijalnom ispisu. Ako želite vidjeti kako će crtež izgledati na stra- 
nici, uključite opciju Show Page Border. Uz odabir opcija punog ekranskog pretpregleda 
možete zadati vrstu osvježavanja i način pomicanja ekranske slike te hoće li se 
prikazivati opisi alata, PostScript ispune i oznake prianjanja. 


Zadavanje opcija prikaza: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Workspace. Kliknite Display. 
Pojavit će se pripadajuća stranica (slika 14-1). 


Options 
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Slika 14-1: Kartica Display omogućuje odabir opcija koje utječu na prikaz radnog 
prozora i punog ekranskog pretpregleda. 


2. Odaberite opcije po želji. Sljedeći opisi će vam pritom pomoći: 

* Interruptible refresh: Složenim je crtežima potrebno dulje vrijeme za 
ekransko iscrtavanje. Ako uključite ovu opciju, možete privremeno zaustaviti 
osvježavanje kako biste učinili dodatne promjene na crtežu. Kada je ta opcija 
uključena, klik na bilo koji objekt u crtežu nakratko zaustavlja iscrtavanje da 
biste mogli provesti izmjene. 


CorelDRAW dovršava iscrtavanje trenutačnog objekta na ekranu prije zaustavljanja 
kako bi vam omogućio provođenje izmjena. 


Manual refresh: Prilikom manjih izmjena na crtežu često ne želite čekati 
osvježavanje ekrana - tada uključite ovu opciju. Ona vam omogućuje 
zaustavljanje osvježavanja ekrana dok ne kažete programu da osvježi sliku. 
To učinite prečacom Ctrl+W u trenutku koji vam odgovara. 


Use Offscreen Image: Omogućuje kopiranje vašeg rada u memoriju bez 
osvježavanja. 


Auto-panning: Automatski pomiče radni prozor kada povlačite alat izvan 
njegovih granica. Ova je osobina posebno korisna kada radite pri povećanom 
pogledu pa cijeli crtež nije vidljiv na ekranu. 


Show Tooltips: Prikazuju se imena alata, gumba i drugih osobina kada na- 
kratko zadržite pokazivač iznad njih. Ova je opcija posebno korisna za počet- 
nike jer mogućuje identifikaciju raznih CoreIDRAW-ovih gumba i naredbi. 


Enable Node Tracking: Ova opcija omogućuje odabir čvorova biračem ili 
bilo kojim osnovnim crtaćim alatom. 


Show Snap location marks: Ako su ova opcija i Snap-to osobine uključene, 
CoreIDRAW prikazuje mali kvadrat koji označava točku na kojoj se vaš 
objekt lijepi pri povlačenju. 


Use enhanced view: Kad uređujete crtež, možete birati razne načine pogleda 
na crtež. lako Enhanced View najsporije osvježava ekran, on najpreciznije 
prikazuje vaš crtež. 


* Show PostScript in enhanced view: Po osnovnoj su postavci PostScript 
ispune vidljive tek kada se ispišu. Uključivanje ove opcije omogućuje vam 
prikaz tih ispuna u Enhanced View načinu rada. 


Use antialiased bitmaps in enhanced view: Ova je opcija korisna ako često 
uvozite bitmape u svoje radove. Ona koristi dvostruko preuzorkovanje za 
najbolji mogući prikaz. 

* Enable selection after drawing: Ova opcija omogućuje odabir objekta nakon 
što je nacrtan. 


Highlight outline for selected objects: Uključivanje ove opcije stvara ocrt 
oko odabranih objekata. 


3. Kliknite OK da biste primijenili promjene i vratili se u radni prozor. 


Klik na gumb klizača na bilo kojoj klliznoj traci osvježava radni prozor. 


Odabir opcija spremanja 
Stranica Save dijaloškog okvira Options omogućuje vam određivanje hoće li i kada 
CorelDRAW stvarati sigurnosne kopije datoteka. Možete odabrati da CorelDRAW 


automatski stvara sigurnosne kopije datoteka, da ih stvara pri spremanju crteža i 
odabrati mjesto na koje će se pohranjivati kopije. 


Zadavanje postavki stranice svojstava Save: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Workspace. Kliknite Save za 
prikaz stranice svojstava Save (slika 14-2). 


Slika 14-2: Kartica Save dijaloškag okvira Options omogućuje zadavanje opcija 
stvaranja sigurnosnih kopija datoteka. 


2. Odaberite željene opcije koristeći za pomoć sljedeće opise: 


* Auto-backup every: Po osnovnoj postavci CorelDRAW stvara sigurnosnu 
kopiju svakih deset minuta. Možete promijeniti to vrijeme, ili potpuno 
isključiti opciju. lako je ta opcija korisna zaboravnima, može biti veoma 
neugodna ako uređujete veliku datoteku kojoj treba dulje vrijeme da se 
spremi. Dok se datoteka sprema, u radnom su prozoru zaustavljene sve 
akcije. Ne možete raditi ništa, a promatranje kako se velika datoteka sprema 
sliči na gledanje trave kako raste. Zato ako niste previše zaboravljivi, 
preporučujem vam isključivanje te opcije. 


Save back-up to the same folder as the CDR file: Ova opcija govori 
CoreIDRAW-u da kopije sprema u mapu gdje se nalazi izvorna datoteka. 


Always back-up to: Ovom opcijom možete odrediti mapu u koju će se 
spremati sigurnosne kopije. 


Napamena 
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< Make backup on save: Ova opcija govori CoreIDRAW-u da napravi sigur- 
nosnu kopiju kada spremate novu verziju crteža. Veoma je korisna ako želite 
naknadno obnoviti prethodnu verziju crteža. 


3. Kliknite OK da biste primijenili promjene i vratili se u radni prozor. 


Unda i Redo naredbe ostaju i nakon spremanja datoteke. To znači da možete poništiti i 
one postupke koje ste izveli i prije spremanja datoteke ili automatskog stvaranja 
sigurnosne kapije. 


Spremanje postavki konfiguracije 

Kada stvorite okružje koje želite koristiti za nove crteže, korisno je pohraniti te postavke 
za buduću upotrebu. CoreIDRAW pamti neke postavke automatski pri zatvaranju doku- 
menta radi upotrebe pri sljedećem pokretanju CorelIDRAW-a. Na primjer, CoreIDRAW 
sprema sve postavke u dijaloškom okviru Options zajedno s dokumentom, kao i prikaz 
priljepaka, alatnih traka i aktivne palete boja. Stranica Document omogućuje vam spre- 
manje dodatnih postavki (slika 14-3). CoreIDRAW određuje postavke na temelju 
trenutačnih postavki aktivnog crteža. 
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Slika 14-3: Kartica Document omogućuje spremanje postavki programa za budući rad 
s CoreIDRAW-om. 


Da biste spremili postavke aktivnog crteža kao osnovne postavke za nove dokumente: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Workspace. Kliknite Document za 
prikaz odgovarajuće stranice. 


2. Kliknite opciju Save options as defaults for new documents. Uključite opcije koje 
želite koristiti za svaki novi dokument i kliknite Save Settings as Default for New 
Documents. Pri zadavanju postavki poslužite se sljedećim opisima: 


General Options: Sprema razine naredbi Undo i Redo. 


Styles: Sprema postavke aktivne ispune i ocrta onako kako su postavljene u 
stranici svojstava Styles. 


Page options: Sprema trenutačne postavke dijaloškog okvira Page Setup, 
uključujući veličinu i orijentaciju stranice. 


Grid and ruler options: Sprema trenutačnu mrežu, ravnala, vodilice i 
postavke omjera. 


* Guideline options: Sprema postavke vodilica na stranici Guidelines 
dijaloškog okvira Options kao osnovne postavke za nove dokumente. 


* Saveoptions: Sprema trenutačne postavke stranice Edit. Postavke 
ukljućuju odredbe za spremanje umanjenih prikaza (thumbnail), 
optimizaciju datoteka, teksture, miješanja i izvlačenja. 


* Publish to the Internet options: Sprema postavke za objavljivanje 
dokumenata na Internetu. 


Prilagođavanje prečaca 


Mnoge CoreIDRAW-ove naredbe i alati imaju prečace na tipkovnici koji vam pomažu da 
radite brže i uspješnije. CoreIDRAW vam omogućuje izmjenu tih prečaca i dodavanje 
vlastitih. Pridruživanjem prečaca možete prilagoditi CorelDRAW da odgovara vašem 
stilu rada. 


Možete spremati i učitavati konfiguracije prečaca za upotrebu s određenim dokumenti- 
ma ili vrstama crteža. Primjerice, možete imati jedan skup prečaca za rad s biltenima i 
drugi za Web stranice. Također možete uredivati, uklanjati ili vraćati u početno stanje 
osnovne postavke prečaca. 


Pridruživanje prečaca tipkovnice 

Prečaci se spremaju u tablice ubrzivača u mapi drat. Te tablice sadrže popise postupaka 
koji su istovjetni određenim postupcima upotrebom miša. Kada izmijenite prečace 
pridružene tipkama, promjene se spremaju ili u tablicu ubrzivača po osnovnoj postavci 
ili u onu koju sami zadate. Pridruživanje prečaca naredbi ili alatu: 


1. Odaberite Tools c> Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Shortcut Keys za prikaz odgovarajuće stranice (slika 14-4). U okviru Commands 
svaka mapa predstavlja izbornik koji možete prilagoditi osobnim potrebama. 


2. Dvostruko kliknite na mapu koja sadrži naredbu ili alat kojem želite dodijeliti 
prečac i odaberite naredbu ili alat. 


3. Iz padajućeg popisa Table odaberite tablicu. Na raspolaganju su vam tablice 
Main i Text Editing. 

4. Unesite u okvir Press New Shortcut Key prečac koji želite koristiti pritiskom 
prečaca na tipkovnici. Tipkom Backspace možete obrisati unos i početi iz 
početka. Okvir Current Shortcut Keys prikazuje trenutačno pridružene prečace 
za tu naredbu ili alat. Vaš prečac može koristiti do najviše četiri različite tipke. 


5. Uključite Delete Conflicts da biste obrisali stari prečac i pridružili ga novoj 
naredbi ili alatu. Uključite i Delete Conflicts i Navigate to Conflict da biste izbri- 
sali prečac i otišli do naredbe ili alata koji je prethodno koristio taj prečac. Nakon 
što vas CoreIDRAW dovede do stare naredbe, unesite za nju novi prečac. Primje- 
rice, ako pridružite Ctrl+S kao kraticu za naredbu Insert Page, CoreIDRAW će 
vas odvesti do naredbe Save i upozoriti da unesete novi prečac. 
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Dobro je uključiti i opciju Delete Conflicts i Navigate to Conflict dok se ne upoznate 
s CoreIDRAW-ovim prečacima po osnovnim postavkama. To sprečava nehotično 
dodjeljivanje postojećih prečaca koje inače koristite. 


6. Kliknite Assign da biste stvorili novi prečac. 


7. Nastavite s dodjeljivanjem prečaca na tipkovnici. Kada završite, kliknite OK za 
povratak u radni prozor. 


Ja obično dodjeljujem prečace naredbama alatnih traka tako da ih ne moram držati na 
ekranu. Tako dobivam na veličini radnog prostora. 
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Dodavanje ili uklanjanje prečaca 
Prečace možete mijenjati u bilo kojem trenutku - dodavanjem ili brisanjem. Brisanje 
kratica omugućuje vam da ih dodijelite drugim naredbama. 
Za brisanje prečaca: 
1. Slijedite korake od 1. do 3. iz prethodne vježbe kako biste prikazali prečac u 
okviru Current Shortcut Keys. 


2. Kliknite na prečac kako biste ga označili i zatim na Delete. 


Vraćanje osnovnih postavki prečaca 

Kada jednom obrišete prečac, on više nije dostupan za upotrebu. Ako slučajno obrište 
neki od CorelIDRAW-ovih prečaca po osnovnoj postavci, možete vratiti osnovne 
postavke klikom na gumb Reset. Ako vratite osnovnu postavku prečaca, bilo koji prečaci 
koje ste stvorili i spremili u tablicu ubrzivača po osnovnoj postavci izgubljeni su. Ako ih 
ubuduće zatrebate, morat ćete ih ponovno stvoriti. 


Spremanje promjena 

Kada ste završili s pridruživanjem prečaca, CoreIDRAW automatski sprema promjene 
koje ste učinili kad zatvorite dijaloški okvir Options. Ako naknadno želite vratiti 
postavke izvorne konfiguracije, kliknite gumb Reset. 


Prilagođavanje alatnih traka 


Vi određujete sadržaj i smještaj alatnih traka. CorelDRAW nudi alate za dodavanje, 
uklanjanje i premještanje kontrola svih alatnih traka osim osim okvira s alatima 
(toolbox). Ti vam alati također omogućuju stvaranje korisničkih alatnih traka koje 


sadrže kontrole koje najčešće koristite. Alatne trake možete premještati i mijenjati im 
veličinu da bi odgovarale vašim osobnim potrebama. 


CoreIDRAW-ov online help pisan je za osnovne postavke aplikacija. Ako prilagodite 
alatne trake, teme pomoći povezane s njima neće se pojaviti na vašim korisnički 
uređenim trakama. 


Pomicanje i mijenjanje veličine alatne trake 


CorelDRAW vam omogućuje pomicanje alatne trake bilo gdje po ekranu. Ako smjestite 
alatnu traku uz bilo koju od četiri stranice, traka će pristati tamo. Pristajanje znači da će 
se traka tamo usidriti. Alatnu traku također možete smjestiti u radni prozor da biste je 
pretvorili u plutajuću alatnu traku s naslovnom trakom. Kad alatna traka pluta, možete 
joj promijeniti veličinu tako da odgovara vašim potrebama. 


Premještanje alatne trake vrlo je lako. Jednostavno kliknite naslovnu traku alatne trake 
i odvucite je na drugo mjesto (slika 14-5). Pristajanje trake obrnut je postupak. Odvucite 
alatnu traku natrag do bilo koje stranice radnog prozora. Kada dotakne rub, traka će se 
usidriti. 


Slika 14-5: Kliknite i povucite naslovnu 
traku alatne trake da biste je premjestili. 
Na slici je prikozana plutajuća alatna 
traka. 


Akoalatnoj traci želite promijeniti veličinu, prvo je učinite plutajućom trakom. Potom 
možete povlačenjem rubova podesiti traku na željenu veličinu i oblik (slika 14-6). 
Kontrole na traci razmjestit će se da bi odgovarale novom obliku. 


Slika 14-6: Promijenite veličinu plutajuće 
alatne trake povlačenjem ruba trake. 


Dvostruki klik na plutajuću alatnu traku vraća je na prethodni usidreni položaj. 


ZA Fan ll. dio + Trikovi i štosovi di 


Zašto biste trebali prilagoditi CoreIDRAW-ove osobine: | 


Neki odabiri koje činite prilagođavajući osobine CarelIDRAW-a, poput biranja između dvodimen- 
zionalnih i trodimenzianalnih uzoraka boja, odraz su vašeg ukusa. Opcije prikaza i njima slične 
utječu na vašu učinkovitast pri radu. Druge opcije očuvat će prostor prikaza. 


Veličine monitora vrlo su različite. Ako imate monitor dijagonale 21 inč, davanje mjesta nizu 
alatnih traka vjerojatno nije problem. No, ako imate monitor od 14 ili 15 inča, borit ćete se za 
svaki piksel prostara na ekranu radi povećanja radne površine. Svaka ušteda prostara povećat 
će vam radnu površinu i tako omogućitilakši i uspješniji rad. 


Stvaranje korisničkih alatnih traka 


CorelDRAW vam omogućuje stvaranje gotovo beskrajnog broja različitih dokumenata. 
Ako uswtanovite da često stvarate određene vrste dokumenata, poput novina ili Web 
stranica, koristit će vam vlastite alatne trake. Tako ćete moći dodavati gumbe naredbama 
koje najčešće koristite pri radu s određenom vrstom dokumenta i ukloniti ostale alatme 
trake iz radnog prozora. Time se povećava radni prostor, a najpotrebniji alati su vam pri 
ruci. Korisničke alatne trake možete u bilo kojem trenutku izbrisati, što nije slučaj s 
CoreIDRAW-ovim priređenim alatnim trakama. 


Stvaranje korisničke alatne trake: 


1. Odaberite Tools e Options i proširite stavku Workspace. Kliknite Customize za 
prikaz odgovarajuće stranice. Kada kliknete gumb New, pojavit će se nova alatna 
traka kojoj možete unijeti ime (slika 14-7). 


2. Unesite ime nove alatne trake. Kada kliknete OK, prazna će se traka pojaviti u 
radnom prozoru. (Odabirom postojeće korisničke trake i klikom na okvir njezina 
imena možete je preimenovati. Priređenim trakama ne možete mijenjati imena. 


3. Odaberite Tools e) Options i proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Toolbars za prikaz pripadajuće stranice. 


4. U okviru stavki Commands kliknite mapu što sadrži naredbu koju želite dodati. 
Gumbi pridruženi toj stavki naredbi pojavit će se na desnoj strani dijaloškog 
okvira (slika 14-8). 


5. Odvucite označeni gumb iz dijaloškog okvira na altnu traku u radnom prozoru. 
Kada dovršite s dodavanjem gumba alatnoj traci, kliknite OK za povratak u 
radni prozor. 


Savjet Postajeće alatne trake možete također prilagođavati i dodavanjem, uklanjanjem i 
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Slika 14-8: Kad odaberete naredbu, ikone gumba pojavljuju se s desne strane 
dijaloškog okvira Customize. 


Savjet 


Dijaloškom okviru Customize možete pristupiti i tako da desnom tipkom kliknete alatnu 
traku i u izborniku odaberete Customize. 


Vraćanje alatne trake u početno stanje 
ili njezino brisanje 
Korisničku traku možete izbrisati ili ju vratiti u početno stanje ugrađene alatne trake. 
Vraćanje početnog stanja ili brisanje alatne trake: 
1. Prikažite stranicu Customize dijaloškog okvira Options. 
2. Odaberite ugrađenu alatnu traku i kliknite Reset. 
3. Ako želite obrisati korisničku traku, odaberite njezino ime i kliknite Delete. 
4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
Preporučujem vam da radije stvarate svoje korisničke trake nego da izmjenjujete 


postojeće. Naime, ako budete trebali preinstalirati CorelDRAW, tada je manja mogućnost 
prepisivanja vašeg korisničkog radnog akruženja. 


Skrivanje alatne trake 

CoreIDRAW-ove ugrađene trake ne možete obrisati. Ako ih ne želite na ekranu, možete 
ih sakriti tako da odaberete Tools > Options e? Customize i potom kliknete na okvir 
potvrde do trake kako biste uklonili kvačicu. Kada se vratite u radni prozor, traka će biti 
skrivena. 


Micanje i premještanje gumba 

Kada alatnu traku prilagođujete na stranici Customize, možete slobodno pomicati ili 
uklanjati gumbe s trake koju prilagođujete. Da biste pomaknuli gumb, kliknite ga i 
povucite na novi položaj na traci. Ako želite ukloniti gumb, odvucite ga s trake u radni 
prozor. Kada napustite stranicu Customize, nova će se traka pojaviti u radnom prostoru. 
Usidrite je na mjestu koje odgovora vašem radnom stilu. Također možete pomicati, ukla- 
njati, kopirati i premještati gumbe između različitih alatnih traka u radnom prozoru. 


Uređivanje alatne trake u radnom prozoru: 
+ Micanje gumba: Pritišćući Alt, odvucite gumb na novi položaj u alatnoj traci. 


+ Premještanje gumba između traka: Pritišćući Alt, odvucite gumb na drugu 
alatnu traku. 


+ Kopiranje gumba: Pritišćući Ctrl+Alt, odvucite gumb na drugu alatnu traku. 


+ Uklanjanje gumba: Pritišćući Alt, odvucite gumb s trake u radni prozor. 


Izmjena gumba alatnih traka 


Kada mijenjate gumbe alatnih traka, možete im mijenjati veličinu, debljinu ocrta ili 
izgled njihovih ikona. To je korisno ako imate gumb s tekstom, a draže su vam ikone. 


Uređivanje gumba 
Uređivanje gumba omogućuje vam mijenjanje ikona koje su previše slične i koje je teško 
na prvi pogled razlikovati. 


Uređivanje gumba alatnih traka: 
1. Odaberite Tools r> Options te proširite stavke Customize i Toolbars. 


2. Pomaknite dijaloški okvir tako da možete vidjeti traku koju uređujete i potom na 
traci kliknite desnom tipkom gumb koji želite uređivati. Odaberite Properties za 
prikaz dijaloškog okvira Button Properties (slika 14-9). 


mw 


. Uključite gumb Show Image. Možete prihvatiti ikonu takvu kakva jest ili joj u 
prozoru za uređivanje izmijeniti izgled. 


4. Kada završite uređivanje, kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Slika 14-9: Prilagođavanje gumba u 
dijaloškom okviru Button Properties 
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Koristeći tu metodu, možete izmijeniti izgled gumba. Ipak, ne možete mijenjati naredbe 
pridružene gumbima niti stvarati nove gumbe. 


Mijenjanje veličine i rubova gumba 
1. Odaberite Tools 9 Options £) Customize za prikaz pripadajuće stranice. 
2. Povucite klizač gumba u dijaloškom okviru da biste mu promijenili veličinu. 
3. Povucite klizač ruba da biste mu promijenili debljinu. 


Pripazite pri izmjeni veličine gumba. Kada pavećavate gumbe, to utječe na sve alatne 
trake pa smanjuje radni prostor. Usto, postavke gumba primjenjuju se na sve alatne trake. 


Prilagođavanje izbornika 


CoreIDRAW omogućuje prilagodavanje izbornika poput nekih drugih osobina, kao što 
su alatne trake. Primjerice, možete dodati naredbe postojećim izbornicima ili traci s 
izbornicima dodati nove izbornike. Također možete uklanjati naredbe, kao i cijele 
izbornike. Možete mijenjati i ime i poredak izbornika te njihovih naredbi kako biste sebi 
olakšali pristup naredbama i opcijama koje najčešće koristite. U mnogim se slučajevima 
izbornici i alatne trake podudaraju. Neki korisnici više vole trake, a neki gotovo isklju- 
čivo koriste izbornike. O vašem osobnom stilu ovisi što ćete koristiti. Kao i u slučaju 
alatnih traka, osnovni cilj uređivanja izbornika i njihovih naredbi služi povećanju vašeg 
radnog učinka. 


Reorganizacija izbornika i naredbi 

Možete promijeniti poredak naredbi izbornika da bi više odgovarao vašem načinu rada. 
Naredbe izbornika možete ispremještati tako da bi vam pronalaženje bilo lakše. Možda 
ćete htjeti preurediti izbornik tako da najčešće korištene naredbe poredate na vrh. 
Također možete mijenjati i poredak njihova pojavljivanja u radnom prozoru. 


Mijenjanje poretka naredbi izbornika: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Workspace i Customize. 
Kliknite Menus za prikaz pripadajuće stranice (slika 14-10). 


2. U okviru Menu odaberite izbornik. 
3. Dvostruko kliknite izbornik za prikaz njegovih naredbi. 


4. Odaberite naredbu, a zatim je odvucite na drugo mjesto u izborniku ili je 
dovedite u željeni položaj klikanjem gumba Up i Down. 


Slika 14-10: Prilagođavanje izbornika na stranici Menus 


Napomena Uz pomicanje naredbi možete premještati i linije odjeljivanja što vam omogućuje 
prestrojavanje grupa naredbi prema vašim potrebama. Upute o premještanju linija 
b< odjeljivanja naći ćete malo dalje u ovom odlomku. 


Mijenjanje poretka izbornika 
1. Odaberite Tools => Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. U okviru Menu odaberite izbornik. 


3. Kliknite i odvucite izbornik na željeno mjesto ili mu promijenite položaj 
klikanjem na Up i Down. 


Savjet Ako izborniku želite naknadno vratiti početni izgled i konfiguraciju, odaberite ga u okviru 
izbornika i kliknite Reset. 


Izmjena prečaca izbornika 


CoreIDRAW koristi čitav niz prečaca za pristup izbornicima i naredbama. Primjerice, 
ako pritisnete Alt+F i potom I, pristupit ćete izborniku File i prikazati dijaloški okvir 
Import. Prečace za pristup CoreIDRAW-ovim izbornicima i njihovim naredbama možete 
mijenjati. 
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Mijenjanje prečaca naredbi izbornika: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. U okviru Menu odaberite izbornik ili naredbu izbornika. Kliknite ime ponovno 
da biste smjestili točku umetanja iza zadnjega znaka imena. 


3. Umetnite amipersand (&) prije znaka koji će služiti kao prečac i uklonite sve 
preostale ampersande u imenu. 


4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Prečaci naredbi izbornika primjenjuju se drukčije od prečaca alatnih traka. 

Te su naredbe uvijek dostupne pritiskom na Alt i znak prečaca. Znak prečaca 
podcrtan je u imenu naredbe. Primjerice, pritisak na Alt +F otvara izbornik File, 
a potom pritisak na S aktivira naredbu Save. 


Dodavanje i uklanjanje naredbi 


Konfiguracija CoreIDRAW-a koju sam koristila za hvatanje izgleda ekrana prikazanih 
u ilustracijama ove knjige doista je već stara. Svi izbornici i alatne trake pojavljuju se u 
svom izvornom obliku. Priznajem da to nije bilo najbolje radno okruženje. Moje bi ide- 
alno radno okruženje imalo samo jednu alatnu traku, a naredbe izbornika koje najčešće 
koristim u izbornicima su pomaknute na vrh. Rijetko korištene naredbe premještene 
su u pođizbornike dodanih naredbi izbornika. Ljepota CoreIDRAW-a jest u njegovoj 
prilagodljivosti. Uz prilagođavanje drugih osobina, možete prilagoditi i radno okružje 
određujući koje će se naredbe pojavljivati u izbornicima. 


Dodavanje naredbi izborniku: 


1. Odaberite Tools r> Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


n 


. U okviru Menu dvostruko kliknite izbornik ili podizbornik koji želite mijenjati. 
3. Kliknite stavku izbornika ispod koje želite smjestiti novu naredbu. 


4. U okviru Commands dvostruko kliknite mapu što sadrži naredbu koju želite 
dodati i kliknite željenu naredbu. 


5. Kliknite Add. 


Naredbu možete ukloniti i njezinim odabirom u okviru Commands te potom klikom na 
gumb Remove. 


Dodavanje, uklanjanje i preimenovanje izbornika 


Uz izmjene samih izbornika, možete još više prilagoditi CoreIDRAW dodavanjem i 
uklanjanjem izbornika iz trake izbornika ili preimenovanjem postojećih. Kao što stvarate 
korisničke alatne trake, tako možete stvoriti i korisničke izbornike prilagođene vašim 
potrebama. Ne zaboravite da CoreIDRAW-ov sustav pomoći odgovara osnovnim 
postavkama konfiguracije. Ako izmijenite tu konfiguraciju, možete dobiti pogrešnu 
informaciju pri korištenju What's This sustava pomoći. 


Dodavanje izbornika traci izbornika: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. Kliknite stavku izbornika ispod koje želite smjestiti novu naredbu. 


3. Kliknite Add Menu. Novi izbornik pojavit će se ispod odabranog izbornika u 
dijaloškom okviru i desno od njega na traci izbornika (slika 14-11). 


4. Unesite ime novog izbornika u okvir Menu. Svakako dodajte ampersand ispred 
znaka koji će vam služiti za prečac. 


s» Ca Viewa Display 
CG Toolbars 
ZI Fin & Outine 
CI Trensparency 


i Toolbox 
i Customize 


Slika 14-11: Dodavanje izbornika Internet 
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Dodavanje izbornika jedan je od načina učinkovite organizacije vašega radnog prostora. 
Kada stvorite izbornik, možete po želji grupirati naredbe u njemu. Za najbolje rezultate 
grupirajte naredbe sličnih namjenajer to olakšava pamćenje njihova položaja. 


Preimenovanje izbornika: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. Kliknite na ime izbornika koji želite preimenovati u okviru Menu. 
3. Unesite novo ime. Svakako postavite ampersand (&) ispred znaka koji će vam 


služiti za prečac. 


Novom izborniku možete dati bilo koje ime. lako možete koristiti do 255 znakova i 
razmaka, preporučujem vam da mu date kratko ime koje ukazuje na sadržaj izbornika. 
Ako izbornici zahtijevaju više mjesta od širine ekrana, CoreIDRAW dodaje još jednu traku 
izbornika ispod postojeće. 


Kada postavljate ampersand ispred znaka, provjerite koristi li neka druga naredba isti 


ši K V znak kako biste izbjegli konflikte. 


Uklanjanje izbornika iz trake izbornika: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. U okviru Menu kliknite izbornik koji želite ukloniti. 

3. Kliknite Remove. 
Zapamtite da CorelDRAW uklanjajući izbornik, zajedno s njime uklanja i naredbe koje se 
u njemu nalaze. Draw će zatražiti potvrdu da uistinu želite ukloniti izbornik i njegov sa- 


držaj prije no što ga izbriše. Ako je izbornik sadržavao neke osnovne Drawove naredbe, 
kao što je Open ili Save, te će naredbe ostati dostupne u svojim originalnim izbornicima. 


Dok ste u dijaloškom okviru Options, možete i kliknuti desnom tipkom na izbornik koji 
želite mijenjati. Pojavit će se opcije Cut, Copy, Rename i Delete. Pomaću Cut i Copy moći 
ćete zalijepiti izbornik na neka drugo mjesto, a Delete će ga potpuno izbrisati. 


Dodavanje ili premještanje linija odjeljivanja 

Linije odjeljivanja ili odjeljivači prikazuju se kao vodoravne linije između grupa naredbi 
u izborniku. Te linije olakašavaju vizualno snalaženje pri traženju potrebnih naredbi. 
Njih možete po želji dodavati i premještati. 


Dodavanje ili premještanje odjeljivača: 


1. Odaberite Tools c> Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice. 


2. U okviru Menu dvostruko kliknite željeni izbornik. 

3. Kliknite naredbu iznad mjesta na kojem želite dodati odjeljivač. 

4. Kliknite na Separator. 

5. Ako želite ukloniti odjeljivač, odaberite ga i potom kliknite Remove. 


Izborniku možete dodati separatora koliko god želite. Grupiranjem naredbi i 
postavljanjem odjeljivača između grupa olakšat ćete pronalaženje i primjenu naredbi. 


Rad s priljepcima 


Nova 
mogućnost 


Prethodne inačice CoreIDRAW-a oslanjale su se na smotuljke (roll-ups) za grupiranje 
sličnih naredbi i postupaka u prikladne okvire. Ti su se smotuljci mogli grupirati i 
prilagođavati. U CoreIDRAW-u 9 priljepci (dockers) su zamijenili popularne smotuljke. 
Priljepci su okviri koji sadrže podatke o objektima u crtežu ili popis naredbi pridruženih 
efektu. Priljepci mogu biti usidreni bilo gdje u radnom prozoru. 


Pristup priljepcima 

Da biste pristupili priljepku, odaberite Window r) Dockers i u podizborniku odaberite 
željeni priljepak. Odabrani priljepak smjestit će se u osnovnu postavku položaja s desne 
strane radnog prozora. Odvucite ga na bilo koje mjesto koje odgovara vašem stilu rada. 
Priljepke možete proširivati i skupljati kao i stare smotuljke. Možete ih smjestiti u bilo 
koji kut radnog prozora ili ostaviti da plutaju. Kada zatvorite priljepak, CoreIDRAW 
točno pamti njegov položaj tako da će se pri sljedećem pristupanju priljepku on pojaviti 
na istome mjestu. 


Aka ste iskusni korisnik CoreIDRAW-a, vjerojatno ste primijetili da u podizborniku Dackers 
nedostaju neki efekti prisutni na smotuljcima u prethodnim inačicama programa. Efekti 
su još uvijek tu, samo što ćete trebati prilagoditi CorelDRAW dodavanjem željenih 
priljepaka efekata izborniku. 


Dodavanje priljepaka podizbornicima 

Razmislite o dodavanju priljepka podizborniku ako često koristite određeni efekt. Na 
primjer, ako često ukošavate tekstualni niz unutar ocrta objekta, neka vam je na dohvat 
ruke priljepak Envelope. Tada ćete jednostavno otvarati priljepak Envelope i uzimati 
pouzdanu kapaljku za primjenu efekta na tekstualni niz. 


Dodavanje priljepka izborniku: 


1. Odaberite Tools e? Options te proširite stavke Workspace i Customize. Kliknite 
Menus za prikaz pripadajuće stranice (slika 14-12). 


k za Ad čk € 81. 
Slika 14-12: Izbornik možete prilagoditi dodavanjem priljepaka koji se ne pojavljuju u 
drugim izbornicima i na alatnim trakama. 


2. U okviru Command proširite mape naredbi dok ne nađete željeni priljepak. 
Primjerice, ako tražite ono što je nekad bilo smotuljak Envelope, proširite 
izbornik Effects Commands i nađite naredbu Envelope. Kliknite naredbu. U 
okviru ispod vidjet ćete poruku “Opens the Envelope Docker". Svaka naredba 
koja koristi priljepak prikazat će sličnu poruku. 


. U okviru Menu dvostruko kliknite izbornik kojemu želite dodati priljepak. 
. Kliknite naredbu iznad mjesta gdje želite dodati priljepak. 

. Kliknite Add. 

Nakon dodavanja željenih priljepaka kliknite OK. 


mou o u 


Stvaranje zbirke korisničkih 
radnih prostora 


CorelDRAW je program s mnogo mogućnosti. Njime možete stvoriti gotovo svaki 
dokument za svaku svrhu. Sve dok nemate velik monitor (20 inča ili veći), možete se 
hrvati sa zbrkom među priljepcima i alatnim trakama. No, korisno je stvoriti zbirku 
korisničkih radnih prostora za specifične namjene. 


Savjet U svojoj biblioteci imam, primjerice, jednu konfiguraciju za crtanje tehničkih crteža i jednu 
x za animirane filmove. Svaki radni prostar ima postavke prilagođene određenoj namjeni. 
“3 Usto, stvorila sam alatne trake i izbornike koji sadrže samo osobine i naredbe koje 


najčešće koristim za adređenu svrhu. Ograničavanjem i organiziranjem osobina potrebnih 
za određenu namjenu smanjujete zbrku na ekranu povećavajući tako prostor za crtanje. 


Stvaranje korisničkoga radnog prostora: 


1. Odaberite Tools e) Options. Trenutni radni prostor bit će prikazan, a ostali će 
dostupni radni prostori biti popisani u okviru Workspaces. 


2. Kliknite New da biste stvorili novi radni prostor. Možete ga zasnovati na 
trenutačnom radnom prostoru ili nekom drugom, prethodno spremljenom. 
Pojavit će se dijaloški okvir koji će tražiti ime i opis novoga prostora (slika 14-13). 
Izaberite ime povezano s namjenom radnog prostora. Nakon unosa imena i 
opisa, kliknite OK da biste stvorili novi radni prostor. 


3. Da biste dovršili stvaranje novoga prostora, proširite stranicu Customize. 
Dodajte i/ili oduzmite alatne trake, izbornike i priljepke po želji. 


4. Kliknite OK da biste primijenili promjene i vratili se u radni prozor. 


Slika 14-13: Stvaranjem korisničkih radnih 
prostora prilagođavate CorelDRAW za često 
korištene namjene. 


Mijenjanje jednog radnog prostora u drugi: 
1. Odaberite Tools 5 Options. 
2. U prozoru Workspace odaberite željeni radni prostor. 


3. Kliknite Set as current. 
4. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Prilagođavanje filtara 


Upotrebom filtara, CoreIDRAW je sposoban za uvoz i izvoz velikog raspona 

formata datoteka. Kada prvi put pokrenete CorelDRAW, svi filtri koje ste instalirali 
po osnovnoj su postavci aktivni. Možete prilagoditi popis aktivnih filtara i poredak 
u kojem se pojavljuju u dijaloškim okvirima Import i Export. Rukovanje filtrima 
dotjeruje izgled dijaloških okvira Import i Export te omogućuje brži odabir željenoga 
filtra. 


Rukovanje filtrima: 


1. Odaberite Tools eo Options i proširite stavku Global. Kliknite Filters za prikaz 
stranice Filters (slika 14-14). U okviru List of Active Filters pojavit će se popis 
aktivnih filtara. 


Slika 14-14: Stranica Filters pokazuje aktivne filtre. 
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Pridruživanje vrsta datoteka CoreIDRAW-u 
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2. U okviru Available File Types odaberite vrstu datoteke koju želite prilagoditi i 
kliknite znak plus (+) pokraj nje za prikaz dostupnih filtara. Možete odabrati 
iz vrsta Raster (bitmapskih), Vector i Text. Popis dostupnih filtara pojavit će se 
ispod vrste datoteka. 


3. Aktivirajte filtar klikom na njega da biste ga dodali popisu aktivnih filtara i 
potom kliknite gumb OK. 


4. Deaktivirajte filtar tako da ga odaberete u okviru List of Active Filters i 
kliknete gumb Remove. 


5. Pomaknite filtar gore ili dolje u okviru List of Active Filters klikom na gumbe 
Move Up i Move Down. 


Kad odaberete filtar, u odjeljku Description pojavljuju se podaci o njemu kako bi vam 
olakšali donošenje odluka. Ako deaktivirate filtar, on se ne uklanja iz vašeg sustava 
nego se više ne pojavljuje u okvirima Import i Export. Filtre možete ponovno akti- 
virati bilo kada, ili možete kliknuti gumb Reset kako biste vratili izvornu 
konfiguraciju kakva je bila prilikom instaliranje programa. 


Prilagođavanje poretka filtara štedi vrijeme kada imate puno filtara. Filtre koje koristite 
češće smjestite na vrh popisa u akvirima Import i Export. 


CorelDRAW vam omogućuje da odaberete koje vrste datoteka želite povezati s njim. 
Kada je vrsta datoteke povezana s programom, taj se program koristi po osnovnoj 
postavci za otvaranje ili uvoz te vrste datoteke. U mapama se prikazuje ikona pro- 
grama pokraj imena datoteke. Ako dvostruko kliknete ime datoteke u mapi, datoteka 
se otvara ili uvozi u pridruženi program. 


Za promjenu asocijacije odaberite Tools => Options te proširite stavke Global i Filters. 
Kliknite Associate za prikaz pripadajuće stranice (slika 14-15), a zatim vrstu datoteke 
da biste je povezali s CoreIDRAW-om. Pridružene vrste datoteka bit će označene 
kvačicom, a njihov će se opis pojaviti u odjeljku Description. Kliknite OK da biste 
pridružili nove vrste datoteka CoreIDRAW-u. Kliknite gumb Reset ako želite vratiti 
asocijacije izvorne instalirane konfiguracije. 


Slika 14-15: Stranica Associate omogućuje odabir vrsta datoteka koje želite otvarati 
CorelDRAW-om ili ih uvoziti u njega. 


Prilagođavanje paleta boja 


Nekoliko je priređenih paleta boja uključeno u CoreIDRAW. Upotrebom uređivača 
paleta (Palette Editor) možete dodavati, uklanjati ili preslagivati boje u tim paletama i 
potom ih pohraniti pod novim imenom. Možete izmjenjivati postojeće korisničke palete 
ili stvarati vlastite od početka. Paletama također možete dodavati nove boje u 
dijaloškom okviru Uniform Fill. 


Otvaranje korisničke palete 

1. Odaberite Window > Color Palettes i potom Open Palette. Pojavit će se 
pripadajući dijaloški okvir (slika 14-16). 

2. Po osnovnoj postavci CorelDRAW sprema korisničke palete u mapu Custom. Te 
datoteke imaju .cpl ekstenziju. Odaberite paletu u ovoj mapi ili u nekoj drugoj 
mapi ako ste je spremili na drugo mjesto. 

3. Kliknite Open. CorelDRAW otvoriti će korisničku paletu i prikazati je kao 
ekransku paletu boja. 


Pažnja !!!( 


Slika 14-16: Dijaloški okvir Open Palette 


Stvaranje nove palete 


Stvaranje nove palete upotrebom uređivača paleta: 


1. Obaberite Windows X Color Palettes i potom Palette Editor za prikaz uređivača 
paleta. 


2. Otvorit će se dijaloški okvir Palette Editor omogućujući vam dodavanje 
postojećih boja u paletu. 


3. Da biste uređivali odabranu boju, kliknite Edit Color da biste otvorili dijaloški 
okvir Select Color. Odaberite jedan od četiri jezičca da biste uređivali boju. Kada 
ste zadovoljni novom bojom, kliknite OK kako biste primijenili promjenu. 


4. Da biste dodali boju paleti, kliknite Add Color kako biste otvorili dijaloški okvir 
Select Color. Odaberite jedan od četiri jezičca te smiješajte novu boju ili dodajte 
boju iz postojeće palete. Kliknite gumb Add nakon svakog odabira. 


5. Kada završite s dodavanjem boja, odaberite Save As za prikaz dijaloškog okvira 
Save Palette As (slika 14-17). Imenujte novu paletu i kliknite OK da biste je 
spremili i vratili se u radni prozor. Vaša će se nova paleta pojaviti kao aktivna 
paleta u radnom prozoru. 


Kada stvarate korisničku paletu, CorelDRAW je po osnovnoj postavci sprema na isto 
mjesta gdje se nalaze i druge palete. Dobro je pohraniti kopiju palete na neko drugo 
mjesto da ne biste ostali bez nje u slučaju naknadne preinstalacije CoreIDRAW-a. 
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Slika 14-17: Spremanje korisničke palete za buduću upotrebu u dijaloškom 
okviru Save Palette As 


Savjeti i upozorenja kod biranja b 


Možete dodavati boje iz bilo koje palete, sustava boja ili modela boja. Boje ne moraju potjecati \ 
iz iste zbirke boja. Ipak, prije odabira razmotrite sljedeće napomene: 
+ Dodavanje boja oke) ast paleti iz različitih paleta i modela boja može bitno povećati 
cijenu ispisa vaše datoteke ako je namijenjena komercijalnom tisku. ' 
+ Za najbolje rezultate i manju cijenu tiska vašoj novoj paleti dodajte boje iz samo jedne 
> palete ili mađela boja. —— a MENI 


da . a + 1. 
+ Također, dobro je imenovati boje koje dodajete jer ćete ih taka pronalaziti mnogo lakše. 


Uređivanje postojećih paleta 

Upotrebom uređivača paleta (Palette Editor) možete uređivati i stvarati nove palete od 
postojećih. Alati uređivača paleta omogućuju dodavanje, uklanjanje i zamjenjivanje boja 
u paleti. Također možete promijeniti boje u paleti interaktivno ili razvrstavanjem. Da 
biste interaktivno promijenili poredak boja, kliknite i povucite boju na drugo mjesto u 
paleti. Ako niste spremili paletu nakon izmjena, možete kliknuti gumb Reset da biste 
vratili paleti izgled kakav je imala nakon posljednjeg spremanja. 


Razvrstavanje boja palete: 
1. Odaberite Window =) Color Palettes r) Palette Editor za prikaz uređivača paleta. 
2. Odaberite paletu za razvrstavanje da biste je učinili aktivnom u editoru paleta. 
3. Kliknite gumb Sort i s padajućeg popisa odaberite metodu razvrstavanja. 


CorelDRAW razvrstava boje upotrebom odabrane metode i prikazuje razvrstanu paletu 
u uređivaču paleta. 


Pažnja II! Nije dobro pri stvaranju novih paleta prepisati predefinirane palete. Ako to učinite, 
postojeće će palete postati nedostupne za upotrebu. Kad god uređujete predefiniranu 
paletu, dajte joj novo ime kako biste izbjegli prepisivanje datoteka. 


* * e 

Upravljanje bojama 
Ako ste ikada skenirali fotografiju u boji ili kolor grafiku ispisanu na pisaču u boji, 
vjerojatno ste otkrili da se digitalna boja ne ponaša uvijek onako kako biste vi to željeli. 
Kada šaljete višebojne (full-color) datoteke pisaču u boji, boje na ekranu i otisnute boje 
uvijek se ponešto razlikuju, a katkad i previše. To je tako zbog brojnih složenih 
čimbenika koji utječu na stvaranje boja u vašem sustavu. CorelDRAW posjeduje alate 
kojima možete osigurati da otisnute boje što je moguće više sliče ekranskim bojama. 
Proces je daleko od automatskog i u ovom ćete odlomku naučiti kako upravljati bojama. 


Gamut boja je raspon boja koje se mogu postići određenim uređajem - bila da je riječ o ljudskom 
oku (infracrveno svjetlo je izvan gamuta ljudskog oka, dok crveno nije) ili tintnom pisaču. 


CoreIDRAW-ovi alati za upravljanje bojama teže smanjenju razlika između onog što vidite na 
ekranu (vrlo veliki gamut s milijunima vidljivih boja) i onog što pisač može otisnuti (mnogo manji 
gamut boja). 


Rad s profilima boja 


CoreIDRAW-ovi profili boja osiguravaju da vaše izlazne boje budu što je moguće sličnije 
bojama na monitoru, kao i bojama propuštenim kroz skener. Ako namjeravate proslije- 
diti datoteku u komercijalni tisak, stvaranje profila boja može značiti razliku između 
uspješno otisnutog i razočaravajućeg rezultata. Kada upotrebljavate upravljanje bojama, 
CoreIDRAW mijenja boje koje vidite na ekranu tako da bi se podudarale s ulaznim 
(skener) i izlaznim uređajima koje koristite. 


Odabir profila boja: 
1. Odaberite Tools e) Options i proširite stavku Global klikom na znak plusa (+) 
pokraj nje. 


2. Kliknite znak plusa pokraj stavke Color Management i potom kliknite Profiles za 
prikaz postavki profila (slika 14-18). 


3. Odaberite uređaje koje koristite u okvirima s padajućim popisima i kliknite OK 
za povratak u radni prozor. 


Slika 14-18: Postavke profila boja 


Savjet Ako u okvirima ne vidite uređaje koje koristite, možete ih pribaviti klikom na gumb Obtain 


Ž ; Profiles Online. 


Kada jednom odaberete profil, ne biste to trebali činiti ponovno osim ako ne promijenite 
strojnu opremu. Možete odabrati koju će vrstu pisača vaš monitor oponašati pri prikazu 
boja. Izbori su Composite ili Separations. Kliknite vaš odabir u odjeljku Monitor 
Simulates stranice svojstava Color Management. 


0 U4 poglavlje + Prilagođavanje CorelDRAW-a 737. 


Postavljanje boja “izvan gamuta“ 


Nakon odabira opcija upravljanja bojama, CorelDRAW vas može upozoriti da ste 
dokumentu dodali boju koju vaš pisač ne može otisnuti, čak i ako je monitor prikazuje 
bez teškoća. Obratite pozornost na stavku izbornika Gamut Color u desnom donjem 
kutu dijaloškog okvira Color Management. To je boja koju CorelDRAW prikazuje na 
ekranu svaki put kada pokušate primijeniti boju “izvan gamuta“ (tj. izvan raspona boja 
vašeg pisača). Po osnovnoj postavci CorelDRAW koristi neonski zelenu kao boju 
upozorenja, s pretpostavkom da to baš nije uobičajena boja u crtežima. Ta se boja 
prikazuje pri svakom odabiru boje izvan gamuta. 


Katkada će biti potrebno promijeniti boju upozorenja. Primjerice, ako crtate sliku zdjele 
sa šerbetom od limete, možda ćete uistinu upotrijebiti neonski zelenu boju u doku- 
mentu. U takvom slučaju kliknite padajući popis Gamut Color i odaberite novu boju 
upozorenja. Ne zaboravite odabrati boju koja se upadljivo razlikuje od boja korištenih 
u dokumentu. 


Sažetak 


Optimiziranje CoreIDRAW-ova radnog okruženja tako da odgovara vašim potrebama je 
jednostavno, a donosi golema poboljšanja stvaranjem učinkovitoga radnog okruženja. 
CoreIDRAW-ova prilagodljivost omogućuje prilagođavanje mnogih programskih 
osobina, uključujući ekranski prikaz, izbornike i alatne trake. Možete odrediti i izgled i 
ponašanje programa što vam omogućuje koncentraciju na kreativnu stranu rada. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ zadavati opcije ekranskog prikaza 
+ stvoriti prečace za naredbe izbornika i alatnih traka 
+ prilagođavati izbornike i alatne trake 
+ stvarati korisničke radne prostore 
+ rukovati filtrima 
+ odabirati asocijacije datoteka 


+ prilagođavati palete boja. 


+ + + 


Primjena 


CoreIDRAW-a 


Uspješan ispis i 
izlaz dokumenata. 


17. poglavlje y 


Objavljivanje na 
Internetu 


CoreIDRAW 


u uredu 


N e morate biti grafički dizajner da biste mogli koristiti 
snagu i prilagodljivost CoreIDRAW-a. To je koristan 
program za mali ured kao i za veliku oglašivačku kuću. Služeći 
se Corel DRAW-om, možete stvarati formulare, letke, kataloge i 
matrice s kojih možete tiskati poslovne dokumente. Ovo je 
poglavlje posvećeno uredu i stvaranju dokumenata koji su obično 
potrebni u tom okružju. Kada stvorite neki dokument, pohranite 
ga kao predložak za buduću upotrebu. 


Razvoj zajedničke teme 


Poslovni obrasci pojavljuju se u svim oblicima i veličinama te 
služe za različite potrebe - od faktura i zaglavlja do posjetnica i 
faks memoranduma. Ključ stvaranja obrasca jest učiniti univerzal- 
nim elemente formulara. Uštedjet ćete mnogo vremena stvorite li 
seriju formulara sa zajedničkom temom, kao što je logotip. 


Kada stvarate grafiku za logotip i odaberete vrstu pisma za tekst, 
možete ponovno upotrijebiti te elemente za sve vaše obrasce, a to 
vam omogućuje da zadržite dosljedan i profesionalan izgled vaših 
poslovnih dokumenata. 


Stvaranje fakture 


Faktura je osnova za obavljanje rutinskih poslovnih zadataka. 
Svi mi želimo biti plaćeni za naš rad. Većina je faktura bijela i ne 
privlači pozornost. Ja volim privući pozornost dodavanjem malo 
boje. Vježbe u ovom odlomku vode vas kroz stvaranje fakture 
prikazane na slici 15-1. Dovršeni predložak fakture i logotip 
korišten u ovom odlomku stvoreni su za vas i pohranjeni na 
priloženom CD-ROM-u. 
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Slika 15-1: Faktura je jedan od najosnovnijih obrazaca u uredskom okolišu. 


Na 3 
CD- lako vi stvarate fakturu prikazanu u ovom odlomku, dovršeni predložak nalazi se na 
priloženom CD-ROM-u u mapi \ template. Datoteka logo1.cdr također se nalazi na 
AJ priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch15. 
Prvi korak u stvaranju bilo kojeg obrasca jest odrediti postavke stranice i konstruirati 


osnovnu strukturu i osnovu stranice. U ovoj vježbi vi stvarate podlogu koja služi kao 
osnova fakture. 


Da biste napravili osnovnu postavu stranice fakture, učinite sljedeće: 


1. Odaberite File X New da biste otvorili novi dokument. 


2. Odaberite Tools r> Options da biste otvorili dijaloški okvir Options, a zatim 
proširite stavke Document i Page tako da kliknete na znak plusa (+) pokraj njih. 
Kliknite na Size za prikaz postavki veličina (slika 15-2). 


3. Kliknite strelicu nadolje pokraj Paper Size i odaberite Statement/Half i 
Landscape da biste odredili dokument dimenzija 8,5 X 5,5 inča. 


4. Kliknite na gumb Add Page Frame da biste primijenili okvir stranice na radnu 
stranicu. 


5. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Osnovni geometrijski likovi, kao što su pravokutnici i elipse, koriste se za stvaranje 
početnih elemenata za mnogo formulara. Služeći se tim oblicima, možete odrediti 
zasebni prostor u vašoj osnovi stranice za stupce brojeva, opise proizvoda ili zaglavlja. 


Napomena 


Slika 15-2: Stranica postavki Size dijaloškog okvira Options omogućuje vam biranje 
različitih postavki, uključujući veličinu papira i njegovu orijentaciju. 


CorelDRAW po osnovnoj postavci specificira razlučivost od 300 dpi. Ova je razlučivost 
prikladna za većinu primjena ispisa. 


Upotreba okvira stranice u osnovama stranica 


Okviri stranice korisni su za brzo stvaranje pravokutnika točnih dimenzija crtaće strani- 
ce. Ako želite pravokutnik koji se treba podudarati samo s vodoravnim ili okomitim 
dimenzijama, možete prilagoditi okvir stranice ili kopiju okvira stranice, pazeći pritom 
da je dobiveni pravokutnik centriran na radnoj stranici. U ovoj ćete vježbi stvarati kopije 
okvira stranice i promijeniti im veličinu jedne dimenzije da biste stvorili odjeljke fakture. 
CoreIDRAW mijenja veličinu objekata na osnovi njihova sidrišta. Mijenjanjem sidrišta 
možete istodobno promijeniti veličinu objekata i smjestiti ih u vaš dokument. 


Podjela fakture na dijelove: 
1. Biračem odaberite okvir stranice u radnom prozoru. 


2. Odaberite Arrange ) Transformation i pojavit će se priljepak Transformation. 
Pritisnite gumb Size (slika 15-3). 


U 
' 
Slika 15-3: Stranica Size priljepka 


Transformation omogućuje vam 
preciznu promjenu veličine objekata. 


3. Uključite opciju Non-proportional, a zatim kliknite kvadratić iznad središta 
odjeljka relativnog položaja da biste promijenili sidrište. 


4. Promijenite vrijednost u okviru okomite dimenzije u 1 inči kliknite Apply To 
Duplicate. CoreIDRAW mijenja veličinu duplikata pravokutnika i smješta ga na 
vrh radne stranice. 


5. Sjoš uvijek odabranim pravokutnikom postavite sidrište u priljepku 
Transformation desno od srdišta. Promijenite vrijednost u okviru vodoravne 
dimenzije na 7,5 inča i kliknite Apply. CorelDRAW prikazuje dovršeni pravo- 
kutnik poravnan s vrhom i desnom stranom radne stranice (slika 15-4). 


6. Ponovno odaberite okvir stranice. 


7. U priljepku Transformation postavite sidrište lijevo od središta i promijenite 
vrijednost vodoravne dimenzije na 1 inč. 


8. Kliknite Apply To Duplicate. CorelDRAW mijenja veličinu duplikata i poravnava 
ga s lijevom stranom radne stranice. 


9. Uz pritisnut Ctrl, alatom interaktivne ispune povucite od dna do vrha pravo- 
kutnika s lijeve strane. CorelDRAW će ispuniti pravokutnik preljevnom ispunom 
koja će se kretati od crne na dnu do bijele na vrhu. 


Napomena Pritisak na Ctrl osigurava da ispuna ostane uspravna. 


10. S ekranske palete boja kliknite i odvucite svijetloplavozelenu (Light Blue-Green) 
u pravokutnik s preljevnom ispunom. Ime boje pojavljuje se na statusnoj traci 
dok prelazite pokazivačem preko nje. Kad otpustite tipku miša, CorelDRAW će 
zamijeniti crnu novom bojom i obnoviti preljevnu ispunu (slika 15-5). 


11. Pohranite datoteku pod imenom invoice1.cdr. 


12. Ostatak odjeljaka tvore linijski odsječci stvoreni prostoručnim alatom. Vodite se 
crtežom 15-6 pri postavljanju linija. Ne morate ih odmah točno postaviti, nego ih 
možete podesiti i naknadno. 


Savjet Uključivanje opcije Snap To Objects pomaže vam u preciznijem smještanju linija fakture. 


Slika 15-4: Dovršeni pravokutnik poravnava se s gornjim desnim kutom radne stranice. 


Slika 15-6: Crtanje odjeljaka fakture 


ih 


Stvaranje zaglavlja 
Kada stvorite podlogu fakture, spremni ste za smještaj logotipa, zaglavlja i teksta naslo- 
va. Možete koristiti i neki drugi font ako vam se tako više sviđa. 
Dodavanje logotipa i teksta naslova: 
1. Otvorite crtež invoice1.cdr ako već nije otvoren. 


2. Odaberite File > Import i uvezite l0g01.cdr u dokument. Pojavit će se pokazivač 
smještaja uvoza koji omogućuje određivanje smještaja uvezene datoteke u 
dokumentu. 


3. Biračem kliknite i odvucite logotip u pravokutnik na vrhu. Precizno smještanje 
nije potrebno u ovom trenutku. 


4. Tekstualnim alatom kliknite u pravokutniku da biste postavili točku umetanja. 
Prije unosa teksta odaberite središnje poravnavanje teksta i odaberite veličinu 
fonta 12. Vrsta fonta neka bude Century725BnCn. Unesite tekst prikazan na slici 
HT 
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Slika 15-7: Unesite naziv i adresu tvrtke. 


5. Povlačenjem tekstualnim alatom označite gornji red teksta i promijenite mu 
velićinu na 18 točaka. 


6. Tekstualnim alatom kliknite negdje izvan crteža da biste postavili točku ume- 
tanja. Otipkajte riječ Invoice. 


bh 


. Biračem kliknite i odvucite logotip da biste podesili vodoravni razmak između 
logotipa i adrese tvrtke. 


8. S još uvijek odabranim logotipom, pritisnite Shift i odaberite tekst naslova tako 
da oba objekta budu odabrana. 


9. Odaberite Arrange 2 Align and Distribute za prikaz dijaloškog okvira Arrange 
and Distribute (slika 15-8). Odaberite za okomito poravnanje Center i kliknite OK 
da biste poravnali objekte i vratili se u radni prozor. 


10. S oba objekta još uvijek odabrana, odaberite Arrange ) Group da biste ih 
grupirali. 


Savjet 


Slika 15-8: Poravnajte po vodoravnoj 
središnjici adresu i logotip. 


11. Pritisnite Shift i odaberite pravokutnik na vrhu. I grupa i pravokutnik trebaju biti 
odabrani. Upotrebom dijaloškog okvira Align and Distribute poravnajte ih po 
središtu i vodoravno i okomito. 


12. Biračem dvostruko kliknite riječ Invoice da biste prikazali rotacijske ručice. Uz 
pritisnut Shift, zarotirajte riječ za 90% u smjeru obrnutom od kazaljke na satu. 


13. S još uvijek odabranim tekstom, pritisnite Shift i kliknite okomitu obojenu traku 
da biste odabrali oba objekta. Poravnajte ih po središtu i vodoravno i okomito. 


14. Pohranite datoteku. 


Zapamtite da se pri poravnavanju objekata zapravo poravnavaju njihovi vezni okviri, 
a ne sami objekti. Možda ćete trebati podesiti poravnavanje radi uravnoteženoga 
prikaza. 


Kada stvarate tekst naslova, odaberite središnje poravnavanje. Tada se njegovo 
poravnavanje s drugim objektima i stranicom neće promijeniti u slučaju da mijenjate 
sadržaj teksta. 


Učinkovito formatiranje paragrafskog teksta 


Glavno tijelo fakture sastoji se od dva dijela: naslova stupaca i područja za unos.Ta su 
dva područja zapravo okviri paragrafskog teksta. Naslovi stupaca koriste trostupačni 
format koji vam omogućuje centriranje teksta u svakom stupcu. Područje unosa je drugi 
okvir paragrafskog teksta, ali umjesto stupaca on koristi korisničke postavke tabulatora 
koje omogućuju lakši unos podataka s tipkovnice. 


U području teksta možete koristiti i umjetnički tekst ili format sa stupcima, ali tada 
unošenje podataka neće biti tako jednostavno. Umjetnički tekst zahtijeva stvaranje tri 
odvojena i zasebna tekstualna objekta za glavni dio fakture. Okomito poravnavanje bit 
će u najboljem slučaju teško zato što ćete svaki objekt morati odabrati zasebno kako biste 


u njega unijeli podatke. Ako želite koristiti stupačni format, nećete moći prebacivati se 
tabulatorom iz jednog stupca u susjedni. Morat ćete pomaknuti pokazivač sve do dna 
stupca da bi prešao u sljedeći. 


Umetanje naslova stupaca 


U ovoj ćete vježbi umetnuti naslove stupaca. Kada to dovršite, zaključat ćete sastojke 
fakture da biste spriječili eventualno nehotično uređivanje elemenata prije stvaranja 
područja za unos podataka. 


Stvaranje naslova stupaca: 
1. Odaberite View r)> Snap to Objects. 


2. Tekstualnim alatom kliknite i povucite da biste postavili okvir paragrafskog 
teksta kao na crtežu 15-9. 


Arrow Consulting 
5511 Bromluag Rd. 


Tenge. Arizona 85284 
(802) 3115558 https/mwxarromeoncon 


Slika 15-9: Okvir paragrafskog teksta za naslove stupaca 


3. Odaberite Text > Format Text za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira i 
zadajte sljedeće postavke: 


* Kliknite jezićac Font i odaberite pismo CentSchbook Win95BT veličine 12. 
* Kliknite jezičac Align i odaberite središnje poravnavanje. 


“ Kliknite jezičac Frames and Columns i zadajte tri stupca. Isključite opciju 
Equal column width. Postavite širinu prvog stupca na 1, drugoga na 4,5,a 
trećega na 1,5 inča. Žljebovi će se automatski podesiti na širinu od 0,25 inča. 


4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


5. Unesite Date u prvi stupac i potom pritisnite Enter da biste se prebacili u sljedeći 
stupac. 


Napomena 


“ 


bh 


6. U drugi stupac unesite Description, a u treći Price. Tekst će se u stupcima 
pojaviti centriran (slika 15-10). 


7. Odaberite Edit > Select All c) Objects da biste odabrali sve objekte u fakturi. 
Desnom tipkom miša kliknite odabir i u izborniku odaberite Lock. 

8. Pohranite datoteku. 

Zaključavati i otključavati objekte možete s pomoću naredbi izbornika Arrange ili 


izbornika desne tipke miša. Zaključani objekti imaju male lokote kad ih odaberete kako 
biste znali da ih ne možete uređivati. Da biste ih uređivali, morate ih prije otključati. 
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Slika 15-10: Centrirani naslovi stupaca 


U ovoj ste vježbi dodali fakturi okvir stranice te zatim stvorili pravokutnike naslova i 
margine s pomoću duplikata okvira stranice. Izvorni okvir stranice ostao je na svome 
mjestu da bi tvorio vanjski rub koji okružuje cijelu fakturu. Dodavanje okvira stranice 
omogućuje upotrebu opcije Snap to Objects i izvornoga okvira stranice kako biste brzo 
postavili paragrafski tekstualni okvir koji će odrediti područje unosa. 


Dodavanje područja za unos podataka 


U ovoj ćete vježbi dopuniti fakturu dodavanjem područja unosa podataka i spremanjem 
dovršene fakture kao predloška. 


Dodavanje područja unosa podataka: 


1. Uključite opciju Snap to Objects ako nije uključena. 


2. Tekstualnim alatom kliknite donji desni kut fakture i povucite pokazivač do 
donjega lijevog kuta okvira s naslovima da biste stvorili okvir paragrafskog 
teksta. 


3. Tekstualnim alatom povucite pokazivač lijeve margine vodoravnog ravnala na 
0,25 inča (slika 15-11). 


4. Kliknite i povucite prvi pokazivač tabulatora vodoravnog ravnala na 1,5 inča. 


5. Kliknite i povucite desni pokazivač vodoravnog ravnala na 7,25 inča (slika 
15-12). 


6. Desnom tipkom kliknite desni marker i u izborniku odaberite Right Tab. 
7. Uklonite suvišne pokazivače tako da ih odvučete u radni prozor. 


8. Pohranite datoteku kao invoice1.cdt. 
=a = 
g z .K 


Slika 15-12: Pokazivač desne margine na 7,25 inča 


Faktura je sada spremna za unos podataka. Spremanjem fakture kao .cdf datoteke 
možete novonastali predložak koristiti svaki put kad vam zatreba faktura. 


Dizajniranje uredskog biltena 


Poput stvaranja fakture u prethodnom odlomku, dizajniranje biltena može se podijeliti u 
nekoliko dijelova: naslov, tijelo teksta i grafički elementi. Stvaranje predloška biltena je 
dobra zamisao ako ga često objavljujete. Korištenjem predloška možete mijenjati tijelo 
teksta i grafičke elemente, a zadržati dosljedan izgled od broja do broja primjerka. U 
ovom ćete odlomku stvoriti osnovu biltena grupe sljastičara. 


lako ćete u ovom odlomku stvarati bilten ispočetka, dovršeni predložak dostupan je na 
priloženom CD-ROM-u u mapi \template. 


752. Mdo + Primjena CorelIDRAWa_— 
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S malo planiranja unaprijed, stvaranje dokumenata poput biltena možete učiniti jednostavnim i 
učinkovitim. Ako znate da ćete koristiti naredbu gurkanja Nudge (a u ovom odlomku hoćete) ili 
druge naredbe koje zahtijevaju prethodno postavljanje vrijednosti ili prethodna konfiguriranje, 
odredite postavke na vrijeme. Primjerice, fekti koje ćete primjenjivati u ovom odlomku traže vri- 
jednost gurkanja od 0,01 inča, a nju zadajete u dijaloškom okviru Options. Kada dođe vrijeme 
za korištenje osobine, parametri su već postavljeni. 


Planiranjem unaprijed možete slijediti tijek misli i uštedjeti vrijeme prebacivanja između raznih 
dijaloških okvira i radnog prozora, tako da unaprijed i odjednom u dijaloškom okviru Options za- 
date sve potrebne postavke. Usto, kada dovršite predložak, razmislite o zadavanju asnovne 
postavke fonta kada otvarate prazan predložak da biste ga uređivali kao bilten. 


Stvaranje naslovne grafike 


Prvi korak u stvaranju biltena jest zadavanje postavki stranice. Osnovni se oblik naslova 
stvara od prilagođenog okvira stranice nakon što zadate dimenzije stranice biltena. 
Upotreba letter stranice (u Europi A4 stranice) idealna je za male urede, ili kada trebate 
ograničen broj kopija, zato što omogućuje ispis na uredskim tintnim (inkjet) i laserskim 
pisačima. 


Stvaranje osnove naslova 


1 
2. 


Otvorite novi dokument u CoreIDRAW-u. 


Na traci svojstava odredite Letter kao veličinu stranice i potom dvostruko 
kliknite pravokutnički alat da biste dokumentu dodali okvir stranice. 


. Odaberite Arrange > Transformation da biste otvorili pripadajući priljepak i 


kliknite gumb Size za prikaz pripadajuće kartice. 


. Na kartici Size priljepka Transformation postavite sidrište pri vrhu. 


. U okvir V unesite 2 inča i kliknite Apply da biste promijenili veličinu okvira 


stranice i poravnali ga prema vrhu papira. CorelDRAW će promijeniti veličinu 
okvira za postavljanje naslova biltena. 


. U postraničnom izborniku alata ispune odaberite teksturnu ispunu. Otvorit će se 


dijaloški okvir Texture Fill. 


. Odaberite zbirku Samples 7 i za ispunu odaberite Aztec Cave Drawing. 


. Kliknite OK da biste primijenili ispunu (slika 15-13). Desnom tipkom kliknite x 


na ekranskoj paleti boja da biste uklonili ocrt. 


Slika 15-13: Primjena teksturne ispune na naslov 


Dodavanje efekta miješanja 

Osnova naslova je tamna i nedostaju joj detalji. Na prvi se pogled čini kao loš izbor 
za grupu ljudi kojih je posao stvaranje slatkiša. U ovoj vježbi uljpšat ćete naslov 
dodavanjem efekta miješanja. To će mu dati privlačniji izgled, koji podsjeća na 
poslastice. 


Dodavanje efekta miješanja: 
1. Biračem odaberite pravokutnik iz prethodne vježbe. 


2. Pritisnite znak plus (+) na brojčanom dijelu tipkovnice (lampica Num Lock na 
tipkovnici treba gorjeti) da biste udvostručili pravokutnik. CorelDRAW će 
smjestiti novi objekt točno iznad izvornika, tako da nećete moći vidjeti oba 
objekta. 

3. Odaberite Texture Fill u postraničnom izborniku alata ispune za prikaz 
pripadajućega dijaloškog okvira. Dijaloški će okvir prikazati aktivnu 
ispunu (slika 15-14). 
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Slika 15-14: Dijaloški okvir Texture Fill prikazuje ispunu odabranog objekta. 


Texture Fill 


. U dijaloškom okviru promijenite boje 1st mineral i 2nd mineral u bijelu. Postavite 


Brightness na 10 i kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
CoreIDRAW će preračunati boju ispune i osvježiti pravokutnik u radnom 
prozoru. 


. Sjoš uvijek odabranim pravokutnikom, odaberite Arrange r) Transformation za 


prikaz pripadajućeg priljepka. Kliknite gumb Size za prikaz pripadajuće stranice. 
Za vrijednost H unesite 8, a za V 1,5. Kliknite Apply. Pravokutniku će se 
promijeniti dimenzije (slika 15-15). 


. Odaberite alat interaktivnog miješanja. Kliknite i povucite od dna do vrha 


pravokutnika. CorelDRAW će pomiješati dva pravokutnika da bi stvorio efekt 
ispupčenja (slika 15-16). 


Na traci svojstava promijenite broj koraka u 10. 


. Pohranite datoteku na hard tvrdi pod imenom newslet1.cdr. 


LARA: TEEN? 


d Pažnja!!! Primjena miješanja na objekte s teksturnom ispunom treba mnogo resursa. Rezultirajuća 
ia grupa miješanja duže se iscrtava i stvara veću datoteku. Ako je u pitanju veličina 
4 datoteke, koristite ovaj efekt štedljivo. 


Slika 15-16: Dovršeni efekt miješanja 


Dodavanje efekata tekstu naslova 


Primjena efekta miješanja vašim dokumentima daje uzbudljivost ili stvara blag prijelaz 
između objekata. U sljedećoj vježbi dodat ćete biltenu tekst naslova. On će koristiti 
stvorenu ispunu i miješanje da bi dobio trodimenzionalan izgled. Drugi red naslova 
bit će ispunjen tamnijom teksturnom ispunom da bi se povezao naslov korištenjem 
dosljedne teme boja. 


Dodavanje teksta naslova: 
1. Tekstualnim alatom kliknite točku umetanja negdje ispod pravokutnika. 
Preciznost nije važna, ionako ćete poslije premjestiti tekst. 


2. Unesite tekst Confectionery Newsletter i potom odaberite birač. CorelDRAW 
dodaje tekst ispunjen po osnovnoj postavci. 


3. Odaberite Edit &> Copy Properties From 9 Fill and Outline. Kliknite OK. 
Pokazivač će se promijeniti u veliku strelicu. Kliknite blizu ruba pravokutnika 
da biste primijenili njegove atribute na tekst. 


Napomena 


4. 


S još uvijek odabranim tekstualnim nizom, odaberite font BinnerD veličine 
24 točke. 


Ako niste instalirali font BinnerD pri instalaciji CoreIDRAW-a, možete ga dodati 
upotrebom Bitstream Font Navigatora ili zamijeniti nekim sličnim. 
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Tekstualnim alatom kliknite u radnom prozoru da biste postavili točku umetanja 
i unesite tekst Sweet Nothings. 


. Odaberite Edit > Copy Properties From i odaberite Outline, Fill i Text. 


Kliknite OK i potom tekstualni niz Confectionery Newsletter da biste kopirali 
vrstu i veličinu fonta te postavke ispune i ocrta na novi tekstualni niz. 


. S još uvijek odabranim tekstom, označite vrijednost veličine fonta i unesite 


novu 65. 


. Pritisnite tipku plus (+) dvaput. CorelDRAW će postaviti dva duplikata izravno 


iznad izvornoga teksta i prikazati gornju kopiju kao označenu. 


. Upotrebom Copy Properties From kopirajte ispunu gornjega kontrolnog 


pravokutnika grupe miješanja naslova na tekst (slika 15-17). 


Svani Rains 


Slika 15-17: Primijenite atribute ispune gornjeg pravokutnika na gornji niz teksta. 


10. 


11. 


12. 
13. 


14. 


15. 


Pritisnite jedanput tabulator kako biste odabrali donji tekst u hijerarhiji. 
Pritišćući Shift, dvaput pritisnite strelice prema gore i udesno da biste 
pomaknuli tekst u tim smjerovima za 0,04 inča. 

Pritisnite tabulator da biste odabrali sljedeći niz u hijerarhiji i ponovite 10. korak, 
ali kopiju pomaknite prema dolje i ulijevo. 

S još uvijek odabranim tekstom, pritisnite Shift i kliknite najgornji tekst. 


Alatom interaktivnog miješanja kliknite i povucite između dva objekta. U traci 
svojstava kao broj koraka unesite 10. 


Pritisnite tabulator da biste odabrali drugu kopiju teksta i uz pritisnuti Shift 
kliknite ponovno najgornji tekst. 


Ponovite 13. korak. CoreIDRAW će stvoriti dva miješanja i povezati ih kao jedno 
složeno miješanje (slika 15-18). 


Svi Rioiitings 


Slika 15-18: Složeno miješanje teksta 


Savjet Kada tekst trebate smjestiti povrh objekta poput pozadine naslova, lakše vam ga je 
stvoriti u praznom području radnog prozora. To smanjuje učestalost osvježavanja 
» ekranske slike smanjivanjem broja objekata kaje CoreIDRAW treba iscrtati na ekranu. 


16. Biračem odvucite grupu miješanja teksta i tekst podnaslova kako je prikazano na 
slici 15-19. 


17. Pohranite datoteku. 


Slika 15-19: Naslov i podnaslov na podlozi 


Kada odabirete teksture i ispune za elemente biltena ili drugog dokumenta, dobro ih je 
odabirati pazeći na dosljednost izgleda kroz cijeli dokument. Tako će vaši dokumenti 
izgledati profesionalnije i bit će vam lakše koristiti osobine opće zamjene u slučaju 
potrebe za naknadnim izmjenama. 


Uvoz grafičkih elemenata naslova 


Naslov biltena gotovo je dovršen. Potreban je samo još jedan detalj za kraj. U sljedećoj 
vježbi počet ćete biltenu dodavati grafike tako da ćete dodati bitmapsku sliku naslovu. 
Photoshopova datoteka korištena u vježbi ima prozirnu pozadinu. 


Dodavanje slike naslovu: 


Nova CorelDRAW sada koristi alpha (prozirne) kanale pri uvozu slika. 
mogućnost 


1. Otvorite newslet1.cdr ako već nije otvoren. 


2. Odaberite File e) Import za prikaz dijaloškog okvira Import. Odaberite 
candy2.psd i kliknite Import. Kliknite radnu stranicu da biste smjestili sliku. 


cD- Datoteka candy2.psd se nalazi na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch15. 


3. Kliknite i odvucite lizaljke na podlogu naslova i postavite ih kao na slici 15-20. 
4. Možda ćete trebati malo smanjiti lizaljke. 


Inače je bolje preuzorkovati bitmape nego im interaktivno mijenjati veličinu. Ipak, u 
ovom slučaju promjena veličine nije tolika da zahtijeva preuzorkovanje. 


Slika 15-20: Smjestite i podesite bitmapu na podlozi. 


Dodavanje tijela teksta 

Posljednji korak u stvaranju biltena jest smještanje teksta i grafike u tijelo biltena. Bilten 
ima dvostupačni format i koristi za glavni font tijela CentSchbook Win95BT veličine 12 
točaka. Naslovi su CentSchbook 14 točaka. 


Dodavanje tijela teksta: 
1. Otvorite newslet1.cdr ako nije već otvoren. 


2. Tekstualnim alatom stvorite okvir paragrafskog teksta ispod naslova do 0,5 inča 
od dna stranice. Neka margine budu širine 0,5 inča. 


3. Odaberite Text > Edit Text za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. Kliknite 
gumb Import i odaberite stveet.doc. 


Sweet.doc se nalazi na priloženom CD-ROM-u u mapi tutorial\ch15. 


4. Kada se tekst pojavi u dijaloškom okviru, kliknite i povucite preko cijeloga 
teksta da biste ga odabrali. 


5. Odaberite CentSchbook 12 točaka i kliknite za poravnanje gumb Justify. 
6. 


10. 


11. 


Kliknite i povucite preko fraze Sweet Success, promijenite veličinu fonta na 14 i 


odaberite poravnavanje Center. 


King Lives! 


. Ponovite prethodni korak na frazama Valentine's Day Stress Sindrome? i The 


. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CorelDRAW će 


prikazati tekst u odabranom tekstualnom okviru. 


. Odaberite Text =) Format Text i kliknite jezičac Frames and Columns. Odaberite 


dvostruki stupac i uključite Equal column width. 


Kliknite OK za povratak u radni prozor. CorelDRAW će prikazati tekst u dva 


jednaka stupca (slika 15-21). 


Pohranite datoteku. 


Smještanje teksta u stupce omogućuje vam uključivanje značajne količine podataka u 
dokument koji će imati povećanu čitljivost. Ljudsko oko lakše prati tekst u stupcu, što 
omogućuje bolji nadzor nad redoslijedom čitanih informacija. 
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The King Lives! 


Slika 15-21: CorelDRAW smješta uvezeni tekst u dva jednaka stupca. 


Napomena 


ms 


Dodavanje grafičkih elemenata 


CoreIDRAW omogućuje ovijanje teksta oko grafičkih elemenata. Grafički elementi 
dizajnirani za bilten ukljućuju jednu lizaljku i kolačiće. U ovoj vježbi smještate dva 
elementa. Bitmapske lizaljke koriste se za privlačenje pozornosti na članke. Nakon 
uvoza grafike umnožite je i smjestite tri kopije u dokument koristeći osobinu omatanja 
teksta. Kolačići su izblijeđeni — njih smjestite iza teksta ne koristeći Text Wrap. 


Smještanje grafika u tekstualni dokument: 
1. Otvorite newslet1.cdr, ako već nije otvoren. 
2. Odaberite File 9 Import za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. 
3. Pritisnite Ctrl i odaberite cookie.psd i candy.psd. Kliknite Import. Kliknite radnu 
stranicu da biste smjestili slike. 


Datoteke cookie.psd i candy.psd nalaze se na priloženom CD-ROM-u u mapi 
\tutorial\ch15. 


ns 


. Biračem odaberite sličicu kolačića i smjestite je kao na slici 15-22. 
. Odaberite Arrange ) Order r) To Back da biste pomaknuli sliku iza teksta. 


mm 


. Biračem odaberite lizaljku. Desnom tipkom kliknite sliku i odaberite u izborniku 
Wrap Paragraph Text. Ponovno kliknite desnom tipkom i odaberite Properties. 
Postavite pomak omatanja (wrap offset) na 0,1 inč i kliknite OK za povratak u 
radni prozor. CorelDRAW će omotati paragrafski tekst oko slike. 


sI 


. Pritiskanjem tipke plus (+) na tipkovnici stvorite još dvije kopije lizaljke i 
smjestite ih kao na slici 15-22. Tekst će se omotati oko lizaljki bez podešavanja 
postavki zato što duplikati preuzimaju atribute svoga ivornika. 


8. Pohranite datoteku kao newslet1.cdt. 


Bilten iz primjera ima samo jednu stranicu. Vi možete dodati još stranica kako biste 
proširili bilten. 
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Slika 15-22: Smještaj grafika u tijelo teksta 


Stvaranje brošure 


Pojam brošura uključuje mnogo toga. To može biti jednostraničan dokument ili valiki 
katalog. Osnova stranice može biti puna stranica ili trostruko presavijena. Brošure 
uslužne tvrtke razlikuju se od onih koje oglašavaju određene proizvode i sadrže cijene. 
U ovom odlomku stvorit ćete jednostavnu brošuru koja predstavlja izložbeni salon 
tvrtke za pokućstvo, s naglaskom na njezinim savjetnicima unutrašnjeg uređenja. lako 
primjer ima samo dvije stranice, može se proširiti za upotrebu kao puni katalog. Pri 
stvaranju brošure koristit ćete mapu CorelMedia kako biste očuvali organizaciju rada, 
a ona vam omogućuje i lak pristup elementima brošure. 


Na 
CD- lako ćete u ovom primjeru stvarati brošuru, dovršeni predložak dostupan je na priloženom 
CD-ROM-u u mapi template. 


Stvaranje glavne pozadine 


Prvi korak u stvaranju brošure jest zadavanje postavki stranice i potom kreiranje 
pozadine i njezino postavljanje na glavni (master) sloj. Kada postavite objekte na glavni 
sloj, oni se pojavljuju na svakoj stranici dokumenta. To smanjuje veličinu datoteke, a 
osigurava dosljednost između stranica dokumenta. Kao i druge dokumente u ovom 
poglavlju, i brošuru započinjete crtati korištenjem okvira stranice za brzo stvaranje 
nekoliko jednostavnih pravokutnih oblika. 


Zadavanje postavki veličine i osnove stranice 


1. Odaberite File X New da biste stvorili novi dokument. Kada se u radnom 
prozoru pojavi radna stranica, dvostruko kliknite njezin rub za prikaz stranice 
Size dijaloškog okvira Options (slika 15-23). 


2. Odaberite uspravnu orijentaciju, a za veličinu Letter s padajućeg popisa Paper. 
Uključite opciju Page Frame da biste dodali okvir stranice dokumentu. 


Option 


I#- Publish To Internet 
il Global 


Slika 15-23: Zadavanje svojstava veličine stranice 


i) 


. Odaberite stavku Layout u okviru kategorija za prikaz pripadajuće stranice 
(slika 15-24). 

. U okviru s popisom Layout odaberite Full Page i uključite Facing pages. Uobiča- 
jeno je da dokumenti poput brošura započinju na desnoj strani, no vi za ovaj pri- 
mjer u okviru Start on odaberite Left Side. 


ns 


5. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 
6. Odaberite Layout r& Insert Page, dodajte jednu stranicu, odaberite After Current 


Page i kliknite OK. 
Napomena Kartici postavki stranice (Page setup) dijaloškog okvira Options možete pristupiti i 
š biranjem Tools c) Options i proširivanjem stavki Document i Page klikom na plus (+) 
hi pokraj njih. Iz proširenaga popisa odaberite stavke postavki stranice, poput Size i Layout. 


Options 


Slika 15-24: Zadovanje osnove stranice dokumenta 


Napomena Za brzi pristup kartici Layout dijaloškog okvira Options, odaberite Layout X Page Setup. 


Vaš će se dokument pojaviti u radnom prozoru prikazujući obje stranice. Okvir lijeve 
stranice (stranica 1) pojavit će se označen. 


Dodavanje obruba 
Brošura koristi uzorkovanu ispunu za stvaranje nježne pozadine za druge elemente 
stranice. Da biste naglasili pozadinu, dodajte obrub vanjskim rubovima stranice. 


Dodavanje obruba: 


1. S odabranim okvirom stranice kliknite alat ispune i odaberite s postraničnog 
izbornika Pattern Fill. Odaberite 2-color i u okviru uzorka odaberite kosi uzorak 
kao na slici 15-25. Odaberite blijedozelenu (ghost green) za boju prednjice i 
uključite Transform fill with object. Kliknite OK za dovršetak postupka i 
povratak u radni prozor. CorelDRAW će primijeniti ispunu na okvir stranice. 


Pattern Fill 


Slika 15-25: Zadajte blijedozeleni i bijeli 
kosi uzorak za ispunu okvira stranice. 


2. Pritisnite plus na brojčanoj tipkovnici da biste udvostručili okvir. Duplikat će se 
naći točno iznad originala. Biračem povucite lijevu ručicu duplikata udesno, 
pritišćući Ctrl. Nastavite povlačiti preko desne ručice dok ne smjestite okvir 
preko 2. stranice (slika 15-26). Duplikat okvira stranice pojavit će se s vodoravno 
zrcaljenom ispunom. 


Slika 15-26: Interaktivno prevrtanje stranice stvara zrcaljenu ispunu zato što je 
uključena opcija Transform fill with object u dijaloškom okviru Pattern Fill. 


KU 


. Dvostruko kliknite pravokutnički alat da biste dodali još jedan okvir stranice 


dokumentu i odaberite Arrange &) Transformation za prikaz pripadajućeg 
priljepka. Kliknite gumb Size za prikaz pripadajuće stranice. Postavite sidrište 
lijevo od središta (slika 15-27). Postavite vrijednost okvira H na 1 inči kliknite 
Apply. Širina okvira će se promijeniti, a on će biti poravnan s lijevom stranom 
dokumenta. 


. S odabranim rubnim pravokutnikom proširite ekransku paletu i primijenite 


na njega blijedozelenu. Pritisnite + da biste udvostručili objekt i, pritišćući Shift 
odaberite okvir druge stranice. Statusna traka treba pokazivati da su odabrana 
dva objekta. Na traci svojstava kliknite gumb Align za prikaz dijaloškog okvira 
Align and Distribute. 


. Odaberite desno vodoravno poravnavanje i kliknite OK. Udvostručeni rubni 


objekt premjestit će se i poravnati uz desni rub druge stranice (slika 15-28). 


Slika 15-27: Mijenjanje širine okvira stranice i 
njegovo poravnanje s lijevom stranom dokumenta 


Slika 15-28: Poravnanje duplikata ruba s desnim rubom druge stranice. 


6. Odaberite lijevi rubni objekt. Otvorite priljepak Transformation i kliknite gumb 
Size. Postavite sidrište u središte i postavite vrijednost H na 0,5 inča. Kliknite 
Apply to Duplicate. Novi će se objekt pojaviti vodoravno poravnan preko 
središta lijevoga rubnog objekta. Ponovite postupak za desni rubni objekt 
(slika 15-29). 


Slika 15-29: Stvaranje dva nova objekta preko središta rubnih objekata 


7. Sjoš uvijek odabranim desnim novostvorenim objektom, smjestite sidrište iznad 
središnjega u priljepku Transformation. Promijenite vrijednost V na 1,5 inča i 
kliknite Apply to Duplicate. CorelDRAW stvara novi objekt i poravnava ga s 
vrhom ruba. Ponovite postupak za lijevi rub (slika 15-30). 


8. Biračem odaberite jedan od malih pravokutnika koje ste upravo stvorili i 
promijenite na traci svojstava zaobljenost kutova na 25%. Ponovite postupak 
za drugi pravokutnik. 


9. Deselektirajte sve objekte i na traci svojstava postavite vrijednost gurkanja 
na 0,1 inč. 


10. Biračem odaberite mali pravokutnik na 2. stranici i pritisnite strelicu prema dolje 
pet puta, uz pritisnut Shift, da biste ga pomaknuli za 1 inč. Pritisnite dva puta 
strelicu nadesno da biste ga pomaknuli za 0,2 inča prema van (slika 15-31). 


Slika 15-30: Stvorite dva nova objekta i poravnajte ih s vrhom ruba koristeći gumb 
Size na priljepku Transformation. 


Slika 15-31: Pomicanje pravokutnika prema dolje i desno funkcijama gurkanja Nudge i 
Super Nudge 


11. Biračem odaberite mali lijevi pravokutnik i dvaput pritisnite strelicu nadolje i 
ulijevo da biste ga pomaknuli za 0,2 inča prema dolje i ulijevo. S još uvijek 
odabranim pravokutnikom, odaberite Arrange > Shaping > Weld za prikaz 
priljepka Shaping i potom kliknite gumb Weld. Kliknite Weld i zatim kliknite 
užu rubnu traku kako biste stvorili jedinstven objekt koji predstavlja jezičac 
stranice (slika 15-32). 


Slika 15-32: Spojite mali pravokutnik i uži rubni pravokutnik naredbom Weld kako biste 
dobili novi objekt. 


12. S odabranim novostvorenim objektom kliknite na ekranskoj paleti uzorak žute 
boje da biste ga ispunili. Ponovite postupak na desnoj strani. 


13. Odaberite Edit 2 Sellect All i desnom tipkom kliknite x na ekranskoj paleti da 
biste svim objektima uklonili ocrt. 


14. Biračem odaberite lijevi jezičac stranice i rub ispod njega. Naredbom Align 
poravnajte ih prema desnoj strani. Ponovite postupak s drugim jezičcem i rubom, 
koji poravnajte prema lijevoj strani. 

15. Pohranite dokument na tvrdi disk pod imenom broch1.cdr. 


Slika 15-33 pokazuje dovršenu pozadinu. Možete jezičcima dodati tekst, kako sam to ja 
učinila, stvaranjem dva niza centralno poravnanog umjetničkog teksta, koje zarotirajte 
za 90" i za -90“. 


Slika 15-33: Dovršena pozadina spremna za smještaj grafika i teksta 


Stvaranje glavne (Master) stranice 


U ovoj ćete vježbi upotrijebiti Object Manager da biste postavili dovršenu pozadinu u 
sloj Master tako da se pojavljuje na svakoj stranici dokumenta. 


Stvaranje glavne stranice: 
1. Otvorite broch1.cdr, ako već nije otvoren. 


2. Odaberite Tools r> Object Manager za prikaz pripadajućeg priljepka u radnom 
prozoru. 

3. U priljepku kliknite plus (+) pokraj sloja Layer 1 da biste ga proširili i prikazali 
sve objekte pozadine koje ste stvorili. Desnom tipkom kliknite ikonu sloja Layer 
li odaberite Master iz izbornika. 


4. Pohranite dokument. 


Stvaranje mastera i predložaka pozadine 
Svan Ponevar heh ajau smještaj u glavni sloj nudi neke srediste Bez 


zira koliko ćete stranica dodati dokumentu, pozadina će se pojaviti na svakoj stranici a da j je 
ne morate ručno postavljati. Sloj možete zaključati i taka osigurati pozadinu od promjena. 


br Misli 


Usta, pozadina je dobra osnova dokumenta. Možete stvoriti predložak zasnovan na pozadini, 
što vam omogućuje stvaranje mnogih dokumenata koji koriste tu pozadinu s predloška kao sre- 
dišnju temu. 


Dodavanje teksta i grafika naslova 


Svaka brošura ili letak zahtijevaju naslovni tekst, pa tako i ova brošura. Ona sadrži i 
naslov i podnaslov, kao i veliku grafiku koja prodire u tijelo dokumenta. Odabir pisma 
za tekst u propagandnom dokumentu može zahtijevati puno vremena, a velik izbor 
pisama dostupnih u CorelDRAW-u još to otežava. Radi lakoće i dosljednosti odabrala 
sam za ovu brošuru pismo Garamond. 


Savjet Ako niste instalirali font Garamond, preporučujem vam da se ovdje zaustavite i da ga 
instalirate. Karistit ćete taj font i u ostalim vježbama. (Fontovi se nalaze na prvom 
instalacijskom CD-ROM-u CoreIDRAW-a.) 


sI 
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Na sreću, i naslovni i podnaslovni tekst već su stvoreni i nalaze se na priloženom 
CD-ROM. Dio stvaranja svakog dokumenta jest skupljanje njegovih elemenata na 
jedno mjesto. Uz tekst korišten u brošuri, na CD-ROM-u se nalaze i grafike potrebne za 
njezino kompletiranje. 


Datoteke potrebne za ovu vježbu također se nalaze na priloženom CD-ROM-u u mapi 
tutorial\ch15. Preporučujem vam kapiranje cijele mape na tvrdi disk upotrebom Windows 
Explarera. 


Postavljanje grafičkih elemenata i teksta naslova: 


1. Otvorite broch1.cdr, ako već nije otvoren, i kliknite na glavnoj alatnoj traci gumb 
Scrapbook za prikaz pripadajućeg priljepka. 
2. U priljepku odaberite mapu u koju ste pohranili datoteke za vježbu. 


3. Uz pritisnut Ctrl, odaberite datoteke htext.cdr, shtext.cdr i room1.jpg. Odvucite ta 
tri elementa na lijevu stranu dokumenta. 


Napomena Room 1.jipg nije fotografija. Soba i njezin namještaj nacrtani su u CoreIDRAW-u. Ispune 
: različitih dijelova namještaja, drva, prostirke i drugih elemenata stvoreni su od objekata 
be koji su skenirani tehnikama iz 8. poglavlja. Ispuna prostirke je zobena kaša pomiješana 


s vazelinom. Ispune drva su mješavine maslaca od kikirikija i želatine ili motornog ulja. 
Ispuna trosjeda i fotelje su od tapljenih slatkiša i vazelina. Skenirano smeće poboljšano 
je Photoshopom i uvezeno kao bitmapske uzorkovane ispune u CorelDRAW. 


4. Vodeći se slikom 15-34 kao vodičem, postavite elemente na lijevu stranicu. 
Koristite naredbu Align za poravnavanje teksta s vrhom slike. 
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Slika 15-34: Postavljanje elemenata na lijevu stranicu dokumenta 


u 


. Oblikovnim alatom odaberite tekst s lijeve strane slike. CorelDRAW će prikazati 
spacioniranje i ručice razmaka niza. 


m 


. Kliknite i povucite lijevu strelicu prema dolje da biste dno teksta poravnali s 
dnom slike (slika 15-35). 


. Dovucite u dokument ellipse.cdr iz priljepka Scrapbook. 


[BE] 


. Tipkom + umnožite elipsu tri puta i smjestite ih sve tri kao na slici 15-36. Svaka je 
elipsa zapravo grupa od dvije elipse, što omogućuje lakše smještanje u 
dokument. 


o 


. Uz pritisnut Shift, biračem odaberite sve četiri elipse. Na traci svojstava kliknite 
Ungroup All. 


10. Uz pritisnut Ctrl, odaberite mirror1.cdr, mirror2.cdr, basket1.cdr i pots1.cdr. 
Odvucite ih iz priljepka u dokument. 


11. Biračem odaberite posuđe i potom odaberite Effects => PowerClip e) Place Inside 
Container. Kada se pojavi velika strelica, kliknite na elipsu u donjem desnom 
kutu druge stranice. CorelDRAW će smjestiti objekt unutar elipse. 
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Slika 15-36: Položaj četiri elipse u dokumentu 


Napomena 


Slika 15-37: Umetanje grafičkih objekata u elipse naredbom PowerClip 


12. Ponovite ovaj posljednji, 11. korak da biste smjestili i ostale objekte unutar elipsi, 
kao na slici 15-37. 


13. Zaokruživanjem odaberite jednu elipsu zajedno s njezinim objektom i grupirajte 
dva objekta. Ponovite postupak za ostale elipse. 


PowerClip objekti i drže i uokviruju grafičke elemente. Mijenjanjem veličine grafičkih 
elemenata, da bi pristojali unutar PowerClip objekata, nadzirete veličinu elemenata koje 
smještate u dokument. Tako možete lako mijenjati grafičke elemente održavajući 
dosljednost veličine. 


14. Pohranite dokument. 


Dodavanje tijela teksta 


Tijelo teksta brošure ovija se oko grafičkih elemenata u dokumentu. U ovoj ćemo vježbi 
odrediti pomak i tijek teksta u dokumentu. Kada zadate pomak, određujete razmak 
između grafičkog elementa i paragrafskog teksta. Kada stvarate osnovu stranice, tekst 
ipsum lorem često se koristi za oznaku smještaja drugoga teksta. Ipsum lorem je besmislen 
latinski tekst, ali dobro služi (sic!) smještanju objekata omogućujući vam pozicioniranje 
paragrafskog teksta i okvira. 


Datoteka forem1.txt se nalazi na priloženom CD-ROM-u u mapi \ tutorial\ch15. 


Zadavanje vrijednosti pomaka paragrafskog teksta i dodavanje tijela teksta: 


1. Otvorite broch1.cdr i prikažite priljepak Scrapbook u radnom prozoru. 


2. Dvostruko kliknite lorem1.ixt da biste otvorili tekstualni dokument u Windows 
Notepadu. Odaberite Edit r) Select All da biste odabrali čitav tekst i pritisnite 
Ctrl+C da biste kopirali tekst u memorijsko odlagalište. Zatvorite Notepad i 
vratite se u CoreIDRAW. 


3. S aktivnim biračem, desnom tipkom kliknite na jednu od grupa elipsi koje ste 
stvorili u prethodnoj vježbi. Odaberite u izborniku Properties za prikaz dijaloš- 
kog okvira Object Properties (slika 15-38). Kliknite jezičac General. 


Slika 15-38: Uključivanje opcije Wrap 
paragraph text i postavljanje pomaka 
ovijanja teksta 


4. Uključite opciju Wrap paragraph text i strelicama odredite vrijednost pomaka od 
0,2 inča. Novu vrijednost možete također unijeti preko tipkovnice. Kliknite OK 
za dovršetak postuška i povratak u radni prozor. 


5. Ponovite 3. i 4. korak za ostale tri grupe. 


6. Tekstualnim alatom povucite okvir paragrafskog teksta kao na slici 15-39. 
CorelDRAW će automatski prikazati ovijanje okvira oko elipsi i točku umetanja 
na početku okvira. 
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Slika 15-39: CoreIDRAW prikazuje pomak ovijanja teksta kada dodate okvir 
paragrafskog teksta. 


7. Pritisnite Ctrl+V da biste zalijepili sadržaj memorijskog odlagališta u okvir 
paragrafskog teksta. CorelDRAW će zalijepiti tekst i oviti ga oko grafičkih 
elemenata. 


Popunjavanje tekstualnih okvira jest najvažnije u vježbi zato što se ipsum lorem tekst 
koristi samo kao pokazivač smještaja. Kada je tekst smješten, možete podesiti okvire 
prema specifikaciji margina. 


8. Tekstualnim alatom povucite drugi tekstualni okvir kao na slici 15-40. [ u ovaj 
okvir zalijepite tekst. Ako teksta nema dovoljno za popunjavanje okvira, na 
njegov kraj postavite točku umetanja i zalijepite još teksta kako biste ispunili 
okvir. 


9. Pohranite dokument. 


Želite li ovaj dokument pohraniti za buduću upotrebu, upotrijebite Save As i pohranite ga 
kao predložak (.cdt). 
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Slika 15-40: Lijepljenje teksta u okvire 


Savjeti za upotrebu CoreIDRAW-a u uredu 


Dokumenti korišteni u uredu često se ponavljaju, poput faktura i zaglavlja. Pri podučavanju 
stvaranja uredskih dokumenata, nastojim naglasiti nekoliko preporuka za olakšavanje stvaranja | 


i upotrebe dokumenata: 


+ Koristite temu u dokumentima: logotip koji stvorite za fakturu bit će dabar i za zaglavlje 
memoranduma, posjetnicu ili tvrtkin bilten. Dopustite CorelDRAW-u da radi za vas. Zato što 
je program vektorski, možete objektima mijenjati veličinu i koristiti ih iznova a da ih ne tre- 
bate svaki put ponovno stvarati. To vašim dokumentima također daje dosljedan i profesiona- 
lan izgled. 


Pri spremanju dodajte dokumentima napomene i ključne riječi jer će vam to olakšati prona- 
laženje traženog dokumenta, pogotovo ako imate više verzija istog dokumenta. 


Stvorite predložak dokumenata koje često mijenjate ili koristite. Možete otvoriti predložak, 
brzo napraviti promjene i pohraniti ga kao .cdr datoteku. Da biste najbolje iskoristili pred- 
loške i olakšali njihovu preradu, stvorite stilove za grafičke i tekstualne objekte. Pri kasnijem 
prerađivanju predloška uštedjet ćete vrijeme primjenom općih promjena. 


Održavajte dizajn čistim i jednostavnim. Većina uredskih dokumenata ne služi za demon- 
straciju vaših umjetničkih sposobnosti. Njihova je vrijednost upotrebna i bit je dokumenta 
njegov sadržaj, a ne izgled. 


Sažetak 


Sposobnost stvaranja tiskanica i predložaka za uredsku upotrebu jedna je od 
CorelDRAW -ovih snažnih osobina. Njegove sposobnosti stvaranja osnova čine ga 
idealnim za uklapanje grafika i teksta u letke, kataloge i druge manje dokumente. 
Ako stvarate veći dokument, poput knjige, trebat će vam više tekstualno usmjeren 
program, kakav je npr. Corel Ventura, ali za većinu uredskih potreba CorelDRAW 
je više nego dovoljan. 


U ovom ste poglavlju naučili: 
+ koristiti okvire stranica za brzo stvaranje naslova i margina 
+ stvarati efekte miješanog teksta 
+ stvarati privid ispupčenog trodimenzionalnog objekta 
+ dodavati paragrafski tekst dokumentima upotrebom snap-to prianjanja 
+ ovijati tekst oko grafičkih elemenata. 


+ + + 


Uspješan 
ispis i izlaz 
dokumenata 


j spis i izlaz podataka vrlo su obimne teme s mnogo pojedinosti 
i već bi samo njihova temeljita obrada zahtijevala nekoliko 
knjiga. Konačni izlazni oblik nekog dokumenta već bi u samom 
početku morao utjecati na osnovni dizajn tog dokumenta. 
Razumijevanje izlaznih zahtjeva važan je preduvjet za stvaranje 
grafičkih prikaza i dokumenata koji će se uspješno ispisivati. 
CorelDRAW nudi čitav niz alata za stvaranje dokumenata 
predviđenih za gotovo svaki zamislivi tip izlaza. 


Osnove ispisa 


Što se CoreIDRAW-a tiče, samo jedan kriterij doista utječe na 
uspješan ispis na pisaču — ima li uređaj pogonski program 
kompatibilan s operativnim sustavima Windows 95, Windows 98 
ili Windows NT? Ako ima, možete mu poslati svoje podatke. 
Raspon uređaja uistinu je zadivljujući. 

+ Datoteke je moguće slati na uređaje u rasponu od tintnog 
ili laserskog pisača do rutera i stroja za uvezivanje. 

+ Osim toga, svoje podatke možete slati grafičkim studijima 
koji će napraviti filmove za druge izlazne uređaje, kao što 
su tiskarski strojevi ili oprema filmskih studija. 

U osnovi, ispisivanje ili tiskanje možemo podijeliti u tri kategorije 
s manjim preklapanjima. Potrebe i zahtjevi svake od tih kategorija 
se razlikuju: 


+ ispisivanje dokumenata 


+ ispis predložaka za osvjetljivanje 


+ izlaz u grafičke studije. 


Priprema ispisa na pisaču 

CoreIDRAW nudi velik broj opcija za upravljanje ispisom. Neke od tih opcija postavljaju 
se u radnom prozoru, a druge u dijaloškom okviru Print. Osnovni postupak ispisa 
datoteke jednak je za sve tipove izlaza. 


Određivanje što ispisati 


Najprije odredite što je potrebno ispisati. Možete ispisati označene objekte na stranici, 
cijelu stranicu, cijeli višestranični dokument ili raspon stranica u višestraničnom doku- 
mentu. Možete ispisati i sadržaj određenih slojeva. Ako želite ispisati određene doku- 
mente ili slojeve, priprema ispisa počinje u radnom prozoru. Biračem označite objekte za 
ispis. U višestraničnim dokumentima moguće je označiti samo objekte na trenutačno 
aktivnoj stranici. Objekte preostale na ostalim stranicama morat ćete ispisati posebno. 


Priprema određenih slojeva 
Da pripremite određene slojeve za ispis, učinite sljedeće: 


1. Odaberite Layout > Object Manager da biste otvorili priljepak Object Manager. 


2. Kliknite na ikonu pisača pokraj naziva pojedinih slojeva (slika 16-1) koje želite 
ispisati. Ako je neka ikona pisača zasivljena, odgovarajući sloj neće biti ispisan. 
Označene je objekte moguće ispisivati samo ako se nalaze u slojevima kojih ikone 
nisu zasivljene. 
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Slika 16-1: Kliknite na ikonu pisača pokraj naziva sloja i tako ga odaberite za ispis. U ovom 
primjeru ispisat će se okvir, vrata i pozadinski slojevi 2. sloja (Layer 2). Master Grid, Master 
Guides, Desktop i ruža (1. sloj) neće biti ispisani iako je ruža vidljiva na ekranu. 


Savjeti za ispis slojeva 


PE 


Ispis datoteke 


Pošto odredite što želite ispisati, spremni ste za početak ispisa. CorelDRAW omogućuje 
određivanje broja kopija i raspona stranica koje će biti ispisane, kao i podešavanje još 
nekih opcija koje se odnose na upravljanje ispisom. Na raspolaganju vam je i mogućnost 
pregleda dokumenta u obliku kakav će imati prilikom ispisa. 


Ispisivanje datoteke: 
1. Odaberite File X Print da biste otvorili dijaloški okvir Print (slika 16-2). 
2. Odaberite željene opcija ispisa i upišite potreban broj kopija (dodatne podatke 
o odabiru opcija dobit ćete poslije u ovom poglavlju). Prilikom izbora raspona 
ispisa poslužite se sljedećim natuknicama: 

* All: Ispisuje sve stranice dokumenta. Ako aktivirate opciju Collate, 
CorelDRAW će najprije ispisati cijeli dokument, a tek onda prijeći na ispis 
sljedeće kopije. Ako ta opcija nije aktivirana, CorelDRAW će najprije ispisati 
sve kopije prve, zatim sve kopije druge stranice i tako dalje. 


Current Page: U višestraničnom dokumentu ispisuje trenutačno aktivnu 
stranicu. 


Pages: Ispisuje odabrani raspon stranica višestraničnog dokumenta. 
Ako dokument nema više stranica, ta je opcija zasivljena. (Opširnije o 
određivanju raspona stranica dobit ćete malo poslije u ovom poglavlju.) 


Selection: Ispisuje samo označene objekte. Ako nijedan objekt nije označen, 
ta je opcija zasivljena. 


3. Kliknite na OK za ispis dokumenta. 


r—————< 
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Slika 16-2: Dijaloški okvir Print 


Ako imate više od jednog pisača, provjerite je li u okviru Printer naveden naziv 
odgovarajućeg pisača. Kad otvorite dijaloški okvir Print, prikazat će se kao aktivan 

pisač po osnovnoj postavci. Kliknite strelicu okvira da biste, po želji, odabrali drugi pisač. 
Odabir pogrešnog pisača troši vrijeme i može dati neželjene rezultate. Primjerice, ako 
pošaljete PostScript datoteku na pisač koji nema PostScript mogućnosti, umjesto 
očekivane slike dobit ćete stranice s PostScript opisnim jezikom. 


Zadavanje raspona stranica 


Ako ste odlučili ispisati samo dio stranica višestraničnog dokumenta, možete zadati 
njihov raspon, točne redne brojeve i redoslijed njihova ispisa. Ta je opcija korisna ako 


imate velik dokument i želite pregledati ograničen broj stranica ili ih želite ispisati 
određenim redoslijedom. 


Da biste zadali raspon stranica: 


1. U dijaloškom okviru Print aktivirajte opciju Pages. 


Savjet 


2. Označavanjem opcije Even Pages, Odd Pages ili Even & Odd Pages odredite 
želite li ispisati parne, neparne ili sve stranice zadanog raspona. Na primjer, ako 
navedete da želite ispisati stranice u rasponu od 1 do 10 i označite opciju Even 
Pages, CorelDRAW će ispisati samo parne stranice iz zadanog raspona. 


3. U okviru Pages zađajte željeni raspon stranica, pritom ne ostavljajte praznine 
između pojedinih uputa. Prilikom određivanja raspona poslužite se ovim 
natuknicama: 


* Umetnite crticu (-) između broja prve i posljednje stranice u nizu stranica 
koje želite ispisati. Na primjer, da biste ispisali stranice u rasponu od 1 do 10, 
potrebno je upisati 1-10. 

* Umetnite zarez (,) između brojeva da biste ispisali stranice koje ne slijede 
jedna za drugom. Na primjer, upišite 1,6,9 da biste ispisali 1., 6. i 9. stranicu. 


* Akoje potrebno, moguće je kombinirati raspone stranica u nizu i zasebne 
stranice. Na primjer, upišite 1-4,6,9 da biste ispisali stranice u rasponu od 
1. do 4. stranice, a zatim 6. i 9. stranicu. 


Pregled prije ispisa 

Mogućnost pregleda dokumenta prije ispisa štedi vrijeme i papir. Prozor Preview prika- 
zuje dokument onakvim kakav će izgledati prilikom stvarnog ispisa i smještaj grafičkog 
prikaza na ispisanoj stranici (slika 16-3). Ako dokument ima više stranica, jezičci stranica 
pojavljuju se na dnu prozora Print Preview. Klikanjem na tabove možete se kretati kroz 
vaš dokument da biste pregledali svaku stranicu. Na raspolaganju vam je i nekoliko 
opcija koje će biti opisane poslije u ovom poglavlju. Da biste provjerili izgled svog 
dokumenta, odaberite File X Print Preview ili u dijaloškom okviru Print kliknite na 
gumb Print Preview. 


Odabir boje pretpregleda 

Složenim grafičkim prikazima potrebno je dulje vrijeme za pojavljivanje na ekranu. 
Brzinu osvježenja sadržaja tog prozora možete podesiti izmjenom kvalitete prikaza. 
Usto, CorelDRAW omogućuje i odabir između pregleda u boji i pregleda u sivim 
tonovima. 


Za određivanje boje prikaza: 


1. U prozoru Print Preview odaberite View > Preview Color i odaberite jednu od 
ponuđenih boja pretpregleda. Prilikom odabira poslužite se sljedećim 
smjernicama: 


Pretpregledu u boji potrebno je dvostruko više vremena za prikazivanje na ekranu od 
pregleda u sivim tonovima. Ako ne morate provjeravati boje na svojoj slici, preporučujem 
korištenje sivog pretpregleda. 


* Auto(Simulate Output): Ova opcija prikazuje slike na osnovi izlaznog ure- 
đaja. Ako je aktivni pisač jednobojni pisač, slika je prikazana u sivim tonovi- 
ma. Ako je aktivni pisač pisač u boji, slika je prikazana u bojama. 


* Color: Ova opcija prikazuje vašu sliku u boji i treba joj najviše vremena da se 
prikaže na ekranu. 


Grayscale: Ova opcija prikazuje vašu sliku u sivim tonovima i treba joj naj- 
manje vremena za prikaz na ekranu. Ona je također dobar izbor za provjeru 
distribucije boja ako na slici imate blijede boje koje bi mogle nestati na bijeloj 
podlozi. 


Slika 16-3: Print Preview prikazuje dokument 
onakvim kakav će izgledati prilikom ispisa. 


2. Odaberite Preview Color iz padajućeg izbornika View. Odaberite željeni tip boje i 
kliknite OK da primijenite promjenu. 


Ako se nalazite u prozoru Print Preview, prečicom Ctrl+0 pristupit ćete stranici svojstava 
Misc u dijaloškom okviru Print Options. 


Slika 16.4: Odabirom kvalitete prikaza možete povećati brzinu 
osvježavanja slike u prozoru Print Preview. 


Vizualna pomagala u pretpregledu 


CorelDRAW nudi nekoliko vizualnih pomagala koja možete upotrijebiti u prozoru 
Print Preview. Vizualna pomagala, kao što su vezni okviri (Bounding Boxes), pomažu 
prilikom podešavanja slike prije ispisa. Vizualna pomagala možete po želji uključivati i 
isključivati. U tabeli 16-1 naći ćete popis vizualnih pomagala koja možete koristiti u 
prozoru Print Preview i upute kako ih uključiti. 


e 
B - za * 
. Dodo: daa TISE 
Printable Area Ova opcija prikazuje ispisivo Odaberite View r) Printable Area. 
područje stranice. Možete se 
poslužiti njome pri promjeni 
veličine vaše slike. 


RESE ; Ova opcija prikazuje ravnala Odaberite View rD Rulers. | 
* u prozoru Print Preview. 


(Nastavlja se) 


Vizualno pomagalo Opis Uključivanje 
Selection Handles Ova opcija prikazuje ručice | Kliknite na sliku. : 
: za promjenu veličine koje vam : : 
omogućuju interaktivno . 


Tiled Page Boundaries 


Top Right Corner Fold 


određivanje veličine slike. 


Aka imate veliku sliku koju ćete 
ispisati na više listova papira, 
Tiled Page Boundaries pokazuje 
vam mjesta na kojima će 

slika biti prelomljena. 

Ova vam opcija omogućuje "od 
pregled odnosa između vaše 
slike i papira prikazivanjem | 
ruba. To je korisno ako 


stvarate sliku bez margine. 
ah ik < 


Kliknite stranicu u prozoru Print 
Preview. Ova je opcija dostupna 
samo ako ste odredili da želite 
podijeliti sliku. 


Kliknite N-up alat za formatiranje 
u traci s alatima. (Dodatna 
objašnjenja o N-up alatu za. 
formatiranje naći ćete poslije u 
ovom poglavlju.) Slika se pretvara 
u sivi pravokutnik s preokrenutim 
gornjim desnim kutom. 


Upotreba povećala u prozoru Print Preview 


Povećalo u prozoru Print Preview radi na sličan način kao i u prozoru za crtanje. Iz 
padajućeg izbornika Zoom možete odabrati jedno od ponuđenih uvećanja, a možete i 
zaokruživanjem interaktivno odabrati područje koje želite vidjeti uvećano. Ta je 
mogućnost naročito korisna prilikom pregledavanja malih slika, kao što su logotipi 
za zaglavlja pisama ili dijelovi crteža (slika 16-5). 


Za uvećavanje u prozoru Print Preview: 


1. Kliknite na povećalo. Možete također zaokružiti područje koje želite uvećati. 


2. Kliknite strelicu nadolje pokraj povećala, a zatim u padajućem izborniku 
odaberite vrijednost uvećanja. 


3. Za izlazak iz povećanja kliknite desnom tipkom miša. 


Ctrl+F2 aktivira povećalo, Ctrl+F3 smanjuje uvećanje, Shift+F2 daje pogled na odabir, 
Shift+F4 daje pogled na stranicu, F4 povećava odabir prema veličini prozora. 


Slika 16-5: S pomoću povećala možete vidjeti uvećani dio svoga crteža. 


Pregled separacija boja 

Prozor Print Preview omogućuje vam pregled vaših slika u obliku separacija boja ako 
je aktivirana opcija Color Separations u stranici Separations dijaloškog okvira Print 
Options. Kada pregledavate svoj crtež u obliku separacije boja, on se pojavljuje na 
nekoliko stranica u sivoj ljestvici boja. Svaka stranica predstavlja jednu boju tuša. 
Budući da se većina slika ispisuje u CMYK-u, pregled uglavnom prikazuje raspodjele 
cijan, magenta, žute i crne boje na posebnim stranicama. Koristite li PANTONE spot 
boje, za svaku od upotrijebljenih PANTONE spot boja pojavit će se po jedna stranica. 


Za pregled u obliku separacije boja: 


1. U prozoru Print Preview odaberite View r> Preview Separations i odaberite tip 
pregleda. Možete odabrati jednu od sljedećih opcija: 


* Auto (Simulate Output): Ova opcija oponaša izlaz aktivnog pisača. Ako ak- 
tivni pisač može ispisivati separacije, one su prikazane u prozoru pregleda. 


* Composite: Ova opcija prikazuje kompozitnu sliku. 


* Separations: Ova opcija prikazuje separacije za sliku kao posebne stranice. 
Prikazuje se jedna stranica za svaku CMYK ili spot boju. 


2. Koristeći jezičce stranice, možete se kretati od jedne do druge separacije. 
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Pantane sustav boja jedan je od najujednačenijih i najtočnijih sustava za usklađivanje boja. CMYK 
boje su predstavljene postocima cijana, magente, žute i crne boje. Na konačnu boju CMYK izlaza 
može utjecati više čimbenika i ti se čimbenici znatno razlikuju od jednog pisača ili tiskarskog 
stroja da drugoga. Za razliku ad toga, svakoj PANTONE boji pridružen je identifikacijski naziv i 
broj. PANTONE boje dolaze u obliku tinta, papira, filma, uzoraka boja i mnogo drugih medija. 
Rezultat toga preciznog sustava usklađivanja boja jest taj da su boje uvijek jednake, bez obzira 
na upotrijebljeni medij. Neke industrije, kao što je filmska industrija, oslanjaju se na taj sustav 
boja i unaprijed priređene tinte kako bi osiqurale ujednačenost boja u svim projektima. Corel- 
DRAW ima tri PANTONE sustava boja: Spot, Hexacrome i Process. Najčešće je upotrebljavani 
Spot koji vam nudi preciznost što je ne možete dobiti upotrebom drugih paleta ili modela. 


Međutim, preciznost PANTONE boja ima i svoju cijenu. Kada se u profesionalnom tiskanju od- 
lučite za upotrebu Pantone boja, tu ćete ujednačenost boja platiti određenom cijenom, a više će 
vas stajati i samo tiskanje. Evo zašto: tiskarske su preše većinom četverobojne ili dvobojne i 
uglavnom koriste CMYK sustav. Tinte se izračunavaju kao postoci četiriju boja i nanose na papir 
u jednom ili dva prolaza kroz prešu. (Četerobojna preša karisti jedan prolaz, dvobojna dva pro- 
laza.) Ako upotrijebite Pantone tinte, svaka od tih boja zahtijeva poseban film i ploču. Svaka se 
boja nanosi zasebnim prolazom kroz prešu koju poslije treba očistiti zbog nanošenja druge boje. 
Usto, svaki prolaz kroz prešu povećava mogućnost nastanka teškoća s usklađivanjem pojedinih 
slojeva, da čega dolazi zbog skupljanja papira i proklizavanja preše. Drugim riječima, tiskanje 
korištenjem PANTONE boja zahtijeva veći utrošak rada i upravo je zato skuplje. Kombiniranje 
PANTONE | CMYK boja povećava taj problem. lako je prilikom upotrebe PANTONE boja velika 
vjerojatnost da će rezultat u potpunosti odgovarati očekivanjima, njihova je primjena skupa. 
Zbog toga prije upotrebe PANTONE boja pomno provjerite s koliko navca raspolažete i posavje- 
tujte se sa svojim tiskarom ili grafičkim studijem. 


Promjena položaja i veličine grafičkog prikaza u pretpregledu 
CoreIDRAW-ov puni ekranski prikaz omogućuje pregled veličine i položaja grafičkog 
prikaza na ispisanoj stranici. Veličinu i položaj možete mijenjati i koristeći stil Full Page. 
Kada mijenjate veličinu ili položaj slike u prozoru Print Preview, sadržaj izvorne slike 
ostaje netaknut. Veličinu slike možete podesiti prema veličini stranice, možete zadati 
točne dimenzije ili ih odrediti ručno, povlačenjem ručica veznog okvira. Ako želite, na 
jedan list papira možete smjestiti više stranica dokumenta. 


Promjena veličine slike 
Veličinu slike možete promijeniti na sljedeći način: 
1. Odaberite Settings > Layout da biste otvorili dijaloški okvir Print Options 


(slika 16-6). Kliknite na jezičac Layout ako kartica svojstava Layout još nije 
otvorena. 


Napomena 


x 


2. U okvir Size unesite željenu širinu i visinu. Ako aktivirate opciju Mantain Aspect 
Ratio (ikona lokota, krajnje desno, određuje je li opcija uključena ili isključena), 
morat ćete samo unijeti vrijednost u okvir Width. Odgovarajuća visina računa se 
automatski. 

3. Ako želite, aktivirajte opciju Apply Settings to All Pages. Ta je opcija primjenjiva 
samo na višestranične dokumente. 


4. Kliknite na Close kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u prozor 
Print Preview. 


Ako se nalazite u prozoru Print Preview, kombinacija tipki Ctrl+L pristupa kartici Layout 
dijaloškog okvira Print Options. 


Print Options 


Slika 16-6: Kartica Layout dijaloškog okvira Print Options omogućuje vam prilagodbu 
visine i širine vaših ispisa. 


Možete promijeniti veličinu slike ovom metodom samo ako koristite full-page ili manual 
layout stil. Ako imate redove i stupce, ova vam metoda nije dostupna. 
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Prilagodba slike dimenzijama papira 
Da prilagodite veličinu slike određenoj veličini papira, učinite sljedeće: 


1. U prozoru Print Preview odaberite Settings > Layout kako biste otvorili 
dijaloški okvir Print Options. Kliknite na karticu Layout ako nije prikazana. 


n 


. Aktivirajte opciju Fit to Page. Prethodno uključite opciju Mantain Aspect Ratio, 
gumb s ikonom lokota, kako biste spriječili izobličenje slike. 


ow 


. Po želji uključite Apply Settings to All Pages. Ova je opcija dostupna samo za 
višestranične dokumente. 


PS 


. Kliknite Close da primijenite učinjene izmjene i vratite se u prozor Print Preview. 


Opcija Fit to Page je zgodan način da neki dokument ispišete u više veličina ovisno o 
izlaznom uređaju. Ako vaš crtež sadrži i bitmape, neka slika bude velika koliko i najveći 
izlazni format. Smanjivanje bitmape prilikom ispisa prouzrokovati će manje izobličenje 
nega njezino uvećavanje. 


Smještanje slike na stranici 
1. U prozoru Print Preview odaberite Settings > Layout kako biste otvorili 
dijaloški okvir Print Options. Kliknite na karticu Layout ako nije već prikazana. 


Ctrl+L prikazuje karticu Layout dijaloškog okvira Print Options. 


2. Upišite odgovarajuće vrijednosti u okvire Top i Left ili omogućite opciju Center 
Image. Vrijednosti Top i Left predstavljaju udaljenost od gornjeg i lijevog ruba 
područja ispisa, a ne samog papira. Položaj slike možete izmijeniti i tako da je 
jednostavno povučete na željeno mjesto. 


3. Kliknite Close kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u prozor Print 
Preview. 


Budite oprezni pri promjeni veličine bitmapa ili grafika koje sadrže bitmape. Promjena 
veličine bitmape može narušiti njezin sadržaj i uzrokovati zrnat ili iskrzan ispis. Ako je 
promjena veličine neophadna, vratite se u radni prozor i pokušajte to riješiti ponovnim 
uzorkovanjem bitmape. Veličinu ostalih elemenata slike možete slobodno mijenjati. 


Probni ispis elemenata slike 

Prije ispisa konačnog crteža često je korisno napraviti probni ispis pojedinih njegovih 
dijelova. Core!DRAW omogućuje pokusni ispis vektorskih objekata, bitmapa, teksta ili 
kombinacije tih triju tipova objekata. S pomoću probnog ispisa jednog tipa objekata 
može se vidjeti kako će taj dio slike izgledati ispisan. Tako je moguće provjeriti njihov 


E. vo 


izgled, razmještaj na stranici i atribute — npr. način na koji se prozirnost pretapa u 
pozadinu. 
Za ispisivanje samo vektora, bitmapa ili teksta: 

1. Odaberite File X Print Preview da otvorite prozor Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings => Misc Options i kliknite na stranicu 
Misc. Odaberite vektore, bitmape ili tekst. Ako želite, možete označiti i bilo koju 
kombinaciju tih opcija. 


3. Ako tekst želite ispisati u crnoj umjesto izvornoj boji, označite opciju Print All 
Text in Black. 


4. Kliknite OK kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u prozor Print 
Preview. Sada možete ispisati svoj dokument i provjeriti odabrane tipove 
objekata. 


Razmatranja ispisa 


Prilikom stvaranja novoga dokumenta potrebno je razmotriti i njegov konačni izlazni 
oblik. Zapravo, izlazni oblik dokumenta morali biste razmotriti prije početka njegova 
stvaranja. Jednostavan zaključak da je neki dokument namijenjen ispisu na pisač nije 
dovoljan. Prije ispisivanja dokumenta potrebno je odgovoriti na nekoliko pitanja, 
kao što su ova: 


+ Štojecilj vašega dokumenta? 

+ Kojoj je publici namijenjen? 

+ Treba li dokument poslužiti za nekoliko svrha? 

+ Jeli dokument potrebno ispisivati u više veličina? 

+ Kakva je kvaliteta ispisa potrebna? 

+ Kolika su financijska sredstva? 

+ Hoće li dokument biti ispisan u crno-bijeloj tehnici ili u boji? 


Neka od navedenih pitanja vode do novih, ali što prije skupite potrebne odgovore, to 
ćete brže započeti kreativni rad. Odgovori na ta pitanja čine okvir ili plan po kojem se 
možete dalje ravnati. Utvrđivanjem odgovora na ta pitanja što prije unutar čitavog 
procesa povećava se vjerojatnost uspjeha toga dokumenta. Ti će vam odgovori pomoći 
i pri određivanju potrebnoga tipa izlaznog uređaja. 


Izbor kvalitete ispisa 

Mnoga pitanja na koja je potrebno odgovoriti pri planiranju ispisa dokumenta 
međusobno se preklapaju. Najprije je ipak potrebno ustanoviti namjenu dokumenta i 
vrstu publike kojoj je namijenjen. Odgovori na ta pitanja u većini slučajeva daju odgo- 
vore i na ostala pitanja. Na primjer, ako stvarate reklamni materijal, njegov izlazni oblik 
bit će određen publikom kojoj se želite obratiti i načinom distribucije. Logotipi tvrki 
često moraju biti ispisivani u više veličina i na različitim medijima, i to u crno-bijeloj 
tehnici i u boji. Pošto ustanovite ciljeve i vrstu publike, možete odrediti potreban broj 
kopija i potrebnu kvalitetu ispisa ili tiskanja. 


Tintni pisači 

Ako namjeravate ispisati ograničen broj kopija jedne stranice ili kratkog dokumenta, na 
primjer letka, tintni (inkjet) pisač je dobar izbor izlaznog uređaja. Iako ti pisači osigura- 
vaju dovoljnu razlučivost za ispis dokumenata opće namjene, nisu osmišljeni za proiz- 
vodnju grafičkih predložaka za profesionalno tiskanje. Ta je tehnologija prikladnija za 
kućnu upotrebu ili manji ured. Neki od tih pisača ispisuju dokumente u boji i prihvaćaju 
različite veličine i tipove izlaznih medija. Međutim, potrošni materijal za te pisače može 
biti prilično skup s obzirom da je većina uložaka s tintom sposobna ispisati samo 400 do 
500 kopija. Taj broj ovisi o količini teksta i grafike po stranici i razlikuje se od jednog do 
drugog pisača. Ako imate inkjet pisač i potreban vam je velik broj kopija jednog 
dokumenta, razmotrite upotrebu fotokopirnog aparata ili ispis na drugom tipu izlaznog 
uređaja, primjerice na laserskom pisaču. 


Stolni laserski pisači 


Laserski su pisači vrlo raznolika klasa uređaja u rasponu od uredskih stolnih pisača 
malog formata do skupih profesionalnih pisača koji mogu ispisivati dokumente širine 
do 36 inča. Mnogo su brži od tintnih pisača, a prosječan stolni laserski pisač može ispi- 
sati i do 5000 kopija sa jednim tonerom, što ih dugoročno čini mnogo ekonomičnijim od 
tintnih pisača. Većina laserskih pisača podržava PostScript tehnologiju koja osigurava 
čiste crno-bijele kopije vaših dokumenata. Iako danas na tržištu ima više laserskih pisača 
u boji, uglavnom su preskupi za većinu ispisa opće namjene. Laserski su pisači donekle 
ograničeni time što su većinom dizajnirani za ispis na jednu stranu papira. Veći dio 
laserskih pisača može ispisivati na različite medije, kao što je standardni laki papir, 
omotnice ili prozirne folije. Oni mogu proizvesti i prihvatljive separacije boja za ofsetno 
tiskanje umjerene kvalitete. 


Ako svoje dokumente ispisujete na PostScript laserskom pisaču, tiskara će ih moći upo- 
trebljavati za izravno snimanje na film, sve dok se ne zahtijeva složeni rad s bojama. Ta je 
metoda korisna ako morate tiskati veliku količinu materijala, ali nije primjerena za 
visokokvalitetno tiskanje u boji. 
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Jedan od načina održavanja planiranih troškova, ali koji zahtijeva osjećaj za boje, jest upo- 
treba polutonova gdje je to moguće. Ova metoda daje izvrsne efekte za samo dio cijene 
full-color metode. Više podataka o upotrebi polutonova naći ćete poslije u ovom poglavlju. 


Specijalizirani pisači 

Specijalizirani pisači, kao što su pisači s vrućim voskom, sublimacijski i Iris pisači, 
koriste pri ispisu u boji PostScript tehnologiju. Ti se pisači razlikuju po mogućnostima 
korištenja različitih veličina i tipova medija. Pisači s vrućim voskom i oni sa sublimaci- 
jom boja stvaraju boje s pomoću posebnih traka s bojama koje podsjećaju na celofanski 
omot premazan bojama ili voskom u boji, za razliku od tekuće tinte ili tonera. Oba pisača 
zahtijevaju poseban medij za postizanje dobrih rezultata. Mogu se upotrebljavati i za 
ispis na poseban prijenosni medij, s kojeg se boje poslije zagrijavanjem prebacuju na 
tekstil i ostale površine. Pisači Iris koriste tekuće tinte raspršene u vrlo sitne kapljice, a 
omogućuju ispis na različite medije, uključujući slikarsko platno i plastične materijale. 
Oni su često oblikovani za ispis velikih formata. 


Specijalizirani pisači nisu namijenjeni za stvaranje velikih količina ispisa. Potrošni ma- 
terijal potreban za rad tih pisača, kao što su mediji, tinte i trake s bojama suviše je skup 
za takvu primjenu. Ti pisači također nisu pogodni za izradu grafičkih predložaka za 
prijenos na film. Na primjer, pisači sa sublimacijom boja stvaraju izuzetno fine, konti- 
nuirane prijelaze među bojama. Točkice koje čine polutonski raster potreban za profe- 
sionalni tisak nisu vidljive jer se ne koriste za stvaranje slike na tim pisačima. 


Grafički studiji i komercijalne tiskare 


Grafički studiji i neke komercijalne tiskare koriste osvjetljivače s pomoću kojih proizvo- 
de film visoke razlučivosti koji se zatim koristi pri izradi tiskarskih ploča. Datoteke se 
grafičkim studijima obično šalju na disku ili modemom. U nekim je slučajevima datoteke 
moguće slati u izvornom obliku. Ostali grafički studiji i tiskare zahtijevaju ispis 
dokumenta u datoteku. Ako vam je potreban visokokvalitetni ispis ili ispis na posebni 
medij, npr. sjajni materijal, grafički studiji i tiskare osigurat će vam potrebnu kvalitetu. 


Prilikom slanja grafičkih materijala u grafičke studije i tiskare najvažnije je zapamtiti 
sljedeće: uvijek se s njima prethodna dagovorite. Oni će vam dati potrebne obavijesti o 
svojoj opremi i formatima datoteka koji će osigurati uspješan ispis vaših materijala. 


Izlazna razlučivost 


U profesionalnim se tiskarama razlučivost mjeri i izračunava brojem linija po inču. U 
većini slučajeva, posebice prilikom jednobojnog tiska, vrijedi pravilo da broj točaka po 
inču (dpi) mora biti dvostruko veći od broja linija po inču (Ipi). Većina stolnih laserskih 
pisača može dati zadovoljavajuće rezultate kada je riječ o dokumentima koji sadrže malo 
grafika ili nefotografskih slika. 
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Laserski ispis 


Laserski pisači ne zadovoljavaju ako je potrebno postići veću kvalitetu ispisa ili ako vaš 
dokument sadrži složene prikaze u boji ili fotografije. Najčešći problem pri radu s laser- 
skim pisačima jest gustoća tonera. Većina laserskih pisača ne proizvodi dovoljnu 
gustoću tonera potrebnu za snimanje kamerom. Druga je teškoća to što je većina 
laserskih pisača sklona ispuštanju boja sive ljestvice na krajevima raspona. Na primjer, 
nije neobično da između 10 i 30 postotne crne ili između 70 i 100 postotne crne ne postoji 
gotovo nikakva razlika. Kada se na temelju tako ispisane kopije napravi film pojavit će 
se blijede točke i praznine na mjestima gdje je toner bio tanak ili će se izgubiti detalji 
ondje gdje su boje nestale na krajevima ljestvice boja. 


Ako vaša tiskara ili novine u koje stavljate reklame zahtijevaju otiske pripremljene 
za kameru, možete povećati efektivnu razlučivost vašega laserskog pisača tako da 
udvostručite veličinu slike. Ako je, na primjer, vaša reklama veličine 4x3 inča, 
povećajte je na 8x6 inča prije ispisivanja na laserskom pisaču. Kada je pisač snimi i 
ponovna reducira na 4X3 inča, što nije nikakav problem, rezultat iznosi 2,400 dpi. 


Visokokvalitetni ispis 

Stvarate li monografiju, katalog ili neki drugi dokument koji zahtijeva visokokvalitetnu 
grafiku, potreban vam je ispis koji uključuje što više od mogućih 256 razina sivih tonova. 
To je posebice važno ako dokument sadrži bitmape ili fotografije. Tabela 16-2 prikazuje 
razine razlučivosti potrebne za visokokvalitetne ispise. Vrijednosti u stupcima predstav- 
ljaju najveći broj razina sive boje koji je moguće postići pri određenim razlučivostima 
različitih uređaja. Osjenčana su područja optimalne kombinacije koje daju najbolje 
rezultate. 


Posavjetujte se sa svojim tiskarom kako biste utvrdili razlučivost kaju zahtijeva njihova 
oprema. Taj vam padatak omogućuje uspješan rad s laserskim printerom ili grafičkim 
studijem. 


Priprema pisača 

Prije samog ispisa potrebno je odabrati odgovarajući uređaj i postaviti njegova svojstva. 
U postizanju točne reprodukcije boja pomoći će vam Printer Color Profile. Tu mogućnost 
koristeći CoreIDRAW-ove mogućnosti upravljanja bojama (više podataka o upravljanju 
bojama naći ćete poslije u ovom poglavlju). 


Windowsi upravljaju instalacijom pisača. Svaki tip pisača ima drukčije karakteristike 
uređaja, koje možete određivati. Proučite priloženu dokumentaciju pisača i Windowsa 
kako biste dobili dodatne podatke o instaliranju i postavljanju pisača. 
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Postavljanje opcija pisača 

CoreIDRAW omogućuje odabir pisača i podešavanje njegovih svojstava. Ovisno o 
odabranom pisaču, moguće je postaviti niz opcija koje određuju njegove karakteristike 

i ponašanje tijekom ispisa. Na primjer, možete zadati veličinu papira, izlazni port, redo- 
slijed ili orijentaciju papira. Prilikom ispisa slike koje je orijentacija različita od orijentacije 
navedene u svojstvima uređaja, CoreIDRAW će prikazati poruku s upozorenjem u kojoj 
će vas upitati želite li automatski podesiti orijentaciju pisača (slika 16-7). Koristite li 
PostScript pisać, možete odrediti i način upotrebe pisama, odnosno želite li 
upotrebljavati rezidentna i nerezidentna pisma. Rezidentna pisma su ugrađena u 
memoriju vašeg pisača, dok se nerezidentna pisma učitavaju iz računala. 


CoreIDRAW 


Slika 16-7: Upozorenje o orijentaciji papira 


Odabir pisača 
Da biste odabrali pisač, učinite sljedeće: 
1. Odaberite File r) Print Setup da otvorite dijaloški okvir Print Setup (slika 16-8). 


<a. Dijaloškom okviru Print Setup možete pristupiti i iz dijaloškog okvira Print. 


2. Kliknite strelicu nadolje pokraj imena pisača i iz padajućeg popisa odaberite 
pisač ili osvjetljivač koji želite upotrijebiti. Ako željeni pisač nije naveden u 
popisu, treba ga instalirati uobičajenim postupkom. 


Slika 16-8: Dijaloški okvir Print Setup 


Savjet Ako dokument želite ispisati na vlastitom pisaču, odaberite njegov pogonski program. 
No, moguće je odabrati i tip pisača koji uopće nije priključen na sustav. Na primjer, ako 
PI stvarate dokument koji namjeravate poslati u grafički studio, možete instalirati pogonske 
programe za njihove uređaje, a zatim dokument ispisati u datoteku. Pogonske programe i 
upute za njihovu instalaciju zatražite od svoga grafičkog studija. 


Podešavanje svojstava pisača 
Svojstva uredaja možete podesiti ovako: 


1. Odaberite File X Print Setup kako biste otvorili dijaloški okvir Print Setup. 


2. Kliknite na gumb Properties da otvorite dijaloški okvir Properties aktivnog pisa- 
ča (slika 16-9). Dijaloški okvir Properties sadrži nekoliko stranica koje omogućuju 
postavljanje različitih opcija pisača. Podatke o pravilnom podešavanju para- 
metara pisača potražite u njegovoj dokumentaciji. 


3. Upotrebljavate li PostScript uređaj, zadajte veličinu i orijentaciju papira, a svim 
ostalim opcijama ostavite vrijednosti osnovne postavke. Te ćete opcije moći po- 
staviti kasnije u dijaloškom okviru Print Options. 


4. Ako koristite uređaj koji nije PostScript, odredite veličinu papira, razlučivost, 
orijentaciju i ostale bitne postavke pisača. 


Izgled dijaloškog okvira Properties vašeg pisača mogao bi se razlikovati od prikazanoga 
primjera. Dijaloški okvir na slici 16-9 odnosi se na pisač Digital DEClaser 1152. Pisači kao 
što je Seiko 835PS i drugi pisači u boji, često imaju opciju podešavanja kvalitete ispisa. 


s li đ 
Slika 16-9: Dijaloški okvir Properties 
omogućuje podešavanje postavki 
određenog uređaja. 


* LI e s. LI LI 
Postavljanje osnovnih opcija ispisa 
Dijaloški okvir Print omogućuje postavljanje čitavog niza korisnih opcija za upravljanje 
ispisom. Na primjer, koristite li pisač koji nije PostScript, možete stvarati separacije boja 
ili zadati postavke poput broja koraka u preljevnim ispunama. Koristite li PostScript 
uređaj, na raspolaganju vam je i nekoliko naprednih PostScript opcija, na primjer odabir 
načina upotrebe pisama. 


Ispis stranice dokumenta na više listova papira 


Prilikom postavljanja parametara svoga pisača provjerite je li odabrana točna veličina 
stranice. Ako je veličina papira pogrešna, može doći do neželjenih pomaka grafičkog 
prikaza u odnosu na papir. Dijelovi vašeg dokumenta možda neće biti ni ispisani, 
budući da izlaze izvan područja ispisa pisača. Veličina papira trebala bi biti jednaka onoj 
što je navedena u dijaloškom okviru Page Setup. Ako je vaša slika veća od papira na koji 
je ispisujete, možete je razlomiti, tako da se ispisuje na nekoliko zasebnih listova papira. 
CorelDRAW će na svakoj stranici ispisati maleno područje preklapanja pa se spajanjem 
tih dijelova može rekonstruirati čitava slika (slika 16-10). 


Za ispisivanje na više listova papira: 


1. Odaberite File €) Print da otvorite dijaloški okvir Print i kliknite na stranicu 
Layout. 
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Slika 16-10: Velike slike možete razlomiti i ispisati na više listova popira. 


2. Aktivirajte opciju Print Tiled Pages. 


3. U okvir Tile Overlap unesite željenu širinu područja preklapanja. Možete zadati 
točnu vrijednost ili postotak širine čitave stranice. 


Pripremate li sliku za ispis na komercijalnom pisaču, provjerite dostupne veličine papira. 
laka slika neće stati na stranicu vašeg kućnog pisača, možda će stati na stranicu većega 
komercijalnog pisača pa sliku neće biti potrebno razlomiti. 


Ispis više stranica dokumenta na jednom listu papira 


CorelDRAW nudi i mogućnost ispisa više stranica dokumenta na jednom listu papira. 
Ta je mogućnost korisna prilikom kreiranja predložaka za izradu brošura i kataloga. 

Tu opciju možete upotrijebiti i za razmještaj više manjih slika na veći list papira. 
Razmještaj stranica određen je veličinom stranice zadanom u dijaloškom okviru Page 
Setup i veličinom papira. Ako je papir mnogo veći od stranice, na jedan list papira moći 
ćete smjestiti i veći broj stranica. 


Možete također smanjiti veličinu stranice ako želite smjestiti više stranica na manji list 
papira (slika 16-11). Svaka stranica vašeg dokumenta smješta se u jedan okvir, počevši 
od gornjega lijevog kuta papira. Sljedeće se stranice smještaju slijeva nadesno i odozgo 
prema dolje. Koristite li stil osnove koji već postavlja više stranica na jedan list papira, 
kao što je jedan od card stilova, slike koje bi inače bile smještene preko cijeloga papira 
smještaju se u jedan okvir. 


Slika 16-11: Vise stranica možete smjestiti na jedan 
list papira. 


Napomena CorelDRAW se služi metodom ispisa višestraničnih dokumenata koja vam omogućuje 
xd izbor formata impozicije i stila osnove. 


Da biste na jedan list papira smjestili više stranica: 


1. Odaberite File r) Print Preview da otvorite dijaloški okvir Print Preview 
(slika 16-2). 


2. Odaberite Imposition Layout alat. 


Uklanjanje Ispis Žrcalni ispis 


stila separacije 
ispisa Cijeli | Inverzni Zatvaranje pretpregleda 
Stil Spremanje Opcije Zumiranja ekran | ispis 


ispisa stila ispisa ispisa ispisa Mjerna jedinica 


Položaj slike Položajlijevoga — Širima/ = | = Razlomljivanje 
unutar stranice  gornjegkuta = visina Omjer = preko/dolje Održavanje Ispis — 
omjera razlomljene 


stranice = slike 


Slika 16-2: Traka svojstava pretpregleda sadrži naredbe za podešavanje ispisa vašega 
dokumenta. 


3. Odaberite format iz padajućeg izbornika Current Imposition Layout. Svaka stra- 
nica vašeg dokumenta pojavljuje se u okviru. Druga je mogućnost da odaberete 
impoziciju sa stranice Layout (Ctrl+L) u dijaloškom okviru Print Options. 


4. Kada izaberete osnovu stranice možete se poslužiti opcijom Edit Page Placement. 
Dostupne su vam sljedeće mogućnosti smještanja: Intelligent Auto Ordering, 
Sequential Auto Ordering i Cloned Auto Ordering. Način smještanja okvira kod 
svake opcije ovisi o osnovi koju odaberete i broju stranica u dokumentu. Na 
primjer, kliknete li na gumb Cloned Auto Ordering, svi okviri na jednom listu 
papira sadržavat će istu stranicu. Ako ste, na primjer, odredili četiri okvira, 
prva stranica bit će smještena u svaki od četiriju okvira na prvom listu papira, 
druga stranica u sva četiri okvira na drugom listu papira i tako dalje. 


5. Želite li promijeniti margine, odaberite alat Edit Margin, isključite opciju Auto 
Margins i unesite nove vrijednosti u okvire margina. Ako želite, možete promije- 
niti mjerne jedinice u okviru Units. 

6. Potvrdite li opciju Equal Margins, izjednačit će se lijeva i desna margina te gornja 
i donja margina. 


7. Razmake između stupaca i redaka možete odrediti s pomoću odabira Edit 
Gutters and Finishing tool. Unesite nove vrijednosti u okvire Horizontal i 
Vertical. Uključite li opciju Auto Gutter Spacing, CorelDraw će automatski 
odrediti razmake između stupaca i redaka. 


8. Uključite li opciju Maintain Document Page Size, svaki će okvir biti sveden na 
veličinu stranice dokumenta. Na primjer, ako stvarate dokument sa stranicom 
veličine 8,5x11 inča, okviri će biti iste te veličine. 


| ' Mdio + Primjena CoreIDRAW-a iu = 


9. Nove postavke osnove možete pohraniti tako da kliknete na gumb plus (+) pokraj 
dijaloškog okvira Current Imposition Layout i upišete željeni naziv. Ako odabe- 
rete naziv neke osnove i kliknete na gumb minus (-), ta će osnova biti izbrisana. 


Napomena Vaše se osnove ne pohranjuju automatski. Želite li pohraniti neku osnovu, 
morate to naznačiti. 
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Primjena stilova ispisa 

Signature ili stilovi ispisa, poput opcija pozicioniranja, određuju smještaj vašega 
dokumenta na papiru. Knjižica ili čestitka, na primjer, često smješta više od jedne 
stranice na isti list papira. U dijaloškom okviru Print Options možete odabrati neki od 
velikog broja unaprijed priređenih stilova, a možete stvarati i vlastite. Općenito, stil 
novoga dokumenta možete odabrati odmah pri otvaranju novoga dokumenta u 
dijaloškom okviru Page Setup. U tom će se slučaju odabrani stil automatski pojaviti u 
dijaloškom okviru Print Options. Opcije navedene u tom dijaloškom okviru možete 
mijenjati, no pritom budite oprezni. 


(Pažnja 11! ) Nakon izmjena uvijek provjerite vaš dakument s pomoću prozora Print Preview kako biste 
5 > ša o bili sigurni da dijelovi dokumenta nisu izašli iz ispisivog područja stranice. 
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Po osnovnoj postavci CorelDRAW koristi stil Full Page, što znači da jedna stranica 
dokumenta zauzima jedan list papira. Odabirom nekoga drugog stila utječe se samo na 
postupak ispisa dokumenta, dok njegov sadržaj u prozoru za crtanje ostaje 
nepromijenjen. 


Odabir stila ispisa 
Da biste u prozoru Print Preview odabrali drugi stil ispisa: 
1. Odaberite File ) Print Preview da otvorite prozor Print Preview. 


2. Odaberite Settings =) Layout i odaberite stil iz dijaloškog okvira Current 
Imposition Layout. Druga je mogućnost da odaberete alat Imposition Layout iz 


padajućeg popisa. 

3. Odaberite N-up format ako želite promijeniti broj stranica ispisanih na jednom 
listu papira. 

4. U okvire Horizontal i Vertical upišite razmake između stupaca i redaka te 
odredite mjernu jedinicu. 

5. U svakom od okvira kliknite na strelicu kako biste odredili željenu rotaciju ispisa. 
Ta postavka određuje hoće li stranica biti ispisivana odozgo nadolje ili odozdo 
nagore (slika 16-3). 

6. Omogućite li opciju Double-Sided Layout, možete ispisivati obje strane papira. 


Nalazite li se u prozoru Print Preview, kombinacijom Ctrl+ L možete pristupiti dijaloškom 
okviru Edit Layout Style. 


Slika 16-3: Smjer ispisa možete odrediti tako da 
kliknete na strelicu u svakom okviru vašeg dokumenta 
dok se nalazite u prozoru Print Preview. 


Stvaranje impozicija 

Ako koristite pisač koji može ispisivati samo na jednu stranu papira, Duplexing Wizard 
provest će vas kroz postupak umetanja stranica. Kliknite na Signature Layout jezičce na 
dnu prozora Print Preview da biste vidjeli obje strane papira. Metodom opisanom u 
prošloj vježbi možete stvarati impozicije. Impozicija se odnosi na raspored stranica na 
ispisanom papiru koji će — kada se stranica otisne s obje strane, presavije i podreže — 
smjestiti stranice u ispravan redoslijed. Također, možete nadzirati koje će stranice biti 
otisnute u impoziciji tako da kliknete na strelice Page Sequence Number na traci 
svojstava. Možete označiti i broj stranice te unijeti novi broj. 
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Raspored stranica možete promijeniti samo ako ste omogućili opciju Print All. Ako ste 
označili Current Page, Print Preview neće vidjeti druge stranice. 


Ispis u crnoj boji ili u sivim tonovima 

Prilikom ispisa slike na crno-bijelom pisaču, kao što je tintni ili laserski, možete odrediti 
želite li pune boje pretvoriti u crnu boju ili u ljestvicu sive boje. Iako se slike u boji na 
crno-bijelim pisačima automatski ispisuju u sivim tonovima, pretvorbu boja obično 
obavlja pisač. Ako CoreIDRAW prije slanja podataka na pisač izvrši pretvorbu tonova u 
sive nijanse, rezultat će najčešće biti vjernije predstavljanje boja. Pretvaranjem boja u sive 
tonove skraćuje se i vrijeme ispisa. Ispis u crnoj boji koristan je pri izradi separacijskih 
aplikacija, kao što je folija za grafoskop. To vam omogućuje dobivanje guste crne boje 
koja je potrebna za stvaranje ekrana ili drugih aplikacija koje zahtijevaju gustu boju. 


Za ispis slike u boji u sivim tonovima ili crnoj boji: 
1. Odaberite File r? Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview, odaberite Settings > Misc Options i otvorit će se 
stranica Misc Options dijaloškog okvira Print Options. 


3. U odjeljku Proofing Options, odaberite Full Color, All Colors as Black ili All 
Colors as Grayscale. 


4. Kliknite OK da primijenite učinjene izmijene i vratite se u radni prozor. 


Pretvaranje boja u crnu ili sive tonove prije tiskanja na transparentnom mediju osigurava 
potrebnu gustoću i distribuciju boja koja je nužna za rad s izvorima svjetlosti, kao što je 
projekcijska oprema. 


Ispis bitmapa u paketima 

Jedna od teškoća što se pojavljuju prilikom ispisa na pisačima koji ne podržavaju 
PostScript jest i ta da njihove memorije često ne mogu prihvatiti kontinuirani priljev 
podataka iz računala. Rezultat su nepotpuni grafički prikazi ili nastajanje pogrešaka 

u trenucima prekida prijenosa podataka, do kojih dolazi zbog toga što je pogonski 
program pisača prisiljen čekati da pisač obradi već primljene podatke. Da biste riješili 
taj problem, možete odrediti da se grafički prikazi šalju u paketima podataka umjesto 
kao neprekinuti niz. Veličina paketa podataka obično je 64K ili manja. Katkad se može 
dogoditi da takav način prijenosa podataka uzrokuje pojavljivanje “mreže“ na 
ispisanom grafičkom prikazu. U tom vam je slučaju na raspolaganju posebna opcija 
koja omogućuje preklapanje susjednih paketa podataka. Tako se umanjuje efekt mreže i 
postiže bolja kvaliteta ispisa. 


Za ispis bitmape u paketima: 
1. Odaberite File > Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings r) Printing Preferences. Odaberite 
Driver Compatibility da biste otvorili dijaloški okvir Driver Compatibility. 


3. U padajućem popisu Settings odaberite opciju Output in 64K Chunks. 


* e s. LI * s 
Postavljanje opcija za PostScript ispis 
PostScript uređaji nude nešto veći izbor opcija za upravljanje ispisom. Prilikom ispisa na 
PostScript pisaču moguće je optimizirati preljevne ispune, zadati način upotrebe pisama 
i odrediti način ispisa bitmapa. PostScript opcije utječu na ispis vaše slike, ali ne utječu 
na samu sliku. 


Optimizacija preljevnih ispuna 

Preljevne ispune objektima dodaju efekte dubine i osvjetljenja. Da bi iluzija dubine i 
osvjetljenja bita što uvjerljivija, prijelazi između boja moraju biti glatki i neprimjetni. 
Na žalost, preljevne ispune koje nisu optimizirane mogu sadržavati vidljive granice 
između boja. Do toga dolazi zbog nedovoljnog broja koraka koji određuju prijelaze 
među bojama (slika 16-14). S druge strane, prevelik broj prijelaznih koraka čini objekte 
pretjerano složenima, što može uzrokovati teškoće prilikom ispisa na pisaču. Ako 
koristite PostScript pisač, broj koraka preljevnih ispuna može se mijenjati u dijaloškom 
okviru Print Options. Usto, možete odrediti da CoreIDRAW automatski izračunava i 
primjenjuje najbolji broj prijelaznih koraka. Po osnovnoj postavci CorelDRAW će vas 
upozoriti ako je broj linearnih preljevnih koraka prevelik ili ako postoji mogućnost 
nastanka uočljivih prijelaza. 


Slika 16-14: Na lijevom su objektu uočljivi prijelazi između boja, a na desnom su 
objektu ti prijelazi postupni i gotovo neprimjetni. 


Preljevnu ispunu optimizirajte na sljedeći način: 
1. Odaberite File > Print Preview. 


2. U dijaloškom okviru Print Preview odaberite Settings => PostScript Preferences i 
otvorit će se stranica PostScript dijaloškog okvira Print Options (slika 16-15). 


Slika 16-15: Stranica PostScript dijaloškog okvira Print Options 


3. Aktivirajte željene opcije Fountain fill i kliknite OK kako biste se vratili u prozor 
Print Preview. Te su vam opcije na raspolaganju samo prilikom upotrebe 
PostScript uredaja. Pri postavljanju opcija poslužite se sljedećim popisom: 


* Banded Fountain Fill Warnings: Ako omogućite ovu opciju, CoreIDRAW 
će vas upozoriti u slučaju da postoji mogućnost pojavljivanja uočljivih 
granica među bojama (slika 16-16). Tada možete preskočiti objekt na koji se 
upozorenje odnosi, nastaviti s ispisom ili ga prekinuti. Ako objekt preskočite 
ili nastavite s ispisom, CoreIDRAW će prilikom nailaska na takve objekte 
ponavljati istu poruku, osim ako onemogućite upozorenje. Odlučite li 
prekinuti ispis, možete prilagoditi opcije ispisa za ravne preljevne ispune 
kako biste spriječili probleme. Upozorenja se ne pojavljuju kod kružnih, 
stožastih ili kvadratnih preljevnih ispuna. 


* Autolncrease Fountain Steps: Omogućite li ovu opciju, CorelDRAW će 
automatski povećati broj prijelaznih koraka preljevne ispune i tako spriječiti 
pojavljivanje uočljivih granica među bojama. Povećanjem broja koraka 
produljuje se ispis, ali se postižu najbolji rezultati. 

* Optimize Fountain Filis: Katkada preljevne ispune stvaraju objekte koji 
sadrže prevelik broj prijelaznih koraka. To se najčešće događa kod malih 
objekata s korisničkim preljevnim ispunama. Ako potvrdite tu opciju, 
CoreIDRAW automatski smanjuje broj prijelaznih koraka radi 
pojednostavljenja objekta i optimalizacije ispisa. 


Ako se nalazite u prozoru Print Preview, kombinacijom Ctrl+T možete otvoriti dijaloški 
okvir PostScript Preferences. 


| Details: Level 2 and higher PostScript files are suitable for composite workflows only. If 
your PostScript file is going to be separated in another application you must use Level 1 
/ [PostScript 


Pretvaranje bitmapa u sive tonove 


Na crno-bijelim uredajima poput laserskog pisača, bitmape u boji po osnovnoj se 
postavci ispisuju u sivim tonovima. CorelDRAW će sliku u boji već na samom početku 
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postupka ispisa pretvoriti u prikaz sa sivim tonovima i rezultat poslati pisaču. Međutim, 
ako želite da posao pretvaranja u sive tonove obavi sam pisač, bitmape možete poslati i 
kao slike u boji. Ako odaberete tu opciju, povećat će se veličina datoteke i duljina trajanja 
ispisa. Ta vam je opcija na raspolaganju samo kod PostScript uređaja. 


Za odabir opcija ispisa bitmapa u boji ili sivim tonovima: 
1. Odaberite File r) Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings > Misc Options i otvorit će se strani- 
ca Options dijaloškog okvira Print Options. 


3. Iz popisa Special Settings odaberite Grayscale Bitmap Output. 


4. Iz popisa Setting odaberite Send Color Bitmaps as Grayscale za ispis u sivim 
tonovima ili Send Color Bitmaps as Color za ispis u boji. 


Napomena Ova opcija može zbuniti nove korisnike. Ako se služite PostScript pisačem u boji, ne morate 
< odabrati ni jednu od tih opcija. CorelDRAW reagira na aktivni pisač, pa čak i onda kad ne 
3 odaberete apciju Send Color Bitmaps as Color, vaše će bitmape u boji biti ispisane u boji. 


Ispis bitmapa u boji kao RGB 

Prilikom ispisa dokumenata, neki uređaji upotrebljavaju CMY ili RGB model boja. 
CoreIDRAW i PostScript po osnovnoj postavci koriste CMYK model boja. Budući da je 
pisačima potrebno više vremena za pretvorbu CMYK vrijednosti u CMY model boja 
nego za pretvorbu RGB vrijednosti u CMY model, brzinu ispisa možete povećati tako da 
RGB i CMY pisačima bitmape šaljete u RGB formatu. Ta vam je opcija na raspologanju 
samo kod PostScript pisača. 


Da biste omogućili upotrebu RGB modela boja pri ispisu: 
1. Odaberite File e) Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings > PostScript Preferences i otvorit će 
se dijaloški okvir PostScript Preferences. 


3. Potvrdite opciju Output color images in RGB i kliknite na OK kako biste se vratili 
u prozor Print Preview. 


Savjet Aka niste sigurni je li vaš pisač CMY, RGB ili oboje, potražite podatak u uputi za upotrebu 
svoga pisača. Općenito je velik dio laserskih stolnih pisača CMY. Kolorni laserski ili pisači 
3 posebnih namjena, kaon što su sublimacijski, mogu biti i jedno i drugo, ili mogu 


podržavati oba modela boja. 


Učitavanje Type 1 pisama 
CorelDRAW učitava Type 1 pisma u PostScript uređaje po osnovnoj postavci. Kada su 
Type 1 pisma učitana, CoreIDRAW automatski pretvara TrueType pisma u Type 1. 


Napomena 
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Možete odrediti želite li da Type 1 pisma budu učitana, kao i to želite li da TrueType 
pisma budu pretvorena u Type 1 pisma. Ako onemogućite učitavanje pisma u pisač, 
znakovi će biti ispisivani kao bitmape ili krivulje. To je korisno ako vaš dokument sadrži 
velik broj pisama, a pisač ima ograničenu memoriju, ili ako želite smanjiti vrijeme 
učitavanja. 


Opcije koje upravljaju učitavanjem pisama podesite na sljedeći način: 
1. Odaberite File 2 Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings r> PostScript Preferences te 
omogućite ili onemogućite opciju Download Type 1 fonts. 


3. Kliknite na OK kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u prozor za 
crtanje. 


CorelDRAW učitava u pisač samo ona pisma koja u pisaču ne postoje kao rezidentna. 
Opciju Convert TrueType to Type | onemagućite samo ako vaš pisač ima teškoća s 
interpretacijom Type 1 pisama i izaziva pogrešku pri ispisu. Ta je opcija posebice korisna 
ako stvarate dokumente koji koriste velik broj različitih pisama, kao što je reklama ili 
katalog, jer se smanjuje vrijeme ispisa i ne morate brinuti hoće li u grafičkom studiju ili 
tiskari imati potrebna pisma. 


Upravljanje bojama 


WYSIWYG (what you see is what you get - što vidite, to ćete i dobiti) je kratica koja se 
često upotrebljava u vezi s računalnom grafikom. Taj je izraz ujedno i mit, a evo zašto. 
Gotovo da ne postoje dva monitora koji boju prikazuju na potpuno jednak način - jedin- 
stveni su koliko i pahuljice snijega. Monitori prikazuju RGB boju, što omogućuje primje- 
nu vrlo širokog raspona boja koji premašuju samo mogućnosti ljudskog oka. Većina 
pisača i tiskara prilikom ispisa ili tiskanja koristi CMYK boje. Softver i CMYK pisači 
tijekom ispisa pretvaraju RGB vrijednosti u CMYK vrijednosti. Stvarnost je takva da 
ispisani ili tiskani grafički prikaz nikada nije jednak onome što je prikazano na monitoru 
računala. Ali situacija nije toliko bezizlazna koliko se čini. CorelDRAW nudi mogućnost 
kalibriranja boja tako da ono što vidite, može biti vrlo slično onome što ćete dobiti. Ako 
prilikom ispisa ne želite doživjeti razočaranje, dobro usklađivanje boja izuzetno važno. 


Određivanje korekcije boja 


CorelDRAW vam omogućuje odabir vrste korekcije boja. Možete odabrati pretpregled 
u bojama pisača. Ako odaberete Display Simulated Printer Colors, možete odabrati 
simulaciju pisača po želji. Da bi rezultat bio dobar, prvo morate stvoriti profil sustava u 
CorelDRAW-ovim alatima za upravljanje bojama. CoreIDRAW koristi profil sustava da 
bi na monitoru oponašao boje otisnutog dokumenta. Ako simulirate vaš pisač, također 
možete odrediti da vas CorelDRAW upozori ako boja izlazi iz gamuta. 


Više podataka o stvaranju profila sustava alatima za upravljanje bojama potražite u 14. 
poglavlju. 
Zadavanje korekcije boja: 


1. Odaberite Tools > Options, proširite Global i kliknite Color Management 
(slika 16-17). 


2. Odaberite vrstu korekcije boja odabirom pisača koji želite simulirati. 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CoreIDRAW 
osvježava dokument i ekransku paletu da bi odrazio promjenu. 


Slika 16-17: Simulacija boja pisača na stranici Color Management dijaloškog okvira 
Options 


Određivanje gamut boje 


Gamut je raspon boja koje vaš pisač može prikazati. Ako boja pada izvan tog raspona, 
CorelDRAW će taj objekt ispuniti gamut bojom koju odredite. To vam omogućuje 
izbor druge boje za vašu ispunu. Ako ne promijenite boju objekta koji je izvan raspona 
gamuta, CorelDraw će prilikom ispisa upotrijebiti najbližu dostupnu boju. 


Savjet 
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Suradnja s grafičkim studijima 


Ako vam je za izradu dokumenta potrebna visoka izlazna razlučivost, grafički su 
studiji najbolji izbor. Ako vaš dokument sadrži fotografije ili druge grafičke elemente 
iako vam je potreban velik broj kopija, to vam je najbolje rješenje. Grafički će studio 
sadržaj vaše datoteke prebaciti na film. Film će biti poslan u profesionalnu tiskaru i 
tamo upotrijebljen za stvaranje tiskarskih ploča potrebnih za tiskanje vašeg dokumenta. 
Mnoge su tiskare opremljene i za obavljanje poslova grafičkih studija, stoga nazovite 
svoju tiskaru i provjerite njihove mogućnosti. 


Komunikacija je najvažnija 

CorelDRAW je jedna od najprilagodljivijih grafičkih aplikacija na tržištu. Korisnik može 
prilagoditi na desetke različitih mogućnosti, uključujući i ispis. Posljedica je ta da postoji 
vrlo malo krutih pravila za upotrebu tog programa. Međutim, postoji jedno pravilo koje 
teži da postane i zapovijed, a glasi: Prilikom rada s grafičkim studijima, komunikacija je naj- 

važnija! O tome nema spora. Ako zakažete u komunikaciji sa svojim grafičkim studijem, 
posljedice mogu biti nesagledive. 


Odabir formata datoteke 


Neki su grafički studiji opremljeni za obradu .cdr datoteka, a neki nisu. Ako vaš studio 
ima mogućnost obrade takvih datoteka, morat ćete provjeriti samo dva čimbenika: 


+ Koriste li CorelDRAW 97 


+ Imajuli fontove koje koristite u svome dokumentu? 


Stare inačice CoreIDRAW-a 


Ako koriste inačice CorelDRAW 5 do 8, vašu datoteku možete pohraniti za obradu u tom 
formatu. U tom vam slučaju savjetujem da datoteku pohranite pod drugim nazivom jer 
tako sigurno nećete utjecati na izvorni sadržaj dokumenta. Stare verzije ne podržavaju 
neke mogućnosti CorelIDRAW-a 9 i izgled vašeg crteža mogao bi se promijeniti. 


Drugo rješenje toga problema jest izvoz vašeg crteža kao .eps datoteke. Aka grafički 
studio podržava .eps datoteke, vašu će datoteku moći uvesti u neku drugu aplikaciju i 
prenijeti je na film. 


Korištenje PostScript datoteka 

Grafiki studiji često zahtijevaju upotrebu .prn datoteke koja sadrži PostScript ispis vašeg 
dokumenta. Takve datoteke sadrže sve informacije, kao što su one o pismima, potrebne 
za ispis vašeg dokumenta na udaljenom računalu na kojem nije instaliran CoreIDRAW. 
Ako odaberete grafički studio koji zahtijeva .prn datoteku, instalirajte i podesite 


Napomena 


S 


pogonski program za osvjetljivač koji se u tom grafičkom studiju koristi, na primjer 
osvjetljivač Linotronic. Sljedeći popis upotrijebite kao vodič prilikom pripreme .prn 
datoteke za grafički studio. 


Ovaj popis ipak ne znači da možete zanemariti dogovor s grafičkim studijem. 


+ U okviru Printer Properties postavite razlučivost kakvu zahtijeva grafički studio. 


+ Pri određivanju veličine papira vodite računa o tome da je širina papira uvijek 
manja od duljine, a zatim zadajte orijentaciju. Pripazite da veličina papira bude 
dovoljna za smještaj vaše slike i pomoćnih tiskarskih oznaka kao što su paseri. 


+ Provjerite jeste li postavili odgovarajući izlazni uređaj i da li je označena opcija 
Print to File kojom se izlaz preusmjerava u datoteku. 


+ Ako grafički studio koristi Macintosh front-end, provjerite jesu li označene opcije 
Print to File i For Mac. 

+ Aktivirajte potrebne tiskarske oznake, kao što su markeri ili paseri. 

+ Na pisaču ispišite podatke koje ćete priložiti svojoj datoteci. 

+ Akosu grafički studio i tiskara odvojene tvrtke, vodite računa o tome da vam 
grafički studio načini film onakvog formata kakav zahtijeva tiskara. Neke 


profesionalne tiskare stvaraju tiskarske ploče na osnovi pozitiva, a druge na 
osnovi negativa filma. 


Otvoreno sučelje za pripremu tiska 


CorelDRAW podržava tzv. otvoreno sučelje za pripremu tiska (OPI-Open Prepress 
Interface). To je tehnika pripreme i tiskanja koja omogućuje da tijekom dizajna doku- 
menta upotrebljavate bitmape niske razlučivosti koje će prilikom ispisa biti zamijenjene 
odgovarajućim bitmapama visoke razlučivosti. U tom će slučaju vaš grafički studio 
skenirati dvije slike: jednu visoke razlučivosti i njezinu repliku niske razlučivost. 
Grafički će studio slike visoke razlučivosti zadržati u datoteci, a vama predati slike niske 
razlučivosti koje ćete umetnuti u svoj dokument. Slike niske razlučivosti nazivamo FPO 
(for position only - samo za pozicioniranje) i obično su pohranjene u .fif ili .cf formatu. 


Uvoz FPO slika 


Razlučivost FPO slika nije dovoljna za kvalitetno tiskanje, ali je dovoljna za odredivanje 
razmještaja grafičkih elemenata i provjeru dokumenta. Uvoz FPO slika smanjuje veliči- 
nu dokumenta i ubrzava osvježavanje ekrana. Kada dovršite oblikovanje dokumenta i 
pripremite se za izradu filmova, vaš će grafički studio u dokument ponovno umetnuti 
slike visoke razlučivosti. Rezultat su filmovi visoke kvalitete uz najmanji utrošak resursa 
vašeg računala. 


Prilikom upotrebe FPO slika imajte na umu da: 


+ Slike morate ispravno uvesti u dokument da biste očuvali OPI vezu. Ako je veza 
prekinuta, vaše slike neće biti zamijenjene tijekom ispisa. 


+ Izmjene koje možete učiniti na FPO slikama ograničene su. Možete im mijenjati 
veličinu, zakretati ih i odsijecati im dijelove, ali ne možete primijeniti druge 
promjene i efekte. 


+ Ne smijete mijenjati imena tim datotekama. Imena uspostavljaju vezu s 
datotekama visoke razlučivosti. 


Za uvoz FPO slika u svoj dokument: 
1. Odaberite File > Import kako biste otvorili dijaloški okvir Import. 


2. Odaberite datoteku koju želite uvesti i omogućite opciju Link to high resolution 
file for output using OPI (slika 16-18). 


3. Kliknite na Import. Nakon uvoza OPI datoteke, u dijaloškom okviru PostScript 
Preferences automatski će biti omogućena opcija Maintain OPI links. 


Import 


Slika 16-18: Uključivanje opcije Link to high resolution file for output using OPI u 
dijaloškom okviru Import 
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Provjeravanje OPI datoteka 


Ako želite pregledati datoteku s OPI slikama, odaberite Settings > PostScript 
Preferences u prozoru Print Preview. Isključite opciju Maintain OPI Links. Poslije toga 
možete datoteku ispisati na vašem stolnom PostScript laserskom pisaču. Nakon 
pokusnog ispisa ne zaboravite ponovno uključiti opciju Maintain OPI Links. 
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Stvaranje separacija boja 
Prilikom stvaranja višebojnog dokumenta namijenjenog profesionalnom tiskanju po- 
trebno je stvoriti i separacije boja vaše slike. To možete učiniti vi, vaš grafički studio ili 
tiskara. Postupak stvaranja CMYK (cijan, magenta, žuta i crna) separacija uključuje 
analizu boja vaše slike i njihovu pretvorbu u postotne vrijednosti četiriju osnovnih boja. 
Vašu je sliku potrebno razdvojiti na četiri boje, od kojih svaka predstavlja udio jedne od 
CMYK procesnih boja. Svaka se procesna boja ispisuje na posebnom filmu ili papiru. 
Slika 16-19 prikazuje primjer takve separacije boja. 


Određivanje spot boja 


Ako ste u svojoj slici odredili spot boje, svaka će od tih boja biti ispisana na zasebnom 
filmu ili papiru. Općenito, u jednoj slici nije dobro kombinirati spot boje s procesnim 
bojama. Izuzetak je priprema dokumenata tvrtke gdje logotip ili neka druga grafika mo- 
ra biti točno određenih boja. U tom ćete slučaju uglavnom imati posla s najviše jednom 
ili dvije spot boje. Ne preporučujem vam kombiniranje procesnih boja i više od dvije 
spot boje. Najvažniji je razlog to što se time povećava broj separacija i cijena tiskanja do- 
kumenta. Ako je potrebno, spot boje prilikom tiskanja možete pretvoriti u procesne boje. 


Savjet Jedan od načina da prilikom tiskanja uštedite novac jest i odabir jedne spot boje za vaš 
A dokument koju možete kombinirati s crnom. Pri ispunjavanju objekata u svom crtežu 
2 upotrebljavajte postotke te spot boje. Taj je postupak moguće pojednostaviti stvaranjem 
korisničke palete s različitim postocima jedne PANTONE boje koju ćete smjestiti u radni 
prozar. Prilikom tiskanja takvog dokumenta bit će potrebno upotrijebiti samo jedan film ili 
papir i jednu tiskarsku plaču, što bitno smanjuje cijenu tiskanja. 


Korištenje dijaloškog okvira Print Options 

Prilikom stvaranja separacija za tiskanje CoreIDRAW omogućuje postavljanje različitih 
opcija u dijaloškom okviru Print Options. Dijaloški okvir Print Options možete otvoriti 
iz dijaloškog okvira Print ili iz prozora Print Preview. Odabrane opcije trebale bi se 
temeljiti na savjetima vašega grafičkog studija ili tiskare. Odaberite željene opcije i 
kliknite na Close kako biste ih primijenili i vratili se u prozor Print Preview ili dijaloški 
okvir Print. 
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Cijan Žuta 


Magenta Crna 


Slika 16-19: Separacija svake od procesnih boja ispisuje se na zasebnom 
papiru ili filmu. 


Opcije za upravljanje ispisom boja 

CoreIDRAW omogućuje postavljanje posebnih opcija za upravljanje ispisom boja. Na 
primjer, spot boje možete tiskati kao CMYK, možete odabrati boje Hexachrome i ispisati 
separacije boja. Tiskanjem spot boja kao CMYK ili procesnih boja možete smanjiti cijenu 
tiskanja, zahvaljujući smanjenju broja tiskarskih ploča. Hexachrome je PANTONE sustav 
procesnih boja, utemeljen na CMYK modelu boja, no koristi još dvije dodatne boje — 
narančastu i zelenu, što omogućuje prikaz širega raspona boja. Sve tiskare ne podržavaju 
tu opciju, stoga se o tome prethodno posavjetujte sa svojom. 


Opcije za upravljanje ispisom boja podesite na sljedeći način: 


1. Odaberite File 2 Print Preview kako biste otvorili prozor Print Preview. 


2. U prozoru Print Preview odaberite Settings c> Separations kako biste pristupili 
kartici Separations dijaloškog okvira Print Options (slika 16-20). 


3. Označite željene opcije i kliknite na OK kako biste ih primijenili i vratili se u 
prozor Print Preview. 


Print Options 
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Slika 16-20: Kartica Separations omogućuje vam upravljanje ispisom boja, ali i ispis 
separacija vaših slika prije nego što ih pošaljete tiskari. 


Savjet Ispis separacija boja idealan je alat za provjeru slika. Vaše separacije možete ispisati u 


boji na prozirnom mediju,a zatim provjeriti registraciju i boju nanošenjem jednog lista 
wW preko drugoga. 


Savjet 
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Primjena upuštanja boja (color trapping) 

Upuštanje boja od velike je važnosti za kompenzaciju problema upasivanja prilikom 
tiskanja vaših dokumenata. Problemi upasivanja (registration) nastaju kada tiskarske 
ploče nisu točno poravnane ili se pomaknu u tiskarskom stroju. Posljedica lošeg upasi- 
vanja jest to da se između objekata koji se preklapaju nazire boja papira (slika 16-21). 


Pravilno upuštanje Bez upuštanja 


Slika 16-21: Na slikama s pravilno primijenjenim upuštanjem nema bjelina 
između preklapajućih objekata. 


Mnogi grafički studiji nude usluge upuštanja boja pri stvaranju filmova, i to s pomoću 
softvera koji je dizajniran upravo za tu svrhu. Posavjetujte se sa svojim grafičkim studijem 
trebate li obaviti upuštanje boja na slici. 


Pretiskivanje (overprinting) 

Razdvojimo li preklopljene objekte, područja prekrivena drugim objektima djeluju kao 
da su odsječena. Slika 16-22 prikazuje rezultat normalnog upuštanja. Objekti su razdvo- 
jeni kako biste lakše uočili odsijecanje prekrivenih dijelova. 


Na ilustraciji, najdonji je objekt crni poligon. Pravokutnik preklapa crni poligon, a oval 
preklapa i pravokutnik i crni poligon. Po osnovnoj postavci CorelDRAW prilikom 
upuštanja koristi pretiskivanje (overprinting). Pri primjeni pretiskivanja gornji se objekt 
tiska na već otisnuti donji objekt. Rezultat je toga da se i prekrivena područja donjeg 
objekta tiskaju u cijelosti. U slučaju primjera na slici 16-22, svi bi objekti bili tiskani kao 
čitavi objekti, bez odsijecanja prekrivenih područja. Na taj se način između objekata ni u 
kojem slučaju ne mogu pojaviti pukotine boje papira. 
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Slika 16-22: Normalno upuštanje bez pretiskivanja 


Pretiskivanje i različiti mediji 


Za većinu je namjena pretiskivanje prihvatljivo kao metoda upuštanja. Međutim, katkad takav 
pristup ne daje dobre rezultate, primjerice kad tiskanja na platno. Boje za tiskanje na tkaninu 
nanose se u vrlo debelim slojevima, a svijetle se boje često nanose na tamnije, intenzivnije boje. 
Pretiskivanje kao metoda upuštanja u tom slučaju nije prikladno jer bi stvorilo predebele slojeve 
što bi otežalo postupak sušenja i učinilo medij, primjerice majicu, neprihvatljivo krutim. 


Da biste riješili taj problem, odaberite vrstu upuštanja pri kojem se pretiskuje samo ocrt objeka- 
ta. (Dodatna objašnjenja o primjeni upuštanja na pojedinačnim objektima naći ćete poslije u 
ovom poglavlju.) 


Upotreba automatskog upuštanja 
Da biste primijenili upuštanje, učinite sljedeće: 


1. U prozoru Print Preview odaberite Settings => Separations kako biste pristupili 
kartici Separations dijaloškog okvira Print Options. 
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2. Omogućite opciju Auto-spreading. CorelDRAW će automatski primijeniti 
upuštanje na vašoj slici. Količinu upuštanja možete odrediti zadavanjem najveće 
dopuštene vrijednosti preklapanja. 


3. Ako količinu preklapanja želite “zaključati“, potvrdite opciju Fixed width i 


Auto-spreading. 


4. Upišite najmanju veličinu teksta na kojem će biti primijenjeno upuštanje. 


Osnovna je vrijednost te postavke 18 točaka. 


5. Kliknite OK kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u prozor 


Print Preview. 


Slika 16-23: Kartica Separations omogućuje vam zadavanje separacijskih 
opcija za ispis vašega dokumenta. 


Na tekstu manjem od 18 točaka ne biste smjeli primijeniti upuštanje jer biste izgubili sitne 
pojedinosti i znatna umanjili njegovu čitljivost. 
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Jedna od teškoća vezanih za automatsko upuštanje jest da se ono primjenjuje na sve 
objekte u vašem crtežu. Ako crtež sadrži svijetle boje nanesene iznad tamnijih ili jačih 
boja, moglo bi doći doizobličenja boja. Teškoće bi se mogle pojaviti i kod nekih posebnih 
primjena koje zahtijevaju odvajanje boja, a ne tiskaju se u profesionalnoj tiskari. 


Ručno upuštanje objekata 


Da biste izbjegli teškoće vezane za upotrebu automatskog upuštanja, možete upuštanje 
primjenjivati i ručno. Tako možete pretiskati obris ili ispunu pojedinog objekta, 
odabranu separaciju boja ili primijeniti opciju crnoga pretiskivanja. 


Crno je pretiskivanje korisna ako vaš dokument sadrži veliku količinu crnog teksta i malo 


preklopljenih grafika. Rezultat je jasniji tekst, ali u slučajevima kada dokument sadrži 
mnogo preklapajuće grafike i malu količinu teksta — budite vrlo oprezni. 


Pretiskivanje ocrta ili ispune 
Za pretiskivanje ocrta ili ispune zasebnog objekta učinite sljedeće: 


1. Desnom tipkom miša kliknite na objekt za pretiskivanje. Pojavit će se izbornik 
desne tipke. 


2. Odaberite Overprint, a zatim Fill ili Outline. 


Ako pretiskivanje ocrta odlučite primijeniti na objektu s različitim bojama ocrta i ispune, u 
dijaloškom okviru Outline označite opciju Behind Fill, a zatim udvostručite širinu ocrta. 
Upotrebom ocrta širine 0,05 inča riješit ćete većinu teškoća vezanih za upuštanje. Možda 


bilo koji drugi objekt u pozadini. 


Pretiskivanje odabranih separacija boja 


Za pretiskivanje odabranih separacija boja učinite sljedeće: 


1. U prozoru Print Preview odaberite Settings > Separations te omogućite opcije 
Print Separations i Use Advanced Settings. 


2. Kliknite na gumb Advanced Settings i otvorit će se kartica Separations dijaloškog 
okvira Print Options (slika 16-24). 

3. Odaberite separaciju boja na kojoj želite primijeniti pretiskivanje. 

4. Omogućite opciju Overprint Color. 

5. Omogućite opciju Graphics, opciju Text, ili obje opcije, a zatim kliknite na OK 
kako biste primijenili učinjene izmjene i vratili se u dijaloški okvir Print Options. 


(Mogućnost određivanja polutonskih tipova bit će opisana poslije u ovom 
poglavlju.) 


Print Options 


Zame | Ove | I 


15.000 


75.0000 
0.0000 
45.0000 


Slika 16-24: Kartica Separations dijaloškog okvira Print Options 


Savjet Ne preporučujem odabir svijetle separacije boja, kao što je žuta. To može uzrokovati 
) distorziju boja, budući da će se u konačnam ispisu tamne boje nazirati kroz žutu. 


Određivanje opcija crnog pretiskavanja 
Da biste odredili opcije crnog pretiskivanja, učinite sljedeće: 
1. U prozoru Print Preview odaberite Settings => Separations i potvrdite opciju 
Print Separations. 
2. Ako na crnoj boji uvijek želite primijeniti pretiskivanje, označite opciju Always 
Overprint Black. 


časna Ako vaš dokument sadrži veći broj tamnih objekata, odabiranje opcije Always Overprint 

Black može uzrokovati izobličenje boja. Za najbolje rezultate posavjetujte se s vašim 
«= grafičkim studijem ili komercijalnom tiskarom ako niste sigurni trebate li odrediti Always 
Overprint Black. 


Ispis negativa i zrcalnog prikaza 


Opcije Invert i Mirror određuju način ispisa vašeg dokumenta na film. Ako označite 
opciju Invert, vaš će dokument biti na film prenesen kao negativ. Ako je ta opcija 
isključena, dokument će biti prenesen kao pozitiv. Opcija Mirror određuje na koju će 
stranu filma biti prenesena vaša slika. Ta je opcija korisna ako je potrebno tiskati zrcalni 
oblik vaše slike. Na primjer, ako je vaš dokument namijenjen tiskanju na tiskarskom 
pausu i sadrži tekst, morat ćete ga ispisati u zrcalnom obliku. Tako ćete, naime, osigurati 
pravilnu orijentaciju teksta na konačnom proizvodu. 


Napomena U većini projekata namijenjenih profesionalnom tiskanju neće biti potrebno postaviti 
nijednu ad navedenih opcija. Da biste ustanovili je li neku ad tih apcija potrebno označiti, 
u posavjetujete se sa svojim grafičkim studijem ili tiskarom. 


Da biste aktivirali Invert i Mirror, učinite sljedeće: 
1. U prozoru Print Preview kliknite na gumb Invert. 
2. Kliknite na gumb Mirror. 


CorelDRAW primjenjuje vaš odabir i slika se u prozoru Print Preview mijenja prema 
novim postavkama. 


Upotreba kontrolnih oznaka 


CoreIDRAW omogućuje ispis oznaka za upasivanje i ostalih kontrolnih oznaka na vašim 
separacijama. Bilo koju cd tih oznaka možete odabrati tako da odaberete alat Marks 
Placement i kliknete na gumb Prepress s trake svojstava. Umjesto toga, u prozoru Print 
Preview možete odabrati Settings > Prepress i tako otvoriti karticu Prepress dijaloškog 
okvira Print Options (slika 16-25). Prilikom odabira oznaka poslužite se sljedećim 
smjernicama: 


+ Print file information: Ova opcija ispisuje stranicu s podacima o vašoj datoteci. 
+ Print page numbers: Ispisuje brojeve stranica u vašem dokumentu. 
+ Print crop marks: Ispisuje oznake za odsijecanje papira namijenjene tiskari. 


+ Print registration marks: Omogućuje tiskari poravnanje separacija vašeg 
dokumenta smještanjem oznaka za poravnanje na film ili papir. Te oznake mogu 
biti postavljene izvan granica slike. Odaberete li tu opciju, vodite računa o tome 
da zadate veličinu papira veću od stranice dokumenta. 


+ Color calibration bar: Ispisuje traku sa šest boja: crvenom, zelenom, plavom, 
cijan, žutom i magenta. Na taj je način tiskari omogućena provjera kvalitete boja. 
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Slika 16-25: Kartica Prepress dijaloškog okvira Print Options omogućuje vam ispis 
podataka o datoteci i tiskarskih oznaka na vašim separacijama. 


+ Densitometer scales: Ispisuje raspon sivih tonova koji se mogu mjeriti 
densitometrom radi provjere ujednačenosti, točnosti i kvalitete izlaza. 


+ Invert: Ispisuje vaš dokument u negativnim bojama, slično fotonegativu. 


+ Mirror: Ispisuje sliku s emulzijom nadolje. Rezultat je zrcalna slika. 
Na primjer, tekst će biti ispisan unatraške. 


Izbor polutonskih rastera 

Prilikom ispisa separacija boja koriste se polutonski rasteri koji omogućuju oponašanje 
nijansa boje. Polutonski rasteri sastoje se od pravilno nanizanih točkica različitih veli- 
čina. Povećanjem veličine i frekvencije točkica povećava se i jačina boje, a to daje tamniju 
ili čistiju nijansu boje. Na primjer, prilikom stvaranja CMYK separacije boja svaka od 
četiriju boja ispisana je kao polutonski raster. Pri tiskanju ti rasteri zajedno osiguravaju 
pravilnu mješavinu boja u vašoj slici. Konačna je boja određena atributima polutonskog 
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rastera. Radi sprečavanja nastanka moare (moire) uzorka, svaki je raster postavljen pod 
različitim kutom. Moare uzorci nastaju ako su polutonjski rasteri postavljeni pod 
pogrešnim kutom. Taj je efekt moguće ukloniti upotrebom različitih kutova pojedinih 
polutonskih rastera. 


CorelDRAW omogućuje određivanje tipa polutona, kuta, frekvencije i tehnologije 
rastera. Tip polutona određuje oblik pojedinih točkica. Iako su točkice obično okrugle 
ili u obliku dijamanata, možete ih promijeniti i u neki drugi oblik. To je korisno pri 
stvaranju posebnih efekata s polutonskim rasterima. Kut rastera je kut uzorka 
polutonskog rastera. Frekvencija rastera mjeri se brojem linija po inču i određena je 
željenom kvalitetom izlaza. Općenito, kut i frekvenciju rastera ne biste trebali mijenjati 
osim kada to grafički studio izričito zahtijeva. Posavjetujte se sa svojim grafičkim 
studijem kako biste utvrdili odgovarajuću tehnologiju rastera. Ona mora odgovarati 
osvjetljivaču koji će biti upotrijebljen za prijenos dokumenata na film. 


Polutonski raster podesite na sljedeći način: 


1. U prozoru Print Preview odaberite Settings => Separations kako biste pristupili 
kartici Separations dijaloškog okvira Settings. 

2. Uključite opcije Print Separations i Use Advanced Settings. 

3. Kliknite na gumb Advanced kako biste otvorili dijaloški okvir Advanced 


Settings. Napredne opcije za podešavanje polutonskih rastera na raspolaganju 
su vam samo kod PostScript uređaja. 


4. Kliknite strelicu nadolje pokraj Halftone type, iz padajućeg izbornika odaberite 
Halftone i kliknite OK kako biste se vratili u dijaloški okvir Settings. 


Ako niste sigurni koji kut i frekvenciju rastera odabrati, posavjetujte se sa svojim 
grafičkim studijem ili prihvatite osnovnu postavku kuta i frekvencije. 


Sažetak 


Ispis dokumenata je tema koja bi lako mogla prerasti u knjigu. Izlazni uredaji i njihovi 
pojedinačni zahjevi veoma su različiti. Ovo vas je poglavlje uvelo u osnove uspješnog 
ispisa CoreIDRAW-ovih dokumenata. Većinu teškoća koja se pojavljuju prilikom ispisa 
moguće je izbjeći pravilnim podešavanjem postavki i opcija izlaznog uređaja. Ako 
datoteku šaljete grafičkom studiju ili profesionalnoj tiskari, dobra komunkacija s tim 
tvrtkama osnovni je preduvjet za izbjegavanje teškoća. Većina grafičkih studija i tiskara 
vrlo će vam rado pomoći pri ostvarivanju najveće moguće kvalitete slika. Budući da 
posjeduju potrebna specijalizirana tehnička znanja, oslobodit će vas potrebe da i sami 
postanete grafički genij. 


U ovom ste poglavlju naučili: 


+ odabrati opcije ispisa 

+ pregledavati svoj dokument 
+ izabrati izlazni uređaj 

+ raditi s grafičkim studijima 
+ primjenjivati upuštanje 

+ služiti se korekcijom boja 


+ koristiti tiskarske oznake. 


+ 


Objavljivanje 
na Internetu 


Cocmran nudi alate za stvaranje jednostraničnih i više- 
straničnih dokumenata za objawljivanje na WWW - World 
Wide Webu. U vježbama u ovom poglavlju stvorit ćete Web 
stranicu za La Aquila Coffee Co. (LACC). Zbog toga što se 
CoreIDRAW ne ponaša poput HTMI editora, upoznat ćete se s 
izazovima jedinstvenim za način na koji CoreIDRAW stvara i 
objavljuje Web stranice. LACC Web stranica je višestrana, a umje- 
sto stvaranja zasebih dokumenata u CoreIDRAW-u stvorit ćete 
jedan višestranični dokument. Stvaranje jednog dokumenta 
osigurava da sesvi bitni dijelovi, potrebni Web stranici, nađu 

na istome mjestu za slučaj kasnijih eventualnih izmjena. 


Stvaranje slika za WWW 


Tako se osnovni principi dizajna i osnove stranice za stvaranje 
Web dokumenata ne razlikuju mnogo od onih za tiskani medij, 
svaka sličnost ovdje prestaje. Kada riješite problem prenosivosti 
pri stvaranju dokumenta za ispis, veličina dokumenta i broj 
efekata koje sadrži nisu više bitni. Na kraju, dokument se prenosi 
na film - često preko osvjetljivača — i zatim na papir. Krajnji 
korisnik ne zna, niti ga je briga kolika je datoteka. Na Internetu, 
pak, krajnji korisnik ima više dodira s datotekom samom po sebi. 
Datoteka se - uključujući sve slike, zvukove i, možda, interaktivne 
elemente - mora učitati u računalo gledatelja. Vrijeme učitavanja 
Web dokumenata bitno je za uspjeh Web stranice. Uz vrijeme 
učitavanja autor Web stranice treba pripaziti na još mnogo 
čimbenika dizajna dokumenta kako bi dosegao najširu 

moguću publiku. 


| 828 o MWdio + Primjena CorelIDRAW-a 


Zašto World Wide Web? 


WWW je jedno od područja najbržeg rasta i napretka u računalnoj industriji. Web surferi mogu 
vam reći da je širok raspon Web stranica dostupan za pregled. One se protežu od jednostavnih 
do egzotičnih stranica korporacija, koje uključuju animaciju i zvuk. No, činjenica je da unatoč 
svom tom bogatstvu koje možete vidjeti na Web stranicama, stvaranje i dizajn Web stranica još 
su u povojima. 


Interes za Web sve je veći iz svih dijelova globalne zajednice. Izgleda da gotovo svaki aktivni 
Internet korisnik ima svaju stranicu ili je namjerava postaviti. Kao sredstvo koje bi moglo promi- 
jeniti naše živote, Internet ima doista zapanjujući potencijal. 


Učenje novog jezika 

Ako niste iskusni s Internetom i stvaranjem Web stranica, otkrit ćete da je ovdje prisutan 
jedan posve nov jezik. Razumijevanje što znače pojedini termini uvelike će demisti- 
ficirati stvaranje Web stranica. lako sljedeći popis nije potpuni popis svih termina koje 
ćete otkriti u svojoj Web avanturi, poslužit će vam kao osnovni popis termina korištenih 
i u ovom poglavlju i u radu s Web dokumentima. Ostali termini i definicije pojavljuju se 
u poglavlju kako bi vas vodili pri stvaranju uspješnih Web dokumenata. 


+ Pretraživač (Browser): Pretraživač je aplikacija koja vam omogućuje spajanje 
preko modema s WWW, kao i s drugim Internet servisima. Iako je dostupno 
mnogo pretraživača, dva su najuobičajenija Netscape Communicator i Internet 
Explorer. Pretraživači vam omogućuju pristup URL adresama za pregledavanje 
Web stranica i FTP čvorova, kao i rukovanje drugim Internet zadacima, poput 
pošte i tematskih skupina (newsgroups). 


+ ISP: Internet Service Provider je davatelj Internet usluga,koji omogućuje spajanje 
na Internet. Mogu biti veliki, poput AOL i CompuServe, ili mali nezavisni 
davatelji koji pokrivaju lokalno područje. Bez obzira na veličinu, ISP vam daje 
pristup Internetu i servisima kao što su WWW i e-mail. Neki pružaju korisnicima 
prostor za smještaj vlastitih Web stranica i nude CGI skripte koje omogućuju 
Internet objekte. 


+ Oznaka (Bookmark): Oznaka ili bookmark je jedinstveno ime hiperveze koje 
možete dodati tekstu ili grafici u svojem Web dokumentu. Oznaka funkcionira 
kao adresa ili URL za objekt kojemu je pridružena. Kada gledatelj klikne objekt s 
oznakom, pretraživač se premješta do pridruženog objekta ili mjesta. Može se 
koristiti za pristup drugim dijelovima istog dokumenta ili mjestu u drugom 
dokumentu. Oznake možete pridružiti objektima upotrebom alatne trake 
Internet Objects, kartice Internet u priljepku Object Properties ili podizbornika 
Internet Links u izborniku desne tipke miša. 
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+ Uniform Resource Locator (URL): Jedinstveni lokator izvora je adresa 
koja određuje gdje se dokument nalazi na Internetu, primjerice 
http://www.rainwatermedia.com/cd8bible. Oznaka http označava 
vrstu Internet izvora koji se traži, poput WWW (http) ili FTP. Sljedeći dio, 
Www.rainwatermedia.com, označava poslužitelja (server) gdje se dokument 
nalazi i popraćen je strukturom direktorija, cd8b1b1e. Neki URL-i uključuju još 
jedan dio, poput /info.htm, koji označava specifično ime datoteke. Kada 
zadajete adresu, ona se mora točno podudarati s URL adresom na koju se želite 
spojiti. Zbog načina na koji je pohranjena većina Web dokumenata, URL je 
također osjetljiv na velika i mala slova. Da biste se spojili na stranicu ili određeno 
mjesto na stranici unutar dokumenta koji pretražujete, unesite točnu adresu. 
URL adrese možete pridružiti objektima upotrebom alatne trake Internet Objects, 
kartice Internet u priljepku Object Properties ili podizbornika Internet Links u 
izborniku desne tipke miša. 


+ Hiperveza: Hiperveza (Hyperlink) je tekstualna ili grafička veza — hipertekst 
ili hipergrafika. Koristi se za odlazak na adresu pridruženu vezi. Hipergrafika 
koristi vruću točku koja određuje područje pridruženo adresi na koje se može 
kliknuti. Vruća točka može biti cijeli grafički objekt ili njegov dio. Vi određujete 
hoće li vruća točka pratiti oblik objekta ili njegov cijeli vezni okvir. Hipertekstu 
ne možete pridružiti vruće točke. 


+ Internet sloj: Kada CoreIDRAW-om stvarate Web dokument, HTML tekst i 
Internet objekti, poput Java ili Barista apleta (mnijaturne aplikacije), smještaju se 
u zaseban sloj koji je položen iznad svih drugih grafičkih slojeva dokumenta. Taj 
se sloj naziva Internet sloj. On se stvara automatski kada dodate internet objekt 
ili uvezete objekt koji se smješta u taj sloj. Da bi ispravno radio s pretraživačem, 
nijedan objekt ne smije presijecati ili preklapati drugi objekt u sloju. Grafički 
objekti kojima pridružujete URL leže u grafičkim slojevima i koriste slikovnu 
mapu za pohranu svojih Internet svojstava. Ti se objekti ne smatraju Internet 
objektima. 


+ CGI: Common Gateway Interface je skriptni jezik koji omogućuje Internet 
objekte poput formi i drugih interaktivnih Internet elemenata. Općenito, ove su 
skripte server-side skripte, što znači da ih postavlja ISP. Manje su uobičajene 
client-side skripte koje počivaju u vašem računalu. Web stranice s Internet 
elementima koje zahtijevaju povrat informacija od gledatelja, poput formi 
narudžbe, često koriste takve skripte kao sučelje koje omogućuje povrat 
informacija. Za više podataka o upotrebi CGI skripti preporučujem vam da 
kontaktirate svoga davatelja Internet usluga. 


+ Internet objekt: Može biti gumb, korisnički tekstualni okvir, forma ili koji 
drugi element koji obično vraća informaciju od gledatelja do vas - autora Web 
dokumenta. Može se također koristiti i kao interaktivni element za kontrolu 
događaja koji se zbivaju na Web stranici. Internet objekti mogu biti Java 
orijentirani ili zahtijevati CGI skriptiranje za kontrolu događaja. 
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Pažnja!!! 


Savjet 


Većina ISP-ova koristi UNIX ili LINUX operativne sustave. Jezik naredbi tih sustava 
izuzetno je osjetljiv na velika i mala slova. Uobičajena pogreška pri stvaranju Web stranica 
jest imenovanje datoteke ili njezina nastavka npr. malim slovima, a zadavanje imena 
datoteke u HTML kodu velikim slovima. Za UNIX i LINUX to znači isto kao da ste 
pogriješili pri unosu i uzrokuje pogrešku - nemogućnost pronalaženja datoteke. Da biste 
to izbjegli, predlažem vam da steknete naviku imenovanja datoteka i stranica upotrebom 
samo malih slova. 


Stvaranje uspješnog Web dizajna 


U ovoj sam knjizi već raspravljala o mitu zvanom WYSIWYG (What You See Is What 
You Get) u vezi aa ispisom. Zato što su Web stranice namijenjene pregledavanju radije 
nego ispisu, ovaj je put WYSIWYG bliži stvarnosti nego mitu. Za razliku od otisnutih 
dokumenata koji se pretežito oslanjaju na tekst za prijenos podataka, vizualna priroda 
Interneta ima drukčije zahtjeve. Ako razmislite o podacima koje želite predstaviti, otkrit 
ćete da možete smjestiti mnogo podataka u manje blokove teksta, pomiješane s 
grafikama koje pomažu prijenosu informacija. Udovoljavanje svih zahtjeva vezanih za te 
čimbenike pravi je izazov. Tradicionalni koncepti i pravila osnove stranice i dizajna 
moraju se prilagoditi za upotrebu s Internet prikazom. 


Razmatranja dizajna 


Tako ništa ne može zamijeniti zdravu osnovu stranice i dizajnersko iskustvo, pravila 
stvaranja Web stranica zahtijevaju da ponovno razmislite o nekim uobičajenim idejama 
radi stvaranja uspješnog Web dizajna. Pri stvaranju grafika za upotrebu na Internetu, 
razmotrite sljedeće čimbenike: 


+ osnova stranice 
mjerna jedinica 
razlučivost 


dubina boje 


HTML ograničenja 


+ 

+ 

+ 

+ veličina datoteke 
+ 

+ veličina slika 

+ 


format datoteka. 


Pri stvaranju Internet dokumenata morate donijeti odluke koje utječu na razlučivost 

i brzinu prikaza dokumenta uravnoteživanjem čimbenika poput dubine baja i veličine 
slika s brzinom Web prijenosa. Zapamtite da veća veličina datoteka uzrokuje sporije 

učitavanje i prikazivanje sadržanih slika. 
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Određivanje vrste stranice 


Planiranje unaprijed ključ je uspješne Web stranice. Odredite koje elemente želite uklju- 
čiti u stranicu, kako želite da se gledatelj kreće kroz nju i koju vrstu stranice želite stvo- 
riti. CoreIDRAW-vam omogućuje stvaranje tri vrste stranica: 


e 


Pa 


Napomena Možete stvoriti i stranice koje uključuju elemente iz različitih vrsta dokumenata. 
Moguće tri vrste su: 
NN 

+ HTML: Standardne HTMI (Hypertext Markup Language) najlakše je stvoriti. 
HTML je jezik pokazivačkih tagova koji opisuju osnovu i elemente dokumenta. 
Upotrebom tagova možete dodati resurse poput slika, zvuka, animacija i videa 
Web stranicama. CorelDRAW koristi format tablice kao osnovu za smještaj 
elemenata u vaš Web dokument. 


+ Barista: To je Java orijentirani format koji omogućuje spremanje Web 
dokumenata kao Java apleta. Java daje širu kontrolu formatiranja, uz podršku 
većine osobina HTML-a, poput tablica, hiperveza i grafika. Kada Web ilustraciju 
snimate kao Barista datoteku, tekst se pretvara u krivulje i ne može se uredivati 
pretraživačem. 


+ Single-image pages: Stranice od jedne slike općenito su slikovne mape. 
CorelDRAW vam omogućuje pretvaranje bilo kojeg crteža u slikovnu mapu za 
objavljivanje na Webu (slika 17-1). Dokumentu možete dodavati vruće točke koje 
pozivaju druge Web stranice ili datoteke pohranjene s vašom Web stranicom. 


Pažnja !!! Prije stvaranja Web stranice pročitajte adlomak “Preventivno rješavanje teškoća“. 
On sadrži objašnjenja neophodna za uspjeh dokumenta na Internetu. 


Objavljivanje dokumenata na Internetu 


Ovo poglavlje ne namjerava biti potpun vodič za objavljivanje dokumenata na Internetu. Corel- 
DRAW mnoge postupke automatizira za vas. lako znanje HTML-a nije nužno za stvaranje Inter- 
net dokumenata u CoreIDRAW-u, njegovo razumijevanje nije na odmet. 


Tisuće su stranica napisane o objavljivanju na Internetu. Opsežne upute kako nešta učiniti, po- 
put ograničenja kodiranja ili CGI skriptiranja, prepustila sam stručnom znanju drugih. Treba li 
vam podrška u tom području ili ako ste znatiželjni početnik u Web dizajnu, preporučujem vam 
ove knjige: Creating Web Pages for Dummies (drugo izdanje) Buda Smrtha i Arthura Bebaka te 
HTML Publishing Secrets Jima Heida. 


Napomena 


“x 


područja, pridružena URL adresa prikazuje se u dnu pretraživača. Klik na mapirano 
područje vodi vas do pridružene URL adrese. 


Dizajniranje HTML dokumenata 


Po osnovnoj postavci CoreIDRAW stvara tabličnu podlogu. Tablica je prilagodljiva 
mreža redova i stupaca koja vam omogućuje smještaj objekata bilo gdje na stranici. 
Nevidljive HTML tablice iza prikaza podešavaju se automatski da bi pristajale osnovi 
(slika 17-2). Možete uklopiti i tekstualne i grafičke hiperveze u dokument. Usto, možete 
vašem dokumentu dodati Internet objekte poput gumba i drugih interaktivnih 
elemenata (svakako se posavjetujte s ISP-om o upotrebi CGI skripti). 


Kada stvarate grafike za HTML dokument, možete primijeniti posebne efekte, kao što 
su izvlačenja i miješanja. Zato što se grafike prikazuju u najvećoj razlučivosti od 96 dpi, 
poslužite se pretpregledom da dokumenti koji sadrže preljevne ispune, miješanja, 
efekte leće ili izvlačenja ne izgledaju trakasto prikazani kao bitmape niske razlučivosti. 
Za najbolje rezultate u Web dokumentima izbjegavajte upotrebu spot boja. Te boje teže 
nepredvidljivom preslikavanju s jednog sustava na drugi. 


CorelDRAW podržava animirane gif datoteke tako da Web dokumentima možete 
dodati animacije. 


Before you enter, please read! 


The Damentia Web Design Art Gallery ls a VRML environment In order to view this area of our site, 
you must have Cosmo Player or any other 30 content viewer plug-in Installed to your browser. 
Most browsers come with a 3D plug-in and you probably already have it installed. If you do not 

have a 3D plug-n, follow this link. download and Instali the plug-in and then come right backi 


If you already have a VRML plug-in, click on the logo below and have funl Oh, by the way, the 
images on the walls in the gallery are vary low resolution. To get a better view of any image Just 
click directly on the one you want to see! 


DeMeNTT4a. 


If you have never visited a sile which contains VRML. please read furiher: 


VRML Is used to create virtual reality environments for tihe Web. Once you enter the page, use your 
mouse or arrow buttons to move through the space in real time. The arrow buttons ara much 
easier to use to control movement. You can go In any direction you like at any time while within the 
VRML environment. Hold the shift key down while pressing the arrow keys to move faster when 
walking through the rooms. Enjoyi 


Slika 17-2: Ova stranica Dementia Web Designa je standardni HTML dokument koji 
sadrži hipertekst koji omogućuje vezu s drugim stranicama. 


CoreIDRAW vam omogućuje uvoz mnogo bitmap elemenata za upotrebu u Web 
dokumentima. Možete uključiti čak i animirane gif datoteke. One nisu animirane 
u CoreIDRAW-u, ali je animacija vidljiva kada prikažete svoju htm datoteku u 
pretraživaču. 


Umetanje gif animacije u Web dokument: 


1. Otvorite dokument u CoreIDRAW-u kojemu želite dodati animaciju. 


2. Odaberite File 5 Import i potom odaberite gif animaciju koju želite uvesti. 
Uključite Link Bitmap Externally. 


3. Kliknite Import. CorelDRAW će uvesti gif animaciju. 


Kad objavite svoj dokument na Internetu i prikažete ga u pretraživaču, gifje animiran. 
Za najbolje rezultate kopirajte animiranu gif datoteku u mapu gdje je htm dokument 
pohranjen prije uvoza gifa u CoreIDRAW. To vas osigurava od pucanja veze pri 
prijenosu datoteka na Internet zbog promjena putanja. Ne zaboravite uključiti tu 
datoteku prilikom slanja vaše Web stranice na Internet. 


Savjet Prije objavljivanja vaših dokumenata odaberite i grupirajte grupu dinamički povezanih 
objekata, poput miješanja i izvlačenja, čak i ako se prikazuju kao “grupa miješanja“ i slika 
4 Grupiranje stvara jedinstven objekt i sprečava da se objekti gledaju, izvoze ili učitavaju 
kao odvojeni objekti u HTML dokument. 
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Dizajniranje slikovnih mapa 

CoreIDRAW-ov format slike kao stranice ili slikovne mape izvozi dokument kao jednu 
bitmapu s vrućim točkama koje zadate. Svaka vruća točka povezana je s pridruženom 
adresom. Za razliku od drugih Web dokumenata, CoreIDRAW ne učitava elemente 
jedan po jedan, nego učitava dokument u cjelini, čineći veličinu datoteke kritičnim 
čimbenikom. Faktori poput veličine stranice i dubine boje određuju veličinu datoteke i, 
na kraju, količinu vremena potrebnu gledatelju da bi učitao vašu sliku u računalo. 
Slikovne mape stvaraju dvije datoteke: htm datoteku koja sadrži HTML kod slike i 
ipgili gif datoteku koja sadrži sliku. 


Napomena lako možete uključiti slikovne mape kao elemente drugih vrsta HTML dokumenata, 
ne možete uključiti druge vrste elemenata, npr. animacije, Java aplete ili Internet objekte, 


< u slikovne mape. 


Određivanje vrućih točaka 


Određivanje vrućih točaka (hiperveza) na slikovnoj mapi ili HTML dokumentu osnova 
je stvaranja Web dokumenta. U CoreIDRAW-u lako je zadati veze koje gledatelje vode na 
druge adrese. Prvi korak u određivanju prikazanih veza jest prikazivanje slike u radnom 
prozoru. Imajte uza se spreman popis potrebnih URL adresa. CoreIDRAW vam omo- 
gućuje zadavanje veze na dva načina: preko oblika objekta ili preko njegova veznog 
okvira. Ako su objekti na stranici blizu jedan drugome, možda ćete htjeti da se veza 
ostvaruje s objektom. Kada gledatelj pregledava vašu stranicu na Internetu, pokazivač 
će se pretvoriti u ruku s ispruženim prstom pri prijelazu preko vruće točke. 


Određivanje vruće točke: 


1. Odaberite Tools r> Options i zatim Customize. Označite Internet Objects u pro- 
zoru Toolbars i kliknite OK za prikaz alatne trake Interneta u radnom prozoru. 
Poput drugih alatnih traka, možete je premještati svugdje po radnom prozoru ili 
je možete usidriti na jednu od stranica prozora. Alatna traka Interneta sadrži sve 
što je potrebno za zadavanje vrućih točaka i pridruženih URL adresa (slika 17-3). 


Intemet Bookmark 


Slika 17-3: Alatna traka Interneta omogućuje pridruživanje URL 
adrese vrućoj točki. 


2. U radnom prozoru biračem odaberite objekt za koji želite stvoriti vezu. Objekt 
može biti zaseban, grupa objekta, tekst ili bilo koji drugi objekt. 


3. U okvir Location (URL) unesite adresu na koju želite dodati vezu. Uobičajeno, to 
su ili www ili ftp (file transfer protocol) adrese. Npr. ako želite smjestiti vezu na 
IDG books, unijet ćete URL http: / /www.idgbooks.comu okvir Location. 
Zapamtite da većina adresa nema razmake i da je pisana malim slovima. 


4. Možete odrediti i oznaku unosom podatka u okvir Bookmark (pogledajte 
odlomak “Rad s oznakama“ poslije u ovom poglavlju). 


5. Kliknite ili gumb Use Object Shape to Define Hotspot ili Use Bounding Box to 
Define Hotspot. Ovo određuje područje koje treba kliknuti za odlazak na zadanu 
adresu. 


6. Za potrebe uređivanja možete vidjeti koji su objekti napravljeni kao vruće točke. 
Kliknite gumb View Internet Objects da biste vidjeli objekte veze (slika 17-4). Ako 
želite da vam boja prednjice i pozadine pomažu pri uređivanju, klikom na uzor- 
ke pokraj gumba odredite boje. Te boje ne utječu na boje slike, nego samo 
olakšavaju uočavanje vrućih točaka radi uređivanja. 


7. Pohranite datoteku u cdr formatu zbog arhiva. Ako budete naknadno trebali ure- 
đivati sliku ili vruće točke, lako ćete vratiti datoteku. 


Slika 17-4: Opcija Show Internet Objects olakšava uočavanje vrućih točaka na slici. 
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Stvaranje postavki Internet stranice 


Ovoje jedan od najvažnijih zadataka u stvaranju Web stranice u CorelIDRAW-u. Dobra je 
ideja zadati osnovne postavke stranice prije nego što počnete stvarati Web stranicu u 
CoreIDRAW-u. Za razliku od HTML editora, veličina stranice ne širi se i ne skuplja da bi 
pristajala količini podataka sadržanih u stranici. Iako možete mijenjati veličinu stranice 
u bilo kojem trenutku procesa stvaranja, zapamtite da se elementi koji se protežu izvan 
stranice odsijecaju i ne pojavljuje se pri prikazu u pretraživaču. 

Kada zadate postavke stranice, možete ih pohraniti za budući rad s CoreIDRAW-om. 
CorelDRAW nudi radni prostor dizajniran za stvaranje Internet dokumenata u dijaloš- 
kom okviru Options. Možete koristiti taj priređeni radni prostor, dizajnirati vlastiti ili, 
po potrebi, mijenjati opcije za rad s aktivnim dokumentom. Ako često stvarate Internet 
stranice, preporučujem vam da koristite priređeni radni prostor ili da stvorite radni 
prostor koji odgovara vašim potrebama. Radni prostor omogućuje specifikaciju ravnala, 
teksta, slike i drugih postavki specifičnih za Internet dokumente. 


Zadavanje postavki ravnala 


Priroda Interneta jest prikazivanje grafika. Drugim riječima, dokumenti se stvaraju za 
prikaz na monitoru, a ne na otisnutom mediju. Piksel je uobičajena mjerna jedinica u 
stvaranju Web dokumenata. Za najbolje rezultate odredite da ravnala budu u pikselima. 


Zadavanje postavki ravnala: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Document. Kliknite Rulers za 
prikaz pripadajuće stranice. 


2. U odjeljku Units odaberite s padajućeg popisa piksele. 
3. Uključite Same Units for Horizontal and Vertical Rulers. 


4. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Napomena Kad odredite vodoravnu mjernu jedinicu, ona postaje i osnovna jedinica. To znači da će 
či drugi dijaloški okviri, smotuljci i priljepci koristiti danu mjernu jedinicu, olakšavajući vam 
ua određivanje veličine i rad s elementima dokumenta. 


Određivanje veličine stranice 


Veličina stranice koju zadajete treba biti određena vrstom dokumenta koji stvarate i 
količinom podataka na stranici. Ako stvarate slikovnu mapu, imat ćete drukčije zahtjeve 
negoli pri stvaranju normalnog HTML dokumenta. Čak i ako je prikaz u pikselima, 
općenito je pravilo da pri stvaranju HTML dokumenta zadate stranicu veličine Letter i 
koristite uspravnu orijentaciju. Kada stvarate Internet dokument u nekom od ta dva 


formata, glavna vam je briga dužina, a ne širina stranice. Slikovne mape imaju drukčije 
zahtjeve jer predstavljaju zasebne slike. 


Kada stvarate slikovnu mapu za korištenje na Internetu, najbolje je postaviti stranicu 
na 640x480 u dijaloškom okviru Options. Čak i ako 32-bitna grafika vašeg računala 
može prikazati 1280x1024, greška je misliti da svako računalo ima iste sposobnosti. 
Koncepcija Web grafike je upotreba najmanjeg zajedničkog nazivnika. To znači da 
trebate stvarati stranicu za mali ekran i nisku razlučivost kako biste bili sigurni da je 
svatko može vidjeti. 


Savjet Odabir 640 x 480 znači da se na mnogim menitorima ekran neće popuniti od ruba do 
: ruba. To može biti problem aka stvarate slikovnu mapu s uzorkovanom pozadinom, 
& poput ane na slici 17-1. Da biste riješili tu teškoću, zadajte jednoliku ispunu i centrirajte 
slikovnu mapu u Web editoru. 


Određivanje veličine stranice: 


1. Odaberite Tools 25 Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite Size za 
prikaz stranice Size (slika 17-5). 


2. Kliknite strelicu u okviru mjere i s popisa odaberite piksele. 


3. U okviru Paper odaberite veličinu stranice. Također, možete unijeti vrijednosti 
po želji u okvire Width i Height. 


€ bls : Ee soy 


Slika 17-5: Određivanje veličine stranice dokumenta 
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4. Želite li pohraniti veličinu stranice za buduću upotrebu, kliknite gumb Save 
Custom Page, unesite ime korisničke stranice i kliknite OK. 


5. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Savjet Postavke stranice možete zadati i na traci svojstava tako da prvo deselektirate sve 
objekte. Pojavit će se traka svojstava postavki stranice. 


Određivanje razlučivosti 


CoreIDRAW vam omogućuje određivanje izvozne razlučivosti vašeg dokumenta na 
kartici Size. Postavljanje razlučivosti neće promijeniti veličinu .cdr datoteke, ali će imati 
velik utjecaj na veličinu izvezene datoteke. Stranica od 300 dpi čisti je gubitak. Najveća 
moguća razlučivost prikaza je 96 dpi (za Macintosh 72). Svaka se razlučivost preko toga 
zanemaruje i doprinosi samo povećavanju datoteke. Nećete prodati mnogo pomagala za 
stjecanje vitke linije ako kupac treba pola sata da bi svojim 9600-baudnim modemom 
učitao vašu stranicu. Intrenet zahtijeva ekonomičnost. Vaša se datoteka mora učitavati 
brzo, inače ćete izgubiti publiku. 


Zadavanje razlučivosti: 


1. Odaberite Tools > Options te proširite stavke Document i Page. Kliknite Size za 
prikaz pripadajuće stranice. 


2. U odjeljku Resolution odaberite s padajućeg popisa 96 dpi. to je najbolja 
razlučivost za Web upotrebu. 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Odabir palete 


Kad odredite veličinu stranice i mjernu jedinicu, možete nastaviti uređivati sliku kao i bilo koji 
drugi dokument u CoreIDRAW-u. Dok crtate sliku, zapamtite da će biti prikazana u 8-bitnoj boji, 
koristeći paletu specifičnu za pretraživač. CoreIDRAW nudi pretraživačke palete i za Netscape 
Navigator i za Internet Explorer. Ipak, ja vam ih ne preporučujem. Ne znate, naime, koji će pre- 
traživač gledatelj koristiti, a te palete, iako slične, nisu identične. Ako koristite npr. Netscape 
paletu, Web dokument se neće prikazati kako se očekuje u Internet Exploreru i obratno. 


Za najbolje rezultate preporučujem vam stvaranje Web dokumenta kao i bilo kojeg drugog 
dokumenta te potom pretvorbu grafika u B-bitnu CMYK paletu prije objavljivanja dokumenta. 
Upotrebom te metode dostupna vam je mogućnost pretpregleda dokumenta i, po potrebi, 
podešavanja boja za osiguranje ispravnog prikaza. Pretvaranje grafika u 8-bitnu boju smanjuje i 
veličinu datoteke. 


Stvaranje HTML teksta 


Savjet 


Pažnja !!! 


Možete pretvoriti paragrafski tekst u HTML upotrebom naredbe Make Text HTML 
Compatible. Prednost je HTML teksta to što možete uređivati objavljeni dokument 
izravno u pretraživaču ili drugom Web editoru. Ako ne pretvorite paragrafski u HIML 
tekst prije objavljivanja, on će se pri objavljivanju pretvoriti u bitmapu i neće se moći 
uredivati pretraživačem. Umjetnički se tekst ne može pretvoriti u HTML i uvijek se 
tretira kao bitmapa. Preporučujem vam pretvaranje umjetničkog u paragrafski tekst i 
zatim u HTML tekst, sve dok tekstu ne trebate dodati posebne efekte poput omotnice. 


Upotreba HTML teksta ima i svoje prednosti i nedostatke. Kada ga koristite, možete 
odrediti hiperveze na druge Web adrese i oznake. Zato što se tekst još uvijek smatra 
tekstom, kvaliteta prikaza bolja je od bitmapiranog teksta. Ipak, raznolikost fontova, 
veličina i stilova je ograničena. Usto, na HTML možete primijeniti jednoliku ispunu, ali 
ne i ocrt. On se ne može preoblikovati poput drugog teksta u CoreIDRAW-u, niti na 
njega možete primijeniti posebne efekte poput smještanja na putanju. HTML tekst i 
grafički objekti leže na zasebnim slojevima. 


HTML tekst omogućuje gledatelju označavanje i kopiranje dijelova teksta kao teksta u 
druge dokumente. To je prednost ako gledateljima želite omogućiti kopiranje sadržaja. 
Bitmapirani se tekst smatra grafikom i ne može se kopirati u druge dokumente kao tekst. 


Kada koristite HTML tekst, font se po osnovnoj postavci automatski koristi dok ga ne 
prevlada drugi. Pretraživač i platforma gledatelja određuju osnovnu postavku HTML 
fonta. Čak i ako ga odlučite prevladati, font osnovne postavke koristi se na računalu 
gledatelja ako on nema instaliran vaš font. Veličine HTML teksta, označene od 1 do 7, 
odgovaraju određenim veličinama od 10 do 48 točaka. Dostupni su i uobičajeni stilovi 
teksta: masni, kosi i podcrtani. HTML tekst možete označiti u pretraživaču 
određivanjem postavki veza poput podcrtavanja i boje. 


Svoj tekst možete izvesti i tehnologijom TrueDoc font. Ipak, ona zahtijeva Netscape 
Communicator. Drugi pretraživači ne moraju ispravno podržati ili prikazati tekst. 


Zadavanje postavki veze 


1. Odaberite Tools e? Options te proširite stavke Document i Publish to Internet. 
Kliknite Links za prikaz pripadajuće stranice. 


2. Odaberite opcije i boje koje želite koristiti. Ovaj vodič opisuje postavke veze: 


* Underline: Ako odaberete ovu opciju, hipertekst veza pojavljuje se 
podcrtana u vašem dokumentu pa vam to olakšava brzu identifikaciju. 


Pažnja I!! 


IV dio + Primjena CoreIDRAW-a AN ua. a 


* Normal Link: Ako je ova opcija uključena, hipertekst veza pojavljuje se u 
zadanoj boji. 

* Active Link: Hiperteks veza mijenja boju kada gledatelj klikne na tekst. 

* Visited Link: Kada je ova opcija uključena, hiperveza mijenja boju ako je 
gledatelj posjetio pridruženu adresu. (Boja traje jedino tijekom surfanja. 
Pri sljedećem surfanju boja će se vratiti u normalnu.) 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


HTML text počiva na Internet sloju iznad ostalih grafičkih elemenata. Ne možete ga 
postaviti iznad drugih Internet objekata. On se također ne može produžiti izvan veznog 
okvira radne stranice. Ako se tekst preklapa s nekim Internet abjektom ili se produžuje 
izvan stranice, bit će pretvoren u bitmapu i izgubit će svoja Internet svojstva. 


Pretvaranje paragrafskog teksta u HTML tekst 


Da biste stvorili HTML kompatibilni tekst u dokumentu, prvo morate biti sigurni da je 
sav tekst koji želite pretvoriti paragrafski. Umjetnički tekst ne možete pretvoriti u HTML 
dok ga najprije ne pretvorite u paragrafski. On se tretira kao grafički objekt i pri objav- 
ljivanju se pretvara u bitmapu. Možete pretvarati jedan po jedan okvir paragrafskog 
teksta ili ih odabrati sve i izvesti batch konverziju. Kada paragrafski pretvorite u HTML 
kompatibilni tekst, ograničeni ste na određene vrste i veličine fontova. lako na takav 
tekst možete primijeniti jednoliku ispunu, ne možete primijeniti druge ispune poput 
preljevnih ili uzorkovanih. 


Traka svojstava prikazuje i CoreIDRAW-ovu i HTML-ovu veličinu fonta teksta. Font 
određuje aktualnu fizičku veličinu jedne od predodređenih HTML veličina fonta. Neki 
font može biti manji ili veći od drugoga. Bez obzira koji font odaberete, ako ga gledatelj 
nema, na ekranu će mu se pojaviti font po osnovnoj postavci. To može izazvati nepred- 
viđene rezultate kada se prikaže vaša Web stranica. Da biste to izbjegli, razmislite o 
korištenju standardnih fontova, kakav je Times New Roman. 


Pretvaranje paragrafskog u HTML kompatibilni tekst: 
1. Biračem odaberite tekst za pretvorbu. Također, možete odabrati Edit =? Select 


All > Text Objects da biste odabrali sve tekstualne objekte na stranici (ovaj će 
postupak odabrati i umjetnički tekst). 


2. Odaberite Text > Make Text HTML Compatible. CoreIDRAW će pretvoriti 
odabrani tekst u HTMI kompatibilni tekst. 
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Ako omaškom odaberete umjetnički tekst, ne zabrinjavajte se. CorelDRAW će zanemariti 
taj odabir. 


“Napomena Ako imate paragrafski tekst koji nije pretvoren u HTML kompatibilni, HTML Canflict 
X Analyzer će vas upozoriti na nesporazum kada pokušate objaviti dokument na Internetu. 
3 Možete ispraviti nesporazum odmah ili odlučiti da svejedno objavite dokument pa će se 
paragrafski tekst pretvoriti u bitmapu i nećete ga više moći uređivati u htm dokumentu. 


Formatiranje HTML teksta 


Kada jednom pretvorite paragrafski u HTML kompatibilni tekst, možete po potrebi 
primijeniti naredbe formatiranja na tekst. Neke mogućnosti paragrafskog teksta (npr. 
bullets i drop cap) nisu dostupne za HTML tekst. Da biste formatirali HTML tekst, 
odaberite Text > Format Text za prikaz dijaloškog okvira Format Text. Odaberite željene 
opcije formatiranja i kliknite OK za povratak u radni prozor. 


Rad s Internet objektima 


CorelDRAW vam omogućuje umetanje Internet objekata u dokument. Internet objekti 
jesu kontrole korisničkog sučelja (UI - user interface) koje vam omogućuju određivanje 
interaktivnosti gledatelja koje može izvoditi, npr. pretraživanje i prikupljanje podataka. 
Internet objekti uključuju gumbe, potvrdne okvire, izbornike, okvire za unos teksta i 
Java aplete. CorelDRAW dolazi sa zbirkom tih objekata već konfiguriranih za vašu 
upotrebu. Te objekte možete koristiti takve kakvi jesu ili prilagoditi prema svojim 
potrebama. Da biste umetnuli prekonfigurirani Internet objekt, odaberite Edit r> Insert 
Internet Object i iz postraničnog izbornika odaberite objekt za umetanje. 


Internet objekti mogu se konfigurirati i prilagoditi u priljepku Object Properties ili 
upotrebom trake svojstava. Kada prilagodite Internet objekt, možete ga pohraniti za 
naknadnu upotrebu odvlačenjem u Scrapbook. 


Prilagođavanje Internet objekata: 


1. Uzaktivan birač, desnom tipkom kliknite na Internet objekt i odaberite 
Properties za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira (slika 17-6). Također, 
možete odabrati objekt i učiniti željene promjene na traci svojstava. 


2. Kliknite jezičac pridružen objektu koji želite prilagoditi (svaki Internet objekt 
ima svoj jezičac). 


3. Izmijenite postavke da biste prilagodili objekt. 
4. Kliknite Aplly All za povratak u radni prozor. 


= 


Napomena Općenito, Internet objekti zahtijevaju CGI skriptiranje da bi se uključila njihova 


S, 


bs 


Slika 17-6: ee Internet 
objekata u priljepku Object Properties. 


Vrsta Internet objekata koje želite prilagoditi određuje vrstu postavki koje možete zadati. 
Primjerice, na slici 17-6 prikazane su kontrole za Okvir za uređivanje teksta. Možete 
zadati broj redova i stupaca. Usto, možete unijeti tekst koji želite da se pojavi u okviru. 
Želite li prilagođeni Internet objekt pohraniti za buduću upotrebu, preporučujem vam 
preimenovanje u okviru Name prije odvlačenja u Scrapbook da bi se izbjeglo eventualno 
prepisivanje već postojećeg Internet objekta. 


funkcionalnost. CGI skripte obično su server-side (kad vašeg 1SP-a), a ne client-side 

(u vašem računalu), i kao takve pohranjuju se na poslužitelju ISP-a. CGI skripte zahtijevaju 
znanje programiranja i, iz sigurnosnih razloga, stvar su vašeg 1SP-a. Posavjetujte se sa 
svojim davateljem Internet usluga prije umetanja Internet objekata u vaš dokument. 


Preventivno rješavanje teškoća 


> Postoje ulazi 


izlazi za svaki program ili skup programskih mi ša pa ni CorelDRAW tu nije 
izuzetak. Prije stvaranja Web dokumenta preporučujem vam da pogledate savjete za otklanjanje 
pogrešaka u ovom odlomku. Oni vam mogu prištedjeti vrijeme i smanjiti teškoće, ako ih imate 
na umu pri stvaranju Web dokumenta. : 


: " 
+ Ne stavljajte materijale zaštićene autorskim pravima bez dopuštenja (po mogućnosti, pis- 
mene) vlasnika prava. Nikada ne pretpostavljajte da je slika, zvuk ili neki drugi element u 
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javnom vlasništvu. Dvojite li o nečemu, ne stavljajte to na Web stranicu! Također, pitanje je 
pristojnosti na Internetu dobivanje dopuštenja prije nego što na svoju stranicu stavite vezu za 
neku drugu stranicu. 


+ Uvijek stvorite sve elemente Web dokumenta prije pretvorbe tekstualnih elemenata u HTML 
kompatibilne i prije adređivanja grafičkih objekata kao vrućih tačaka. Kada ti objekti budu 
jednom spremni za Internet, nećete ih moći kopirati između slojeva i stranica. 


+ Spremajte originalne Web stranica prije negoli ih pripremite za Internet, a zatim pohranite 
verzije spremne za Internet pod drugim imenom. To će osigurati da imate ne-HTML-kompa- 
tibilnu verziju dokumenata za slučaj modificiranja. 


+ Pazite da se Internet objekti nikada ne preklapaju. Ako im se to dogodi, bit će tretirani kao 
bitmape i izgubit će svoju Internet funkcionalnost. 


+ Primijenite jednoliku ispunu na tekst prije nego što ga učinite HTML kompatibilnim. Nakon 
taga nećete mu više moći mijenjati ispunu u CoreIDRAW-u. 


+ Nemojte da vam pločice uzorka pozadine prelaze 200 piksela. Veće bitmapske pločice mogu 
imati utore ili praznine između redova i stupaca prilikom pregledavanja u pretraživaču. 


+ Veće, višelinijske forme možda se neće ispravno prikazati u svim pretraživačima. One mogu 
izazvati izobličavanje ili fragmentiranje grafičkih objekata nad njima. Razmislite o upotrebi 
manjih formi, drukčijih vrsta objekata za povrat informacija ili o stvaranju formi u nekom 
neovisnom Web editoru. 


+ Kada stvarate HTML dokument, CorelDRAW stvara podmape koje po osnovnoj postavci zove 
Images. Pazite da popunite cijelu mapu potrebnim dokumentima prije objavljivanja. Ako to 
ne učinite, vaš će dokument biti bez slika, a u pretraživaču će se pojaviti greške puknute veze. 
Usto, ova mapa sadrži više datoteka nego objekata u vašem crtežu. Ne brišite ove “ekstra“ 
datoteke. One su pokazivači koji određuju pozicioniranje objekata u vašem crtežu. 


Rad s oznakama 


Bookmarks functions ili funkcije oznaka jesu adrese koje gledatelju omogućuju kretanje 
unutar dokumenta ili pristup određenom dijelu dokumenta iz drugoga dokumenta. 
Da bi oznaka ispravno radila, mora imati jedinstveno ime unutar dokumenta. Služi kao 
priručna hiperveza za lokaciju koju odredite. 
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Određivanje oznaka 


CorelDRAW vam omogućuje određivanje oznaka na alatnoj traci Internet Objects, u 
priljepku Object Manager, ili iz izbornika desne tipke miša. Da biste dodijelili oznaku, 
koristite jednu od ovih metoda: 


+ Naalatnoj traci Internet Objects: Biračem ili tekstualnim alatom označite objekt 
kojemu želite dodati oznaku. Možete odabrati grafiku ili tekst. Na alatnoj traci 
unesite ime u okvir Bookmark i pritisnite Enter. 


Napomena Kada koristite Internet Links metodu pridruživanja oznaka, ne možete stvoriti novu 
oznaku. Možete odabrati samo jednu od postojećih lokacija ili adresa. Po osnovnoj 
hk postavci CorelDRAW popisuje vrh svake stranice kao moguću oznaku. 


+ U priljepku Object Properties: Uz aktivan birač, desnom tipkom kliknite objekt 
kojemu želite pridružiti oznaku i u izborniku odaberite Properties. Kliknite jezi- 
čac Internet i unesite ime u okvir Bookmark. Kliknite Apply All za dovršetak 
postupka i povratak u radni prozor. 

+ Izbornikom desne tipke miša: Uz aktivan birač, desnom tipkom kliknite objekt 
kojemu želite pridružiti oznaku i u izborniku odaberite Internet Links. Iz postra- 
ničnog izbornika odaberite ili lokaciju ili adresu s popisa. Kliknite More da biste 
vidjeli adrese koje nisu stale u popis. 


Izbjegavajte pridruživanje oznaka lokacijama i adresama koje su već pridružene. 
Pridružene oznake pojavljuju se s tipografskom oznakom (bullet) pokraj svoga imena. 
Ako dodijelite takvu oznaku, prepisat ćete postojeću. 


Stvaranje hiperveza oznaka 


Kada pridružite oznaku, možete je povezati sa željenom lokacijom ili objektom. 
Stvaranje hiperveze oznake: 
1. Odaberite View => Dockers i odaberite Internet Bookmark Manager. 


2. Biračem ili tekstualnim alatom odaberite objekt ili tekst kojemu želite stvoriti 
hipervezu. 


3. Kliknite gumb Link u Internet Bookmark Manageru. 


Napomena Ne možete dodati hipervezu oznake na samu oznaku. 


bs 


Upotreba Bookmark Managera 


Pošto stvorite oznaku i odaberete njezin objekt hiperveze, možete se kretati do objekta 
klikom na ime ili stranicu u Bookmark Manageru i potom klikom na gumb Select. 
Upotrebom Bookmark Managera možete i ukloniti oznaku tako da je odaberete i klik- 
nete gumb Remove. Želite li preimenovati oznaku, kliknite joj ime i unesite novo. 


Objavljivanje Web dokumenta 


CorelDRAW nudi dvije metode objavljivanja dokumenata na Internetu. Možete koristiti 
dijaloški okvir Publish to Internet ili čarobnjak Internet Publishing. Ako ste novi u ovom 
području, preporučujem vam upotrebu čarobnjaka dok se bolje ne upoznate s procesom 
objavljivanja. Iako obje metode izvode iste postupke, čarobnjak vas vodi kroz proces. 


CoreIDRAW pristupa Web dokumentima različito od većine HTML editora. Neke meto- 
de stvaranja osnove stranice pri stvaranju Web dokumenata specifične su za 
pretraživače. Primjerice, Netscape 4 i kasniji podržavaju slojeve, ali Internet Explorer 4 i 
kasnije inačice ih ne podržavaju. Oba pretraživača podržavaju stilove. Možete odabrati 
način na koji CoreIDRAW stvara Web dokumente u dijaloškom okviru Options — prije 
objavljivanja dokumenta ili iz dijaloškog okvira Publish To Internet. 


Objavljivanje dokumenta korištenjem dijaloškog okvira Publish to Internet. 


1. Odaberite File > Publish to Internet za prikaz čarobnjaka Publish to Internet i 
kliknite gumb Internet Dialog. 


2. Odaberite osnovu koju želite koristiti (slika 17-7). 


A 
Do kani pe ZI 
Slika 17-7: Dijaloški okvir Publish to 
Internet omogućuje vam određivanje 
formata i lokaciju smještaja vaše 
datoteke. 


3. Ako niste zadali sve opcije objavljivanja koje želite koristiti, kliknite gumb 
Options za prikaz stranice Image (slika 17-8). 


Slika 17-8: Stranica Image omogućuje zadavanja opcija objavljivanja vašeg dokumenta. 


4. Odaberite opcije i kliknite OK za povratak u dijaloški okvir Publish to Internet 
(pogledajte odlomak “Izvoz objekata za Internet" poslije u ovom poglavlju). 


5. Odaberite mapu za pohranu vaše datoteke. Pri stvaranju Web dokumenata ovaj 
je korak kritičan. Za najbolje rezultate - sve datoteke koje se odnose na jednu 
Web site stranicu trebaju biti pohranjene u istu mapu. 


6. Unesite ime slike i kliknite OK. 


Napomena Svi formati osnova stranica spremaju se kao .htm datoteke. Taj tip datoteka sadrži 
instrukcije kodiranja i formatiranja vaše Web stranice. Aktualne se slike pohranjuju kao 
bh bitmape u pridružene mape. 


CoreIDRAW analizira vaš dokument zbog mogućih konflikata i objavljuje stranicu ili 
stranice. Ako CorelDRAW naiđe na HTML konflikt u dokumentu, daje vam mogućnost 


da ga popravite (slika 17-9). Ako odaberete da popravite konflikt, CoreIDRAW 
zaustavlja postupak objavljivanja i otvara HTML Conflict Analyzer. Ako kliknete No, 
CoreIDRAW nastavlja objavljivanje dokumenta bez popravljanja konflikta. 


Publish To Internet 


Slika 17-9: Ako CoreIDRAW nađe HTML konflikt u vašem dokumentu, 
daje vam mogućnost da ga popravite. 


Rješavanje HTML konflikata 


Ručno otkrivanje razloga neispravnosti Web stranice može trajati satima i postati 
pravom noćnom morom, posebice ako je Web dokument velik i sadrži mnogo 
elemenata. HTML Conflict Analyzer smanjuje taj problem automatiziranim traženjem 
uobičajenih HTML pogrešaka koje zadajete u dijaloškom okviru Options. 


Pretraživanje za konfliktima 

CoreiDRAW vam omogućuje pretraživanje pojedinih stranica ili cijelog dokumenta. 
Kada popravite neki konflikt, možete ponovno pretražiti stranicu kako biste provjerili 
ima li ih još. 

Pretraživanje dokumenta za konfliktima: 


1. Odaberite Windows > Dockers > HTML Object Conflict. U radnom će se 
prozoru pojaviti Conflict Manager. Po osnovnoj postavci bit će smješten na 
desnoj strani ekrana. 

2. Kliknite ili gumb Rescan the Current Page ili Rescan the Entire Document. 
CorelDRAW pretražuje vaš odabir za konfliktima. 

Kada se konflikti identificiraju, možete birati hoćete li ih popraviti ili zanemariti i 
ponovno tražiti, po potrebi, sve dok ne buđete zadovoljni rezultatima (slika 17-10). 


ming (p. 2): One or 


Warning (p. 6): One or more objects are off the page, objects will be cut-off or ignored 


Slika 17-10: HTML Conflict Analyzer traži HTML konflikte u dokumentu i 
prikazuje ih u HTML Conflict Manageru. 


Popravljanje konflikata 


Nakon što HTML Conflict Analyzer pronađe konflikte u dokumentu, on ih prikazuje u 
HTML Conflict Manageru. Možete odabrati pogrešku adrese tako da kliknete na nju ili 
se kretati od jedne do druge pogreške gumbima Move to Previous i Move to Next. Neke 
pogreške, poput pogrešaka HTML tekst kompatibilnosti, mogu se popraviti automatski. 
Druge, poput konflikata preklapanja objekata, moraju se ručno popraviti u radnom 
prozoru. Možete odabrati i da potpuno zanemarite neke pogreške. Primjerice, ako vaš 
dokument sadrži paragrafski tekst koji ste htjeli pretvoriti u bitmapu, možete zanemariti 
sve takve poruke o pogrešci. 


Automatsko popravljanje prikazanih pogrešaka: 


1. Kliknite gumb Select Object from the Current Error da biste odabrali konfliktni 
objekt u radnom prozoru. 


2. Ako želite popraviti pogrešku, kliknite gumb Fix the Current Error. CoreIDRAW 
popravlja pogrešku ako se ona može popraviti automatski. Ako ne može, 
upozorava vas da je ručno popravite. 


3. Ponovite pretraživanje dokumenta ili trenutačne stranice kako biste bili sigurni 
da je pogreška uklonjena. 


Zadavanje postavki HTML Conflict Analyzera 


Možete odrediti koje će konflikte HTML Conflict Analyzer razmatrati pri pretrazi 
dokumenta za pogreškama: 


Zadavanje konflikata koje će HTML Conflict Analyzer tražiti: 


1. U HTML Conflict Manageru kliknite gumb Analyzer Options ili odaberite 
Tools r) Options, proširite stavku Document i proširite Publish to Internet. 
Kliknite HTML Conflicts za prikaz pripadajuće stranice (slika 17-11). 


Slika 17-11: Zadavanje konflikata koje će tražiti HTML Conflict Analyzer. 
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2. Koristeći ovaj popis kao vodič, odaberite konflikte za kojima želite tragati. 


Check for object intersections on Internet Layer:Provjerava preklapanje ili 
natkrivanje Internet objekata. 


Check text for HTMI compatibility: Provjerava HTML kompatibilnost 
paragrafskog teksta. 


Check links to externally linked bitmap files: Provjerava ispravnost 
putanja bitmapskih datoteka. 


Check for transformations on Internet Objects: Provjerava Internet objekte 
koji su rotirani, ukošavani ili kojima je nedinamički mijenjana veličina. 


Check for objects off page: Provjerava jesu li svi elementi dokumenta na 
radnoj stranici. 


Check links to Java applets & embedded files: Provjerava ispravnost 
putanja Java apleta i umetnutih datoteka. 


Check for presence of form CGI script file: Provjerava prisutnost CGI 
skripata za Internet objekte koji ih zahtijevaju. 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Izvoz objekata za mrežu 


Pojedinačni elementi stvoreni u CoreIDRAW-u mogu se smjestiti u Web dokumente 
upotrebom Web editora. Sljedeći odlomci govore o izvozu CoreIDRAW-ovih dokume- 
nata u Web stranice. 


Pitanje formata datoteke 


Pojedinačni se elementi mogu pohraniti u gif ili jpg formatu. Svi se formati po osnovnoj 
postavci spremaju s 96 dpi da bi odgovarali razlučivosti monitora. O formatima: 


Ne preporučujem vam mijenjanje osnovne postavke od 96 dpi. Veća vrijednost povećava 
datoteku i čisti je gubitak jer je 96 dpi najveća razlučivost prikaza manitora. 


+ Graphics Interchange Format (gif) - Podržava grafike do 8 bitova (256 boja) 
i omogućuje sažimanje bez gubitaka. Ovaj format dobro radi na različitim 
platformama te omogućuje prozirne pozadine i isprepletanja. Isprepletanje 
znači da se slika pojavljuje pri učitavanju, isprva zamućeno i nejasno, a kako 
podatak postaje potpuniji, ona postaje sve jasnija. Taj je format dobar izbor za 
grafike nepravilnog oblika koje zahtijevaju prozirnu pozadinu. Također je 
dobar izbor za vektorske grafike koje sadrže sitan tekst ili grafike s ocrtima. 
Nedostak je to što preljevne ispune često izgledaju trakasto i slika postaje zrnata. 
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+ Joint Photographic Experts Group (jpg ili jpeg) format - Podržava boju do 
24 bita (16 milijuna boja) i promjenljivo sažimanje. Idealan je format za prikaz 
fotografskih slika i grafika koje imaju širok raspon boja. Jpg je format s gubitkom 
(lossy). Možete nadzirati količinu gubitka određivanjem stupnja sažimanja. Što je 
sažimanje veće, datoteka je manja, ali i slika gubi više podataka. Manji stupnjevi 
sažimanja daju još uvijek prilično manje datoteke, ali im je manji pad kvalitete. 
Lossy format znači da se nepotrebni podaci uklanjanju iz slike pri spremanju. 


PG trikovi i štosovi 


Ipg slike propadaju geametrijskom progresijom svaki put kad se ponovna spreme u programu za . 
uređivanje slika. To se događa zbog ponavljanja sheme sažimanja svaki put kada spremate sli- 
ku. No, možete to izbjeći, a i nositi se s jpg slikama koje zahtijevaju prozirnu pozadinu, korište- 
njem sljedećih naputaka: 


+ Da biste izbjegli propadanje jpg datoteka, povežite ih umjesto da ih umetnete. Kada 
povežete datoteku slike, u dokumentu se sprema samo pokazivač na nju, a slika se po, 
potrebi, ponovno učitava. 


+ Ako vaš Web editor ne podržava povezane datoteke, smjestite kopiju datoteke u dokument 
dok radite na njemu, a prije posljednjeg spremanja dokumenta zamijenite slike kako biste 
smanjili utjecaj ponovnog snimanja na najmanju moguću mjeru. 


+ CorelDRAW ne padržava prozirne pozadine za jpg slike. Ako imate jpg sliku kojoj treba 
prozirna pozadina, obradite je editorom slika, kao što je Ulead GIF/JPEG SmartSaver. 


Pitanje boja 

Datoteke koje koriste 24-bitnu paletu boja općenito nisu preporučljive za Web upotrebu. 
8-bitne slike u 256 boja preporučuje se jer im je veličina mnogo manja. Ako vaša slika 
zahtijeva 24 bita da bi se propisno prikazala, ipak možete smanjiti veličinu datoteke 
povećanjem stupnja sažimanja, što će usput prouzročiti veći gubitak podataka. 
Pronalaženje pravog omjera između stupnja sažimanja i gubitka informacija mijenja se 
od slike do slike. Preporučujem vam eksperimentiranje i sjednim i s drugim kako biste 
našli najbolje rješenje. 


Spremanje slike za upotrebu na Internetu 


1. Ako spremate pojedinačni objekt, a ne cijelu stranicu, odaberite ga biračem. Čak i 
ako na stranici nema drugih elemenata, trebate odabrati objekt ili grupu objekata 
kako bi bili tretirani kao pojedinačni objekti. To vam omogućuje stvaranje 
najmanjega mogućeg veznog okvira (i, naravno, veličine datoteke) za taj objekt. 

- Odaberite File => Export i zatim format datoteke u okviru Save as Type 
(slika 17-12). Ako spremate pojedinačni objekt, odaberite ili gif ili jpg format. 


Ako koristite gif, preporučujem vam upotrebu opcije Dithering za sprečavanje 
trakastog prikaza preljevnih ispuna. 


n 


Naut_sky.ipg 
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Slika 17-12: Zadavanje formata i lokacije spremanja datoteke u dijaloškom okviru 
Export 


3. Odaberite mapu za spremanje datoteke. Ovaj je korak kritičan pri stvaranju Web 


dokumenata. Za najbolje rezultate pohranite sve datoteke Web stranice u istu 
mapu. 


4. Unesite ime slike i kliknite Export. 


Pažnja!!! 
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5. Ako ste odabrali gif format, pojavit će se dijaloški okvir u kojem možete zadati 
prozirnost boje (slika 17-13). Dakako, to se odnosi na boju pozadine. Ako želite 
da se grafika u pretraživaču pojavi brzo, a potom da joj se postupno poboljšava 
kvaliteta, uključite Interlace. 


Slika 17-13: Opcije prozirnosti u dijaloškom okviru GIF Export 


Slike s preljevnim ispunama teže trakastom prikazu kada se pohranjuju u gif formatu. 
Da biste to izbjegli, uključite pri spremanju opciju Dithering. 


6. Ako odaberete jpg format, pojavit će se dijaloški okvir u koji možete unijeti 
željeni stupanj sažimanja (slika 17-14). Visoki stupnjevi sažimanja dobri su za 
jednoliko ispunjene objekte. Fotografije s puno detalja bolje je sažimati nižim 
stupnjem. Uključivanje opcije Progressive omogućuje progresivni prikaz pri 
pregledavanju. 

7. Kliknite OK da biste izvezli sliku 


Slika 17-14: Zadavanje stupnja sažimanja u dijaloškom okviru JPEG Export 


Zadavanje postavki osnove 

Možete odrediti metodu osnove koju CorelDRAW koristi pri objavljivanju stranice u 
dijaloškom okviru Options. Ako je dokument višestraničan, postavke na stranici Publish 
to Internet odnosit će se na svaku stranicu dokumenta. 

Zadavanje postavki osnove stranice: 


1. Odaberite Tools > Options i proširite stavku Document. Kliknite Publish to 
Internet za prikaz pripadajuće stranice (slika 17-15). 


2. Zadajte željene opcije. Koristite pritom sljedeći popis kao vodič: 


* HTML Tables: Objavljuje Web stranice koristeći tablice za smještanje 
objekata na stranici. To je osnovna postavka. 

* Layers: Koristi slojeve za smještanje objekata na stranici. Ova opcija stvara 
manju datoteku, ali je podržava samo Netscape 4 i kasnije inačice. 


* Styles: Koristi stilove stranica za smještanje objekata na stranici. Ova opcija 
stvara manju datoteku, ali je podržava samo Netscape 4 i kasnije inačice. 


* Style Options: Odabire metodu Cascading Style Sheets (CSS). 


* Position Tolerance: Omogućuje zadavanje veličine prostora pomicanja teksta 
da bi se izbjeglo stvaranje stupaca ili redova manjih od 2 piksela. Prostor ne 
može sadržavati grafike. 


* Image with space: Omogućuje zadavanje veličine mogućeg prostora u ćeliji 
prije negoli se spoji sa susjednom da bi se izbjeglo razdvajanje grafika koje 
premošćuju susjedne ćelije. Postavke te opcije dostupne su samo s metodom 
tablične osnove. 


Position white space: Omogućuje zadavanje veličine bijelog prostora koje 
grafika može sadržavati unutar svoga veznog okvira. 


Single Image with Image Map: Izvozi stranicu kao jednu gifili jpeg grafičku 
datoteku i njezinu pridruženu HTML datoteku. 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. 


Slika 17-15: Zadavanje metoda osnove pri objavljivanju na Internetu 


Korištenje Scrapbook FTP sjedišta 

Sada možete unutar CoreIDRAW-a pristupati mnogim FTP sjedištima (čvorovima). Ova 
nova osobina omogućuje vam brzo skidanje datoteka s vaših omiljenih sjedišta izravno u 
CorelDRAW. Iako većina FTP sjedišta omogućuje anonimno spajanje, možete također 


856  IVdio + Primjena CoreIDRAW-a 


pristupiti i sjedištima koja zahtijevaju korisničko ime i zaporku. Kada se jednom spojite 
na FTP sjedište, možete pohraniti adresu u Favorites, što vam omogućuje budući brzi 
pristup. CorelDRAW nudi početnu prečicu do svoga sjedišta ftp.core1.com Sjedištu 
kojega prečicu imate, možete pristupiti tako da dvostruko kliknete na mapu ili na nju 
kliknete desnom tipkom i odaberete Open. 


Pristupanje FTP sjedištu: 


Napomena Sada možete iz CorelDRAW-a skidati datoteke iz vaših omiljenih sjedišta. 


hi 


1. Odaberite Windows r> Dockers r) Scrapbook e FTP Sites za prikaz stranice 
FTP Sites priljepka Scrapbook. 
Poj i 

(Pažnja M! \ Ne možete brisati datoteke ili ih učitavati preko postojećih korištenjem stranice FTP Sites. 
t Također ne možete mijenjati strukturu sjedišta na koja ste spojeni, čak i ako imate 
zaporku za to. Ne možete ni brisati mape u FTP sjedištima kad ih jednom stvorite. Da 
biste obrisali mapu, koristite Windows Explorer ili My Computer. Mape se smještaju u 
mapu corel!\graphics8\draw\net r) fav\links. 


2. Desnom tipkom kliknite prazan prostor u priljepku i odaberite Go to Site za 
prikaz dijaloškog okvira Enter FTP Site Name. 


ww 


. Unesite ime sjedišta na koje se želite spojiti. Ako se želite spojiti anonimno, 
uključite opciju Perform an Anonymous Login i kliknite OK. Ako ste spojeni na 
osigurano sjedište koje ne dopušta anonimni pristup, bit ćete upozoreni da 
unesete korisničko ime i zaporku. 


ra 


. CoreIDRAW se spaja na sjedište i u Scrapbooku se pojavljuje popis direktorija. 
Mape možete otvarati kao i sve druge, dvostrukim klikom. Želite li se popeti 
jedan stupanj više u hijerarhiji, kliknite gumb Up One Level. 


u 


. Da biste spremili datoteku na tvrdi disk, desnom tipkom kliknite datoteku i 
odaberite Get File. Pojavit će se dijaloški okvir Save As u kojem možete odabrati 
mapu za spremanje i ime za datoteku. Kliknite Save. 


. Da biste uvezli datoteku u CoreIDRAW dokument, učinite nešto od sljedećega: 
* Dvostruko kliknite datoteke. 


m 


* Desnom tipkom kliknite datoteke i odaberite Import. 


* Kliknite i odvucite datoteku u radni prozor. 
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. Desnom tipkom kliknite i odvucite datoteku u radni prozor. Kad otpustite tipku 
miša, odaberite Drop CorelDRAW Internet File Data. Kliknite Cancel ako ne 
želite upotrijebiti datoteku. 


8. Ako želite pohraniti sjedište kao prečicu, desnom tipkom kliknite prazan prostor 
dok ste spojeni sa sjedištem i odaberite Save Site. 


Savjet Pohranite li prečicu, CoreIDRAW neće s njame pohraniti i korisničko ime i zaporku. 
A Ta osigurava sigurnost sjedišta u slučaju da netko ima pristup vašem računalu. 
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Stvaranje LACC Web stranice 


Buljenje u praznu stranicu u CorelIDRAW-u može biti zastrašujuće ako nemate plan 
djelovanja prije početka. Jedan od najvažnijih čimbenika u stvaranju Web sjedišta s 
višestrukim stranicama jest stvaranje dosljedne teme koja stranice povezuje zajedno. 
Elementi koji označavaju temu ne moraju biti složeni da bi bili učinkoviti. LACC koristi 
orla, gumbe i običnu pozadinu za stvaranje teme koja povezuje stranice. U sljedećim 
odlomcima stvorit ćete osnove cijeloga Web sjedišta. Svi su elementi uvezeni, ali zasad 
nećete određivati pozadinu. Prerano postavljanje pozadine usporava proces stvaranja 
zbog osnovne prirode bitmapskih slika. Smještaj ostalih elemenata je odlučujuć. HTML 
povezani objekti ne smiju se preklapati, svaki objekt mora zauzimati svoj prostor. 


Dostupna vam je nekoliko datoteka za dovršavanje vježbi ovoga poglavlja u mapi 
tutorial\ch17 na priloženom CD-ROM-u. 


Smještaj elemenata teme 
1. Pokrenite CoreIDRAW, ako već ne radi. Ako u radnom prozoru nije vidljiva traka 
svojstava, odaberite Window > Toolbars, odaberite Property bar u okviru 
Toolbars i kliknite OK. 


. Na traci svojstava odaberite veličinu Letter i orijentaciju Portrait. Poslije ćete 
trebati mijenjati veličinu stranice zbog dužine teksta, ali Letter je dobar za 
početak. 
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. Kliknite ikonu priljepka Scrapbook na alatnoj traci da biste ga otvorili. Odaberite 
CD pogon i mapu tutorial\ch17. Uz pritisnuti Ctrl, odaberite eagle.cdr i 
buttons.cdr. Odvucite ih na radnu stranicu. Kad otpustite tipku miša, elementi će 
se pojaviti na radnoj stranici. 

4. Biračem odaberite orla i zatim Arrange > Transformation za prikaz pripada- 

jućeg priljepka. Kliknite gumb Position i postavite sidrište u gornji lijevi kut. 

U okvir H unesite 0,5, a u okvir V 1 inč. Kliknite Apply da biste pomaknuli 

orla u ispravni položaj (slika 17-16). 


5. Biračem odaberite grupu gumba i, u kartici Position priljepka Transformation, 
postavite im sidrište u gornji lijevi kut. U okviru H zadajte 0,5, a u V 6,25 inča. 
Kliknite OK da biste pomakli gumbe u ispravni položaj. 


Savjet Možete uvoziti elemente Web stranice i kroz dijaloški okvir Import, ali putem Scrapbooka 
postupak je brži i učinkovitiji. 


Slika 17-16: Postavljanje elemenata stranice upotrebom priljepka Transformation 
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Gumbi su grupa od 12 objekata: 6 tekstualnih objekata i 6 pravokutnika. Radi lakšega 
rukovanja ostavite ih grupiranima. Gumbi i orao pojavljuju se na svim stranicama 
dokumenta. 


Pažnja !!! Ovo poglavlje sadrži popis “učinite ovo“ i “ne činite ovo“ postupaka u vezi sa stvaranjem 
Web stranica u CoreIDRAW-u. Ipak, jedan je savjet posebno vrijedan ponavljanja. Kada 
stvarate dokument za ispis, poput časopisnog umetka, dobro je smjestiti orla i gumbe u 
glavni (master) sloj tako da se automatski pojavljuju na svakoj stranici. No, CorelDRAW 
drukčije tretira HTML dokumente. HTML kompatibilni tekst smješta se u poseban sloj — 
Internet sloj. Taj sloj ne možete pomicati u hijerarhiji slojeva, niti možete smjestiti glavni 
sloj ispod njega. Posljedica je toga da bi se tekst gumba mogao izgubiti iza samih gumba. 
Usto, iako možete objaviti Web dokument s glavnim slojem, možda nećete moći ponovno 
otvoriti cdr dokument u CoreIDRAW-u zbog eventualnih naknadnih izmjena. Pokušaj 
otvaranja dokumenta koji sadrži i Internet i glavni sloj može izazvati pogrešku i rušenje 
programa. Najbolje je zato da nikad ne koristite glavni sloj pri stvaranju Web dokumenata 
u CoreIDRAW-u. 


Smještaj teksta 
U ovoj ćete vježbi smjestiti tekst koji dovršava LACC indeksnu stranicu. Poput eleme- 
nata prethodne vježbe, i ovaj je tekst dostupan kao .cdr datoteka. 
Smještaj teksta u dokument: 
1. Kliknite i povucite indextxt.cdr iz Scrapbooka u radni prozor. 


2. S odabranom grupom teksta otvorite i proširite smotuljak Position. Postavite 
sidrište desno od središta (slika 17-17). 


3. U okviru H odredite 8, a u V 5,5 inča. Kliknite Apply. CorelDRAW smješta grupu 
teksta pola inča od ruba radne stranice i centrira ga okomito u odnosu na radnu 
stranicu (slika 17-18). 


4. Odaberite Layout > Rename Page za prikaz pripadajućeg dijaloškog okvira. 
Unesite ime Index i kliknite OK za povratak u radni prozor. 


5. Pohranite dokument na tvrdi disk pod imenom lacc1.cdr. 


Indeksna stranica za Web čvor LACC je završena. Treba još samo dodati HTML 
hiperveze koje ćete dodati poslije, kako je objašnjeno u odlomku “Zadavanje 
hipertekstualnih veza“. 


Savjet lako nije neophodno imenovati stranice CoreIDRAW-ova dokumenta, to ipak nije loša 
ideja. CoreIDRAW koristi imena koja unesete kao imena HTML stranica nakon 
Đ) objavljivanja. Unos imena pri stvaranju stranica štedi vam vrijeme i omogućuje 
izbjegavanje zbrke pri stvaranju većih dokumenata. 


središta 


Dodavanje stranica dokumentu 


Pošto uspostavite osnovu stranice dokumenta, spremni ste za stvaranje dodatnih 
stranica i smještaj tematskih elemenata koji dokumentu daju dosljedan izgled. Zato 
što je svaka stranica jedinstvena, trebat ćete uvesti i smjestiti te elemente, kao i podesiti 
osnovu stranice da bi pristajala sadržaju Web sjedišta. 


Određivanje veličine stranice 


CorelDRAW pristupa Web dokumentima drukčije od ostalih HTML editora. U većini 
HTMI editora veličina je stranice prilagodljiva. Oni dopuštaju širenje i smanjivanje 
stranice, ovisno o količini podataka postavljenih na stranicu. U CoreIDRAW-u stranice 
imaju određenu veličinu koju zadajete. Svaki podatak koji padne izvan veznog okvira, 
manje od pola inča od vrha i dna, odsijeca se i neće se pojaviti u pretraživaču nakon 
objavljivanja. Da biste osigurali vidljivost svih podataka, trebate podesiti stranicu 

u odnosu na podatke. Veličina stranice postaje posebno kritična ako stvarate 
višestranični dokument u CoreIDRAW-u. CorelDRAW vam omogućuje zadavanje 
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Slika 17-18: CorelDRAW okomito centrira tekstualnu grupu — 0,5 inča od desnog ruba 
stranice. 
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veličine stranice višestraničnih dokumenata. Količina podataka može se mijenjati od 
stranice do stranice, što vam ostavlja tri izbora koji veoma utječu na dizajn. Možete: 


+ Proširiti veličinu stranice kako biste uključili većinu podataka. To je dobar 
odabir ako stranica vašega dokumenta sadrži veliku količinu podataka. Širenje 
veličine stranice može izazvati teškoće ako je velika razlika između stranice s 
najviše podataka i one koja ih ima najmanje. Dok će veća stranica u pretraživaču 
izgledati lijepo, najmanja će stranica sadržavati previše praznoga prostora da bi 
bila atraktivna. 


+ Objaviti zasebno stranice velikih razlika u veličini. Možete stvoriti zasebne cdr 
datoteke ili stranice koje će biti mnogo veće od ostalih stranica na Web sjedištu. 
To bi mogao biti vaš jedini izbor ako se podaci sadržani na jednoj stranici ne 
mogu raspodijeliti na više stranica i ako razlika veličine ostavlja previše praznine 
na malim stranicama. Ova problematika stvaranja višestrukih datoteka za jedno 
Web sjedište pripada području upravljanja datotekama. 


+ Nanovo organizirati i srediti podatke radi dosljednosti stranica. Ako dobro 
pogledate dokument, možda ustanovite da se velika stranica može razdvojiti na 
dvije manje kako bi se održao dosljedniji izgled veličine dokumenta. Primjerice, 
u sljedećim vježbama smještate tekst k ostalim stranicama LACC Web sjedišta. 
Tekstualne grupe na stranicama od 6. do 9. izvorno su bile na jednoj stranici. Da 
bi se zadržala dosljednost veličine stranice, tekst je raspodijeljen na četiri Web 
stranice, s vezom za povratak na glavnu stranicu narudžbe. 


Dodavanje i imenovanje stranica 


U ovoj vježbi dodajete i imenujete ostale stranice LACC Web dokumenta. Kad imenujete 
Web stranice, dobro je uvijek koristiti mala slova. Većina ISP-ova koriste za operativni 
sustav UNIX ili LINUX, koji su osjetljivi na velika i mala slova. Mnoga su Web sjedišta 
gubila datoteke zbog pogrešnog imenovanja datoteka. 


Dodavanje i imenovanje dodatnih stranica: 
1. Odaberite Layout e? Insert Page za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. 
2. Uključite After i u okvir Insert unesite 8. 


3. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CorelDRAW 
dodaje 8 praznih stranica nakon prve. 

4. Odaberite View r> Dockers > Object Manager za prikaz pripadajućeg priljepka. 
Dodane prazne stranice pojavit će se u Object Manageru. 


5. Biračem kliknite ime Page 2. Kliknite ponovno da biste postavili točku umetanja, 
unesite ime coffees i pritisnite Enter da biste preimenovali stranicu. 


že i. “S SE 


6. U Object Manageru preimenujte stranice ovako: 


Page 3 - equipt 
Page 4 - access 
Page 5 - comments 
Page 6 - order 
Page 7 - phone 
Page 8 - fax 

Page 9 - mail. 


7. Pohranite dokument. 


17. poglavlje + 


Savjet Za preimenovanje stranica u dokumentu možete koristiti i dijaloški okvir Rename. 
Ipak, kada trebati preimenovati više stranica, brže ih je i lakše preimenovati u Object 


“i Manageru. 


Smještaj elemenata ponavljajuće teme 


Pošto ste dokumentu dodali i preimenovali stranice, možete na svaku stranicu postaviti 
elemente ponavljajuće teme. 


Kopiranje elemenata teme na ostale stranice: 


1. Korištenjem jezičaca stranica u dnu radnog prozora vratite se na stranicu Index. 


2. Biračem zaokružite orla i grupu gumba. Pritisnite Ctrl+C da biste kopirali 
objekte u memorijsko odlagalište. 


3. Prikažite stranicu Coffees i pritisnite Ctrl+V da biste zalijepili elemente na 
stranicu. 


A ispod svega... 


Ako stvarate jednostavan HTML dokument, HTML ograničava smještaj elemenata u Web doku- 
mentu. Ako ste vični stvaranju Web dokumenata HTML editorom, zapazit ćete da CorelDRAW 
ne ograničava smještaj i poravnavanje objekata Web stranica poput HTML editora. CorelDRAW 
zaobilazi aqraničenje korištenjem tabličnog formata. 


Otvaranje CorelDRAW-ova Web dokumenta nekim drugim HTML editorom otkrilo bi tablicu 
ispod elemenata dokumenta. Kaka dadajete objekte Web dokumentu, tako CorelDRAW dodaje 
tablici stupce i redove prilagođavajući ih veličini objekata. Tablična metoda omogućuje smje- 
štanje objekata bilo gdje na stranici, uz jedno ograničenje: HTML povezani objekti ne smiju se 
preklapati. Ako dva objekta hiperveze postavite jednog iznad drugog, adresa gornjega koristi se 


za oba objekta. 


4. 


5. 


Ponovite 3. korak kako biste postavili orla i gumbe na preostale stranice. 
Oni se sada pojavljuju na svakoj stranici dokumenta. 


Pohranite dokument. 


Smještaj preostalih tekstualnih elemenata 


Treba postaviti preostale tekstualne elemente na stranice. Usto, trebate podesiti veličinu 
stranice da bi obuhvatila najveću stranicu stvarajući dosljednu veličinu stranice. Kada 
povećavate dimenzije stranice povećanjem dužine, CorelDRAW dodaje istu količinu 
prostora i na vrh i na dno. To rezultira relativnim premještanjem objekata u odnosu na 
stranicu. Za stvaranje LACC Web čvora morate premjestiti orla i gumbe na stranicama. 


Postavljanje preostalih tekstualnih elemenata i mijenjanje veličine stranice: 


1. 


Otvorite lacc1.cdr, ako već nije otvoren, i prikažite priljepak Scrapbook u radnom 
prozoru. 


. S pomoću jezičaca stranica prebacite se na stranicu Coffee. 
. Nađite u Scrapbooku pg2fxt.cdr, kliknite na njega i odvucite ga u radni prozor. 


. Na stranici Position priljepka Transformation postavite sidrište desno od 


središta. U okvir H unesite 8, a u okvir V 5,5 inča. Kliknite Apply. CorelDRAW 
će smjestiti tekst okomito centriran na stranicu, i to 0,5 inča od desnog ruba. 
Tekst će prelaziti stranicu i na vrhu i na dnu (slika 17-19). 


. Ponovite 4. korak da biste smjestili ostale tekstualne objekte na pripadajuće 


stranice (pg3txt.cdr na 3. stranicu itd.). Pregled stranica pokazat će da stranica 
Coffee ima najviše teksta. 


. Vratite se na stranicu Coffee i provjerite okomitu mjeru elemenata stranice. 


Ona iznosi malo više od 13 inča. 


. Pritisnite Esc da biste deselektirali sve objekte na stranici i na traci svojstava 


kliknite gumb Paper Type/Size. Odaberite s popisa Legal. Nova veličina 
stranice pojavit će se u radnom prozoru. 


Tk : “SE poglavlje +  Objavljiva 
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Slika 17-19: Tekst stranice Coffee proteže se i preko vrha i preko dna stranice. 
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8. Premjestite objekte svake stranice tako da se orao nalazi otprilike 0,5 inča ispod 
vrha stranice, a da tekstualni elementi budu okomito centrirani (slika 17-20). 


9. Pohranite dokument. 


Pripremanje dokumenta za Internet 


Svi potrebni elementi za stvaranje Web sjedišta LACC na svome su mjestu. Sljedeći 

je korak pripremanje elemenata za objavljivanje na Webu osiguravanjem HTML 
kompatibilnosti teksta i potom određivanjem hiperveza. Kao što je prije spomenuto, 
sav tekst mora biti HTML kompatibilan ili pretvoren u krivulje da bi se dokument 
objavio na Internetu. CorelDRAW ne vidi grupirani tekst i neće ga pretvoriti u HTML 
kompatibilan, stoga provjerite je li koji tekst slučajno dio grupe prije objavljivanja 
dokumenta. 


Pretvaranje u HTML kompatibilni tekst 


1. Upotrebom jezičaca stranica premjestite se na stranicu Index i odaberite Edit r> 
Select All => Objects. Kako biste bili sigurni da nijedan tekst nije dio grupe, 
kliknite na traci svojstava gumb Ungroup All. Ponovite taj korak za svaku 
od 9 stranica i potom se vratite na stranicu Index. 


2. Odaberite Edit 2 Select All 2) Text da biste odabrali sve tekstualne objekte na 
stranici. 

3. Odaberite Text > Make Text HTML Compatible. CorelDRAW pretvara sav tekst 
na stranici u HTML kompatibilan. 


4. Ponovite 2. i 3. korak da biste pretvorili tekstove na ostalim stranicama u HTML 
kompatibilne. 


5. Pohranite dokument. 


Samo paragrafski tekst može se pretvarati u HTML kompatibilni. Umjetnički se najprije 
treba pretvoriti u paragrafski tekst da bi se omogućila primjena naredbe Make Text HTML 
Compatible. 


Bez obzira na to na kojem se sloju tekst nalazio prije pretvorbe u HTML kompatibilni, 
CoreIDRAW ga smješta u sloj Internet. Taj je sloj rezerviran za objekte poput HTML 
teksta i Java objekata. 
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Slika17-20: Premještanje elemenata uvećane stranice radi postizanja 
uravnoteženosti i smještanja teksta okomito centrirano na stranici 


Dodavanje adresa gumbima 


Pošto je tekst smješten u sloj Internet, možete odrediti hipertekstualne veze s adresama 
na Internetu ili ostalim stranicama vašega Web sjedišta. U ovoj vježbi odredit ćete 
hiperveze koje povezuju stranice LACC Web sjedišta. Svaki od pravokutnika predstavlja 
gumb koji je povezan s pridruženom stranicom Web sjedišta. 


Dodjela Internet adresa LACC gumbima: 


1. 
2. 


Otvorite lacc1.cdr, ako već nije otvoren. 


Odaberite Window r> Toolbars i odaberite Internet Objects u okviru Toolbars. 
Kliknite OK za prikaz alatne trake u radnom prozoru. 


. Na stranici Index odaberite najgornji pravokutnik i unesite index.htm u okvir 


Internet Address na alatnoj traci Internet Objects. 


. Na istoj traci kliknite gumbe Show Internet Objects i Use Object Shape to Define 


Hotspot. CorelDRAW prikazuje gumb s mrežastom oznakom u radnom prozoru 
označujući objekt kao objekt hiperveze (slika 17-21). 


. Ponovite 3. i 4. korak za određivanje adresa ostalih gumba sljedećim ređom, od 


vrha nadolje: 


* drugi gumb: coffees.htm 


treći gumb: equipt.htm 


četvrti gumb: access.htm 


peti gumb: contact.htm 


šesti gumb: order.htm. 


. Ponovite 4. i 5. korak za imenovanje gumba na ostalim stranicama dokumenta. 


Ne morate ponovno tipkati adrese. Kliknite na strelicu okvira Intemet Address i 
odaberite adresu s popisa. 


. Pohranite dokument. 
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Slika 17-21: CorelDRAW prikazuje objekte hiperveze s mrežastom oznakom. 


Zadavanje hipertekstualnih veza 


LACC Web sjedište koristi nekoliko hipertekstualnih veza za određivanje adresa za 
povrat podataka i za navigaciju grananjem stranica. 


Zadavanje hipertekstualnih veza: 
1. S pomoću jezičaca stranica prebacite se na stranicu Comments. 
2. Tekstualnim alatom kliknite i povucite da biste označili riječ Webmaster. 


3. U traci Internet Objects unesite mailto:Webmasterlacc.com. 


Napomena U Internet adresi nema praznina. 


ko 


F2 


. Tekstualnim alatom kliknite i povucite kako biste označili adresu 
commentselacc.com 


. Na traci Internet Objects unesite mailto:comments(Qlacc.com. 
. Tekstualnim alatom označite adresu info&lacc.com 


5 
6 
7, Na traci Internet Objects unesite mailto:info(2lacc.com. 
8. Premjesite se na stranicu Order. 

9 


. Tekstualnim alatom kliknite i povucite da biste označili riječi Order by Phone 
negdje na polovici stranice. 


10. U traci Internet Objects unesite phone.htm. 

11. Tekstualnim alatom kliknite i povucite da biste označili riječi Order by Fax. 
12. U traci Internet Objects unesite fax.htm. 

13. Tekstualnim alatom kliknite i povucite da biste označili riječi Order by Mail. 
14. U traci Internet Objects unesite mail.htm. 


15. S pomoću jezičaca stranica prebacite se na stranicu Phone i označite tekst Back to 
main Order Page. 


16. U traci Internet Objects kliknite strelicu okvira Internet Address i odaberite s 
popisa order.htm. 


17. Ponovite 15. i 16. korak da biste povezali stranice Fax i Mail sa stranicom Order. 


18. Pohranite dokument. 


“Pažnja!!! A Zadavanje hipertekstualnih veza može biti zamorna. Pazite da uvijek provjerite ispravnost 

LE i 

a“ adresa unesenih u okvir Internet Address. Pogrešno otipkane adrese, razmaci te zamjena 
ke malih i velikih slova mogu izazvati pogreške pri pristupu vezama u pretraživaču. 


Završni radovi 


LACC Web sjedište je gotovo i spremno za objavljivanje. Ipak, treba još nekoliko 
završnih radova, kao i zadavanja bitmapskih opcija, prije objavljivanja Web stranica. 


Određivanje pozadine 

Završni element teme je pozadina. Izblijedjela bitmapa zrnja kave stvorena je za 
upotrebu kao pozadina. Bitmapa je malena i korišteno je popločavanje da bi se popunio 
prostor iza drugih elemenata. Prednost popločavanja pozadine jest osiguravanje 
dosljedne pozadine stranice bez bijelog prostora, neovisno o razlučivosti koju koristi 
gledatelj. To znači da će pozadina izgledati isto u prikazu 640x480 i 1280x1024. 


Zadavanje pozadine: 


1. Odaberite Tools > Options za prikaz dijaloškog okvira Options. Proširite stavke 
Document i Page te potom kliknite Background za prikaz opcija pozadine. 


n 


. Uključite Bitmap i kliknite Browse. U dijaloškom okviru Import pronađite 
coffee.jpg i odaberite ga. Kliknite Open za prikaz putanje u odjeljku Source. 


3. Uključite Embedded da biste umetnuli grafiku u dokument. 


= 


. Kliknite Custom Size u odjeljku Bitmap Size. Veličina prikazana u okvirima 
predstavlja aktualnu veličinu datoteke coffee.jpg. 


u 


. Kliknite Print and Export Background kako biste osigurali da će se pozadina 
objaviti sa stranicom. Ako tu opciju ostavite isključenom, CorelDRAW će 
pretpostaviti da pozadinu želite koristiti za prikaz samo u radnom prozoru. 


m 


. Kliknite OK za dovršetak postupka i povratak u radni prozor. CorelDRAW 
prikazuje stranice Web sjedišta upotrebljavajući bitmapu zrnja kave kao 
pozadinu (slika 17-22). 


Kada zadajete pozadinu, CorelDRAW vam omogućuje izbor između povezivanja i 
umetanja pozadine. Ako je vaša pozadina veća grafika, bolje je povezati grafiku nego je 
umetnuti. Povezivanje grafike uzrokuje to da se grafika učitava zasebno od ostatka 
stranice i ubrzava proces učitavanja u pretraživač. Ako je vaša pozadinska grafika 
malena, poput one za LACC, umetanje grafike umogućuje učitavanje istodobno s 
ostatkom stranice. 


Zadavanje opcija bitmape 

Orao sadrži preljevnu ispunu koja predstavlja boje meksičke zastave. Ako naložite 
CoreIDRAW-u đa izvozi bitmape kao gifove, po osnovnoj će postavci bijela boja postati 
prozima. Da biste spriječili gubitak dijelova orla, odredite jpg kao izvozni format za 
Internetske bitmape. 


Slika 17-22: Prikaz Web stranice s pozadinom od zrnja kave 
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Zadavanje bitmapskih opcija: 


1. Odaberite Tools > Options za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira. 
Proširite stavke Document i Publish to Internet te potom kliknite Image 
za prikaz bitmapskih opcija. 

2. Uključite JPEG. 

3. Kliknite OK za povratak u radni prozor. 

4. Pohranite dokument. 


LACC Web sjedište je sada gotovo, a vi ste spremni za objavljivanje dokumenta na 
Internetu. 


Objavljivanje LACC Web sjedišta 


Objavljivanje Web dokumenta doista je jednostavno nakon svega tog planiranja i rada 
uloženog u pripremu. CoreIDRAW prihvaća se posla osiguravanja da su sve kritične 
datoteke pohranjene na jednom mjestu, smanjujući mogućnost gubitka datoteka vašega 
Web sjedišta. 


Objavljivanje LACC Web sjedišta: 


1. Odaberite File 9 Publish to Internet za prikaz pripadajućega dijaloškog okvira 
(slika 17-23). 


2. Uključite opciju Export All Pages. 


3. Unesite lokacije vaših mapa za HTML i slike. Po osnovnoj postavci, CorelDRAW 
sprema slike u podmapu mape koja sadrži vaše htm dokumente. Preporučujem 
vam prihvaćanje te postavke kako biste se osigurali od slučajnog brisanja ili 
gubitka datoteka. 


4. Kliknite OK. CorelDRAW izvozi sve datoteke potrebne za objavljivanje LACC 
Web sjedišta na Internetu i pohranjuje ih u mape koje ste odredili. Ovaj proces 
može trajati nekoliko minuta. 


CorelDRAW prikazuje imena stranica kao imena htm dokumenata. Provjerite točnost 
imena kako biste bili sigurni da odgovaraju hipervezama u vašem dokumentu. 


Općenito, kada jednom izvezete sve dokumente potrebne za Web dokument, njihovo 
stavljanje na Internet stvar je vašeg ISP-a koji će postaviti htm dokumente i mape sa 
slikama na ftp sjedište. Kontaktirajte svoga davatelja Internet usluga za određene upute 
u vezi s preuzimanjem vaše Web stranice. Možete testirati LACC Web stranicu tako da 
otvorite index.htm u vašem Web pretraživaču. Provjerite rade li sve veze prije negoli vaš 
ISP preuzme dokument. 


Publish To internet 


HTML Tobi (mos conpattie) dom RANA 


Slika 17-23: Zadavanje opcija objavljivanja dijaloškog okvira Publish to Internet 


U procesu izvoza datoteka neophodnih za objavljivanje Web dokumenta, CoreIDRAW 
stvara nekoliko gif slika i pohranjuje ih u mape slika čak i ako ste zadali jpg format izlaza. 
Ove su gif slike važne. Ne brišite ih! One su pokazivači za prazne prostore na Web stranici. 
Ako ih obrišete, Web dokument se neće precizno učitavati. 


Sažetak 


Ovo je poglavlje istraživalo proces stvaranja i spremanja grafika spremnih za Internet u 
CoreIDRAW-u. Također možete stvarati Internet objekte koji se ponašaju kao naviga- 
cijski alati hiperveze za vaše HTML dokumente. Stvaranje hiperveza može vas povezati 
s bilo kojim objektom u vašem dokumentu kojemu je pridružena oznaka ili s bilo kojim 
dokumentom objavljenim na Internetu korištenjem dokumentove URL. Zapamtite da je 
pri stvaranju Web dokumenata najvažnije unaprijed planirati i provjeriti veze vaših 
stranica prije slanja dokumenta vašem davatelju Internet usluga. U ovom ste poglavlju 
naučili: 


+ stvarati višestranični Web dokument u CoreIDRAW-u 
+ zadavati opcije pozadine i bitmapa 


+ izrađivati Web dokumente za HTML, Baristu i slikovne mape 


+ određivati hiperveze i vruće točke 

+ odredivati razlučivost i postavke stranice 
+ stvarati HTML kompatibilni tekst 

+ raditi s Internet objektima 

+ rješavati konflikte Web dokumenta 

+ stvarati oznake 

+ odabirati izlazni foormat 


+ spajati se sa FTP sjedištima unutar CoreIDRAW-a. 


+ + + 


Prečaci 


S igurno već koristite prečace, poput Ctrl+S, da biste spremali 
datoteke, ali oni mogu i uštedjeti vrijeme i smanjiti potrebu 
za neprekidnim micanjem pokazivača miša do izbornika i natrag 
u radni prozor. Prije upotrebe CoreIDRAW-ovih prečaca važno je 
upoznati njihove vrste: 


+ Glavni prečaci: To su prečaci koji utječu na označene 
objekte. Glavni prečaci mogu raditi iz radnog prozora ili 
dijaloškog okvira. 


+ Prečaci za uređivanje teksta: Ova vrsta prečaca radi kada 
uređujete tekst te utječe samo na tekst i položaj pokazivača 
u njemu. Oni su dostupni jedino kada je odabran tekstual- 
ni alat ili kada radite s dijaloškim okvirom koji se odnosi 
na tekst, kakav je Text Edit. 


Svi prečaci, neovisno o vrsti, mogu se svrstati po srodnim 
funkcijama. Na taj su način i razvrstani prečaci u ovom dodatku. 
CorelDRAW ima više od 150 već određenih prečaca pa vam 
njihovo upoznavanje može oduzeti mnogo vremena. 


Glavni prečaci otvaraju dijaloške okvire i smotuljke. Također 

vam omogućuju zadavanje postavki u dijaloškim okvirima, 

poput dijaloškog okvira Align and Distribute. Osim uz pomoć 
glavnih prečaca, izbornicima i naredbama možete pristupiti i tako 
da pritisnete Alt pa zatim podcrtano slovo u izborniku. Primjerice, 
ako želite otvoriti novi crtež, možete pritisnuti Alt+F i potom N. 
Sljedeće tablice donose popis glavnih prečaca zajedno s njihovim 
kratkim opisom. 


m Ime Opis 


YI Pick E = Prebacuje s trenutn .. na bira “ 
i ZL bi (osim s tekstualnog Grč =a) 


Ctrl+razmaknica Pick Prebacuje s trenutnog alata na birač 
(i s tekstualnoga). 


(F5 Cumetool — Odobire posljednji upotrebljavani krivini alat. 


F10 Shape tool Odabire oblikovni alat. 
FB Tattodl = Odabiretekstualnialat. 
Elipse ih diše elipsni alat. 
m = Gt RESE A 
Polygon tool Odabire višekutnički alat. 


Prečac Ime Opis 
Cil+N New Otvara nov, prazan dokument. 
Ctl+0 Open Otvara postojeći dokument. 
(Ciltl Import = Uvozidatoteke u CorelDR 3 
Ctrl+E Export Izvozi datoteke u CorelDRAW. 
sen Paris e 
učinite). 
Ctrl+P Print Ispisuje aktivni dokument ili odabir. 
= s Options Otvara dijaloški okvir Opti kors dav "zat A, 
"h. osnovnih postavki. 


Prečac Ime Opis 


Gu pelena O o a ea ko 


Klik na Refresh Osvježava radni prozor. 

gumb klizača 

F9:e4 Full-screen Preview Prebacuje na puni ekranski pretpregled. bs 
Shift+ F9 View Prebacuje između dvije posljednje kvalitete pogleda 


(npr. Enhanced i Wireframe). 


< Bu 
MAJ 2 
PgDn Page navigation Prikazuje sljedeću stranicu u višestraničnom 
dokumentu ili umeće novu stranicu u dokument. 


PgUp | = Page navigation Prikazuje prethodnu stranicu \ 


Prečac Ime Opis 
Ctd+F2.——— Zoom/Pan_ Otvara View Manager 
F2 Zoom |\n Odoabire povećalo - kliknite za 100% povećanja u 
odabranom smjeru ili zaokružite da biste uvećali 
područje dokumenta. 
Shift+F2 ' Zoom to Selection Mijenja pogled za prikaz odab 
Ka E I E o prećojimotućoj prikaze 
F3 Zoom Out Vraća na prethodni stupanj uvećanja. 
FI = Zoomto All Objects Mijenja oaajlaćvaj m 
". = najvećoj mogućoj prikazivoj veličini i Amino 
H Pan tool Odabire micalo. 
Shift+F4 Zoom to Page Mijenja pogled za prikaz ispisive stranice. a 
Alt+strelica dolje Pan Down Miče dokument nadolje. 
Alt+strelica gore Pan Up Miče dokument nagore. PŽ» 
Alt+strelica desno Pan Right Miče dokument udesno. 


Alt+strelica lijevo Pan Left Miče dokument ulijevo. 


Prečac ime Opis 
Ke Pon bre Copy mie _Kopira odabir u memorijsko odlagalište. 
Ctrd+lnsert a Kopira odabir u memorijsko odlagalište. 


> Uklanja odabir iz crteži i kopira ga u memorijsko <, 
do “ie Majo . »m E g jE sr 


mang: Cut Uklanja odabir iz crteža i kopira ga u memorijsko 
odlagalište. 
(CltV Paste = Lijepisadržoj memorijskog odlgališta u dokument. 
Shift+lnsert Paste Lijepi sadržaj memorijskog odlagališta u dokument. 
Delete y Delete A  Uklanja odabrani objekt iz dokumenta. | i a K A. 
Ctl+zZ Undo Poništava posljednji postupak. 
> opeša, | apropo uza. st. > = 
“Alt+Backspace Undo Poništava posljednji postupak. 
Ctri+Shift+Z Redo Poništava posljednji Redo posinak 
akv o 
e:  Ponavlja posljednji postupak. 
Ctrl+Shift+A Copy Koga određene postavke s jednog objekta na drugi. 
Properties 
From 
e 1 je "rr > Duplicate — Udvostručuje odabir i postavlja ga a prema pi postavkama | " 
€ < tei, A dti rije = zadanim u dijaloškom okviru Options. 
Plus (+) Duplicate Udvostručuje odabir i postavlja ga izravno iznad 
izvornika. 


Prečac Ime Opis 

Cid+F5. > Styles Gan Es ; m. 
Alt+Enter Properties Prikazuje svojstva aktivnog alata ili objekta. 
Ctrl+Q 1 Convert to Curves Pretvara odabrani objekt u krivulje. 
Ctrl+L Combine Kombinira odabrane objekte u jedan objekt koji 


preuzima jedan skup atributa 


Ctrl+K Break Apart Lomi odabrani višeputanjski objekt u 
> individualne objekte. 


Prečac Ime Opis 


Ctrl+Shift+Q Convert Outline Pretvara ocrt u objekt. 
Ci+A----- SeletAlObjects > Odal ekte u 


Ctrl+PgUp Forward One Pomiče objekt za jedan korak naprijed u hijerarhiji 
objekata. 


Strelica gore Nudge Gura odabir prema gore za vrijednost određenu 
u dijaloškom okviru Options. 


Gura odabir prema lijevo za vrijednost određenu 
u dijaloškom okviru Options. 


Shift+strelica gore Super Nudge Gura odabir prema gore za vrijednost Super-Nudge 
određenu u dijaloškom okviru Options. 


a Ba 


Shift+strelica lijevo Super Nudge Gura odabir prema lijevo za vrijednost Super-Nudge 
određenu u dijaloškom okviru Options. 


Prečac ime Opis 
tg = Align Bottom Poravnava odabir prema dnu. da Mo s 


[e Align Vertical Center Poravnava odabir prema okomitom središtu. 

ki = AlignTop ———————— Poravnava odabir prema vi e E 325 I 
R Align Right Poravnava odabir nadesno. 

(E Align Horizontal Center _Poravnava odabir prema vo 


L Align Left Poravnava odabir nalijevo. 


Ovi su prečaci dostupni unutar dijaloškog okvira. 


Prečac ime Opis 

FI] Fountainfill Pristupa dijaloškom okviru preljevne ispune. ———-—— 
Shift+F11 Uniform Fill Pristupa dijaloškom okviru jednolike ispune. 

FI2. = OutinePen ——— < Pristupa dijaloškom okviru pera ocrta. i koašnae, #5 TI 
Shit+F12 Outline Pen Color Pristupa dijaloškom okviru boje pera acrta. 


Prečac ime Opis 

Alt4+F7. Position Otvara priljepak Position. a *. 
Alt+F8 Rotate Otvara priljepak Rotate. 
Alt+F9 Scale and Mirror Otvara priljepak Scale and Mirror. a. š . 


Alt+F10 Size Otvara priljepak Size. 


ra priljepa ik 


Alt+F2 Linear Dimensions Otvara priljepak Linear Dimensions. 


Shift+FI Sua a p kazuje pomoć za a tersvi 
Alt+F11 VBA Editor Pokreće Visual Basic for Applications Editor. 


Prečaci za uređivanje teksta 


Kada ste u načinu rada uređivanja teksta, možete koristiti prečace za kretanje kroz tekst, 
kao i za primjenu fontova i atributa formatiranja. Da biste koristili ove prečace, 
tekstualni alat mora biti aktivan ili morate raditi s dijaloškim okvirom Edit Text. 


Styles Manager Otvara priljepak Graphic and Text Styles. 


Dj 


s : B.-: 1 = 
: ne h znak 


PgUp Up Pomiče pokazivač teksta u prethodni okvir 
paragrafskog teksta. 


Ctrl+ Up Pomiče pokazivač teksta na početak teksta. 


KRETE 


strelica gore Up  Pomiče pokazivač teksta jedan redak nagore. 


strelica lijevo Left Pomiče pokazivač teksta za jedan znak ulijevo. 


i-— .- 


či = Pomiče pokazivač teksta za jednu riječ udesno. 
Ctrl+strelica lijevo Left Pomiče pokazivač teksta za jednu riječ ulijevo. 
Prečac Ime Opis 
i 2 ST . E da ire tekst do kraja okvira. sI 1 T E FE ku 
Shift+End End Odabire tekst do kraja retka. 
z Ctrl+ Shift+Home = Beginning Odabire tekst do početkavokvira. 
Shift+ Home Beginning Odabire tekst do početka retka. 


Ctrl+Shift+PgUp Beginning Odabire sav tekst do početka. 


Prečac Ime 


Opis 


Ct+Shift+PgDn End = Odabiresovtekstdokraja. 


Shift+PgUp Beginning 


Shift+PgDn End 


Ctrl+Shift+ strelica gore Up 
Ctrl+Shift+strelica dolje: > Down 
Shift+ strelica gore Up 
Shift+strelica dolje Down 


Ctrl+ Shift +strelica desno Right 


Crd+Shift+strelica lijevo Lek 


Shift+strelica desno Right 
 Shift+strelica lijevo Left 
Delete Delete 


Odabire tekst jedan okvir prema gore. 


 Odaire tekst jedan okvir prema dolje. 


Odabire tekst jedan odlomak prema gore. 


Odabire tekst jedan odlomak prema dolje. 


Odabire tekst jedan redak prema gore. 


> Odobire tekst jedan redak prema dolje. 


Odabire riječ udesno. 


“ Odabire riječ ulijevo. Da Nad; —kmić oi 


Odabire znak udesno. 


ZEN Okiična EE EZ EDRNEKI 


Uklanja znak udesno. 


 Bockspace = Delete == Uklonja znakulijevo. I 


Ctrl+ Delete Delete 


Uklanja riječ udesno. 
Cil+Backspace = Delete | Uklanjariječulijevo. ——— 


Ctl+T = Format 
Ctrl+Shift+T Edit Text 
At+F12.——— AlignTet | 
Ctrl+F8 Convert Text 


Ctrl+Num 4 Fant Size | 


Ctrl+ Num 2 Font Size 
Ctrl+Num 6 Font Size 
Ctrl+ Num 8 Font Size 
Ctrl+M < Bullet Text 


Otvara dijaloški okvir Format Text. 
Otvara dijaloški okvir Text Edit. 

Poravnava odabrani tekst prema 
Pretvara umjetnički u paragrafski tekst i obratno. 


Smanjuje veličinu fonta na sljedeću veličinu s popisa. | 


Smanjuje veličinu fonta za 1 točku. 
Povećava veličinu fonta na sljedeću veličinu s popisa. 
Povećava veličinu fonta za 1 točku. 


Dodaje/uklanja tipografske oznake iz tekstualnog | ' 
objekta. i 


Z._2). 


Prečac ime Opis 


Ctrl+H Justification Prisilno poravnavanje 
isark D 
Grk) Justicaton = Puno porovnavanje 


Ctrl+L Justification Lijevo poravnavanje 


Ctrl+Num 8 Font Size Povećava veličinu fonta za | točku 


Publish To internet 


Slika 17-23: Zadavanje opcija objavljivanja dijaloškog okvira Publish to Internet 


žnja 1! U procesu izvoza datoteka neophodnih za objavljivanje Web dokumenta, CoreiDRAW 
3 ) stvara nekoliko gif slika i pohranjuje ih u mape slika čak i ako ste zadali jpg format izlaza. 
4 Ove su gif slike važne. Ne brišite ih! One su pokazivači za prazne prostore na Web stranici. 
Ako ih obrišete, Web dokument se neće precizno učitavati. 


Sažetak 


Ovo je poglavlje istraživalo proces stvaranja i spremanja grafika spremnih za Internet u 
CoreIDRAW-u. Također možete stvarati Internet objekte koji se ponašaju kao naviga- 
cijski alati hiperveze za vaše HTML dokumente. Stvaranje hiperveza može vas povezati 
s bilo kojim objektom u vašem dokumentu kojemu je pridružena oznaka ili s bilo kojim 
dokumentom objavljenim na Internetu korištenjem dokumentove URL. Zapamtite da je 
pri stvaranju Web dokumenata najvažnije unaprijed planirati i provjeriti veze vaših 
stranica prije slanja dokumenta vašem davatelju Internet usluga. U ovom ste poglavlju 
naučili: 


+ stvarati višestranični Web dokument u CoreIDRAW-u 


+ zadavati opcije pozadine i bitmapa 


Izvori 


K ada se netko prihvati pisanja ovakve knjige, puno se toga 
krije iza autorova rada. Uspjeh takvoga pothvata ovisi i o 
ljubaznosti i podršci velikog broja ljudi — neke od njih navela sam 
u ovom dodatku. 


Proizvođači softvera 


Korporacija Corel je još jednom stvorila sjajan proizvod - zapravo 
najbolji dosad! Macromedia Inc,, čiji softver oživljava moje slike, 
omogućila je tehnologiju za izradu CD-roma. Metacreations Inc. 
opskrbila me s demonstracijom uzorkovanja njihovih izvrsnih 
proizvoda za poboljšavanje slika, koja se nalazi i na priloženom 
CD-u. Nico Mak Computing Inc. proizvođač je programa Winzip, 
uključenog u CD-rom. Bez toga bi programa uspješnost pohrane 
podataka i prenosivosti bila bi ozbiljno ograničena. Ulead Systems 
stvorili su profinjeni softver za slike, koji je doista kamen temeljac 
mojih grafičkih alata. 


Ovi proizvođači softvera, kao i neki drugi vrijedni izvori, mogu se 
kontaktirati prema sljedećim adresama: 


+ Adobe Systems Incorporated 
345 Park Avenue 
San Jose, CA 95110-2704 
(408) 536-6000 
Fax: (408) 537-6000 
http: //www.adobe.com 


+ Corel Corp. 
Corel Building 
1600 Carling Avenue 
Ottawa, Ontario, K1Z 8R7 
CANADA 
(800) 772-6735 
Fax: (613) 761-9176 
http://www.corel.com 


+ Macromedia, Incorporated 
600 Townsend Street 
San Francisco, CA 94103 
(415) 252-2000 
Fax: (415) 626-0554 
http: //www.macromedia.com 


+ Metacreations, Inc. 
6303 Carpinteria Avenue 
Carpinteria, CA 93013 
(805) 566-6200 
http: //www.hsc.com 


+ Microsoft Corporation 
One Microsoft Way 
Redmond, WA 98052 
(206) 882-8080 
Fax: (206) 936-7329 
http://home.microsoft.com 


+ Nico Mak Computing, Inc. 
PO. Box 919 
Bristol, CT 06011 
http: //www.winzip.com 


+ Ulead Systems, Inc. 
970 West 190" Street, Suite 520 
Torrance, CA 90502 
(310) 523-9399 
Fax: (310) 523-9399 
http: //www.ulead.com 


Proizvođači hardvera 


Seiko Instruments USA, omogućili su ispisnu tehnologiju za stvaranje slika korištenih u 


ovoj knjizi. Njihova je adresa: 


+ Seiko Instruments, USA 
1130 Ringwood Court 
San Jose, CA 95131 
(800) 553-5312 
http: //www.cgg.seiko.com 


"e " 


Korporacijski izvori 


Dementia Web Design neprestano istražuje nove obzore u Web stvaralaštvu proizvo- 
dima tvrtki Corel i Macromedia. Esper Systems jedan je od najboljih ISP-ova koje sam 
ikad imala. Oni imaju razumijevanja kada moj prijenos podataka prelazi očekivanja. 
McLean Public Relations posvetio se tome da me održava u tijeku s razvojem grafičkog 
softvera. Slijedi lista izvora i izdavača ove knjige: 


+ Dementia Web Design 
stuffyroomđusa.net 


+ Esper Systems 
(423) 281-8066 
http: //www.esper.com 


+ IDG Books Worldwide, Inc. 
919 E. Hillsdale Blvd., Suite 400 
Foster City, CA 94404 
(415) 655-3000 
http: //www.idgbooks.com 


+ McLean Public Relations 
231 Second Avenue 
San Mateo, CA 94401 
(415) 513-8810 


Što se nalazi 


na CD-ROM-u 


Pod CD-ROM koji dolazi s knjigom sadrži sve datoteke 
koje su potrebne za rad s vježbama u ovoj knjizi. Usto, 
uključene su i brojne clipart sličice, sve slike s umetka u boji ove 
knjige, a i mapa goodies s sharewareom opisanim u ovom dodatku. 


Pogledajte upute za instalaciju CD-ROM-a na kraju knjige u vezi 
s instalacijom programa s CD-ROM-a. 


Datoteke i programi s CD-ROM-a opisani su u sljedećim 
odlomcima. 


Datoteke za vježbu 


Početničke datoteke na CD-ROM-u stvorene su da vas brzo nauče 
osnovama CorelIDRAW-a, bez potrebe crtanja od početka. Možda 
će vam više odgovarati da kopirate datoteke na tvrdi disk iako ih 
možete koristiti i izravno s CD-ROM-a. 


Napomena Ako kopirate datoteke na tvrdi disk, putanje datoteka u vježbama 
. zamijenite odgovarajućim novima. 


+ Brzi početak: Datoteka za vježbu iz uvodnog poglavlja 
nalazi se u mapi \ tutorial\ quickstart. 
start.cdr 


+ 2. poglavlje: Datoteka za transformaciju objekata u 
CoreIDRAW-u. Nalazi se u mapi \ futorial\ ch02. 


Transform1.cdr 


+ 3. poglavlje: Datoteke za uređivanje i rukovanje objektima u CoreIDRAW-u 
nalaze se u mapi \ tutorial\ ch03. 


boat1.cdr 
face1.cdr 


piercel.cdr 
+ 4. poglavlje: Datoteka za formatiranje teksta nalazi se u mapi \ futoria!\ ch04. 
dragtxt1.cdr 


+ 7. poglavlje: Datoteke za kloniranje upotrebom Object Managera i rad sa 
stilovima boja nalaze se u mapi \ tutorial\ ch07. 


card1.cdr 
city1.cdr 


+ 12. poglavlje: Datoteke za stvaranje efekata pomoću ispuna nalaze se u mapi 
\ futoria!\ch12. 


duck1.cdr 
hshoe.cdr 


+ 15. poglavlje: Datoteke za uredski rad s CorelDRAW -om nalaze se u mapi 
\utorial\ch15. 


basket1.cdr 
candy1.psd 
candy2.psd 
cookie.psd 
ellipse.cdr 
htext.cdr 
logo1.cdr 
lorem1.txt 
mirror1.cdr 
mirror2.cdr 
pots1.cdr 
room1.jpg 
shtext.cdr 


sweet.doc 


+ 17. poglavlje: Datoteke za stvaranje Web stranice uoptrebom CorelDRAW -a 
nalaze se u mapi \ tutorial\ ch17. 


buttons.cdr 
eagle.cdr 
indextxt.cdr 
pg2txt.cdr 
pg3txt.cdr 
pgšixt.cdr 
pg5txt.cdr 
pg6txt.cdr 
pa7txt.cdr 
pgštxt.cdr 
pg9txt.cdr 


Clip Art uzorci 


Sve slike s umetka u boji ove knjige, kao i druge grafike za slobodnu upotrebu, nalaze 
se na CD-ROM-u. Slike s umetka u boji nalaze se u mapi \ colorinsert. Izbor bitmapa i 
ispuna nalazi se u mapama \ bitmaps i \ fills. Dodatne CoreIDRAW-ove grafike naći ćete 
u mapama \ xtra-cdrs i \ chess. 


Neophodni shareware 


Shareware je postao sveobuhvatan izraz za vrstu softvera koji se slobodno distribuira. 
Obično ga stvaraju pojedinci ili male tvrtke u početku djelovanja, često kao sredstvo da 
program bude zapažen. Autori nerijetko ohrabruju korisnike da program dalje 
prosljeđuju prijateljima i drugim korisnicima. Korisnička prava i obveze prilično se 
razlikuju od programa do programa. Precizirana prava i obveze, kao i naknada za 
registraciju, obično se nalaze u licenci za korištenje programa i Help izborniku. 


Napomena Uobičajeno ograničenje gotova svih shareware programa jest ta da ga korisnik ne 
; koristi u komercijalne i poslovne svrhe prije nego što plati naknadu za korištenje. 
Na Za daljnje raspačavanje ne plaća se naknada. 


Adobe Acrobat Reader 


Ovaj program omogućuje platformu za čitanje i dokumente neovisne o mediju, a 
stvorene u Adobe Acrobat (.pdf) formatu. Adobe Acrobat Reader može se koristiti kao 
priključak pretraživača, za online čitanje i ispis .pdf datoteka, kao i offline. To je besplatan 
program Adobe Systemsa. Instalaciju možete naći u mapi \ LItilities. 


Go!Zilla 


Zbog porasta veličina datoteka programa koji su dostupni za skidanje s Interneta, čest je 
problem postao prekid prijenosa podataka usred postupka. Dosada je prekinuti prijenos 
značio da morate započeti skidati datoteku od njezinog početka. GolZilla pretražuje 
neke poznate arhive širom svijeta da bi pronašao moguća alternativna sjedišta za 
skidanje datoteka, gleda dopušta li poslužitelj nastavak skiđanja s mjesta prekida i 
testira vrijeme odaziva mreže između vaše lokacije i poslužitelja. Ako je datoteka za 
skidanje dostupna na nekoliko poslužitelja, Go!Zilla omogućuje prebacivanje između 
servera da bi se pronašao onaj koji će omogućiti najbrže skidanje. Također će se prebaciti 
na drugi poslužitelj ako se veza s trenutnim prekine. To je sponsorware program. 
Oglašivači kojih se reklame prikazuju tijekom rada programa na ekranu, podržavaju 
autore programa. Instalaciju možete naći u mapi \ LIfilifies. 


IrfanYiew 


Jeste li ikada pretraživali tvrdi disk u potrazi za određenom grafičkom, zvučnom ili 
videodatotekom da biste se na kraju izgubili u zbrci nejasnih imena? Jedini način da 
vidite ili čujete datoteku bio je da je otvorite u aplikaciji gladnoj resursa. IrfanView je 
malen preglednik grafičkih i multimedijalnih datoteka koji ne zahtijeva mnogo resursa. 
To je besplatan program za privatnu, nekomercijalnu upotrebu. Možete također 
registrirati program, ako želite, tako da autoru pošaljete malu naknadu za registraciju. 
Pojedinosti o registraciji naći ćete u About e? Info. Datoteka i upute za instalaciju nalaze 
se u mapi \ LItilities. 


WinZip 

WinZip, proizvod Nico Mak Computinga Inc., nezamjenjiv je uslužni alat koji 
omogućuje sažimanje datoteka, pojednostavljujući tako distribuciju na flopi diskovima, 
CD-ROM -ovima i na Internetu. To je program s rokom procjene od 21 dana. lako 
program neće prestati funkcionirati nakon isteka toga roka, autori će vas upozoravati da 
platite jednokratnu registraciju. Nakon registracije vaš registarski broj možete koristiti za 
sve naknadne verzije. Ovaj nezamjenjivi program naći ćete u mapi \ Utilities. 


Rječnik 


1-bitna dubina boja monokromatska dubina boja koja 
omogućuje prikaz samo dviju boja - crne i bijele 


2-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz četiriju 
boja: crne, bijele i dviju sivih boja 


4-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz 16 boja 


8-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz 256 boja 
ili sivih tonova 


16-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz 
64K boja 


24-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz 
16,7 milijuna boja 


32-bitna dubina boja dubina boja koja omogućuje prikaz 
6,8 milijarde boja 


AI Adobe Illustrator format datoteka 
alat grafičkog papira alat za crtanje mreža 


alat interaktivne ispune alat koji omogućuje vizualnu i 
interaktivnu primjenu te podešavanje preljevne ispune 


alat interaktivne prozirnosti alat koji omogućuje vizualnu i 
interaktivnu primjenu te podešavanje prozirnosti preljevne 
ispune 


alat interaktivnog miješanja alat koji omogućuje vizualnu i 
interaktivnu primjenu te podešavanje miješanja 


Align Pogledajte poravnavanje 


anti-aliasing (izglađivanje) metoda omekšavanja rubova objekta 
miješanjem boja susjednih piksela kako bi se dobila 
prijelazna boja 


ascender dio znaka koji se produžuje iznad glavnog tijela znaka. Pogledajte i descender 


atributi znakova Karakteristike koje određuju izgled znakova teksta, poput veličine, 
pisma i stila 


Auto-Close automatsko zatvaranje otvorene krivulje dodavanjem linijskog odsječka. 
Pogledajte i oblikovni alat 


Auto-Join eutomatsko zatvaranje otvorene putanje koje daje zatvoreni krivuljni objekt 
spajanjem krajnjih čvorova putanje 


automatsko praćenje ocrtavanja Određuje koliko će blisko objekti, nastali ocrtavanjem, 
slijediti bitmapu. 


Auto-Reduce Smanjuje broj čvorova prema postavkama dijaloškog okvira Options. 


Auto-Trace Prati rubove piksela u bitmapama da bi stvorio vektorski objekt. Uspješnost 
metode ovisi o kontrastu slike. 


bevel metoda podrezivanja rubova objekta 


Bezierova krivulja Krivulja određena s četiri kontrolne točke koje se protežu iz dvaju 
čvorova putanje. Odstupanje od putanje određeno je kutom i udaljenošću 
kontrolnih točaka. 


binarni brojevni sustav Metoda prikaza brojeva sa samo dvije znamenke — 1 i 0; 
osnova sustava je 2. 


birač jedan od CoreIDRAW-ovih primarnih alata; služi za odabir i interaktivno 
preoblikovanje objekata. 


bitmapa slika koje su oblik, veličina i boja određeni pikselima 
blur Pogledajte zamagljivanje 
BMP Windows ili OS/2 bitmapski format 


boja-roditelj Stil boje koji povezuje boje u odnos roditelj-potomak; kada se mijenja boja 
roditelj, promjena se odražava na svim objektima koji sadrže boje potomke. 


boja-potomak Objekt kojega je boja povezana sa stilom roditeljske boje; ako se 
roditeljska boja promijeni, boja potomak obnavlja se da bi odrazila promjenu. 


Break Apart (kidanje) Razdvaja kombinirane objekte dajući objekte izvornog oblika. 


CAL monokromni sažeti format datoteka 


callout metoda obilježavanja objekata u crtežu, najčešće upotrebom spojne linije koja 
vodi do tekstualnog objašnjenja 


CDR prirodni CoreIDRAW-ov format 
CDT CorelDRAW-ova datoteka predloška 


CDX Corelov metafile format koji koristi interni algoritam sažimanja radi smanjivanja 
datoteke 


CGM Computer Graphics Metafile format datoteka 
chunk količina podataka, obično 64K 
cicero mjerna jedinica koja iznosi 12 didota; 1 inč iznosi 5,63 cicera. Pogledajte i didot 


CMX Corel Metafile Exchange format koji sprema crtež kao vektorsku grafiku za 
upotrebu s Corelovim aplikacijama 


CMYK Cyan, Magenta, Yellow, Black (cijan, magenta, žuta, crna); procesna boja 
color override Pogledajte prebojavanje 


Combine naredba koja spaja objekte u jedan objekt; područja preklapanja izrezana su i 
prozirna. 


Convert Text naredba koja pretvara paragrafski tekst u umjetnički i obratno 


Convert to Curves naredba koja pretvara geometrijske objekte i tekst u krivuljne 
objekte 


Copy (kopiranje) naredba za kopiranje označenog objekta u memorijsko odlagalište. 
Pogledajte i Cut, Paste 


corner treshold granična vrijednost koja određuje hoće li čvor imati atribute šiljastog ili 
glatkog čvora. Niže vrijednosti od određene daju šiljaste čvorove. 


CPT Corel PhotoPaint format 


CPX Corel Presentation Exchange format; metafile format s internim algoritmom 
sažimanja za smanjivanje veličine datoteke 


CUR Windows 3.x/NT izvor pokazivača 


Cut (rezanje) naredba za uklanjanje označenog objekta iz dokumenta i smještanje u 
memorijsko odlagalište. Pogledajte 1 Copy, Paste 


CYMK_Cyan, Yellow, Magenta, Black (cijan, žuta, magenta, crna); najpopularniji model 
procesnih boja, uobičajen pri tiskanju 


čvor kontrolna točka koja određujw oblik objekta. Pogledajte i linijski odsječak 


Delete naredba za uklanjanje označenog dijela crteža 
densitometer ljestvica Ispisuje raspon nijansa sive boje koji se može precizno mjeriti. 


descender dio tekstualnog znaka koji se proteže ispod glavnog tijela znaka. 
Pogledajte i ascender 


desktop (radna površina) Ne treba ga miješati s Windows desktopom (Windows radno 
područje). CoreIDRAW-ova radna površina je bijeli prostor izvan radne stranice u 
radnom prozoru. Koristan je za privremenu pohranu objekata pri premještanju sa 
stranice na stranicu. 


desno poravnanje Poravnava tijelo teksta prema desnoj margini. Pogledajte i justify, 
lijevo poravnanje, središnje poravnanje 


didot mjerna jedinica; 1 didot = 1,07 točaka; 67,567 didota = 1 inč 
dijaloški okvir okvir koji omogućuje izmjenu postavki određenih opcija. 


dimenzijska linija dinamički povezana linija koja mjeri udaljenost između dviju 
točaka objekta 


dinamičko povezivanje način povezivanja dvaju objekata, kao što su objekti 
dimenzijska linija; promjene kontrolnog objekta odražavaju se na povezanim 
objektima. 


Distribute (raspoređivanje) naredba koja omogućuje jednoliko razmještanje objekata 
unutar raspona odabira ili stranice. Pogledajte i align 


DOC Microsoft Word format 
DPI Dots Per Inch - točke po inču; mjerna jedinica obično povezana s razlučivošću 


drop cap oblik formatiranja odlomka pri kojem na početku teksta nalazi uvećano slovo 
koje se ističe u odnosu na ostali tekst odlomka. 


DRW Micrografx format datoteka 
ĐSF Micrografx format datoteka 
dubina u bitovima dubina boje slike; može biti 1-, 2-, 4-, 8-, 16-, 24- i 32-bitna 


Duplicate naredba koja stvara kopiju odabranog objekta i smješta je u dokument. 
Pogledajte i klon 


dvostrani ispis ispis na obje strane lista papira 


M A JN 


DXF Autocad format datoteka 


Edge pad opcija preljevne ispune koja omogućuje zadavanje raspoređivanja boje u 
ispuni; širi raspon krajnje boje tako da ona izgleda jednoliko na vanjskom rubu 
objekta. Pogledajte i preljevna ispuna 


elastični način (elastic mode) način uređivanja čvora koji omogućuje ponašanje 
susjednih čvorova na elastičan način, zaobljavajući pridružene krivulje 


elipsa geometrijski objekt s dva žarišta. Pogledajte i kružnica 
elipsni alat alat za crtanje elipsa, kružnica, kružnih izsječaka i lukova 
EMF Enhanced Windows Metafile 


Emulsion down Vodoravno prevrće sliku pri ispisu tako da se tekst i objekti doimaju 
kao u zrcalu. 


Envelope (omotnica) osobina koja omogućuje izobličavanje objekata i umjetničkog 
teksta 


EPS Encapsulated PostScript format datoteka 

error diffusion Daje crno-bijelu bitmapu s primjenom zamućivanja. 
EXE Windows 3.x/NT izvor bitmapa 

Export (izvoz) Pohranjuje datoteku za upotrebu u drugoj aplikaciji. 


Extract naredba koja izdvaja odabrani tekst za uređivanje u programu za obradu teksta. 
Pogledajte i Merge Back 


faceta udaljenost između dviju boja u efektu izvlačenja 

film negative Stvara fotografski negativ slike pri ispisu izvrtanjem boja. 
FMV Frame Vector Metafile 

FOCOLTONE model spot boja zasnovan na procesnim bojama 

font osobeni stil, težina i veličina pisma 

formatiranje primjena stilova osnove na blok teksta 


FPO For Position Only - slika niske razlučivosti koja se koristi jedino za smje razmještaj 
elemenata dokumenta; pri ispisu se zamjenjuje kvalitetrnijom verzijom visoke 
razlučivosti. 


FPX Kodak FlashPix format datoteka 


full-access zaporka koja štiti dokument od pristupa i mijenjanja. Pogledajte i write 
reservation 


gamma raspon srednjih tonova bitmape 
gamut raspon boja koje je moguće prikazati na određenom uređaju 


Gaussian blur efekt zamagljivanja koji koristi zvonolike krivulje za određivanje 
raspoređivanja piksela 


GEM vektorski format datoteka, uobičajen za Delrina i Ventura proizvode prije inačice 
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geometrijski objekt jedan iz čitavog niza likova zasnovanih na tri temeljna lika: elipsi, 
pravokutniku i višekutniku. 


ghosting neželjeno stanje izazvano omekšavanjem, u kojem bitmapski objekt ima bijeli 
rub kada se smjesti preko drugog objekta 


GIF Compuserve bitmapski format datoteka koji podržava sažimanje bez gubitka 


glatki čvor _čvor koji daje obao prijelaz između dva linijska odsječka. Pogledajte i šiljasti 
čvor, simetrični čvor 


glavni sloj (Master layer) sloj što sadrži elemente za koje želite da se pojavljuju na 
svakoj stranici višestraničnog dokumenta 


greeking zamjena za tekst koji je premalen da bi se prikazao na ekranu, a služi za 
ubrzavanje ekranskog osvježavanja. 


grupa zbirka objekata; grupirani objekti zadržavaju stalan međusoban odnos u 
prostoru. Pogledajte i objekt potomak, kontrolni objekt 


gurkanje pomicanje objekta ili čvora malim pomacima s pomoću tipki strelica; 
vrijednost pomaka određena je postavkama zadanim u dijaloškom okviru Options. 


HLS Hue - Lightness - Saturation; model boja koji je zasnovan na tri komponente: 
nijansi, bljedoći i zasićenosti 


hot zone zadana udaljenost od margine u kojoj se dodaje hipenacija 


HPGL Hewlet Packard Graphic Language format datoteka; uobičajen izlazni format za 
crtače (plotere). 


HSB Hue - Saturation - Brightness; model boja koji je zasnovan na tri komponente: 
nijansi, zasićenosti i svjetlini 


HTML Hypertext Markup Language - skriptni jezik koji omogućuje prikaz dokumenta 
na Internetu 


ICO Windows 3.x/NT izvor ikona 
IMG Gem Paint datoteka 


Import (uvoz) naredba koja otvara u CorelDRAW-u grafiku ili tekst koji nije u Corelovu 
prirođenom formatu 


impozicija (imposition) metoda određivanja redoslijeda stranica prilikom ispisa 


inicijal osobina formatiranja odlomka koja smješta veliko početno slovo, veće od 
ostaloga teksta 


Internet Explorer. WWW pretraživač 


Intersect (presjek) efekt koji stvara dodatne objekte kojih se oblici zasnivaju na 
području preklapanja drugih objekata 


isječak zatvoreni geometrijski objekt stvoren od elipse. Pogledajte i luk, elipsa 
1SO 9066 standard snimanja CD-ROM-ova 


ispisiva površina dio stranice koji je moguće ispisati, a određen je postavkama 
vezanima za izlazni uređaj 


izglađivanje Pogledajte anti-aliasing 


izvlačenje efekt koji dvodimenzionalnim objektima daje trodimenzionalni izgled 
dodavanjem dodatnih površina koje tvore vrh, dno i stranice povezanoga 
kontrolnog objekta 


izvorišna boja početna boja u preljevnim ispunama 
izvoz pohrana datoteke u obliku koji je pogodan za uporabu u drugoj aplikaciji 


jaggies neželjeno stanje koje uzrokuje nazubljenost na rubovima objekata, anti-aliasing 
sprečava taj problem 


jednolika ispuna ispuna punom bojom 
JPG Joint Photographic Experts Group format datoteka 


justify poravnavanje tijela teksta tako da su lijeva i desna margina poravnane. 
Pogledajte i središnje poravnanje, lijevo poravnanje, desno poravnanje 


kaligrafija tehnika kreiranja crteža uporabom linija promjenjive širine 


kerning razmak između parova znakova. Pogledajte i leading 


klijent aplikacija sposobna za prihvat OLE objekata. Pogledajte i poslužitelj, OLE 


ključna riječ riječili riječi koje možete dodati dokumentu pri spremanju radi lakše 
identifikacije 


klon dinamički povezan duplikat objekta ili efekta; sve promjene na izvornom, 
glavnom objektu odražavaju se na klonu. Pogledajte i duplicate 


Knife, alat Pogledajte nož 


kombiniranje postupak spajanja više zasebnih objekata u jedan - područja preklapanja 
se odsijecaju i čine prozirnima 


kompresija metoda pohrane kojom se umanjuje veličina datoteke 


kontrolna ručica ručica koja se proteže iz čvora omogućujući podešavanje pridružene 
krivulje objekta 


kontrolna točka ručice koje se protežu iz čvorova za pomoć pri oblikovanju 
pridruženih krivulja. Pogledajte i čvor 


kontrolni objekt roditeljski objekt u dinamički povezanoj grupi, poput grupe 
miješanja; kada mijenjate kontrolni objekt, povezana se grupa obnavlja da bi 
odrazila promjene. Pogledajte i grupa, objekt potomak 


kontura efekt koji stvara koncentrične simetrične objekte; prijelazni koraci tvore 
prijelaz boja između početnog i završnog objekta. 


korekcija boja postupak izmjene boja na ekranu tako da odgovaraju bojama odabranog 
izlaznog uređaja, čime se omogućuje točniji odabir boja 


krasopis Pogledajte kaligrafija 


krivuljni objekt objekt koji može poprimiti bilo koji oblik; ti su objekti karakteristični 
po tome što imaju čvorove i kontrolne točke koje im određuju oblik. 


kružni isječak zatvoreni oblik zasnovan na kružnici 

kružnica vrsta elipse stvorene povlačenjem uz pritisnut Ctrl. Pogledajte i elipsa 
kvadrat pravokutnik s jednakom dužinom stranica. Pogledajte i pravokutnik 
leading razmak između redaka teksta. Pogledajte i kerning 


leće niz efekata koji, primijenjeni na objekt, mijenjaju boju ili izobličuju objekt koji se 
nalazi pod njima 


lijevo poravnanje poravnavanje tijela teksta po lijevoj margini. Pogledajte i justify, 
središnje poravnanje, desno poravnanje 


linija povezivanja dinamički povezana linija između dva objekta; te linije pomažu pri 
stvaranju grafikona i u sličnim primjenama. 


linijski odsječak linija ili krivulja između dviju čvorova. Pogledajte i čvor 
ljestvica raspon boja u paleti 


logaritamska spirala spirala u kojoj se razmak između okretaja povećava prema 
vanjskom rubu 


lossy degradacija kvalitete bitmape uzrokovana mijenjanjem veličine ili zbog formata 
spremanja, kao što je jpg 


LPI Line Per Inch - mjerna jedinica koja se koristi u komercijalnom tiskanju 


luk zaobljena, glatka krivulja, otvoreni dio geometrijskog objekta poput kružnice, mjeri 
se u stupnjevima 


MAC MacPaint bitmapski format 
maska boje tehnika skrivanja ili otkrivanja dijelova bitmapske slike 
master layer Pogledajte glavni sloj 


memorijsko odlagalište područje fizičke memorije računala koje dopušta prijenos 
podataka između datoteka i aplikacija; može se koristiti i za kopiranje objekta za 
buduću upotrebu unutar određenog dokumenta. Pogledajte i Cut, Copy, Paste 


Merge Back (ponovno spajanje) naredba koja ponovno spaja izdvojeni tekst u 
CoreIDRAW. Pogledajte i Extract 


MET IBM Presentation format datoteka 

micalo (Panning tool) alat za pomicanje pogleda u radnom prozoru 
micanje (pan) pomicanje prikaza radnog prozora 

miješanje pretvaranje jednog objekta u drugi kroz niz prijelaznih koraka 


mjerna linija dinamički povezana linija koja pokazuje udaljenost između dviju točaka 
objekta 


model boja paleta koja podliježe standardima boja unutar određene industrije ili 
područja uporabe 


moire nepoželjan valoviti uzorak koji se javlja kao posljedica pogrešne postavke kutova 
rastera slike kod ispisa 


monochrome 1-bitna grafika 


mreža neispisiv elemnt crteža koji omogućuje precizno smještanje objekata. 
Pogledajte i vodilice 


nadcrtavanje tekstualni efekt korišten za naglašavanje; iznad teksta dodana je linija. 
Pogledajte i podcrtavanje. 


NAP _Nap Metafile, vektorski format datoteka 
naslovna traka traka koja sadrži ime aktivnog dokumenta 


natpisivanje (superscript) znakovni format u kojem je veličina fonta smanjena, a znak 
smješten na vrh susjednih znakova 


Natural Pen, alat Pogledajte prirodno pero 


navigator _ekranski alat koji daje kontrole za dodavanje stranica i premještanje s jedne 
stranice na drugu 


neovisnost o uredaju palete boja neovisnih o izlazu. Pogledajte i ovisnost o uređaju 
Netscape Navigator World Wide Web pretraživač 

nož alat koji se koristi za presijecanje putanje vektorskog objekta 

nudge Pogledajte gurkanje 


Object Manager osobina CorelIDRAW-a koja dopušta pregled hijerarhije objekata u 
crtežu 


objekt spremnik u PowerClip složenom objektu to je objekt u koji se smještaju drugi 
objekti 


objekt potomak pojedinačni objekt u grupi objekata ili podskup grupe objekata. 
Pogledajte i grupa, kontrolni objekt 


objekt sadržaj u PowerClip složenom objektu to je objekt koji je smješten unutar 
objekta-spremnika 


oblikovni alat (Shape tool) alat za mijenjanje oblika objekata pomicanjem ili 
preusmjeravanjem čvorova i kontrolnih točaka objekta; koristi se i za podrezivanje 
bitmapskih objekata. 


odredišna boja završna boja preljevne ispune 


desti, Dg 


ograničavanje prisiljavanje odabira da ostane unutar vrijednosti određenih postavki 
pri preoblikovanju 


okvir paragrafskog teksta okvir nevidljiv pri ispisu koji sadrži paragrafski tekst 


OLE Object Linking and Embedding (povezivanje i umetanje objekata) - metoda 
izmjene podataka između OLE kompatibilnih softverskih paketa 


omjerslike odnos izmedu visine i širine objekta; taj omjer možete zadržati pri promjeni 
veličine slike. 


omotnica efekt koji omogućuje iskrivljavanje objekata i umjetničkog teksta 


orijentacija smjer stranice ili objekata prikazanih na stranici; stranica može imati 
uspravnu ili položenu orijentaciju. 


ovisnost o uređaju palete boja kojih je reprodukcija ovisna o izlaznom uređaju. 
Pogledajte i neovisnost o uređaju 


paleta zbirka boja koje možete odabrati i primijeniti na ispunama ili ocrtima 
paleta boja zbirka boja unutar određenog raspona ili modela boja 
PANTONE precizan sustav podudaranja boja 


paragrafski tekst jedna od dviju CorelDRAW-ovih vrsta teksta; takav tekst omogućuje 
primjenu punog formatiranja 


paser (oznaka za upasivanje) oznaka na filmu ili papiru koja omogućuje poravnavanje 
(upasivanje) separacija 


Paste (lijepljenje) naredba koja smješta sadržaj memorijskog odlagališta u dokument 
Paste Special naredba koja omogućuje umetanje OLE objekata u crtež. Pogledajte i OLE 
PCD Kodak Photo-CD Image 

PCT Macintosh PICT format 

PCX Paintbrush bitmapski format datoteka 

PDF Adobe Portable document format 


perspektiva efekt koji objektima daje privid dubine; može se primijeniti jednostruka i 
dvostruka perspektiva. 


PF_IBM PIF format datoteka 


PIC Lotus Pic format datoteka 


pica mjerna jedinica; jedan inč sadrži 6 pica. Pogledajte i točka 


Pick, alat Pogledajte birač 

PICT Macintosh format slika 

piksel promjenljiva mjerna jedinica zasnovana na pojedinačnoj točki monitora 
PLT HPGL ploterska datoteka 

PNG Portable Network Graphics format datoteka 

početna boja prva boja preljevne ispune 


podcrtavanje (underline) tekstualni efekt gdje se zbog naglašavanja teksta ispod njega 
stavlja linija. Pogledajte i nadcrtavanje 


područje ispisa dio stranice na kojem je fizički moguć ispis. Veličina tog područja 
odredena je svojstvima izlaznog uređaja. 


point mjerna jedinica; 72 točke = 1 palac. 
polje okvir podatka u bazi podataka 


polutonska slika grafički prikaz nastao pretvaranjem kontinuiranih tonova u točkice, 
čime se postižu razlike u tonovima prilikom ispisa. 


Polygon, alat Pogledajte višekutnički alat 
pomak (offset) količina razmaka između objekata 


popločavanje (tiling) metoda ispune veće površine malim pravokutnicima s uzorkom 
ili slikom 


poravnanje postavljanje objekata u određen međusobni položaj (na primjer, lijevo 
poravnanje objekte postavlja tako da su im poravnati lijevi rubovi). 


poredak raspored u hijerarhiji objekata koji govori nalazi li se objekt iznad ili ispod 
drugih 


poslužitelj aplikacija sposobna za stvaranje OLE objekta. Pogledajte i OLE, klijent 


postranični izbornik _podizbornik koji se pojavljuje sa strane drugog izbornika ili 
naredbe 


PostScript jezik opisa stranice dizajniran za slanje ispisnih uputa izlaznim uređajima 


PostScript jezik za opisivanje stranice dizajniran za slanje instrukcija o ispisu izlaznim 
uređajima 


PostScript ispuna_polutonska ispuna 
potkresivanje (trimming) uklanjanje područja preklapanja objekta 


potpisivanje (subscript) format znaka u kojem je njegova veličina smanjena, 
a znak smješten na dno susjednih znakova. Pogledajte i natpisivanje 


potputanja jednostruka putanja objekta koji sadrži višestruke putanje. 
Pogledajte i putanja 


povećalo (Zoom tool) alat korišten za povećavanje ili smanjivanje pogleda 
na dijelove crteža 


PowerClip efekt koji omogućuje umetanje jednog objekta u drugi; svaki dio 
objekta sadržaja koji je veći ili se preklapa s rubom objekta spremnika 
nije vidljiv. 


PP4 Picture Publisher format datoteka 
PP5 Picture Publisher format datoteka 


pravokutnički alat alat za crtanje gleometrijskih likova sa četiri nasuprotno paralelne 
stranice. Pogledajte i kvadrat 


prebojavanje prikazuje sadržaj nekog sloja kao obojene ocrte 
precrtavanje tekstualni efekt koji preko teksta smješta crtu 


prečac kombinacija dvije ili tri tipke koja primjenjuje naredbu ili osobinu na objekt, ili 
pak pristupa kontrolama neke osobine 


predložak zbirka stilova koja opisuje osnovu stranice dokumenta, kao i objekte unutar 
dokumenta 


preljevna ispuna jedna od četiri postupne ispune: ravna, kružna, stožasta i kvadratna 


preoblikovanje (transformacija) promjena veličine ili orijentacije objekta bez 
mijenjanja njegova oblika 


presets Pogledajte priređeni dizajn 


presjek efekt kreiranja dodatnih objekata čiji se oblici temelje na područjima 
preklapanja objekata 


preuzorkovanje mijenjanje veličine i razlučivosti bitmape 


priljepak dijaloški okvir ili manager koji se sidri na stranici radnog prozora 


priređeni dizajn niz efekata stvorenih makro naredbom ili skriptom, složen od 
snimljenih koraka stvaranja efekta 


prirodno pero alat za stvaranje linijskih objekata, poput krasopisnih linija 
PRN PostScript datoteka pisača 


profil boja pohranjena podešenost parametara vašeg sustava koja omogućuje 
usklađivanje boja na ekranu i boja na izlaznom uređaju 


prostoručni alat alat za crtanje slobodnih oblika i objekata 

prostoručno ocrtavanje Određuje koliko blisko krivulja prati pokret miša. 
PS PostScript Interpreted format datoteka 

PSD Adobe Photoshop format datoteka 


putanja fizički ocrt odabranog objekta koji određuje njegov oblik. Pogledajte i 
potputanja 


radna stranica prividni papir na kojemu crtate 
raspon ispisa raspon stranica koje želite ispisati 


razdvajanje objekata razdvajanje kombiniranih objekata, pri čemu im se vraća izvorni 
oblik 


razlučivost (rezolucija) broj točaka po inču grafičkog prikaza 

razvlačenje izduživanje objekta okomito, vodoravno ili u oba smjera 

Rectangle, alat Pogledajte pravokutnički alat 

Redo vraćanje postupaka nakon primjene naredbe Undo 

relativno središte središnja točka odabira 

Repeat ponavljanje posljednjeg postupka 

Reverse Order Izvrće poredak ili hijerarhiju objekata i efekata poput efekta miješanja. 
Revert naredba koja ponovno otvara posljednju spremljenu verziju dokumenta 


RGB Red, Green, Blue - crvena, zelena, plava; model boja koji koristi tri vrijednosti za 
odredivanje nijanse boje. RGB je i model prikaza boja monitora u boji. 


RTF Rich Text File - najpoželjniji tekstualni format zato što, za razliku od ravnog teksta, 
zadržava formatiranje pri izvozu u druge dokumente. 


SAM Ami Professional grafički format datoteka 
sažimanje metoda pohranjivanja koja smanjuje veličinu datoteke dokumenta 
Scale Mijenjanje veličine objekta. 


SCODL format datoteka uobičajen za SCODL uređaje poput tintnih i termičkih pisača 
te snimača na foliju 


SCT Scitex CT bitmapa 

SDMF/VRML trodimenzionalni format datoteka 

Separate naredba koja razdvaja kontrolni objekt od efekta 

server Pogledajte poslužitelj 

Shape, alat Pogledajte oblikovni alat 

sidrište (točka sidrenja) čvrsta točka oko koje se objekti zakreću (rotiraju) ili ukošavaju 
simetrična spirala spirala sa stalnim razmakom između okretaja 


simetrični čvor čvor koji povezuje dva linijska odsječka i održava istu zakrivljenost s 
obje strane čvora. Pogledajte i šiljasti čvor, glatki čvor 


Size mijenjanje dimenzija objekta 

slikovna mapa grafički prikaz koji sadrži hiperveze prema drugim URL adresama 
sloj jedna u nizu prozirnih ravnina u grafičkom prikazu na kojima su smješteni objekti 
sloj vodilica neispisivi sloj crteža koji sadrži pomoć za poravnavanje 


složeno miješanje efekt miješanja između tri ili više kontrolnih objekata, gdje je jedan 
od kontrolnih objekata ujedno početni i završni objekt 


smještanje teksta na putanju raspoređivanje teksta duž putanje ili objekta 


smotuljak (roll-up) plutajući dijaloški okvir koji omogućuje primjenu naredbi na 
odabrane objekte 


snap points točke objekta koje se uz uključenu opciju Snap-To ponašaju kao magnet 
koji omogućuje prianjanje uz druge objekte, uz mrežu ili uz vodilice 


spiralni alat alat za crtanje spirala 


spot boje čiste boje koje se tiskaju odvojeno od procesnih boja 


spremnik objekt PowerClipa u koji se smješta drugi objekt 


središnje (centralno) poravnavanje Poravnava tijelo teksta tako da centrira svaki redak 
između margina tekstualnog okvira. Pogledajte i justify, lijevo poravnanje, desno 
poravnanje 


statusna traka traka s informacijama o vašem crtežuili odabranom objektu 

stil skup atributa koji opisuju objekt, tekst ili osnovu stranice. Pogledajte i predložak 
straight line threshold Određuje koliko se blisko prati pokazivač. 

subtractive color_model boja zasnovan na odbijanju svjetlosti 


Super Nudge pomicanje objekta za umnožak količine gurkanja i zadanog faktora. 
Pogledajte i Nudge 


šiljasti čvor čvor koji određuje radikalnu promjenu smjera između dva linijska 
odsječka. Pogledajte i glatki čvor, simetrični čvor 


tekstualni alat alat koji se koristi za umetanje teksta u dokument 
teksturna ispuna ispuna koja se zasniva na fraktalnom generiranju uzorka 
Text, alat Pogledajte tekstualni alat 

TGA Targa bitmapa 


thumbnail smanjeni prikaz, malena bitmapa namijenjena za pretpregled slike ili 
objekta 


TIF Tagged Image File — format bitmape koji omogućuje višeplatformsku upotrebu 
točka mjerna jedinica pisma; 72 točke = 1 inč, 12 točaka = 1 pica. Pogledajte i pica 


točka iščezavanja u efektu perspektive ili izvlačenja, točka u kojoj bi se linije objekta 
spajalekad bi se produžile 


točke prianjanja točke objekta koje se ponašaju poput magneta prianjajući za druge 
objekte, mrežu ili vodilice kada je uključena Snap To osobina 


traka kalibracije boja ispisuje šest boja: crvenu, zelenu, plavu, cijan, žutu i crnu 


traka svojstava interaktivna traka s naredbama koja se mijenja ovisno o odabranom 
alatu ili osobini 


transformacija izmjena veličine ili orijentacije objekta bez izmjene osnovnog oblika 


TRUMATCH procesni model usklađivanja boja 


TTF TrueType Font pisma 


TXT ASCII ili ANSI tekstualni format datoteke 
Type 1 Adobe Type 1 PostScript format pisma 
ukošavanje (skew) naginjanje objekta ili dijela objekta 


umjetnički tekst Jedna od dviju vrsta teksta u CoreIDRAW-u; tome tekstu možete 
dodati razne efekte ili ga pretvoriti u word art. Pogledajte i paragrafski tekst 


undo poništavanje posljednjeg postupka ili niza postupaka. Pogledajte i Redo 


upuštanje tehnika laganog preklapanja objekata kojom se onemogućuje pojava bijelih 
procjepa između objekata pri ispisu 


URL Uniform Resource Locator — Internet adresa Web sjedišta 


usidrivost svojstvo smotuljka ili alatne trake da se može prilijepiti za stranicu radnog 
prozora 


uvoz postupak otvaranja grafike ili teksta kreiranog u drugoj aplikaciji 


uzorkovana ispuna _dvobojna, full-color ili bitmapska ispuna koja se može upotrijebiti 
za popločavanje objekta 


vektorski objekt vrsta objekta opisanog krivuljama i linijama 
vezna linija dinamički povezana linija između dva objekata 


vezni okvir nevidljiv okvir koji uokviruje vanjske dimenzije odabranog objekta ili 
objekata 


View Manager Daje alternativne poglede na dokument. 

višekutnički alat alat za stvaranje simetričnih višekutnika i zvijezda 
višekutnik višestranični geometrijski objekt 

vodič (leader) znak, obično točka (.), koji prethodi unosu teksta 

vodilice pri ispisu nevidljive linije koje pomažu pri poravnavanju objekata 


vruća točka (hiperveza) područje slikovne mape koje omogućuje povezivanje s drugom 
URL adresom 


weld efekt spajanja objekata, pri čemu su uklonjene sve unutarnje linije 


WI Wavelet Compressed bitmapa 


wireframe način prikaza u kojem su objekti predstavljeni ocrtima. 


WMF Windows Metafile format datoteka 
WP4 WordPerfect format dokumenata 

WP5 WordPerfect format dokumenata 

WP8 WordPerfect format dokumenata 
WPG WordPerfect Graphic format datoteka 


write reservation dopušta drugima da otvore zaštićeni dokument samo za pregled. 
Pogledajte i full-access 


WS1-2_WordStar for Windows tekstualni format 

WSD WordStar 2000 

WWW World Wide Web 

XYWrite_ XYWrite for Windows tekstualni format 

YIQ model boja koji se prvenstveno upotrebljava u televizijskim sustavima 
zakretanje izmjena orijentacije objekta pomicanjem oko središta zakretanja 


zamagljivanje stvaranje privida raspršivanja ili odsutnosti žarišta miješanjem boja 
susjednih piksela bitmape 


zaokruživanje (marquee selecting) odabiranje objekta ili objekata povlačenjem okvira 
oko područja 


zoom (povećanje) uvećavanje ili smanjivanje aktivnog pogleda na dokument u radnom 
prozoru 


zrcaljenje okomito, vodoravno ili koso izvrtanje objekta 


žlijeb razmak između stupaca paragrafskog teksta 


Simboli 


& (ampersand), 289, 724, 726 

> (desna kutna zagrada), 276 

$ (dolar), 279 

“ (dvostruki navodnik), 289 

: (dvotočka), 279 

# (funta), 567 

\ (kosa crta — backslash), 276, 
279 

/ (kosa crta — slash), 276 

< (lijeva kutna zagrada), 276 

- (minus), 326 

+ (plus), 215, 326 

. (točka), 279, 292 

? (upitnik), 276 

, (zarez), 292 

* (zvjezdica), 276 


3D 


3D efekti, 258-270, 444-453, 
497 

3D effects, izbornik, 445, 446 

3D Effects, naredba, 444 

3D Lighting, opcija, 497 

3D Model, format datoteke, 
373 

3D objekti, 258-270. 
Pogledajte i 3D efekti 
rukovanje, 264-267 
svjetlosni efekti, 267-270 
uvećavanje, 262 
uvoz, 259-260 

3D Raised Button efekt, 
550-558 

3D rotacijski kavez, 265-267 

3D Rotate, dijaloški okvir, 446 

3D Rotate, filtar, 444, 445-446 

3D tekst, 263-265 

3D tačka gledišta, 258-259, 
261, 265-267 


Kazalo 


A 


About CorelDRAW, dijaloški 
okvir, 49 

Acquire, opcija, 402, 404 

Activate As, opcija, 397 

Active Link, opcija, 840 

Adaptive, opcija, 430 

Adaptive, paleta boja, 429 

Adaptive Unsharp, dijaloški 
okvir, 524 

Adaptive Unsharp, efekt, 
523-524 

Add Color, opcija, 733 

Add Corrections ta Type 
Assist, opcija, 235 

Add Current View (+), gumb, 
88 

Add, gumb, 300, 529, 731 

Add Menu, opcija, 725 

Add, naredba, 321 

Add New, naredba, 562 

Add New Page, gumb, 311 

Add Node, gumb, 144 

Add Noise, dijaloški okvir, 515 

Add Noise, naredba, 515 

Add, opcija, 351, 489, 724 

Add Page Frame, gumb, 306, 
742 

Add Page Frame, opcija, 306, 
742 

Add Perspective, naredba, 
642,647 

Add Point Light, gumb, 269 

Add Preset, gumb, 490 

Add Selected Field, gumb, 287 

Add Spot Light, gumb, 269 

Add to Existing Category, 
opcija, 351 

Add to Spraylist, opcija, 633 

Adjust Black, opcija, 386 

Adjust, naredba, 405 


Adjust White, opcija, 386 
Adobe Illustrator, 392-393 
Adobe Photoshop, 373, 389, 
399, 437, 757, 771 
Adobe Type 1, fontovi, 277 
Advanced, gumb, 824 
Advanced halftone screen, 
opcije, 824 
Advanced, jezičac, 277 
Advanced Settigs, gumb, 820 
Advanced Settings, dijaloški 
okvir, 824 
After Current Page, opcija, 763 
akceleracija uvećanja 
miješanja, 548, 652-655 
alat Bćzierove krivulje, 146 
osnovni opis, 56-60 
stvaranje krivulja, 59-60 
stvaranje ravnih linija, 57-60 
alati izobličavanja, 667-670 
alati podešavanja boja, 635, 
636, 638 
alati za pisanje, 218, 223, 
234-239 
alatne trake 
izmjena gumba na, 721-722 
osnovni opis, 35 
plutajuće, 241,717 
premještanje gumba, 
720-721 
premještanje, 717-718 
prilagodavanje, 35, 716-722 
promjena veličine, 717, 718 
skrivanje, 720 
stvaranje korisničkih, 
718-720 
uklanjanje, 720 
usidrivanje, 241,717 
vraćanje prvobitnog 
izgleda, 720 
alatni okvir 
osnovni opis, 36 


postavljanje svojstava za 
alate u, 60-62 
u radnom prozoru, 36 
algoritmi, 378 
Align alat, 119, 211, 749 
Align and Distribute, dijaloški 
okvir, 117-121, 747, 748 
Align, dijaloški okvir, 748 
Align, gumb, 118, 119 
Align Image, kontrola, 489 
Align, jezičac, 119, 211, 749 
Align, naredba, 139, 769, 772 
Align, kartica svojstava, 
117-121 
Align to Grid, opcija, 118 
Alignment, naredba, 553 
All Caps, opcija, 208 
All Color as Black, opcija, 804 
All Color as Grayscale, opcija, 
804 
All Linked Frames, opcija, 199 
All, opcija, 781 
alpha (prozirni) kanali, 757 
Alternating, opcija, 632 
aluminijska folija, 400 
Always Back-Up To, opcija, 
281,712 
Always Overprint Black, 
opcija, 821 
Ambient Light, jezičac, 268 
Ambient Light, 267-270 
Ami Professional format 
datoteka, 374 
Amount klizač, 474, 476, 521 
Amplitude, okvir, 668 
Amplitude, opcija, 507-509, 
Analyzer Options, gumb, 849 
Angles, okvir, 420-424 
animacija, 832-833 
animirane GIF datoteke, 833 
ANSI format datoteka, 374 
anti-aliasing, 391, 405, 409, 426 
bitmape i, 415-420 
boja i, 417-430 
metode zamućivanja i, 431 
odstranjivanje, 431 


AOL (America Online), 828 

apleti, 829, 831, 834, 841 

Apply All, opcija, 841 

Apply, gumb, 96 

Apply Property Changes to 
the Current Page Only, 
opcija, 342 

Apply Settings to All Pages, 
opcija, 789, 790 

Apply Styles kategorija, 
širenje, 355 

Apply To All Planes, potvrdni 
okvir, 479 

Apply to Duplicate, gumb, 
242, 767 

Apply To Duplicate, naredba, 
744, 745 

Apply To Duplicate, opcija, 
96, 106, 107, 110, 767 

Archive Document, naredba, 
280 

Archive to Single Location, 
280 

arhive, 279-280, 282-283 

Arrange, izbornik, 30, 105, 
109, 118, 130, 167, 198, 544, 
553, 659, 667, 747, 750 

Artistic efekti poteza, 453-468 

Artistic Media, alat, 628-634 

Artistic Media, pogled, 629 

Artistic Media, priljepak, 627, 
628, 632, 633 

Artistic Media, 627-634 

As, okvir, 226 

ASCII (American Standard 
Code for Information Inter- 
change), 217,373, 374, 392 

asocijacije, 355, 393, 731-732 

Assign, naredba, 716 

Assign, opcija, 355 

Associate, jezičac, 393 

Associate, stranica, 732 

Auto (Simulate Output), 
opcija, 784,787 

Auto Create Color Styles, 
gumb, 363 


Auto Gutter Spacing, opcija, 
801 

Auto Increase Fountain Steps, 
opcija, 807 

Auto, opcija, 522 

Auto-Backup Every, opcija, 
712 

Auto-Backup, osobina, 274, 
281 

AutoCAD, 68, 374, 392 

Auto-Center New Power Clip 
Contents, 703 

Auto-Close, gumb, 55, 250, 
424 

Auto-Close, osobina, 55, 156, 
250, 424 

Auto-join, postavka, 62 

Automatically Adjust Frame 
With, opcija, 191 

Automatically Close Object, 
gumb, 249 

Automatically Close Object, 
opcija, 250, 251 

Automatically Create Color 
Styles, dijaloški okvir, 364 

automatsko ocrtavanje, 421-423 

Auto-panning, opcija, 711 

Auto-Reduce, 158 

Auto-spreading, opcija, 819 

Auto-Trace Bitmaps, opcija, 
421 

Auto-Trace, okvir, 423 

Autotrace ocrtavanje, 61 

AvantGarde font, 180 

Average, vrsta raspršivanja, 
691 

Aztec Cave Drawing, 752 


b3d format datoteka, 258 

Back One, naredba, 338 

Back, osvjetljenje, 269 

Back Parallel, opcija, 679 

Background, dijaloški okvir 
postavki, 303 


Background, opcija, 297 
Background, pogled, 303 
Background, stranica, 304 
Banded Fountain Fill 


Warnings, opcija, 806 
Barista, 829, 831 
Baseline Shift, okvir, 195 
Batch, kartice svojstava, 432 
baze podataka, 293-295 
Bebak, Arthur, 831 
Behind Fill, opcija, 625-626 
Behind, naredba, 338 
Behind the Fill, opcija, 204 
BernhardMod font, 200 
Best Fit, opcija, 445, 451 
Beve! Angle, okvir, 685 
Bevel Depth, okvir, 685 
Bevels, gumb, 685 
Bevels, izbornik, 686 
Bezier, Pierre, 57 
Big Back, opcija, 678 
Big Front, opcija, 678 
bijeli prostor, 165, 302, 855 
bilješke, 274, 275, 283, 777 
bilten, 741 
dizajniranje, 751-761 
grafike naslova, 752-755 
planiranje unaprijed, 752 
Birač (Pick tool) 
osnovni opis, 94 
pomicanje objekata sa, 95-96 
Repeat, naredba i, 123 
savjeti, 94 
upotreba, kao privremeni 
oblikovni alat, 150 
Bit Planes, dijaloški okvir, 
478-479 
Bit Planes, efekti, 478-479 
Bitmap Color Mask, naredba, 
416 
Bitmap Color Mask, priljepak, 
39, 415-417, 417-430 
bitmape 
automatsko širenje, 440 
dodavanje efekata, 437-530 
efekti leće, 692 


ispis, 790, 791, 794, 804-805, 
808 
izvoz slika, 389-391 
jednobojna, 418 
memorija, 444 
mijenjanje omjera, 410 
osvježavanje, postupak, 408 
podrezivanje, 388-389, 410 
pozadina, 304, 305-308 
pretvaranje u grayscale, 
807-808 
pretvaranje vektorskih 
objekata, 408-410 
preuzorkovanje, 424-426 
primjena PostScript 
polutonova, 418-421 
promjena veličine, 790 
razlučivost, 424, 426, 832 
rotacija, 413-415 
rukovanje, 407-434 
sažimanje, 278 
sistemski resursi, 444 
slojevi, 337 
trasiranje, 54, 420-424 
ukošavanje, 413-415 
Undo, 122 
uvoz, 388-389 
vektorska grafika, 381-382 
Web objavljivanje, 832, 843, 
846 
Wireframe pogled, 322 
Bitmaps, izbornik, 31 
Bitmaps/Plug In, izbornik, 
529 
Bitstream Font Navigator, 756 
Black body, opcija, 431 
Black, opcija, 448, 502 
Black-and-White, model boja, 
471 
Blade size, opcija, 459 
Bleed, opcija, 465 
Blend Along Full Path, opcija, 
650 
Blend efekt (miješanje), 489, 
531, 555, 618 
brisanje, 663 


efekti miješanja, 654 
kloniranje, 663-678 
kontrole za, 646-648 
kopiranje, 663-678 
naslovi, 753-762 
određivanje atributa, 
651-657 
osnovni opis, 644-664 
promjena početka i kraja, 
658 
rastavljanje, 659-660 
razdvajanje, 659 
rotacija objekata sa, 646-648 
složeno, 654-657 
ubrzavanje, 653 
zbirke za, 654 
Blend From, naredba, 664 
Blend, izgled trake svojstava, 
754, 756 
Blend, kontrola smjera, 647 
Blend, kontrola ubrzavanja 
objekata, 647 
Blend, naredba, 644 
Blend, smotuljak, 651, 659 
Blend, traka svojstava, 646-648 
Blend, ubrzavanje boja, 
kontrola, 648 
Block Height, opcija, 491 
Block Width, opcija, 491 
Blocks, dijaloški okvir, 503 
Blocks, efekti, 502-503 
Blue, klizač, 478 
Blur effects, izbornik, 470, 472, 
473 
Blur, naredba, 468 
Blur /Feather, kontrola, 489 
Blurring, klizač, 496 
boat1.cdr, 148, 149, 150-152, 
152-156 
boja 
atributi, zadavanje, 652 
bitmape i, 415-420, 427, 
477-484 
dodavanje jednobojnim 
bitmapama, 418 
dosljednost, 328 


dubina, 385, 427, 830, 834 

efekti miješanja i, 652 

efekti osvjetljavanja i, 
268-270 

efekti preoblikovanja, 
477-484 


ispis i, 783-785, 804 
ispuna, 89-90, 577-587, 589 
izvan gamuta, 737 
izvrtanje, 639 
korekcija, 809-810 
ocrta, 89-90 
opcije, 815-816 
papir, 304 
prebojavanje, 341, 344-345 
pretvaranje, 432, 804, 808 
profili, 735-736 
provjeravanje, 328 
savjeti i upozorenja pri 
odabiru, 734 
savjeti za upotrebu, 323 
separacije, 736, 787-788, 
814-825 

simulirane, 304 
skrivanje/prikazivanje, 416 
slojeva, 343, 344-345 
spot, 814 
stranica, 304 
tekst, 548 
upravljanje, 735-737, 809-810 
upuštanje, 817-821 
uredivanje, 415-420 
Web stranice i, 851 

bold font, 204, 553 

Book, osnova stranice, 302-303, 
312 

Booklet, osnova stranice, 
302-303 

Bookmark Manager, priljepak, 
38, B44 

bookmarks (oznake) 
hiperveze, stvaranje, 844 
osnovni opis, 828, 843-845 
zadavanje, 844 

Bookmarks, okvir, 844 

Bottom, opcija, 118, 120 


Break Apart, naredba, 170, 
247, 253, 553, 555, 571 
Break Capitalized, opcija, 189 
Break, gumb 
Break Link, naredba, 398 
Brighten, leće, 693 
Brightnes, opcija, 367 
Brightness, klizač, 268, 635 
Brightness-Contrast-Intensity, 
alat, 634-640 
Brightness-Contrast-Intensity, 
dijaloški okvir, 635 
brisanje 
alatnih traka, 720 
čvorova, 142-144, 157 
jezičaca, 185 
objekata, 128 
omotnica, 676-677 
polja podataka, 288 
prečaca, 716 
slojeva, 339-340 
stilova, 368-369 
stranica, 310-312 
stupaca, 293 
točaka iščezavanja, 680-681 
unosa u polja, 294 
vodilica, 319 
brošura 
dodavanje grafika, 771-774 
dodavanje teksta naslova, 
771-774 
dodavanje tijela teksta, 
774-778 
pozadine za, 762-771 
stvaranje 761-778 
broch1.cdr, 769,770, 775 
brojevi stranica, 822 
brošure, 296, 302-303 
Browse, gumb, 282, 305, 529 
Brush, efekti, 627 
Brush, gumb, 632 
Brush, način rada, 631 
Brush, popis, 627 
Brush Pressure, opcija, 467 
Brush Size, opcija, 465 
Building Block, filtar, 493 


Bullet Category, okvir s 
popisom, 193 

Bullet, gumb, 193 

Bullet Indent, okvir, 195 

Bullet Size, okvir, 194 

Button Properties, dijaloški 
okvir, 721 


C 


CAD (Computer Aided 
Design), 68 

Calibrate Rullers Button, 86 

Calligraphy, opcija, 64 

CALS Compressed Bitmap, 
format datoteka, 374 

Camera kontrola pogleda, 265 

Camera Pan alat, 261, 263 

Camera, postranični izbornik 
alata, 262, 263 

Camera Rotate, alat, 263, 265 

Camera Rotation, alat, 261 

Camera Rotation, klizač, 264 

Camera Rotation, okvir, 261, 
264 

Camera Slide, alat, 261, 
262-263 

Camera Walk, alat, 261, 
262-263 

Camera Zoom, alat, 261, 262 

camera-ready, izlaz, 779, 792, 
793, 794 

Cancel, gumb, 27, 43, 275, 856 

Cancel, opcija, 26 

Candy stil, 485 

candy1.psd, 760 

candy2.psd, 758 

card1.cdr, 352, 353, 354, 357, 
359-363 

cards.cdt, 350-351, 356 

Category, popis, 351 

CCITT, 378 

CD-R (CD pržilice), 282 

.cdr datoteke, 371, 375, 379 
izvoz 
pretvaranje u druge 

formate datoteka, 389 


CD-ROM, 282 

CDRStaticID polje, 286, 288 

.cdx datoteke, 375 

Celect Master, opcija, 127 

Center Align, gumb, 211,212 

Center, gumb, 210 

Center Image, opcija, 790 

Center of Page, opcija, 119 

Center, opcija, 118, 119, 747, 
749, 759 

Centering, gumb, 453 

centimetri, 291, 298 

Century SchoolBogk font, 218 

Ceramic Tile, stil, 485 

CGI (Common Gateway 
Interface), 828, 829, 831, 850 

cgm format datoteka, 374 

Change, gumb, 287, 289 

Change Source, dijatoški 
okvir, 398 

Character, opcija, 202 

Charcoal, dijaloški okvir, 
454-455 

Charcoal, efekti, 454-455 

Charcoal, naredba, 454 

Chunks, 805 

cicero, 291, 298 

ciljni objekti, 251 

city1.cdr, 332, 334, 346-348 

Clear All Fields, opcija, 294 

Clear All, opcija, 321 

Clear Blend, gumb, 663 

Clear Blend, kontrola, 648 

Clear Effects, naredba, 663, 
692 

Clear Envelope, naredba, 676 

Clear Extrude, gumb, 689 

Clear Extrude, naredba, 689 

Clear Field, naredba, 294 

Clear, gumb, 633 

Clear Mesh, gumb, 618 

Clear Perspective, naredba, 
643 

Clear Transformations, 
naredba, 111 

Client-side skripte, 829 


clipart, 379-381, 418 

Clockwise, opcija miješanja, 
647 

Clockwise, opcija, 652 

Clone, naredba, 128, 692 

Cloned Auto Ordering, gumb, 
801 

Close All, naredba, 26 

Close, gumb, 816 

CMX (Corel Metafile 
Exchange) format, 278, 371 

CMYK model boja 
bitmape i, 433 
dubina u bitovima, 433 
ispis i, 787, 788, 814, 815, 

823-825 

ispune i, 580, 582 
osnovni opis, 433 

Collor Acceleration, klizač, 
654 

Color Add, leća, 694 

Color Adjustment, dijaloški 
okvir, 635 

Color Adjustment, naredba, 
635 

Color Balance, alat, 634, 636-637 

Color Balance, dijaloški okvir, 
636 

Color blend, okvir, 360 

Color Blend, opcija, 580, 582, 
589 

Color Blender, osobina, 580 

Color Blender, pogled, 582 

Color Haiftone, dijaloški 
okvir, 481, 482 

Color Harmonies, pogled, 583 

Color, ikona priljepka, 586 

Color Limit, filtar, 694 

Color Limit, leće, 692 

Color Management, dijaloški 
okvir, 737 

Color Management, kartica 
svojstava, 736 

Color, opcija, 784 

Color Palette Browser, 
priljepak, 39 


Color Palettes, naredba, 578, 
732,735 

Color, priljepak, 39, 586 

Color Styles, jezičac, 368 

Color Styles Manager, 325, 366 

Color Styles, naredba, 363 

Color Styles, priljepak, 38, 362, 
364, 366, 367, 368 

Color Transform, naredba, 478 

Color Variation, opcija, 466 

Color Wheel, gumb, 682 

Coloration, postavka, 458 

Colors, priljepak, 363, 365, 369 

Combine, naredba, 167, 253, 
553, 554, 555 

Command, mape, 728 

Command, okvir, 728 

Commands categories, okvir, 
718 

Commands, okvir, 724 

Commands, popis, 355 

Composite, opcija, 736, 787 

CompuServe, 828 

Conical Fill, gumb, 613 

Constrain Angle, okvir, 102 

Conte Crayon, efekt, 455-456 

Contents, kartica svojstava, 44 

Contour, efekti, 440-444, 618 
osnovni opis, 664-667 
primjena 

Contour, naredba, 546 

Control Panel, 289 

Convert Text, gumb, 211, 212 

Convert to 1 Bit, dijaloški 
okvir, 428 

Convert to Bitmap, dijaloški 
okvir, 409 

Convert to Bitmap, naredba, 
409, 410 

Convert to Black and White, 
dijaloški okvir, 428 

Convert to Curves, naredba, 
141,276 

Convert To, naredba, 427 

Convert to Paletted, dijaloški 
okvir, 429, 432 


BEZtio PEEK ći. 


Convert to Paletted image, 
dijaloški okvir, 430 

Copy Blend Properties, 
kontrola, 648 

Copy Data From, opcija, 295 

Copy Files to CorelDRAW 
Template Directory, opcija, 
351 

Copy Fill, naredba, 330 

Copy Mesh Fill Properties 
From, gumb, 618 

Copy, naredba, 128-130, 692, 
699 

Copy Properties From, 
naredba, 755, 756 

Copy Properties, naredba, 232 

Copy To, naredba, 336, 337 

Copy VP From, opcija, 679, 
681 

Corel OCR-TRACE, 157 

Corel Presentation Exchange, 
375 

Corel Ventura, 179 

Corel Web sjedište, 48 

CorelDRAW.exe, 49 

coreldrw.bpt, 596 

Coreldrw.cdt, 348 

coreldrw.ffp, 592 

CoreiMedia, 761 

CorelScripts, 704-707 

CorelTrace, 392 

CoreITUTOR, opcija, 23 

CoreITUTOR 
osnovni opis, 47 
pokretanje, na početku 

rada, 23 

Comner threshold, postavka, 61 

Cost, polje, 286 

Counter clockwise, kontrola 
miješanja, 647 

Counter-Clockwise, opcija, 
652 

.cpt datoteke, 374 

.cpx datoteke, 375 

Crafts, dijaloški okvir, 485, 
486-487 


Crafts, efekti, 485 

Crafts, naredba, 485 

Crayon, dijaloški okvir, 456-457 

Crayon, efekti, 456-457 

Create a New Category, opcija 
351 

Create a New Child Color, 
dijaloški okvir, 367 

Create from File, naredba, 227 

Create from File, opcija, 395 

Create New Field, gumb, 287 

Create New, naredba, 227 

Create New, opcija, 395 

Create Pattern, dijaloški okvir, 
595, 596 

Create Symbol, dijaloški okvir, 
571 

Create Symbol, naredba, 571 

Creative effects, izbornik, 
484-502 

Creative, izbornik, 486, 487, 
489, 491, 492, 493, 494, 495 

Crop, alat, 403 

Crop Image, dijaloški okvir, 
388-389 

Crop, opcija, 388 

crteži 
otvaranje postojećeg, 24-25 
spremanje, 26-28 
stvaranje novog, 23-24 
zatvaranje, 26-28 

crtica, 783 

Crystalize efekti, 485-487 

Crystallize, dijaloški okvir, 487 

Crystallize, naredba, 486 

CSS (Cascading Style Sheets), 
855 

Cubist, dijaloški okvir, 457-458 

Cubist, efekti, 457-458 

Cubist, naredba, 457 

Current Error, gumb, 848 

Current Imposition Layout, 
dijaloški okvir, 802 

Current Page, opcija, 781, 804 

Current Shortcut Keys, okvir, 
356, 715, 716 


Curve, postranični izbornik, 
59, 65 

Cusp, gumb, 145 

Custom Color Map, leće, 694 

Custom, gumb, 590 

Custom, mapa, 732 

Custom, opcija, 431 

Custom Palettes, gumb, 585 

Custom Paleites, pogled, 
585-598 

Customize, dijaloški okvir, 
214,719 

Customize Label, dijaloški 
okvir, 300, 301 

Customize Label, gumb, 300 

Customize, opcija, 834 

Customize, kartica svojstava, 
719 

Customize, stranica, 718-720, 
729 

Cut, naredba, 128-130 

Cylinder, dijaloški okvir, 446 

Cylinder, filtar, 444, 446-447 

Cylinder filter, dijaloški okvir, 
446-447 

CYMK, model boja, 368, 481, 
695 


C-C 

četvrtasti završeci linija, 624 

čvorovi 
brisanje, 142-144 
dodavanje, 14244, 152-156 
eliminacija viška, 248 
glatki, 163 
kontrolne točke i, 152 
naredbe za, 155 
odabir, 147-150 
omotnice, 675 
pomicanje, 141-142, 150-152 
poravnavanje, 165-171 
simetrični, 163 
smanjivanje, 157-159 
spajanje, 156-157, 161 
stvaranje lukova i kružnih 

odsječaka sa, 138-139 


svojstva, mijenjanje, 145, 
163 

šiljasti, 163 

teksta, 221-222 

uklanjanje, 152-156 

vrste, 163 

ćelije 

mijenjanje podataka, 295 

odabir u priljepku Object 
Data, 293 

rasponi, 293 


D effects, izbornik, 452 
Dabs, opcija, 632 
Date/Time format, 286, 
289-290 
datoteka, veličina 
bitmape i, 409 
formati datoteka i, 385 
ispune i, 576 
Paste Link postupak i, 226 
thumbnail sličice, 28 
Web stranice i, 830, 851 
Datoteke, ekstenzije, 276, 
373-379 
datumi 
prikaz, 24 
stvaranje, 24 
Default, opcija, 466 
Default Text Units, okvir, 208 
Delay okvir, 98 
Delete Coflicts, opcija, 715 
Delete Field(s), gumb, 288 
Delete, gumb, 185, 300, 529, 
632, 633 
Delete, naredba, 128, 144, 320, 
339-340 
delete node, gumb, 144 
Delete, opcija, 720 
Delete Page, dijaloški okvir, 
311 
Dementia Web Design, 833 
Densitometer scales, opcija, 
823 


Density klizač, 516 

Density, opcija, 461, 463 

Depth, okvir, 448 

Desktop sloj, 333, 339 

Detach From Path, opcija, 658 

Details, naredba, 283 

didot, 291, 298 

Diffuse, dijaloški okvir, 516, 
517 

Diffuse, efekt, 516 

Diffuse, naredba, 516 

Digger, funkcija, 555 

digitalizirane pločice, 64 

dijaloški okvir uređivanja 
linija, 206 

dijaloški okviri, osnovni opis, 
41 

dimenzije objekata, 139 

Direct blend, kontrola, 647 

Direct, opcija, 652 

Direction, postavke, 449 

Directional Sharpen, dijaloški 
okvir, 524-525 

Directional Sharpen, dijaloški 
okvir, 525 

Directional Sharpen, efekt, 
524-525 

Directional Sharpen, naredba, 
524 

Directional Smooth, dijaloški 
okvir, 469 

diskete, 282 

Displace, dijaloški okvir, 504, 
505 

Displace, efekt, 504 

Displace, naredba, 504 

Display home grid, kontrola, 
265 

Display Spelling Suggestions, 
okvir, 235 

Display, kartica svojstava, 681 

Display, stranica, 709-711 

Display xyz coordinates, 
kontrola, 265 

Distance from Text, 196 

Distance, klizač, 473 


Distant light, 267-270 

Distant/ Ambient, gumb, 268 

Distort, efekti, 502-514 

Distort, izbornik, 504, 505, 
506, 508, 509 

Distort Ripple, opcija, 508 

Distribute, alat, 116-121 

Distribute, naredba, 120 

Dithered, opcija, 409 

.doc datoteke, 376 

Dockers, naredba, 727, 844 

Document Information, 
dijaloški okvir, 285 

Document, kategorija, 315, 
316, 836, 854 

Documents, stranica, 713-714 

dokumenti 
osobine spremanja, 274-285 
podaci, pristup, 285 
pregled, 321-322 
rukovanje, 273-324 
vešestranični, 284, 285, 

308-312 
zadavanje svojstava 
stranice za, 296-307 

Double Arc, opcija, 560 

Double Arc, način uređivanja, 
671 

Double-Sided, osnova 
stranice, 802 

dozvole, pribavljanje, 842 

dpi (dots per inch), 382, 425, 
444, 522, 597, 606, 608, 793, 
832, 850 

Draft, način, 322, 408, 413 

dragtxt1.cdr, 199 

dragtxt2.cdr, 200, 211 

Draw Control, izbornik, 30 

Draw, mapa, 417 

Drawing Scale, dijaloški okvir, 
316,317 

Driver Compatibility, dijaloški 
okvir, 805 

Driver Compatibility, opcija, 
805 

Drop Shadow, alat, 550 
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Drop Shadow Color, uzorak, 
691 
Drop Shadow Direction, 
okvir, 691 
Dropped , okvir, 196 
drvo, 401 
dru datoteke, 376 
.dsf datoteke, 376 
Dual View, gumb, 505 
dubina u bitovima, 382, 418, 
426-434 
CMYK boja 32-bitna, 433 
grayscale B-bitna, 429 
Lab color 24-bitna, 433 
paletted 8-bitna, 429-432 
RGB boja 24-bitna, 432 
duck1.cdr, 601 
duck2.cdr, 602, 604 
dugotrajna pohrana, 282 
Duotone, dijaloški okvir, 
479-481 
Duotone, naredba, 479 
duotone, opcija, 431 
Duplicate, naredba, 124-128 
dupliciranje objekata, 124-128 
Dust & Scratch, dijaloški 
okvir, 517 
Dust & Scratch, efekt, 516-518 
Dust & Scratch, naredba, 517 
.duwg datoteke, 374 
.dxf datoteke, 374 


Edge Detect, dijaloški okvir, 
41 

Edge Detect, filtar, 440-442 

Edge Detect, naredba, 441, 442 

Edge Level (%), klizač, 526 

Edge Padding, okvir, 613 

Edge, postavka, 454, 464 

Edit Across layers, gumb, 337 

Edit Across layers, opcija, 341, 
344 

Edit Color, gumb, 416 

Edit Color, opcija, 733 


Edit Color, osobina, 416 

Edit Color Style, dijaloški 
okvir, 368 

Edit Color Style, gumb, 368 

Edit Contents, naredba, 702 

Edit, dijaloški okvir, 179, 
180-181, 217, 218, 534, 
557, 758 

Edit Duotone, filtar, 479-481 

Edit Duotone, opcija, 479 

Edit, gumb, 205, 360 

Edit Gutters and Finishing, 
alat, 801 

Edit in Draw, naredba, 397 

Edit, izbornik, 30, 121, 129, 
222, 225, 755, 756, 769 

Edit Layout Style, dijaloški 
okvir, 803 

Edit Margin, alat, 801 

Edit, naredba, 703 

Edit, opcija, 100, 102 

Edit Page Placement, opcija, 
801 

Edit Pixel Resolution, 
dijaloški okvir, 315 

Edit Scale, gumb, 316 

Edit, kartica svojstava, 100 

Edit, stranica, 703 

Edit Strikeout, dijaloški okvir, 
205 

Edit Text, naredba, 534, 758 

Editable, opcija, 341 

efekt kosog ruba, 624, 685-687 

efekti izobličavanja 
cik-cak, 668-669 
gurni-povuci, 667-668 
osnovni opis, 667-670 
vrtložni, 670-671 

efekti krasopisa, 628, 630 

efekti leća 
kopiranje, 699 
odabir, 693-696 
odabir opcija za, 696-699 
osnovni opis, 692-699 
primjena, 693-696 
stvaranje, 692-699 


efekti precrtavanja, 205-206 
efekti zamagljivanja, 440, 
468-477 
Effects Commands, izbornik, 
728 
Effects, gumb, 635 
Effects, izbornik, 31, 642, 643, 
664, 692, 699, 702 
Effects, jezičac, 193, 194-195, 
196 
Effects, kartica svojstava, 194 
ekran 
ekran dobrodošlice, 21-22, 
23,24 
postupak osvježavanja, 
344, 427 
razlučivost, 424, 425 
razlučivost prikaza, 315 
vrijeme osvježavanja, 146 
ekranski pisači, 546, 818, 820 
eksperimentiranje, 560 
Elastični način, 156, 165 
Elipse, alat, 67, 89 
Elipse, kartica svojstava, 73 
elipse 
format datoteka, 381-382 
kontrolni čvorovi, 138 
rotiranje, 110 
rukovanje s pomoću Object 
Managera, 330-331 
stvaranje lukova i 
odsječaka, 138-139 
Embed Fonts, opcija, 277 
Emboss, filtar, 444, 447-448 
Emboss, dijaloški okvir, 
447-448 
.emf datoteke, 375 
Enable Link Bitmap 
Externally, opcija, 833 
Enable Node Tracking, opcija, 
71 
Enable Selection After 
Drawing, opcija, 711 
Enable Vectors, opcija, 791 
End Fountain Fill Color, 
izbornik, 666 


Enhanced, način, 408, 413 
Enhanced, pogled, 322, 601 
Enhanced View, način, 418 
Enter FTP Site Name, dijaloški 
okvir, 856 
Envelope, alat, 559, 562 
Envelope From, naredba, 676 
Envelope, pogled, 559 
Envelope, priljepak, 728 
Envelope, smotuljak, 671, 675 
Envelope, traka svojstava, 674 
.eps datoteke, 375, 576 
Equal Column Width, opcija, 
191, 192 
Equal Magins, opcija, 801 
Eraser, alat (brisalo), 247-251 
brisanje dijelova objekta, 
247-249 
Error Diffusion, opcija, 428, 
432 
opcije, 248 
širina, podešavanje, 248 
upotreba, 247-248 
Even & Odd Pages, opcija, 783 
Even Pages, opcija, 783 
Excel (Microsoft), 286 
Exit, naredba, 26, 29 
Expand and Shrink Paragraph 
Text Frames to Fit Text, 
opcija, 184 
Explorer, 25, 279,393, 771 
Export, dijaloški okvir, 389, 
730, 731, 852 
Export, naredba, 389, 852 
Export, opcija, 852 
Extend Curve to Close, gumb, 
161,162 
Extend Curve to Jnin, gumb, 
156 
Extent of Page, opcija, 120 
Extent of Selection, opcija, 120 
Extract Contents, opcija, 702 
Extract, gumb, 216-218 
Extract, naredba, 216-218 
Extruđe, efekt, 531 
Extrude From, opcija, 687 


Extruđe, smotuljak, 676, 680, 
684 

Extrude, traka svojstava, 677, 
681, 682, 685 

Extrusion, pogled, 678 

Extrusion, traka svojstava, 679 

Eyedropper, alat (kapaljka), 
442, 497, 503, 516, 587, 
620-622 

Eyedropper, kontrola, 489 


F 


Fabric, dijaloški okvir, 487-488 

Fabric efekti, 487-488 

face1.cdr, 165-171 

Facing Pages, opcija, 312, 763 

Fade, klizač, 498-499 

fiksne točke, uzorci, 432 

File, izbornik, 23, 26, 30, 166, 
816 

File Name, dijaloški okvir, 
631, 633 

File Name, okvir za unos, 27 

File Name, okvir, 390 

File Types, dijaloški okvir, 393 

Files of Type, 372 

Fill, alat, 578, 607 

Fill and Outline, traka 
svojstava, 577 

Fill Color, alat, 418 

Fill, gumb alata, 578 

Fill, gumb, 587 

Fill, izbornik, 666, 682 

Fill, opcija, 820 

Fill, postranični izbornik alata, 
418, 550, 578, 580, 586, 593, 
602, 604, 624, 752, 753 

Fill/Outline, postavke, 621 

filtri, 228 
bitmape, 437, 440-528 
kako rade, 438 
osnovni opis, 437 
preanžiranje, 393 
prilagođavanje, 730-731 
upravljanje, 392-397 
zasivljeni, 438 


Filters, opcija, 392, 730 

Filters, stranica, 392, 730 

Find and Replace, 222-223 

Find Edges, dijaloški okvir, 
442 

Find Edges, filtar, 440, 442-443 

Find Edges, naredba, 442 

Find, naredba, 222 

Find Next, gumb, 222 

Find, kartica svojstava, 46 

Find What, okvir, 222 

Finger Painting, efekt, 492-493 

Finish Editing This Level, 
naredba, 702 

First Line, okvir, 195 

Fish Eye, leće, 694 

Fit Text to Frame, gumb, 215 

Fit Text to Frame, naredba, 
214,537 

Fit Text to Frame, opcija, 240 

Fit Text to Path, efekt, 532-545 

Fit Text to Path grupe, 537-549 

Fit Text to Path, naredba, 532, 
534-535, 536, 541 

Fit to Page, opcija, 790 

Fix the Current Error, gumb, 
B49 

Fixed Palettes, jezičac, 584, 599 

Fixed Palettes, opcija, 581 

Fixed Spacing, opcija, 652 

Fixed Width, opcija, 819 

Flat edge, stil, 692 

Flip, kontrola, 489 

fmv datoteke, 375 

Fog, opcija, 501-502 

Font, jezičac, 749 

Font, kartica svojstava, 209 

fontovi 
bez vitica (sans serif), 201 
dosljedna upotreba, 323 
ispis, 796 
kerning i, 218 
nerezidentni, 796 
osnove stranica i, 323 
osnovna postavka, 180 
osnovni opis, 200-201 


primjena, 204 
svečani stil teksta i, 546, 548 
učitavanje, 796, 808-809 
upotreba, kao pokazatelji, 
323 
veličina i, 546 
veličina, 201, 203, 208 
Web stranice i, 839, 840 
Force Justify, gumb, 210 
Format Definition, dijaloški 
okvir, 286, 287, 288 
Format, gumb, 205 
Format Text, dijaloški okvir, 
184-197, 202-204, 209, 749 
Format Text, gumb, 185, 186 
Format Text, naredba, 189, 
205, 207, 749, 759 
formati datoteka 
grafički studiji, 811 
HTML i, 830, 850-851 
odabir, 381-387 
OLE i, 228 
osnovni opis, 373-379 
podržani, 373-379 
preporučeni, 392 
spremanje datoteka u 
drugoj inačici, 276-277 
za 3D objekte, 258-259 
forme, 829, 843 
Forward One, naredba, 338 
Forward Rainbow, opcija, 694 
Fountain Fill, dijaloški okvir, 
550, 588-592 
odabir vrste ispune, 588 
prilagođavanje ispuna sa, 
589-590 
zadavanje boja, 589 
Fountain Fill, opcija, 588 
FPO slike, 812-814 
fpx datoteke, 376 
Frame, dijaloški okvir, 489, 
490 
Frame, efekti, 488-491 
Frame filter, dijaloški okvir, 
489 
Frame, naredba, 489 


Frames and Columns, jezičac, 
190, 192, 213, 759 
Frames and Columns, kartica 
svojstava, 191, 213 
Free Angle Reflection, alat, 
243, 245 
Free Rotate, alat, 243-245 
Free Scale, alat, 243, 245-246 
Free Skew, alat, 243, 246-247 
Free Transform, alat, 104-105, 
243-247 
Freehand, alat, 50-56, 57, 60-62, 
146, 420, 421, 423, 745 
brisanje dijelova linija sa, 
54-55 
crtanje uzastopnih linijskih 
odsječaka sa, 51-52 
ocrtavanje bitmapa sa, 54 
povezivanje različitih vrsta 
linija sa, 53-54 
stvaranje prostoručnih 
krivulja sa, 52-53 
stvaranje ravnih linija sa, 
50-51 
zatvaranje objekata sa, 
55-57 
Freehand tracking, postavka, 
61 
Freehand / Bezier, alat, 423 
Freehand /Bezier Tool, 
stranica, 423 
Frequency, okvir, 420 
Frequency, opcija, 317 
Front, osvjetljenje, 269 
Front Parallel, opcija, 679 
Frozen, opcija, 697 
FTP (File Transfer Protocol) 
sjedišta, 855-857 
FTP Sites, stranica, 856 
Full Color, opcija, 595, 804 
Full Justify, gumb, 210 
Full, okvir s padajućim 
popisom, 213 
Full Page, opcija, 763 
Full Page, osnova stranice, 
302-303, 312, 802 


Full Page stil, 788 
funkcionalnost, 215, 226, 258 
Futura, font, 201 


G 


Gamma, alat, 634, 637-638 

Gamma, dijaloški okvir, 638 

gamma, vrijednost krivulje, 
638 

gamma, 386, 634, 637-638 

Gamut Alarm, opcija, 581, 583 

Gamut CD korekcija boja, 
386-391 

Gamut Warning, opcija, 586 

gamut, 735, 737, 810 

Garamond, font, 771 

garyscale 8-bitna dubina, 429 

Gaussian Blur, filtar, 469-470 

Gaussian Noise, efekt, 515 

Gears, stil, 485 

Gem Artline, 392 

.gem datoteke, 375 

Gem Draw Plus, 392 

GEM Paint, 376 

General, format, 286, 289 

General, jezičac, 51, 59, 564, 
775 

General, kategorija, 72 

General, kartica svojstava, 102 

General stranica, 123 

Get File, opcija, 856 

ghosting, 391, 431 

GIF (Graphics Interchange 

Format) 
osnovni opis, 374, 850-851 
Web objavljivanje, 850, 852, 
855 

GIF/JPEG SmartSaver, 851 

Gif89a options, dijaloški okvir, 
853 

Glass Block, efekti, 491-492 

Glass Block, naredba, 491 

Glass Block, dijaloški okvir, 
491-492 

glatki čvorovi, 163 


glavna tablica, 715 

Global, kategorija, 730 

Global, postavke, 736 

globalne mjere, 316-318 

Go to Page, dijaloški okvir, 
308-309 

Go to Site, naredba, 856 

greeking, 201 

Grammatik, 238 

Grammar Check, naredba, 238 

Graph Paper alat, 71-72, 78-80 

Graph Paper, kartica 
svojstava, 79-80 

Graphic and Styles Manager, 
325 

Graphic and Text Styles, 
priljepak, 353 

Graphic and Text Styles, 
priljepak, 38, 229-230, 231, 
232, 233, 349, 352, 354, 357, 
359-363, 368 

Gray, opcija, 447 

Grayscale Bitmap Output, 
opcija, 808 

grayscale, opcija, 431, 784 

Greek Text Below, okvir 
unosa, 201 

greeking, 201 

Green, klizač, 478 

Grid & Rullers, dijaloški okvir, 
312 

Grid and Ruiler Options, 
opcija, 714 

Grid, naredba, 317 

Grid, sloj, 333, 339, 342-343 

Grids, kartica svojstava, 317 

Group, gumb, 132, 133 

grupe 
dinamički povezane, 

690-691 

efekti izvlačenja i, 689 
efekti kontura i, 667 
efekti miješanja i, 659 
odabiranje, 329 
podgrupe, 131-133 
rukovanje, 329 


sjene i, 690-691 
stvaranje, 131-133 
ugniježđene, 133 
uređivanje, 667 
zaključavanje, 133 
grupiranje objekata, 134 
Guideline Options, opcija, 714 
Guidelines Setuo, dijaloški 
okvir, 318, 320-323 
Guidelines Setup, naredba, 
320 
Guidelines, sloj, 321, 343 
Guides, sloj, 333, 339 
Gutter, okvir, 192 


H 


hairline, ocrti, 204 
Halftone, efekti, 481 
Halftone, naredba, 481 
Halftone, opcija, 428, 429 
halftone screening, 429,521, 
823-825 
Harvard Graphics, 392 
Heat Map, 694 
Heid, Jim, 831 
Height, klizač, 471 
Height, okvir, 298, 837 
Height, opcija, 506 
Help, dijaloški okvir, 44-46 
Help, gumb, 43 
Help, izbornik, 31 
Help Topics, dijaloški okvir, 48 
Hexacrome, boje, 815 
Hexacrome, opcija, 815 
Hide, gumb, 416 
High Pass, dijaloški okvir, 
525-526 
High Pass, efekt, 525-526 
High Pass, naredba, 525 
Highlight Outline For 
Selected Objects, opcija, 711 
Highlights, opcija, 636 
hipenacija 
automatska, 188-190 
osnovni opis, 188-190 


hiperveze 
definiranje, 834-835 
objekti za Web, 850-857 
osnovni opis, 829 
oznake, 844 
provjera, 850 
stvaranje, 844 
svojstva, zadavanje, 
839-840 
Horisontal resolution, okvir, 
424 
Horizontal gutter, okvir, 801, 
802 
horizontal, klizač, 445, 495, 
505 
Horizontal, način 
preslikavanja, 673-674 
Horizontal, način, 561 
Horizontal, okvir s popisom, 
315 
Horizontal, okvir, 108, 109 
Horizontal, opcija, 836 
Horizontal Origin, okvir, 314 
Horizontal Placement, 
padajući izbornik, 541 
Horizontal Scale, kontrola, 
489 
horizontal scaling, okvir, 
114 
Hot Zone, okvir, 189 
hot zone, udaljenost, 189 
HPGL Plotter, 376 
HSB (Hue, Saturation, 
Brightness) boje, 582, 
635, 638-639 
hshoe.cdr, 615, 618 
htext.cdr, 771 
HTML (HyperText Mrkup 
Language), 830 
editori, 836 
konflikti, rješavanje, 
847-850 
osnovni opis, 831, 839-841 
pretvaranje teksta u, 
840-841, 886-867 
tekst, stvaranje, 839-841 


(&22 


Kazalo + H-l 


HTML Conflict Analyzer, 841, 
847-850 
formati datoteka i, 850-851 
rješavanje konflikata sa, 
848-849 
svojstva, zadavanje, 
849-850 
HTML Conflict Manager, 848 
HTML Object Conflict, 
naredba, 847 
HTML Object Conflict, 
priljepak, 38 
Hue Variation, opcija, 460-461 
Hue-Saturation-Lightness, 
alat, 634 
Hue-Saturation-Lightness, 
dijaloški okvir, 638 
Hyphenation Settings, 
dijaloški okvir, 189 
Hyphenation Settings, gumb, 
189 


IBM (International Business 
Machines), 315, 316, 376 
ico datoteke, 378 
Identical Values, opcija, 569 
ikona povećala, 87 
ikone balona, 283 
ikone tekstualnih stilova, 232 
Illumination, dijaloški okvir, 
269 
Image, izbornik, 405 
Image White Space, opcija, 
855 
imena datoteka 
duga, 274, 276 
koruptirana, 276 
problemi sa, 274, 276 
Save All naredba i, 276 
.img datoteke, 376 
Import, dijaloški okvir, 224, 
259, 305, 371-373, 381, 387, 
730, 731, 758, 760, 813, 858 
Import, naredba, 747, 758, 760 


Import, opcija, 833, 856 

Imposition Layout, alat, 800 

impozicija, 803-811 

Impressionist, dijaloški okvir, 
458-459 

Impressionist, efekti, 458-459 

Impressionist, naredba, 458 

In Front Of, naredba, 338 

inačice 
CoreIDRAW-a, 276, 277 
ispis i, 811 
kontrola, 279-280 
stvaranje višestrukih, 273 

Index, kartica svojstava, 45 

indextxt.cdr, 859 

inicijal, 195-197 

Ink Pools, opcija, 461 

Inner Direction, opcija, 500 

Insert Internet Object, 
naredba, 841 

Insert New Object, dijaloški 
okvir, 227 

Insert New Object, metoda, 
227-228 

Insert Object, naredba, 395 

Insert Page After, opcija, 311 

Insert Page Before, opcija, 311 

Insert Page, dijaloški okvir, 
311-312, 862 

Insert Page, naredba, 311, 862 

Inside, vrsta raspršivanja, 691 

Inteligent Auto Ordering, 
opcija, 801 

Intensity, opcija, 516 

Interactive Blend, alat, 555, 
645-666, 672, 678, 754,756 

Interactive Contour, alat, 
664-667 

Interactive Distortion, alati, 
667-670 

Interactive Drop Shadow, 
alat, 690-691 

Interactive Envelope, alat, 
672 

Interactive Extrude, alat, 684, 
685, 688 


Pa 


Interactive Fill, alat, 577, 
608-615, 618, 745 

odabiranje, 624-630 

Interactive Texture Fill, traka 
svojstava, 608, 611 

Interactive Transformation, 
alat, 243 

Internet Dialog, gumb, 845 

Internet Explorer, pretraživač, 
431, 828, 838, 845, 854 

Internet Links, metoda, 844 

Internet Links, podizbornik, 
828 

Internet Objects, alatna traka, 
828, 844 

Internet, objects, 829, 834, 
841-843, 848, 850 

Internet Publishing Wizard, 
845 

Internet, sloj, 829 

interruptible Refresh, opcija, 
710 

Intersect, gumb, 252 

Intersect, naredba, 251-258, 
555 

Intersect, priljepak, 252, 253 

Inverse Image, opcija, 502 

Inverse Squared, stil rubova, 
692 

Invert, alat, 634 

Invert, leće, 695 

Invert, naredba, 639 

Invert, opcija, 822 

invoicel.cdr, 745, 747 

mvoice1.cdt, 751 

iskapanje, 94 

ISP (Internet Service 
Provider), 828, 829, 862 

ispis, 795-798 
bitmapa, 420, 433, 804-805, 

808 

čvorovi i, 165 
formati inačica i, 277 
izvlačenja, 681 
komercijalni offset, 165 
kvaliteta, 792-793 
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modeli boja i, 433 

odabir pisača za, 796-797 

određivanje sadržaja za, 
780 

opcije, 796 

osnovne opcije, 798-805 

osnovni opis, 779-826 

podataka o dokumentu, 
285 

polutonova, 420 

popločane slike, 798-799 

postavke veličine stranice i, 
297-301 

pretpregled, 783-790 

priprema za, 780-781, 
794-798 

provjera prije, 328 

razlučivost, 382 

razmatranja izlaza, 791-798 

sažeci podataka, 296 

slojeva, 341 

spori, 681 

usivim nijansama, 804 

upozorenja, 806 

veličina datoteka i, 576 

veličina papira i, 298-299 


ispune 


bitmape i, 418 

boja za, 89-90, 330, 344-345, 
357, 366 

dizajniranje sa, 575-640 

interaktivne, 608-615 

ispis, 420, 805-807, 820 

izvlačenja i, 682-683 

jednolike, 577-587 

klonovi i, 126 

korištene za pozadine, 418 

mrežaste, 616, 618 

odabir, 575-577 

optimiziranje, 805-807 

osnovna postavka, 580 

posebne, 592-608 

posebni efekti sa, 618-620 

PostScript, 418, 598-601 

preljevne, 418, 432, 550-558, 

588-592, 666, 805-807 


primjena, 577-587, 
611-622 
stilovi za, 354 
stvaranje, 595-597 
Web stranice i, 839 
italic, font, 204 
izbornici 
dodavanje, 725-726 
dodavanje/uklanjanje 
naredbi iz, 724 
dodavanje /uklanjanje 
odjeljivača naredbi iz, 
726-727 
mijenjanje poretka, 723 
postranični, 41-44 
prečaci, izmjena, 723-724 
preimenovanje, 725-726 
premještanje, 725-726 
prilagodavanje, 722-727 
priljepci, dodavanje 
podizbornicima, 728-732 
reorganizacija, 722-723 
izgled ravnala, 314 
izlaz 
Draw, 29 
osnovni opis, 29 
izrezane rupe, 552, 553, 554 
izvan gamuta boja, 737 
izvlačenja, 278, 322, 678-679, 
832 
brisanje, 688-690 
dijeljenje između više- 
strukih, 681 
dodavanje efekta kosog 
ruba, 685-687 
dodavanje osvjetljenja, 
684-685 
ispis, 681 
kloniranje, 687 
kopiranje, 681 
osnovni opis, 676-689 
primjena ispuna, 682-683 
razdvajanje, 688-690 
rotiranje, 688 
stvaranje, 677-680 
uredivanje, 677-680 


izvoz 


osnovni opis, 371-406 

sažetih formata datoteka, 
383 

slika, 389-393 

teksta, 371-389 


J 


Jaggy Despecle, dijaloški 
okvir, 471 
Jaggy Despecle, filtar, 470-471 
Jaggy Despecle, naredba, 471 
Java, 829, 831, 834, 841 
javno vlasništvo, 842 
jednakorazmačni font, 186 
jezičci 
dodavanje, 185-187 
s vodećim znakovima, 187 
uređivanje, 185-187 
JPEG (Joint Photographic 
Expert Group), 376, 383 
osnovni opis, 851 
savjeti i trikovi, 851 
Web objavljivanje i, 850, 
851, 853, 855 
JPEG Export, dijaloški okvir, 
853, 854 


K 


kalibriranje, 86-87 
kapaljka, postranični, 
izbornik, 620 
kapitalizacija, 208-209 
katalozi, 274, 308 
kavez, 264, 265-267 
kazaljka smjera, 473 
Keep Lines, opcija, 562 
keramika, 401 
kerning, 202, 218, 558 
Keyword, okvir, 283 
Kid's Play, dijaloški okvir, 
492-493 
Kid's Play, efekti, 492-493 
kidanje putanje, 159-162 
kilometri, 291 


kistovi 
filtri i, 453-468 
potezi sa, rad sa, 631-632 
klizne trake, 32 
kližni okviri s popisom, 42 
ključne riječi, 274, 275, 283, 777 
kloniranje objekata, 124-128 
određivanje glavnih 
(master) objekata, 126-127 
povezani klonovi i, 126-127 
klonovi 
primjena naredbe Weld na, 
253 
stvaranje presjeka objekata 
upotrebom, 252 
Knife, alat, 247-251 
opcije, 250 
stvaranje višeputanjskih 
objekata sa, 250 
Kodak FlashPix, 376 
Kodak korekcija boja, 386-391 
Kodak Photo CD, 376, 384-391 
komercijalne tiskare, 792, 793, 
799,812,814 
komunikacija, sa grafičkim 
studijima, 811 
koncentrične spirale, 70 
kontrolne točke 
osnovni opis, 147, 152 
pomicanje, 150-152 
poravnavanje, 165-171 
koordinate 
osnovni opis, 95 
pomicanje objekata u 
odnosu na, 95-96 
prikaz, 95 
kopiranje 
efekata leća, 699 
efekata perspektive, 643 
iz jednog objekta u drugi, 
295 
izvlačenja, 681, 687 
miješanja, 663 
objekata između slojeva, 
336-337 
omotnica, 676 


podataka polja, 294-295 
PowerClip objekata, 704-705 
korisničko sučelje (UI), 
kontrole, 841-843 
kreativni efekti, 484-502 
kreativnost, 563 
krivulje, 172-176 
anatomija, 555 
mijenjanje omjera, 172-174 
osnovni opis, 50-66, 146 
pretvaranje geometrijskih 
oblika, 141 
pretvaranje teksta, 181, 532 
primjena umjetničkih 
poteza, 633-634 
profinjavanje, 147 
prostoručne, 52-53 
razvlačenje, 172-174 
kružni odsječci, 138-139 
kružnice, 237-538, 669 
kursorske tipke, 100 
kutni format, 291 
kvadranti, 543-544 


L 


Lab color 24-bit, 433 

Label, opcija, 297 

Label pogled, 300-304 

Label Style okvir s popisom, 
300 

Labels radiogumb, 300 

LACC Web stranica, 827, 

857-874 

lacc1.cdr, 864 

Landscape, gumb, 302 

Landscape, radiogumb, 302 

Large Back, opcija, 679 

Large Front, opcija, 679 

laserski pisači, 792-793, 794, 
814 

Last Used, popis, 633 

Layer Manager, pogled, 337 

Layer Properties, dijaloški 
okvir, 332, 334, 340-341, 
342, 345 


Layered, stil, 499 
Layout, izbornik, 30, 222, 317, 
763 
Layout, jezičac, 790 
Layout, naredba, 788, 790, 
802 
Layout, okvir s padajućim 
popisom, 762 
Layout, okvir s popisom, 303 
Layout, opcija, 296 
Layout, kartica svojstava, 788, 
789,790 
Layout, stranica, 312, 763 
Lead, opcija, 464 
Leave as One Object, opcija, 
250 
Left, gumb, 210 
Left, okvir, 296, 790 
Left, opcija, 119 
Left Side, opcija, 312 
Lens From, naredba, 699 
Lens, naredba, 695 
Lens, priljepak, 39, 695, 696 
Letter Size, opcija, 857 
Level, klizač, 482, 483, 516 
Light Intensity, opcija, 497 
Lighting, gumb, 684 
Lightness, klizač, 639 
Line Art, opcija, 428 
Line, postavka, 203 
Linear format, 286, 291 
Linear, gumb, 612 
Linear, stil ruba, 692 
Linedraw, 377 
linija baze, 539 
linije 
brisanje dijelova, 54-55, 59 
debljina, 62, 64, 205-206, 
622-623 
dizajniranje sa, 575-640 
gustoća, 205-206 
kutovi, 623-630 
odabiranje tuševa za, 
624-625 
odsječci, 51-52 
ravne, 50-51, 57-59 
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razmak između, 203, 204, 
220 
spajanje dviju različitih 
vrsta, 53-54 

stilovi, 622-623 
stvaranje, 50-66 
završeci na, 623-630 

Link Accelerations, opcija, 654 

Link blend acceleration, 
kontrola, 648 

Link, gumb, 844 

Link Manager, priljepak, 39 

Link to External File, opcija, 
381 

Link to High Resolution File 
for Ouptput Using OPI, 
opcija, 384, 813 

Links, naredba, 398 

Links, opcija, 839 

Links, stranica, 839-840 

LINUX, 830, 862 

List of Active Filters, okvir, 
393, 730, 731 

Lite Pegs, efekt, 492-493 

Load Frame Shape File, 
dijaloški okvir, 489 

Load, naredba, 231 

Load Styles From Template, 
dijaloški okvir, 352 

Location (URL), okvir, 835 

Lack Contents To PowerClip, 
703 

Lock, naredba, 130 

logaritamske spirale, 69-70, 
77-78 

logotip, 558 

Loop blend, kontrola, 647 

Loop, gumb, 648 

Loop, opcija, 646-648 

lossy, modeli boja, 433 

lossy sažimanje, 851 

Lotus 1-2-3, 392 

Lotus Freelance, 392 

Lotus Pic, 376 

Low Pass, dijaloški okvir, 472 

Low Pass, efekt, 471-472 


Lower, opcija, 443 
lukovi 138-139 
LZW sažimanje, 378 


M 


Macintosh, 277, 315, 316, 392, 
812 

MACPaint Bitmap, format 
datoteka, 376 

Macromedia Authorware, 392 

Macromedia Director, 392, 
425,576 

Macromedia Flash, 425 

magnetne trake, 282 

magnetooptički diskovi, 282 

Magnify, leće, 682, 695 

Maintain Aspect Ratio, opcija, 
789, 790 

Maintain Current Frame 
Width, opcija, 191 

Maintain Document Page 
Size, opcija, 801 

Maintain Layers and Pages, 
opcija, 372 

Maintain OPI Links, opcija, 
813 

Maintain Original Size, opcija, 
424 

Make Backup on Save, opcija, 
713 

Make Child of an Existing 
Color, opcija, 369 

Make Text HTML. Compatible, 
naredba, 839, 840, 866 

mala slova, 208-209 

Manual Refresh, opcija, 711 

Map Nodes, gumb, 653 

Map to Object, dijaloški okvir, 
452-453 

Map to Object, opcija, 452, 453 

mapa karaktera (Character 
Map), 218 

mape 
opcije sigurnosnih kopija i, 

281-282 

spremanje verzija u, 279 


Mapping Mode, okvir s 
popisom, 673 
Marbles, stil, 485 
margine 
odredivanje, 296 
za naljepnice, 300 
za sažetke podataka, 296 
markeri, 812 
Marks placement, alat, 822 
maske 
boja i, 416-417 
otvaranje, 417-430 
spremanje, 417, 430 
uklanjanje, 416, 417 
upotreba teksta kao, 
552-555 
Master Channel, gumb, 638 
Master Grid, 780 
Master Guides, 780 
Master layer, opcija, 342 
Master, sloj, 305, 341, 342 
Master, stranica, 770-778 
matematička notacija, 206-207 
Max Dot Radius, klizač, 481 
Maximum, dijaloški okvir, 
518-519 
Maximum, efekti, 518-519 
Maximum, naredba, 518 
Maximum Width, okvir 
unosa, 64 
Media, mapa, 25 
Median, dijaloški okvir, 
519-520 
Median, efekt, 519-520 
Median, naredba, 519 
meki povratak, 204 
memorija, 26, 179, 322 
bitmape i, 444 
grčki stil teksta i, 201 
ispis i, 796, 804 
memorijsko odlagalište 
(Clipboard), 286, 338, 
545, 776, 863 
kopiranje objekata sa, 
128-130 
OLE i, 226 


osnovni opis, 128-130 
prijenos teksta preko, 
181,225 
slojevi i, 347 
Menu, okvir, 722, 724, 725, 726 
Menus, stranica, 723, 725-726, 
727, 728-732 
Merge Back, gumb, 216-218 
Merge Back, naredba, 216-218 
Mesh tool, pogled, 617 
MetaCreations, 437 
metafiles, 278, 374, 378 
metalik ispune, 618 
metode zamućivanja, 431-432 
metri, 291 
metrički sustav, 291 
miš 
s dvije tipke, 85 
s tri tipke, 85 
Micrografx, 376, 392 
Middle, vrsta raspršivanja, 
691 
Midtones, opcija, 636 
miješanja, 278, 322 
mijenjanje omjera objektima, 
113-114, 172-174 
mijenjanje veličine objekata, 
101-105, 115-117 
mikroprocesori, 444 
milje, 291 
Minimum, dijaloški okvir, 520 
Minimum efekt, 520 
Minimum, naredba, 520 
minus (-), gumb, 592, 802 
Mirror, gumb, 822 
Mirror, opcija, 822 
Misc, jezičac, 
Misc Options, naredba, 791, 
804, 808 
Misc, kartica svojstava, 784 
Miscellaneous Blend Option, 
650 
Miscellaneous Blend Options, 
gumb, 650 
Miscellaneous blend options, 
kontrola, 648 


Miscellaneous Options, 
gumb, 660 
Miscellaneous Options, 
izbornik, 660 
Miscellaneous Options 
Property, izbornik, 653 
Mixers, gumb, 582 
mjerne jedinice, 33, 208, 291, 
298, 312-321, 830 
mješalice, 581-584 
Model, okvir, 579, 580 
Modify, jezičac, 490 
Moire uzorak, 521-522 
monitori 
prikaz simulirane boje na, 
305 
rad s malim radnim 
prostorom, 241 
razlučivost, 606, 383, 
838-860 
monokromne bitmape, 418 
More, opcija, 844 
Mosaic, dijaloški okvir, 493 
Mosaic, efekti, 493 
Mosaic, naredba, 493 
Motion Blur, dijaloški okvir, 
473 
Motion, naredba, 473 
Move, naredba, 321 
Move To, naredba, 336 
Move to Next, gumb, 848 
Move to Previous, opcija, 848 
Moving and Transforming, 
naslov, 98 
mrežaste ispune, 616-618 
mreže, 71-72 
bitmapske slike kao, 382 
osnovni opis, 342-343 
pregledavanje, 317 
sažete, 383 
slojevi i, 342-343 
zadavanje postavki za, 317 
multimedija 
autorizacija, 408, 425 
preuzorkovanje slika, 425 
My Computer, mapa, 25 


My Computer, 25, 282, 393, 
856 
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nacrti, 344 
načini preslikavanja, 560-573, 
673-674 
naljepnice 
predlošci, 297, 299-301 
stvaranje, 299-304 
Name, okvir s popisom, 796 
Name, okvir unosa, 287 
Name, okvir, 231, 579, 842 
Name, polje, 286, 295 
NAP Metafile, format 
datoteka, 377 
napuci, 31, 47-48 
naslovni okviri, 306, 307, 
369-370, 493 
grafički elementi za, uvoz, 
757-758 
omotnice i, 558 
stvaranje, 752-755 
svečani tekst, 548 
naslovni tekstovi, 755-757, 
771-774 
natpisivanje fonta, 206-207 
Natural Media, priljepak, 39 
Natural Pen, alat, 62-67, 148, 
627 
stvaranje linija sa, 62 
svojstva, 62-65 
Natural Pen, kartica svojstava, 
64 
Navigate to Conflict, opcija, 
715 
Navigate To Conflict, 
potvrdni okvir, 356 
nazubljeni rubovi, 410, 626 
Needlepoint, stil, 487 
neispisivi znakovi, 204 
nekoncentrične spirale, 70 
Netscape Communicator, 828 
Netscape Navigator, opcija, 
431 


Netscape Navigator, pretra- 
živač, 308-309, 385, 838, 
845, 854 
dodavanje i uklanjanje 
stranica sa, 310-312 
osnovni opis, 37-38 
promjena veličine, 310 
New Child Color, gumb, 367 
New Color Style, dijaloški 
okvir, 365, 366 
New Color Style, gumb, 365 
New End, opcija, 658 
New From Template, naredba, 
351-352, 354 
New Graphic, opcija, 22-23 
New Layer, gumb, 334 
New Layer, naredba, 334 
New, naredba, 23, 122, 232, 
742, 762 
New, opcija, 719, 729 
New Path, opcija, 650, 659 
New Spraylist, opcija, 633 
New Start, opcija, 658 
New Version, dijaloški okvir, 
279, 280 
newslet.cdt, 760 
newslet1.cdr, 754, 757, 758, 760 
No Backround, opcija, 303 
No Effect, opcija, 194 
NorFill, opcija, 651 
No Lens, opcija, 693 
Node Edit, postranični, 
izbornik, 247,249 
Node Edit, priljepak, 144, 
154-176 
izdvajanje potputanja sa, 
171-172 
izmjena svojstava linijskog 
odsječka sa, 163-165 
korištenje elastičnog načina 
sa, 165 
mijenjanje svojstava 
čvorova sa, 163 
poravnavanje čvorova sa, 
165-171 
poravnavanje kontrolnih 
točaka sa, 165-171 


preoblikovanje dijelova 
krivulje sa, 172-176 

spajanje točaka sa, 156-157 

Noise, efekti, 514-523 

Noise effects, izbornik, 515, 
516, 517, 519, 520, 522 

None, gumb, 210 

None, opcija, 431 

Non-printing Characters, 
gumb, 204 

Normal Link, opcija, 840 

Normal, način, 408, 413 

Normal, opcija, 489 

Normal, pogled, 322 

Notepad, 775 

Notes, okvir, 283 

novonastali fontovi, 218 

Nudge, naredba, 142 

Nudge, opcija, 99-101 

Null option, 479 

Number of Cells High, okvir, 
79-80 

Number of Cells Wide, okvir, 
79-80 

Number of Columns, okvir, 
190 

Number of steps, kontrola, 
647 

numerički format, 286, 
291-294 
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Object Acceleration, klizač, 
654 
Object and Color 
Acceleration, izbornik, 654 
Object Data Field Editor, 
dijaloški okvir, 286-287, 
288, 289 
Object Data Manager, 
priljepak, 38 
Object Data Manager, 286, 
293-295, 326 
Object Data, osobina, 
285-296 
polja podataka i, 286-289 


Object Data, priljepak, 286, 
293-295 
Object Manager, naredba, 330, 
780 
Object Manager, priljepak, 38, 
780, 781 
Object Manager, 131, 132, 133, 
308, 321 
korištenje "povuci i ispusti" 
sa, 329-331 
Master stranice i, 770-778 
osnovni opis, 326-331 
otvaranje, 326 
podešavanje pogleda, 
326-328 
podešavanje prikaza za, 
326-328 
PowerClip objekti i, 700, 
702-704 
rad sa, 326-331 
rukovanje grupama sa, 329 
rukovanje objektima sa, 
329 
upravljanje slojevima sa, 
331-347 
upravljanje stilovima sa, 
325-326 
upravljanje stranicama sa, 
331-347 
Zatvaranje, 326 
Object nad Color 
Acceleration, gumb, 654 
Object Properties, dijaloški 
okvir, 564, 775 
Object Properties, priljepak, 
38, 828, 841, 842, 844 
Object Rotate, alat, 265-267, 
269 
Object Select, alat, 261, 265, 
269 
Object sprayer, alat, 630 
Object Sprayer, način, 633 
Object Sprayer, 628, 632-640 
Object Type, okvir s popisom, 
397 
Objects, naredba, 750, 866 
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objekti 
anatomija, 146-147 
aranžiranje, 130 
dimenzije, 139 
efekti, mijenjanje, 643-644 
grupiranje, 131-136 
gurkanje, 99-101 
interaktivno pomicanje, 94 
izrezivanje, 128-130 
kloniranje, 124-128 
kopiranje, 128-130 
lijepljenje, 128-130 
mijenjanje omjera, 113-114 
mijenjanje veličine, 
101-105, 243 


mijenjanje veličine, 115-116 


nezatvoreni, 56 


Obtain Profiles Online, gumb, 
736 

ocrtavanje 
automatsko, 421-423 
bitmapa, 420-424 
metoda, 421 
ručno, 423-425 

ocrti 
boja, 89-90, 344-345 
efekti konture i, 666 
ispis, 820 
osnovna postavka, 624 
pretvaranje u objekte, 626 
promjena veličine, 243 
proporcije, održavanje, 114 
širina, 243 
vlas, 204 
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podešavanje veličine, 
239-240 
pomicanje, 240 
povezivanje, 197-198 
pristajanje teksta u, 537 
promjenjivi, 184 
stranica, 306, 743-746 
unos teksta u, 182-184 
zadavanje širine, 191 
zadavanje opcija za, 
198-200 


OLE (Object Linking and 


Embedding), 129, 223, 
228, 389 

funkcije, 225-228 

Insert New Object metoda, 
227 


odabir, 80-89, 329 
otvoreni, 537-538 
početak i završetak, 658 
poravnavanje, 116-121 
potomci, 134-136 
povlačenje, 97-99 


OCR-TRACE, 421-424 
odabir veličine datoteke, 28 
odabir 

objekata, 80-89 

osnovni opis, 80-89 


kako radi, 394 

objekti, uređivanje, 396-399 

osnovni opis, 394-398 

Paste Special metoda, 
226-227 


B icanje, 95-96 Odd Pages, opcija, 783 razlozi za upotrebu, 228 
pa a aeoskoi odjeljivači, 726-727 tekst, uređivanje, 228 
pregled, 80-89 ae Ba 
odsječci umetanje objekata sa, 


preoblikovanje, 100-120 » 
prikaz, tijekom pomicanja, dodavanje, 152-156 

97.99 odabir, 147-150 
prilagođavanje, 146-154 pomicanje, 141-142, 150-152 


raspoređivanje, 117-121 pomicanje,152:156.,., 
rastavljanje grupe, 131-136 Offset between intermediate 


394-395 
olovka, ikona, 329 
omatanje ispuna, 683 
omatanje teksta, 760 
omjer, 424, 426 


razvlačenje, 115-116 shapes, kontrola, 647 omjeri crteža, 316-317 
rotiranje, 101-105, 244-245. Offset dijaloški okvir, 505,506 omotnica, efekt, 211, 618, 
rukovanje, 93-136, 329 Offset Edge, naredba, 506 671-676 


Offset, klizač, 498-499 
Offset, potvrdni okvir, 632 
Oil, metoda, 460-461 

OK, gumb, 43 

okviri s padajućim popisom, 


omotnice, 557-564 
dodavanje nove, 672-673 
ispis, 792 
izvlačenja i, 688 
kloniranje, 676 
način preslikavanja i, 688 
načini uredivanja, 671 
odabir, 671-673 
osnovni opis, 671-676 
preoblikovanje, 675-676 


sidrišta, pomicanje, 96-97 
smještanje, 94-100 
ukošavanje, 101-105 
umnožavanje, 124-128 
uredivanje, 241-270 
zadavanje razmaka 42 

između, 651-652 okviri vrijednosti, 43 
zaključavanje, 130-131 okviri za unos, 43 
zatvoreni, 56, 537-538 okviri 

zrcaljenje, 111-113 fiksni, 183-184 


objekti-potomci, 134-136 paragrafskog teksta, primjena, 671-673 
oblici, stvaranje, 50-66. 182-184, 191, 197-198, priredene, 674-675 
Pogledajte i Shape alat. 239-240 slobodnog oblika, 671 
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uklanjanje, 676-677 
zasnovana na dvostrukom 
luku, 671 
zasnovana na jednom luku, 
671 

On, potvrdni okvir, 268 

Onscreen Palette Toolbar, 
dijaloški okvir, 83-85 

Opacity, kontrola, 489 

opcije prikaza, 709-711 

Open, dijaloški okvir, 24 

Open Drawing, dijaloški 
okvir, 25, 148, 166, 199, 
278, 284 

Open Graphic, opcija, 22, 25 

Open Last Edited, opcija, 22 

Open, naredba, 122, 166 

Open Palette, naredba, 732 

Open Pallete, dijaloški okvir, 
732 

Open Prepress Interface, 
812-814 

OPI (Open Prepress Interface), 
383-384 

Optimize Fountain Fill, opcija, 
807 

optimizirana paleta boja, 429 

Options, dijaloški okvir, 22, 
23, 29, 34, 51, 59, 60, 62-65, 
72, 77-78, 99, 100, 102, 
122-123, 124, 138, 198, 235, 
277,281, 296, 300-304, 312, 
314, 392, 414, 421, 423, 529, 
681, 709-711, 720, 726, 742, 
763, 836, 837, 847, 854 

Options, gumb, 236, 238, 420, 
581, 582, 585, 599, 607, 846 

Options, kartica svojstava, 430 

Order, naredba, 134 

Order, opcija, 466 

Ordered, opcija, 466 

Ordered, zamućivanje, 432 

organizacijski sustavi, 331, 
331-332 

Original Color, opcija, 447 

Original Image, opcija, 502 


Original, način preslikavanja, 
673-674 

Original, način, 561 

OS/2 Bitmap format datoteka, 
377,383 

osnove 
dokumenta, 322-324 
efektivne, 322-324 
Print Options, dijaloški 

okvir, 303 
priređene, 296 
s naredbom Layout, 303 
stilovi za, 302-303 
stvaranje, 274, 296, 322-324 
upotreba osnova stranica, 
743-746 

otisak na svili, 576 

otvaranje 
postojećih crteža, 24-25 
višestrukih crteža, 26 

Oush Pull, gumb, 667-668 

Outer Direction, opcija, 500 

Outline Color, dijaloški okvir, 
586, 624 

Outline Color ikona, 624 

Outline, dijaloški okvir, 114, 
243 

Outline, gumb, 587 

Outline, izbornik, 666 

Outline, opcija, 820 

Outline Pen, dijaloški okvir, 
114, 204, 243, 546, 622-627 

Outline Pen, ikona, 622, 624 

Outline Pen, postranični, 
izbornik, 546, 622, 624 

Outline, postranični izbornik 
alata, 114 

Output Bitmap, opcija, 805 

Outside, vrsta raspršivanja, 
691 

Overprint Color, opcija, 820 

Override Full Color, opcija, 
345 

Override Full Color View, 
opcija, 344 

oznake pisača, 822-823 


P 


padovi programa, 282 

Page Background, dijaloški 
okvir, 305 

Page Based, gumb, 632 

Page Corner, gumb, 449 

Page Curl, dijaloški okvir, 
449-450 

Page Curl, filtar, 444, 448-450 

Page distance, okvir za unos, 
316 

Page Flipper, gumb, 680 

Page Frame, gumb, 762 

Page, kategorija, 299 

Page Options, opcija, 714 

Page, pogledi, 296-307 

Page Sequence Number, 
strelice, 803 

Page Settings, traka svojstava, 
838 

Page Setup, dijaloški okvir, 
295-296, 298, 305, 315, 
799-804 

Page Setup, naredba, 295-296 

Pagemaker, 392 

Pages, okvir, 783 

Pages, opcija, 782-783 

Paint By Numbers, efekt, 
492-493 

Paintbrush, 377 

Paintbucket, alat, 620-622 

paleta uzoraka boja, 489 

palete boja 
dubina u bitovima, 429-434 
ekranske, 89-91 
ispune, 577, 578-586 
korisničke, 585-598, 

732-735 
osnovni opis, 36-37, 89-91 
otvaranje korisničke, 
732-733 

po osnovnoj postavci, 432 
primjena ispuna, 89-90 
rukovanje, 90-91 
sjene, 691 
spremanje, 432, 586 


= 
Kazalo + P- 


stvaranje nove, 733-734 
upotreba, 89-91 
Web stranice i, 838 
Palette Editor, dijaloški okvir, 
733 
Palette Editor, 732-735 
Palette Knife, dijaloški okvir, 
459-460 
Palette Knife, efekti, 459-460 
Palette Knife, naredba, 459 
Paletted color, način, 471 
Palettes, gumb, 418 
Pallete, okvir, 430 
palleted 8-bitna dubina, 429 
pamfleti, 302-303 
Panning alat (micalo), 80, 
82-87 
PANTONE Color Matching 
System, 584, 599, 600, 635, 
787-788, 814, 815 
Paper, okvir s popisom, 297 
Paper, okvir, 297 
papir 
orijentacija, 796 
Print to File, opcija, 812 
veličina, 298-299, 301, 790, 
797,798, 812 
papirnate vrećice, 400 
Par_chld.cdr, 363, 367, 368 
paragrafi, 182-199 
formatiranje teksta u, 
184-197 
formatiranje, 748-752 
hipenacija i, 188-190 
osnovni opis, 177, 178 
preoblikovanje teksta u, 
239-240 
pretvaranje u HTML tekst, 
840-841 
pretvaranje umjetničkog 
teksta u, 211-214 
pristajanje teksta prema 
putanji, 534-537 
razmak, 204-205, 220-225 
stilovi, 178 
umjetnički tekst i, razlike 
između, 531-532 


unos teksta za, 182-184 
uredivanje teksta u, 217-223 

Paragraph, stranica opcija, 198 

Paragraph text, ikona, 197 

Paragraph text, pogled, 203 

paralelno izvlačenje, 677, 679 

Particle, naredba, 494 

Particles, dijaloški okvir, 494, 
495 

paseri, 812 

paseri, problemi pri ispisu, 
817 : 

Paste Link, naredba, 226 

Paste Link, opcija, 396 

Paste, naredba, 128-130, 225, 
226, 338, 347, 545 

Paste Special, dijaloški okvir, 
226 

Paste Special, metoda, 226-227 

Paste Special, naredba, 
395-396 

Pastel, dijaloški okvir, 460-461 

pastelne boje, 465-466 

Path Based, gumb, 632 

Path Button, postranični, 
izbornik, 651 

Path, gumb, 650 

Path Properties, izbornik, 658, 
659 

Path Properties, kontrola, 648 

Pattern, dijaloški okvir, 593 

Pattern Fill, ikona, 593, 764 

Pattern, naredba, 595, 597 

.pcd datoteke, 376 

.pct datoteke, 376 

.pcx datoteke, 377 

PDF datoteke, 374 

Pen & Ink, dijaloški okvir, 
461-462 

Pen & Ink, naredba, 461 

Pen and Ink, efekti, 461-462 

Percentage, okvir, 594 

Period, vrijednost, 509 

Permanent, opcija, 280 

Perpendicular Wave, opcija, 
508 


Na, ja | 


Perspective, naredba, 642, 643 

perspektiva 
izvlačenja i, 688 
osnovni opis, 641-643 
simetrična jednostruka, 

642 

perspektivna izvlačenja, 677 

peterokutnici, 142 

petlje, 646-648 

pa2txt.cdr, 864 

pg3txt.cdr, 864 

pg4txt.cdr, 864 

pg5txt.cdr, 864 

pg6txt.cdr, 864 

pg7txt.cdr, 864 

pg8txt.cdr, 864 

pg9txt.cdr, 864 

Photo CD, dijaloški okvir, 384 

Photo CD Image, dijaloški 
okvir, 385 

Photo-Paint, 278, 389, 399 

.pic datoteke, 376 

pica, 291, 298 

PICT datoteke, 376 

Picture Publisher, 377 

prerce1.cdr, 160-162 

pikseli, 382, 413 
efekti buke i, 522-523 
miješanje, 470 

Pinch/Punch, dijaloški okvir, 
451-452 

Pinch /Punch, filtar, 444, 
451-452 

pisač, ikona, 341, 780 

Pixelate, dijaloški okvir, 
506-507 

Pixelate, efekti, 506-507 

Place Inside Container, 
naredba, 700 

Place on Other Side, opcija, 
541,542 

Place Text on Other Side, 
gumb, 543, 544 

Play, gumb, 705 

plt datoteke, 376 

plus (+), gumb, 412, 592 


plus (+) tipka, 94, 102, 124, 
144, 152, 412, 549, 764 
png datoteke, 378 
podcrtani tekst, 205-206 
pogreške, 847-850 
Pointillist, dijaloški okvir, 
462-463 
Pointillist, efekti, 462-463 
Pointillist, naredba, 462 
pokazivači mjesta, 292 
Poker Chips, stil, 485 
pokretački programi, 797 
pokretački programi, pisač, 
797 
pokretanje, opcije, 22 
polja, 286-289 
brisanje, 288 
mijenjanje poretka, 289 
preimenovanje, 288-289 
stvaranje korisničkih 
formata za, 289-292 
stvaranje, 286-288 
polja, popisi, 289 
polje komentara, 286 
položena orijentacija, 301-302 
poly1.cdr, 142-144, 145 
Polygon, alat, 68, 69, 70, 75-77, 
141-142 
Polygon, stranica svojstava, 
76-77 
pomoć, 717 
indeks, 44-46 
nađi osobinu, 44-46 
napuci, 47-48 
osnovni opis, 44-49 
teme, 44-46 
What's This?, 46 
ponovno izgrađivanje 
miješanja i izvlačenja 
pri otvaranju datoteke, 
278 
tekstura pri ponovnom 
otvaranju datoteke, 278 
popis s tipografskim 
oznakama, 193-194 
popravak prikazanog, 848 


poravnavanje samo okomitih 
čvorova, 168 
poravnavanje 
čvorova, 165-171 
jezičaca, 186 
kontrolnih točaka, 165-171 
objekata, 116,121 
sidrišta, 97 
stupaca, 185-187 
teksta, 185-187, 209-214, 
546, 558 
podrijetlo, 313, 314 
Portrait, gumb, 302 
Portrait, opcija, 762 
Position, smotuljak, 859 
Position, stranica, 864 
Position Tolerance, opcija, 855 
Position White Space, opcija, 
855 
poslovne forme, 127 
poslužitelji, 394, 397 
postavke kamere, 259, 262-264 
postavke profila, 736 
Posterize, alat, 634 
postotak, klizač, 472, 475, 476, 
518, 520, 523, 524, 525, 527 
postranični izbornici, 36 
PostScript Fill, dijaloški okvir, 
600 
PostScript, jezičac, 806 
PostScript, opcije, 581, 586 
PostScript Options, dijaloški 
okvir, 420, 599 
PostScript Preferences, 
dijaloški okvir, 807, 813 
PostScript Preferences, 
naredba, 806, 814 
PostScript Texture, dijaloški 
okvir, 599-600 
PostScript, 373, 375, 376,378, 
409, 797, 798 
ispune, 418, 592, 598-601, 
805-807 
laserski pisači i, 792, 814 
opcije ispisa, 796, 805-809, 
811 


polutonovi, 415, 418-421 
teksture, 598-601, 600-603 
posvjetljavanje, teksta, 549-552 
potkresivanje 
bitmapa, 410 
opcije, 388 
potpisivanje fonta, 206-207 
potvrdni okviri, osnovni opis, 
43 
povrat, 829 
“povuci i ispusti“, 329, 368-369 
PowerClip From, naredba, 704 
PowerClip Inside, opcija, 700 
PowerClip, naredba, 700, 702, 
774 
PowerClip objekti, 414, 446, 
552, 774 
kopiranje, 704-705 
osnovni opis, 700-704 
rad sa, 700-704 
sastojci, zaključavanje i 
otključavanje, 703 
stvaranje, 700 
ugniježđeni, 703 
uredivanje, 700-704 
pozadine 
boja, 441, 493 
đokumenta, 297, 303-305 
glavna (master), 762-771 
odabir, 297, 303-305, 
305-308 
popločavanje, 457 
postavke osnove, 762-763 
postavke veličine, 762-763 
prozirne, 391 
simboli korišteni za, 569 
skeniranje, 404 
uzorci, 569 
za brošure, 762-771 
pozdravni ekran, 21-22, 23, 24 
PP4 datoteke, 377 
Pp5 datoteke, 378 
PPi (pikseli po inču), 608 
prašina, mrlje od, 523 
pravokutnici 
bitmape i, 440 


efekti zamagljivanja za, 
440 
kutovi, zaobljavanje, 
139-141 
Repeat naredba i, 123 
rukovanje, s Object 
Managerom, 330-331 
svojstva, 74-80 
višekutnik, 75-77 
prečaci 
brisanje, 716 
dodavanje, 716 
izbornik, 723-724 
pridruživanje, 714-716 
prilagođavanje, 714-716 
tipkovnica, 714-716 
vraćanje osnovnih 
postavki, 716 
prečaci, 714-716 
prebojavanje, 817-818, 820, 
821 
precizno 
pomicanje objekata, 95-96 
razvlačenje objekata, 
115-116 
rotiranje objekata, 105-108 
ukošavanje objekata, 
108-111 
precrtavanje fonta, 205-206 
predlošci, 750, 770, 777 
naljepnica, 297, 300-301 
osnovni opis, 348 
otvaranje, 231 
prilagođavanje, 349-351 
primjena stilova sa, 231 
rad sa, 351-354 
stilovi i, 348-349 
stvaranje novog crteža na 
temelju, 354 
stvaranje, 369-370 
učitavanje novog, 352-353 
prenosivost, 396 
preoblikovanja, 100-120 
interaktivno, 101-105 
mijenjanje omjera objekata, 
172-174 


osnovni opis, 100-101 
poništavanje, 11 
promjena veličine objekata, 
101-105 
razvlačenje objekata, 172 
rotiranje objekata, 101-105, 
174-176 
ukošavanje objekata, 
101-105, 174-176 
Prepress, gumb, 822 
Prepress, jezičac, 823 
Prepress, opcije, 822 
presavijeni papir, 400 
Presentation Manager, 376 
Preserve Luminance, opcija, 
636 
Presets, alat, 630 
Presets, opcija, 64 
Presets, popis, 592 
presets, 704-707 
primjena, 705 
stvaranje novih, 706-707 
uredivanje objekata nakon 
primjene, 705-706 
Press New Shortcut Key okvir, 
359/715 
Pressure, opcija, 64 
Pressure, postavka, 455 
Pressure Sensitive, efekt, 628 
Pressure Sensitive, linije, 628 
pretpregled, način, 788 
pretraživači, 828, 845 
preuzorkovanje, 322 
preuzorkovanje, 387-388 
bitmapa, 424-426 
osnovni opis, 413, 424-426 
za multimedijsku 
upotrebu, 425 
Preview Color, naredba, 783 
Preview, dijaloški okvir, 429 
Preview, okvir, 43 
Preview, opcija, 120, 441, 442, 
443, 445, 451 
Preview Separations, naredba, 
787 
prevrtanje objekata, 112 


prikazi 
3D objekti, 259, 261, 
262-264, 264-267 
bitmape, 408, 410, 438 
dokumenti, 312, 322 
ispisivo područje, 299, 306 
kutovi, 259, 262-264 
nasuprotne stranice, 312 
objekti, 80-89 
osnovni opis, 80-89 
statistika teksta, 233-234 
prikazi, načini, 408 
priključci (Add-ons) 
dodavanje /oduzimanje, 
528 
osnovni opis, 528 
priključci (plug-ins) 
dodavanje/uklanjanje, 528 
osnovni opis, 528-529 
prilagođavanje 
alatnih traka, 717-722 
filtara, 730-731 
izbornika, 722-727 
konfiguriranje osnovnih, 
opcija, 709-714 
osnovni opis, 709-738 
paleta boja, 732-735 
prečac, 714-716 
radnih prostora, 729-730 
spremanje konfiguracijskih 
postavki, 713, 714 
važnost, 718 
priljepci 
dodavanje pedizbornicima, 
727-732 
osnovni opis, 38-40 
pristup, 727 
rad sa, 727-728 
Primary Wave, vrijednosti, 
508 
Print All, opcija, 804 
Print All Text, opcija, 804 
Print and Export Background, 
opcija, 305 
Print crop marks, opcija, 
822 


ko“ 


Print, dijaloški okvir, 780, 
781-783, 814 

Print file informations, opcija, 
822 

Print, gumb, 285 

Print, naredba, 296 

Print Options, dijaloški okvir, 
784, 788, 789,790, 797, 
802-804, 805, 806, 808, 
814-815, 819, 820, 821 

Print page numbers, opcija, 
822 

Print Preview, dijaloški okvir, 
800-802, 806 

Print Preview, način, 788 

Print Preview, naredba, 791, 
800 

Print Preview, prozor, 783, 
786-787,787-788, 790,791, 
802, 803-811, 814, 816, 819, 
822,824 

Print Range, popis, 781 

Print registration marks, 
opcija, 820, 824 

Print Separations, opcija, 820, 
824 

Print Setup, dijaloški okvir, 
796, 797-802 

Print Setup, naredba, 796 

Print to File and For Mac, 
opcija, 812 

Printable Area, naredba, 229, 
306 

Printable Area, opcija, 785 

Printer Color Profile, 794-798 

Printer Properties, dijaloški 
okvir, 812 

Printer Setup, dijaloški okvir, 
299 

Printinf Preferences, naredba, 
805 

Printing, dijaloški okvir, 420 

privremene datoteke, 282-283 

prošireni pogled, 438 

problemi nestanka struje, 274 

procesori, 444 


Processed Palette, jezičac, 432 

produženi završeci linija, 624 

promjenljivo sažimanje, 851 

Properties, dijaloški okvir, 
343, 797-802 

Properties, gumb, 797 

Properties, naredba, 357 

Properties, opcija, 114 

Property, jezičac, 243 

Propery bar, potvrdni okvir, 
34 

Proportional, opcija, 114 

proračuni, 576 

prostor na tvrdom disku, 425 

provjera gramatike, 218, 
237-238 

provjera pravopisa, 218, 
234-236 

provjera, 328, 804, 814,816 

prozirne maske, 378 

Psychedelic, dijaloški okvir, 
482-483 

Psychedelic, efekti, 481-483 

publika, 575 

Publish To Internet, naredba, 
845 

Publish To Internet Options, 
opcija, 714 

Publish To Internet, stranica, 
854, 855 

Publish To Internet, dijaloški 
okvir, 845 

puni ekranski pretpregled, 
438 

Push Pull Interactive 
Distortion, alat, 667-668 

putanje 
dodavanje dodatnih, 537 
efekti miješanja i, 659 
kidanje, 159-162 
određivanje atributa, 

535-536 
otvorene, 147 
ponovno spajanje, 160-162 
potputanje, izdvajanje, 
171-172 


pristajanje teksta, 532-545 
tijek izravno preko, 532-534 
uklanjanje, 658 
zadavanje nove, 659 
zadavanje orijentacije u 
odnosu na, 539 

zatvorene, 147, 541 

Putty, način preslikavanja, 
673-668 

Putty, način, 561 

Puzzle, stil, 485 


Q 


Quattro Pro, 286 
Quick View, 381 
Quilt stil, 487 


R 


Radial Blur, dijaloški okvir, 
474 
Radial Blur, efekt, 473-747 
Radial Fill, gumb, 613 
radial, opcija, 507 
radiogumbi, osnovni opis, 43 
Radius, klizač, 470, 472, 527 
Radius, opcija, 516,518, 519, 
520, 525, 527 
radna površina 
osnovni opis, 29 
u radnom prozoru, 29 
radni prostori 
korisnički, 35, 36, 729-730 
prebacivanje između, 730 
zbirke, 729-730 
radni prozor 
izbornici u, 29-31 
osnovni opis, 29-38 
Rain, opcija, 501-502 
Random, opcija, 466, 516 
Random zipper, izobličenje, 
668 
Randomize, opcija, 501 
Range Sensitivity, boja, 432 
Range Sensitivity, postavke, 
432 
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raspršivanje, vrste, 691, 692 
Rate, okvir, 694 
Rate value, kontrola, 693 
ravnala, 313-316 
ishodište, mijenjanje, 314 
kalibriranje, 86-87 
postavke za, 836 
premještanje, 313 
prikaz, 57,59 
rotiranje objekata i, 107 
stvaranje stupaca i, 191 
vodilice i, 321-323 
Web objavljivanje i, 836 
razlučivost 
ekranskog prikaza, 315, 
424, 425 
grafike, 315, 322, 409, 413, 
444, 597, 832, 838-860 
ispisa, 382, 793, 812 
monitora, 383, 606, 838-860 
postavke, 838-860 
Web objavljivanje i, 838-860 
razmaknica, 186 
razvlačenje objekata, 115-117, 
172-174 
realizam, 267, 268, 576 
Re-center, kontrola, 489 
Recording, gumb, 706 
Rectangle (pravokutnički), 
alat, 67-68, 74, 306, 611, 765 
Red, klizač, 478 
Redo, 121-123, 283, 714, 
broj koraka, postavka, 
122-123 
primjena, 121 
Redraw, opcija, 98, 99 
Reference, boja, 579, 587 
Reference Color, okvir, 579 
regionalne postavke, 289 
registracija, 165 
Registry, 395 
Relative Center, opcija, 108 
Relative Position, opcija, 96 
Relative to object, gumb, 242 
relativna rotacija, 107-108 
Remove Face, opcija, 698, 699 


Remove, gumb, 393, 731 

Remove Mask, gumb, 416 

Remove Moire, dijaloški 
okvir, 521-522 

Remove Moire, naredba, 
521 

Remove Noise, dijaloški okvir, 
522 

Remove Noise, efekt, 522-523 

Remove Noise, naredba, 522, 
523 

Remove, opcija, 633 

Rename, dijaloški okvir, 863 

Rename, naredba, 283, 309, 
332 

Rename Page, dijaloški okvir, 
309, 310 

Repeat Edges, opcija, 504 

Repeat, naredba, 123-124 

Repeat, 121-123 

Replace All, gumb, 222 

Replace With, okvir, 222 

Replace Wizard, 222 

Resample, dijaloški okvir, 424, 
425 

Resample, naredba, 424 

Rescan the Current Page, 
gumb, 847 

Rescan the Entire Document, 
gumb, 847 

Reset, gumb, 716 

Reset, opcija, 633 

Resolution, gumb, 315 

Resolution, odjeljak, 838 

Resolution setting, okvir, 298 

Reverse Order, gumb, 633 

Reverse Order, naredba, 339 

Reverse Rainbow, opcija, 694 

Revert, naredba, 283 

Revert to Style, naredba, 231 

revolucija kamere po X osi, 
261 

revolucija kamere po Y osi, 
261 

revolucija kamere po Z osi, 
261 
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RGB (Red Green Blue), model 
boja, 403, 404, 438, 582, 
636 
bitmape i, 430, 432 
bitmapski efekti i, 478 
dubina u bitovima, 430, 432 
ispis i, 808 
osnovni opis, 432 
pretvaranje iz, u CMYK, 433 
Ribbons, stil, 487 
Rich Text Format, 378 
Right, gumb, 210 
Right, opcija, 119 
riječi, razmak izmedu, 219-220 
Ripple, dijaloški okvir, 508-509 
Ripple, efekti, 507-509 
rješavanje problema, 842 
RLE (Run-Lenght Encoding), 
377-378, 390 
roditelj- potomak boje, 362 
room1.jpg, 771 
rotacija objekata oko, 107 
Rotate All Objects, opcija, 650 
Rotate, kontrola, 489 
Rotate, okvir, 594, 647 
rotiranje objekata, 101-105, 
174-176, 244-245, 265-267, 
413-415, 445-446, 555-557, 
646-648 
rtf datoteke, 378 
ručice, 139 
rubovi 
brošura, 764-770 
dodavanje, 764-770 
dokumenta, 306-308 
gumb, 722 
prikaz, 306-308 
promjena veličine, 722 
promjena, 722 
skrivanje, 306-308 
stranice, 306-308 
Rug Hooking, stil, 487 
Ruler Setup, 314 
Rulers, naredba, 57, 313 
Rulers, opcija, 785, 836 
Rulers, stranica, 314, 836 


S 


sam datoteke, 374 

Same Units for Horizontal 
and Vertical Rulers, opcija, 
314, 315 

Save All, naredba, 28-33, 276 

Save As, dijaloški okvir, 417, 
490, 856 

Save As, naredba, 27-28, 182, 
199, 274, 275, 284, 316, 733, 
776 

Save as Type, okvir, 852 

Save Back-Up to Same Folder 
as the CDR File, 712 

Save Back-Up to Same Folder, 
opcija, 281 

Save blends and extruđes 
with the file, opcija, 278 

Save Color Mask, 417 

Save Custom Page, gumb, 838 

Save Drawing, dijaloški okvir, 
27,28, 275,277 

Save, gumb, 633 

Save, naredba, 27, 122, 279, 
432, 707, 856 

Save Options as Defaults for 
New Documents, opcija, 
714 

Save Options as Defaults for 
New Documents, potvrdni 
okvir, 714 

Save Options, opcija, 714 

Save Palette As, dijaloški 
okvir, 733, 734 

Save Presentation Exchange 
(CMX), opcija, 278 

Save Settings, dijaloški okvir, 
300-301 

Save, kartica svojstava, 712-713 

Save, stranica, 281, 711-713 

Save Style As, dijaloški okvir, 
359 

Save Style Properties, 
naredba, 231, 233 

Save Texture As, dijaloški 
okvir, 607 


Save texture with the file, 
opcija, 278 
Save with Document Only, 
opcija, 128 
sažeci podataka, 295-296 
sažimanje, 383, 851 
bitmapa, 278 
formati datoteka i, 383, 390 
grafički objekti, 278 
lossy (s gubitkom), 383 
nadzor verzija i, 280 
osobine spremanja i, 278 
Scale and Mirror, naredba, 
112, 114 
Scale, opcija, 114 
Scale, pogled, 413 
Scale with Image, opcija, 243, 
626-628 
scanner, dijaloški okvir, 402 
Scatter, dijaloški okvir, 
495-496 
Scatter, naredba, 495 
Scrapbook, gumb, 380 
Scrapbook, ikona, 771 
Scrapbook, mapa, 25 
Scrapbook, priljepak, 39, 259, 
260, 771, 775 
Scrapbook, 841, 842, 855-857, 
859, 864 
dodavanje clipart sličica 
putem, 379-381 
Scraperboard, dijaloški okvir, 
463-464 
Scraperboard, efekti, 463-464 
Scraperboard, naredba, 463 
Script and Preset Manager, 
opcija, 350 
Script and Preset Manager, 38, 
350, 705, 706 
sct datoteke, 378 
Search, okvir, 579 
Seiko 800, serija pisača, 298 
Seiko 835PS, pisač, 797 
Select All, naredba, 769, 775 
Select Color, dijaloški okvir, 
416,733 


Select, gumb, 845 

Select, jezičac, 489 

Select Object, opcija, 848 

Selected Frames Only, opcija, 
199 


Selected Only, okvir, 28, 275 
Selection, opcija, 781 
Send Color Bitmaps as Color, 
opcija, 808 
Send Color Bitmaps as 
Grayscale, opcija, 808 
Sensitivity, klizač, 441, 442 
Separate, naredba, 198, 544, 
659, 667 
Separation, opcija, 727 
Separations, jezičac, 821 
Separations, naredba, 819 
Separations, opcija, 736, 787, 
816 
Separations, kartica svojstava, 
816,819, 824 
Sequential Auto Ordering, 
opcija, 801 
serveri. Vidi poslužitelji 
server-side skripte, 829 
Set Neutral Colors, opcija, 386 
Set Active Area, gumb, 386 
Set as current, opcija, 730 
Set Center, alat, 474 
Set Center, gumb, 474, 477, 
507 
Set Center, opcija, 476, 500 
Set From Printer, gumb, 297 
Set From Printer, opcija, 302 
Set Tabs Every, gumb, 185 
Settings, dijaloški okvir, 824 
Settings, izbornik, 802 
Settings, okvir s popisom, 808 
Shade, opcija, 682 
Shadows, opcija, 636 
Shape (oblikovni) alat, 218, 
220-225, 411, 412, 616, 
642, 675, 688, 772 
osnovni opis, 137-176 
stvaranje kružnih 
odsječaka sa, 138-139 


stvaranje lukova sa, 138-139 
uređivanje geometrijskih 
likova sa, 137-145 
zaobljivanje kutova pra- 
vokutnika sa, 139-140 

Shaping, priljepak, 769 

Share Vanishing Point, opcija, 
679 

Shared Vanishing Point, 681 

Sharpen, dijaloški okvir, 
523-524, 526, 527 

Sharpen, naredba, 404, 523, 
526 

Sharpness, efekti, 523-530 

Sharpness, izbornik efekata, 
523, 524, 525, 526, 527 

Shear efekt, 450-451 

Shift Value as % of 
Dimensions, opcija, 505 

Shift-Click, metoda, 255 

Shortcut Keys, stranica, 
714-716 

Show All, okvir, 479 

Show Bevel Only, opcija, 687 

Show, button, 416 

Show Color Name, opcija, 581 

Show Colors Out of Screen 
Gamut, opcija, 386 

Show Errors in All Text 
Frames, opcija, 235, 236 

Show Errors Which Have 
Been Ignored, opcija, 235 

Show Fractions, opcija, 314 

Show Grid in the grid, opcija, 
317 

Show Grid, opcija, 318 

Show Guidelines, opcija, 321 

Show Internet Objects, gumb, 
835 

Show Linking of Text Frame, 
opcija, 199 

Show Non-printing 
Characters, opcija, 204 

Show Page Border, opcija, 29, 
306,710 

Show Path, opcija, 651, 659 


Show PostScript Fills in 
Enhanced View, opcija, 711 
Show Properties, gumb, 326, 
328 
Show Snap Location Marks, 
opcija, 711 
Show Style Statistic, naredba, 
233 
Show Text, gumb, 184 
Show Tooltips, opcija, 711 
Shrink or Expand Text to Fill 
the Frame, gumb, 215 
shtext.cdr, 771 
sidrišta, 97, 105 
mijenjanje, 110-111 
preoblikovanje objekata 
oko, 105 
rotacija objekata i, 244 
signatura, stilovi, 802-804 
Signature Layout, jezičci, 803 
sigurnosne kopije, 274, 
280-283, 351,712 
simboli 
dodavanje, 566-573 
kao uzorak pozadine, 569 
u crtežu, 567-568 
u tekstualnim objektima, 
568 
zbirke, 566, 567 
simetrične spirale, 69-70, 77-78 
simetrični čvorovi, 163 
Simple Wireframe, način, 322, 
408, 410, 413 
Simple Wireframe, pogled, 322 
Single Arc, način uređivanja, 
671 
Single Arc, opcija, 560 
Single Image with Image 
Map, opcija, 855 
sistemski podaci, 48-50 
Size, gumb, 743, 752, 754, 765, 
767 
Size, klizač, 501 
Size, okvir, 789 
Size, opcija, 296, 594, 837 
Size, pogled, 312 
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Size setting, pogled, 743 
Size, stranica, 302, 306, 312, 
744,752, 762, 765, 837 
sjene, 549-552 
mijenjanje, 691-692 
osnovni opis, 690-692 
primjena, 690-691 
skeniranje 
bitmapski efekti i, 521 
Full Image, opcija, 387 
Maintain Aspect Ratio, 
opcija, 388 
omjeri, 388 
Photo CD slike, 386 
Resample Image, dijaloški 
okvir, 387 
savjeti i trikovi, 398-406 
uzorci, 402-404 
Sketch Pad, dijaloški okvir, 
464-465 
Sketch Pad, efekti, 464-465 
Sketch Pad, naredba, 464 
Skew, efekti, 446 
Skew, naredba, 109 
Skew, okvir, 594 
Slanted, jezičac, 321 
slastičarski bilten, 755 
slikovne mape, 834, 837, 855 
slojevi 
dodavanje novih objekata, 
337-338 
imenovanje, 323-333 
ispis i, 780-783 
kopiranje i premještanje 
objekata izmedu, 336-337 
osnovna postavka, 333 
poredak objekata u, 338-339 
priprema, 780-783 
promjena poretka, 335-336 
rad sa, 332-342 
rukovanje, 331-347 
skrivanje i prikazivanje, 34] 
stvaranje novih, 334-335 
uklanjanje, 339-340 
uredivanje višestrukih, 344 
zaključani, 341 


Small Back, opcija, 678, 679 

Small Front, opcija, 678, 679 

Smith, Bud, 831 

Smoked Glass, dijaloški okvir, 
496-497 

Smoked Glass, efekti, 496-497 

Smoked Glass, naredba, 496 

Smooth, dijaloški okvir, 475 

Smocth, efekt, 475 

smooth, gumb 

Smocth, naredba, 475 

smoother zipper, 
izobličavanje, 669 

Smoothness klizač, 629 

Snap Marks, 710 

Snap To Grid, naredba, 317 

Snap To Grid, opcija, 318, 343 

Snap To Guidelines, opcija, 
318, 321, 343 

Snap To Object, naredba, 595, 
597 

Snap To Object, opcija, 750 

Snap To Objects, naredba, 110 

Snap To Objects, opcija, 222, 
343, 745, 749 

Snap To, osobina, 33, 99 

Snap-To, opcija, 245 

Snow, opcija, 501, 502 

Soft Edge, opcija, 459 

Soft, metoda, 460-461 

Soften, dijaloški okvir, 476 

Soften, efekt, 476 

Soften, naredba, 476 

Solarize, dijaloški okvir, 
483-485 

Solarize, efekt, 483-485 

Solarize, naredba, 483 

Solid, opcija, 304 

Sort, gumb, 735 

spašavanje podataka, 282-283 

Spacing, jezićac, 188, 189 

Spacing, opcija, 119, 317, 318 

Special Settings, okvir s 
popisom, 808 

specijalni efekti, 641-707 

Spelling, jezičac, 235 


Sphere, dijaloški okvir, 453 
Sphere, efekti, 452-454 
Sphere, filtar, 44 
Spike Noise, efekt, 515, 516 
spinning tekst, 555-557 
Spiral, alat, 146 
spirale, 69-70, 77-78 
Spot, osvjetljenje, 267-270 
Spraylist, gumb, 633 
Spraylist, okvir s padajućim 
popisom, 633 
spremanje 
crteža, 26-28 
datoteka u formate drugih 
inačica, 276-277 
datoteka, 26-28 
gramatičkih stilova, 238 
konfiguracijskih postavki, 
713-714, 716-717 
maski boja, 417-430 
napredne postavke, 277-278 
opcija, 711-713 
osnovni opis, 26-28, 274-285 
paleta boja, 432, 586 
predložaka, 232 
promjena prečaca, 716-717 
sigurnosnih kopija, 281-283 
slika za Web stranice, 
852-854 
Spyral, kartica svojstava, 
77-78 
Square Fill, gumb, 614 
Square, opcija, 506 
Squared, stil ruba, 692 
središnja točka, 95, 105 
središnja točka, klizač, 612 
Stained Glass, dijaloški okvir, 
497-498 
Stained Glass, efekti, 497-498 
Stained Glass, naredba, 497 
Standard VGA, opcija, 430 
Standard VGA, paleta boja, 
429 
standardna alatna traka, 380 
Start and End Object 
Properties, kontrola, 648 


Start On, padajući popis, 763 
Starting and Ending Object, 
gumb, 658 
Statistics, dijaloški okvir, 233 
Statistics, naredba, 233 
statistika 
dokumenta, 285 
pregled, 233-234 
teksta, 233-234 
statusna traka 
grupiranje objekata i, 132, 
133 
osnovni opis, 32 
u radnom prozoru, 31-32 
stilovi kistova, 499 
stilovi osnove stranice, 
802-804 
stilovi 
atributi, redefinicija, 
359-363 
boja, 362-369 
grafički, 357 
gramatički, 238 
naljepnica, 300 
osnovni opis, 178, 228-233 
primjena, 229-231, 348, 354 
roditelj-potomak, 362 
rukovanje, 325-326, 348-361 
spremanje, 238 
stvaranje, 231-232 
uklanjanje, 368 
uređivanje, 232-234, 
357-362 
vraćanje, 231 
Stop Recording, gumb, 706 
stope, mjerenju u, 291 
Straight Line, način 
uređivanja, 671 
Straight Line, opcija, 560 
Straight line threshold, 61 
Straight-line Envelope, gumb, 
559 
Straigten Text, naredba, 545 
stranice 
dodavanje, 310-312 
imena, rad sa, 309-310 
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kopiranje slojeva između, 
346-348 
kretanje između, 308-309 
odlazak na određenu, 
308-309 
postavke orijentacije, 
301-302 
raspon ispisa, 781, 782-783, 
799-802 
rukovanje, 331-347 
smanjivanje stranice, 
800-802 
smještanje slika na, 790 
sučeljavanje, 312 
uklanjanje, 310-312 
veličina, 297-301 
Strenght, klizač, 501 
Strenght, vrijednost, 513-514 
Stretch to Fit, opcija, 504 
Stretch/Truncate, opcija, 424, 
426 
Strings, stil, 487 
Stroke, postavka, 458 
Stroke Size, opcija, 460-461 
stupci 
dodavanje, 293 
naslovi, 749-750 
određivanje broja, 190 
stvaranje, 190-192 
širina, 190-192 
uklanjanje, 293 
stupnjevi, 291 
Style, okvir, 623 
Style, opcije, 855 
Style Properties, dijaloški 
okvir, 359-363 
Styles Manager, 348-361 
Styles, opcija, 714 
Supe Nudge, opcija, 99-101 
Super Nudge, naredba, 142 
Super-Nudge, osobina, 552 
Super-sampling, opcija, 410 
Supress Filter, dijaloški okvir, 
390 
svečani stil teksta, 546-548 
svjetlina, 386, 457, 458, 462 


svojstva 
čvora, 145, 463 
elipse, 73-74 
formatiranja teksta, 207 
geometrijskog alata, 72-80 
grafičkog papira, 78-79 
linijskog odsječka, 144, 
163-165 
mijenjanje, 145, 163-165 
pisača, 797-802 
pravokutnika, 74-75 
prikaz, s pomoću Object 
Managera, 327-328 
prostoručnog alata, 60-62 
sloja, 340-341 
spirale, 77-78 
stranice, 296-307 
Swap Color, opcija, 581, 583, 
587 
swap datoteke, 283 
Swirl, dijaloški okvir, 509-510 
Swirl, efekti, 509-510, 670-671 
Swirl, naredba, 509 
Switch to View, naredba, 87 
Symbol Docker, gumb, 569 
Symbol, naredba, 571 
Symbols and Special 
Characters, naredba, 566, 
569 
Symbols and Special 
Characters priljepak, 38, 
569 
Symbols Docker, gumb, 566 
Symbols, priljepak, 566, 567 
Symmetric, okvir, 471 
symmetrical, gumb, 145 
Symmetrical, opcija, 495 
System Info, gumb, 49 
system, opcija, 431 
S 
šiljasti čvorovi, 163 
šum 
difuzija, 516 
dodavanje, 514-523 
uklanjanje, 514-523 
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tablice podataka, 286 
tablice tabličnog kalkulatora, 
394 
tablice, 832, 854 
Tabs, jezičac, 185, 186, 195 
Tabs, kartica svojstava, 186, 
195 
Targa Bitmap, format 
datoteka, 378 
tehnička podrška, 48 
tehnički dijagrami, 344 
tekst 
3D, 263-265 
dodavanje odbljesaka, 
549-552 
dodavanje simbola, 566-573 
dodavanje, 177-240 
Fit Text to Frame, gumb, 
214-215 
formatiranje, 184-197, 
206-214 
izdvajanje, iz tekst-putanja 
grupe, 544-559 
jedinice, 208 
kao maska, 552-555 
kao umjetnost, 532 
naredbe, prilagođavanje, 
214-217 
nedostaci, 179 
nizovi, 532, 551, 558, 559 
oblikovanje, somotnicama, 
557-564 
odabir vrste, 177-179 
okomiti smještaj, 
zadavanje, 539, 543-544 
po putanji, 532-545 
pretvaranje u krivulje, 
181-182 
pretvaranje, iz umjetničkog 
teksta u paragrafski, 
212-214 
razmak, 202-204 
razmak, kontrola, 558-559 
statistika, pregled, 233-234 
stilovi, 228-233 
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svečani stil, 546-548 
tijek oko grafika, 564-566 
umetanje grafika u, 545-546 
umjetnički, 177, 179-182, 
210-214, 531-574 
upotreba alata za pisanje, 
234-239 
uređivanje, 181 
uvoz, 223-228, 371-389 
velika i mala slova, 
mijenjanje, 208-209 
vodoravni smještaj, zađa- 
vanje, 540-541, 543-544 
vrtnja, 555-557 
zadavanje atributa za, 
199-206 
tekstilni uzorak, 401, 487-488 
tekst-putanja grupa, 544-559 
tekstualni alat, 178-179, 532, 
534, 546, 549, 568, 755, 
756, 758, 775, 776, B44 
unos paragrafskog teksta 
sa, 183-184 
uređivanje umjetničkog 
teksta sa, 181 
teksture 
ispune i, 592, 598-601, 
601-608 
opcije za, 605-606 
PostScript, 600-603 
prilagođavanje, 606 
promjena boja, 604-608 
zbirke, 602, 606 
teme, 741, 857-859, 863 
Temp, mapa, 282, 283 
Template Customization 
Wizard, 349-351 
Template, opcija, 22 
Template Wizard, popis, 349, 
351 
Text, alatna traka, 185, 186, 
229 
Text Attribute, dijaloški okvir, 
189, 207 
Text Edit, okvir, 842 
Text Editing, tablica, 715 


Text, izbornik, 31, 534, 545, 758 

Text, jezičac, 233 

Text, način preslikavanja, 561 

Text Objects, naredba, 840 

Text Placement, padajući, 
izbornik, 543 

Text, kartica opcija, 208 

Text Styles priljepak, 349 

Text traka svojstava, 186, 
195-196, 200, 229 

Text Wrap Offset, opcija, 564 

Texture Fill, dijaloški okvir, 
602, 605, 606, 607, 752, 753, 
754 

Texture Fill, ikona, 602, 604, 
752 

Texture Fill, traka svojstava, 
608 

Texture Options, dijaloški 
okvir, 605, 606 

textured paper efekti, 467 

tga datoteke, 378 

Thesaurus, dijaloški okvir, 236 

Thesaurus, naredba, 236 

Thesaurus, 218, 236-237 

Thick, stil, 499 

Thin, stil, 499 

Through To Page, potvrdni 
okvir, 312 

thumbnail sličice 
kontrola, 279 
prikaz, 25 
spremanje, 278 
u dijaloškom okviru Open, 

25 

veličina, 284 

Tile, dijaloški okvir, 510 

Tile, efekt, 510 

Tile, naredba, 510 

Tile, opcija, 504, 569 

Tile Options, dijaloški okvir, 
569 

Tile Options, gumb, 569 

Tiling, gumb, 607 

Times New Roman, font, 201, 
840 


Tint, klizač, 496 

Tinted Grayscale, leće, 695 

tintni pisači, 433, 576, 735, 
792-793 

tipke strelica, 99, 100 

tipografske oznake 
dodavanje, 192-195 
osnovni opis, 192-193 
prilagođavanje, 194-195 
tekst i, razmak između, 195 
veličina, 194-195 

tisak, 532 

Tissue Collage, stil, 487 

TML Conflict Manager, 848 

To Back, naredba, 338, 760 

To Curve, gumb, 144, 163, 412 

To Front, naredba, 338 

To Line, gumb, 163 

To Page, naredba, 32 

točka iščezavanja, 679, 681 

točkaste linije, 141 

točkasto svjetlo, 267-270 

točke, 208, 291, 298 

tolerancija, 410, 416 

tonska krivulja, 481 

Toolbar, prozor, 857 

Toolbar, kartica svojstava, 
215 

Toolbars, naredba, 200 

Toolbars, stranica, 718-720 

Toolbox, kartica svojstava, 74, 
99 

Tools, izbornik, 31, 100, 201 

Tooltips, 710 

Top, okvir, 296, 790 

Top, opcija, 118, 120 

Trace Contour, dijaloški okvir, 
443-445 

Trace Contour, filtar, 440, 
443-445 

Trace Contour, naredba, 443 

trackball, 266 

traka formatiranja, 183 

traka izbornika 
osnovni opis, 29-31 
u radnom crtežu, 29-31 


traka svojstava, 93, 113, 577 
dizanje sidra, 34 
interaktivnost, 96 
izdvajanje potputanja sa, 
171-172 

kidanje putanja sa, 159-162 

mijenjanje omjera objekata 
sa, 114 

mijenjanje svojstava 
čvorova sa, 163-165 

odabir rotacijske ravnine 
iz, 264 

omatanje, 559-561 

osnovna postavka izgleda, 
33 

osnovni opis, 32-34, 74, 
154-176 

podrezivanje objekata 
upotrebom, 258 

poravnavanje čvorova sa, 
165-171 

poravnavanje kontrolnih 
točaka sa, 165-171 

poravnavanje teksta 
upotrebom, 210 

postavljanje postavki 
stranice sa, 298 

premještanje, 34 

preoblikovanje dijelova 
krivulje sa, 172-176 

presjek objekta sa, 252 

pretvaranje objekata sa, 
141, 

prikaz, 34 

promjena veličine, 33, 34 

rotiranje objekata i, 108 

rukovanje bitmapama sa, 
412, 413, 424 

rukovanje posebnim 
efektima sa, 647, 651, 
652, 663, 665, 667, 688 

rukovanje tekstom sa, 532, 
534, 537, 539, 540, 541, 
543, 555, 559, 562 

skrivanje, 34 

smanjivanje broja čvorova 
sa, 157-159 


smještanje objekata sa, 265 
spajanje čvorova sa, 
156-157 
spajanje objekata upotre- 
bom, 254 
u radnom prozoru, 32-34 
upotreba elastičnog načina 
sa, 165 
Transform, alatna traka, 
241-242 
Transform Fill with Object, 
opcija, 594, 607, 764 
Transform, priljepak, 93, 
112-113, 241, 413 
mijenjanje omjera, 113-114 
mijenjanje veličine, 115-116 
rotiranje, 105-108 
smještanje, 95-96 
zrcaljenje, 111-113, 113-114 
transform1.cdr, 101 
Transformation, naredba, 743, 
752, 754, 765, 857, 858, 864 
Transformation, priljepak, 39, 
743,744, 752, 754, 765, 857, 
858, B64 
Transparency Background, 
opcija, 409 
Transparency, leće, 695 
trasiranje. Vidi ocrtavanje 
Treshold, klizač, 518, 522, 526, 
528 
Treshold, okvir za unos, 428 
Trim, naredba, 251-258, 555 
Trim, priljepak, 255-257 
trokuti, 69 
TrueDoc, fontovi, 839 
TrueType, fontovi, 277, 570 
tuš, 386 
tuševi 
ispis i, 788, 824-825 
PANTONE, 788 
polutonovi i, 824-825 
preklapanje, 824-825 
tvrdi povratak, 204 
Twister, gumb, 670 
Two Color, opcija, 595 


.fxt datoteke, 374 

Type 1, fontovi, 808-809 
Type Assist, naredba, 239 
Type Assist, 218, 223, 238-239 
Type, okvir, 588 


U 


ugniježđene grupe, 133 
ukošavanje objekata, 101-105, 
174-176, 2 46-247 
umjetnički tekst, pogled, 202 
umjetnost, začeci, 577 
Uncompressed, opcija, 390 
Unconstrained, način 
uređivanja, 671 
Unconstrained, opcija, 560 
Undefined Areas, okvir s 
popisom, 502, 503 
Undefined Areas, odjeljak, 504 
Underline, gumb, 205 
Underline, opcija, 839 
Undo, naredba, 35, 137, 141, 
561 
Undo, okvir, 122 
Undo, 111, 121-123, 283 
broj koraka, postavljanje, 
122-123 
postavke za, 714 
pretvaranje teksta u 
krivulje i, 182 
primjena, 121 
Ungroup All, gumb, 134, 866 
Ungroup All, naredba, 134 
Ungroup, gumb, 134 
Uniform Fill, dijaloški okvir, 
366, 418, 420, 577, 578-586, 
624, 732 
Uniform Fill, ikona, 599 
Uniform Noise, efekt, 515, 516 
Uniform, opcija, 430 
Uniform, paleta boja, 429 
Units, odjeljak, 836 
Units, okvir, 801 
UNIX, 830, 862 
Unlock All, naredba, 130 


Unlock, naredba, 130 

Unsharp Mask, dijaloški 
okvir, 527, 528 

Unsharp Mask, efekt, 527-529 

Unsharp Mask, naredba, 527 

Unsharp Mask, opcija, 405 

Up One, gumb, 380 

upozorenja, 806 

Upper, opcija, 443 

Uppercase, opcija, 209 

UPS (uninterruptible power 
supply), 274 

upušteni kutovi, 624 

URL (Uniform Resource 
Locator), 828, 829, 834-835 

Use Advanced Settings, 
opcija, 820, 824 

Use Antialiased Bitmaps in 
Enhanced View, opcija, 711 

Use Automatic Hyphenation, 
opcija, 188 

Use Bevel, potvrdni okvir, 685 

Use bitmap compression, 
opcija, 278 

Use Bounding Box to Define 
Hotspot, gumb, 835 

Use Compression, opcija, 280 

Use current thumbnail, opcija, 
278 

Use Enhanced View, opcija, 711 

Use Full Color Range, 
naredba, 684 

Use graphic compression, 
opcija, 278 

Use Object Fill, opcija, 682 

Use Object Shape to Define 
Hotspot, opcija, 835 

Use Offscreen Image, opcija, 
711 

Use Traditional Zoom Flyout, 
opcija, 85 

uskršnja jaja, 49 

uslužni uredi, 222, 277,779, 
794 
komunikacija sa, 811 
rad sa, 793, 811-814 


uspravna orijentacija, 33, 
301-302, 857 
uvlake 
dodavanje, 185-187 
uredivanje, 185-187 
uvoz 
3D objekata, 259-260 
osnovni opis, 371-406 
Photo CD slika, 384-391 
potkresivanje bitmapa za 
vrijeme, 388-389 
preuzorkovanje slika za 
vrijeme, 387-388 
sažetih formata datoteka, 
383 
slika, 371-389 
teksta, 223-228, 371-389 
uzorci 
ispune i, 592-595 
Mcirć uzorci, 521-522 
pretvaranje u bitmape, 
408-409 
simboli korišteni kao, 569 
skeniranje, 402-404 
stvaranje, 493 


Vanishing point, gumb, 680 
Vanishing Point Properties, 
okvir s popisom, 679, 681 
Vanishing Point, kartica 
svojstava, 680 
varijable, 289 
vektorska grafika 
bitmapska naspram, 
381-382 
pretvaranje u bitmape, 
408-410 
Version Control, naredba, 279 
Vertical gutter, okvir, 801, 802 
Vertical Justification, okvir, 
213 
Vertical, klizač, 445, 495, 505 
Vertical, način preslikavanja, 
673-674 


Vertical, način, 561 
Vertical, okvir, 108, 110 
Vertical Origin, okvir, 314 
Vertical Placement, okvir, 539 
Vertical Placement, padajući, 
izbornik, 539 
Vertical resolution, okvir, 424 
Vertical Scale, kontrola, 489 
vertical scaling, okvir, 114 
vezni okviri, 97, 120, 139 
višekutnici, 68-69, 75-77 
dodavanje i uklanjanje 
čvorova iz, 144 
profinjavanje oblika, 
141-142 
rukovanje, s Object 
Managerom, 330-331 
video memorija, 444 
View Back, kontrola, 264 
View Director, kontrola, 265 
View Front, kontrola, 264 
View, izbornik, 30, 57, 88, 89, 
96, 200, 215, 293, 343, 783, 
844 
View Left, kontrola, 264 
View Manager, 38, 80 
dodavanje pogleda sa, 88 
osnovni opis, 87-89 
preimenovanje pogleda 
sa, 89 
uklanjanje pogleda sa, 89 
View, padajući izbornik, 784 
View Right, kontrola, 265 
View Top, kontrola, 264 
Viewpoint, opcija, 697 
Vignette, dijaloški okvir, 
498-499 
Vignette, efekti, 493, 498-499 
Vignette, naredba, 498-499 
Vignette, opcija, 493 
Visited Link, opcija, 840 
voštani papir, 400 
vodilice, 318-323 
dodavanje, 319-320 
kose, 321 
osnovni opis, 342-343 


slojevi i, 342-343 
uklanjanje, 320 
Vortex, dijaloški okvir, 500 
Vortex, efekti, 499-500 
VP Locked to Object, opcija, 
679 
VP Locked To Page, opcija, 679 
vrh strelice, 161 
vrijednosti ograničenja, 102 
vrijeme skidanja, 827 
vrttožna izobličenja, 670-671 
vruće točke, 834 
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walk razine, 262-263 

Water Amount, opcija, 465 

Water Marker, dijaloški okvir, 
466-467 

Water Marker, efekti, 466-467 

Water Marker, naredba, 466 

Watercalor, dijaloški okvir, 
465-468 

Watercolor, efekti, 465-468 

Watercolor, naredba, 465 

Wave Paper, dijaloški okvir, 
467-468 

Wave Paper, efekti, 467-468 

Wave Paper, naredba, 467 

Weather, dijaloški okvir, 
501-502 

Weather, efekti, 500-502 

Weather, naredba, 501 

Web pretraživači. Pogledajte 
određene pretraživače. 

Web stranice. Pogledajte i 
World Wide Web. 
dodavanje, 862-863 
imenovanje, 862-863 
objavljivanje, 845-847 
određivanje vrste, 831-832 
postavke osnove, 854-855 
postavljanje, 836-838 

Weld, gumb, 254 

Weld, naredba, 251-258, 555, 
769 

Weld, priljepak, 254 


Wet Paint, dijaloški okvir, 
511-512 
Wet Paint, efekti, 511-512 
Wet Paint, naredba, 511 
What's New?, opcija, 23 
What's This, pomoć, 46 
Whirlpool, dijaloški okvir, 
512,513 
White, opcija, 502 
Width, klizač, 471 
Width, okvir, 298, 622, 837 
Width, opcija, 506 
Wind, dijaloški okvir, 514 
Wind, efekti, 513-514 
Window, izbornik, 31 
Windows Control, izbornik, 
30 
Wireframe, leće, 695 
Wireframe, pogled, 322, 408, 
410, 413 
With Contents, potvrdni 
okvir, 370 
-wmf datoteke, 378 
Word for Macintosh 
(Microsoft), 376 
Word for Windows 
(Microsoft), 377 
Word postavka, 203 
WordPerfect (Corel), 228, 375, 
392 
WordStar, 379 
Workspace, kategorija, 201, 
703, 710, 712, 713, 718 
Workspaces, prozor, 730 
World Wide Web, 273, 385. 
Pogledajte i Web stranice. 
objavljivanje na, 827-874 
postavljanje dokumenta za, 
315-316 
priprema dokumenata za, 
866-869 
razmatranja o dizajnu, 
830-834 
stvaranje slika za, 315, 827 
upotreba ispuna na, 575, 580 
važnost, 828 


.wpg datoteke, 375 

Wrap Paragraph Text, opcija, 
564, 760, 775 

wrl format datoteka, 258 

wsd datoteke, 379 


Z-Z 

zaglavlja, 741, 747-748 

zaključavanje objekata, 
130-131, 133 

zamućivanje u kretanju, 
472-473 

zaobljeni kutovi, 624 

zaobljeni završeci linija, 624 

zaokruživanje 
odabiranje objekata, 81-82 
osnovni opis, 81-82 

zarezi, 783 

zasićenost, 386 

zaštitni znakovi, 206 

zatvaranje datoteka, 274 

završeci, linija, 623-624 

znakovi, odabir pojedinih, 
221-222 

znanstvena notacija, 206-207, 
292 

zrcaljenje objekata, 111-113, 
245 

zrcalno uređivanje, 139-140, 
141-146 

zvijezde, 69, 76-77, 141, 
537-538 

žljebovi, 191, 192, 300 


IDG Books Worldwide, Inc. 
Licencni ugovor za krajnjeg korisnika 


PROČITAJTE OVO! Ove uvjete trebate pažljivo pročitati prije otvaranja softverskog /ih 
paketa koji dolaze s ovom knjigom (“Knjiga“). Ovo je licencni ugovor (“Ugovor“) 
između vas i IDG Books Worldwide, Inc. (“IDGB“). Otvaranjem priloženog /ih soft- 
verskog/ih paketa potvrđujete da ste pročitali uvjete koji slijede i da ih prihvaćate. 

Ako se s njima ne slažete i ne želite biti vezani ovim uvjetima, odmah vratite Knjigu i 
neotvoreni/e softverski/e paket/e tamo gdje ste ih nabavili kako biste dobili potpuni 
povrat novca. 


1. Dodjela licence. IDGB vam dodjeljuje (bilo pojedincu ili ustanovi) neisključivo 
pravo na uporabu jednog primjerka priloženog/ih softverskog /ih programa 
(zajednički “Softver“) samo za vaše osobne ili poslovne potrebe na jednom raču- 
nalu (bilo da se radi o standardnom računalu ili o radnoj stanici koja je kompo- 
nenta mreže s više korisnika). Softver se rabi na računalu učitan u privremenu 
memoriju (RAM) ili instaliran u stalnu memoriju (tvrdi disk, CD-ROM, ili drugi 
uređaj za pohranjivanje). IDGB pridržava sva prava koja nisu izričito ovdje 
prenesena. 


n 


. Vlasništvo. IDGB je vlasnik svih prava, pravnog naslova i udjela, uključujući 
autorsko pravo, u kompilaciji ina kompilaciju Softvera koji je snimljen na 
disk /ove ili na CD-ROM (“Softverski medij“). Autorsko pravo na pojedinačne 
programe koji su snimljeni na Softverski medij pripada autoru ili drugom ovla- 
štenom vlasniku autorskih prava za svaki program. Vlasništvo Softvera i svih 
vlasničkih prava koja se na to još odnose zadržavaju IDGB i njegovi davatelji 
licence. 


a) Smijete načiniti (i) samo jednu kopiju Softvera u svrhu sigurnosne pohrane ili 
arhiviranja, ili (ii) smijete prenijeti Softver na jedan tvrdi disk, pod uvjetom 
da vi zadržite izvornik u svrhu sigurnosne pohrane ili arhiviranja. Ne smijete 
(i) iznajmiti ili dati pod zakup Softver, (ii) kopirati ili reproducirati Softver 
putem LAN-a ili drugog mrežnog sustava ili preko bilo kojeg računalnog 
pretplatničkog sustava ili sustava elektroničkih oglasnih ploča (BBS), niti 
(ili) mijenjati, prilagođavati ili kreirati izvedenice koje se temelje na Softveru. 


b) Softver ne smijete raščlanjivati obrnutim inženjerstvom, dekompilirati ili 
disasemblirati. Softver i korisničku dokumentaciju smijete prenijeti na trajnoj 
osnovi, pod uvjetom da cesionar prihvaća uvjete ovog Ugovora i da vi ne 
zadržite niti jednu kopiju. Ako je Softver ažuriran, svaki prijenos mora 
uključiti najnoviju ažuriranu inačicu i sve prijašnje inačice. 


4. Ograničenja kod uporabe pojedinačnih programa. Trebate slijediti pojedinačne 


uvjete i ograničenja koja su navedena za svaki pojedinačni program u Knjizi u 
odjeljku “O dodatnom CD-ROM-u“. Ta ograničenja se nalaze i u Licencnom 
ugovoru za pojedince koji je snimljen na Softverski medij. Ta ograničenja mogu 
sadržavati zahtjev prema kojem nakon rabljenja programa kroz određeno 
vrijeme korisnik treba platiti registracijsku pristojbu ili prekinuti s njegovom 
uporabom. Otvaranjem softverskog/ih paketa vi pristajete da se pridržavate 
licenci i ograničenja za pojedinačne programe koji su navedeni u odjeljku 

“O dodatnom CD-ROM-u“ i na Softverskom mediju. Nikakav materijal na 
Softverskom mediju ili koji je naveden u ovoj Knjizi ne smije se ponovno distri- 
buirati u komercijalne svrhe, ni u izvornom niti u promijenjenom obliku,. 


5. Ograničeno jamstvo. 


a _IDGB jamči da Softver i Softverski medij pri normalnoj uporabi u razdoblju 
od šezdeset (60) dana od datuma kupovine Knjige nemaju mana materijala 
niti tvorničkih grešaka. Ako IDGB primi obavijest unutar garantnog roka o 
mani materijala ili o tvorničkoj greški, IDGB će manjkavi Softverski medij 
zamijeniti. 

b IDGBIAUTOR KNJIGE ODRIČU SVA OSTALA JAMSTVA, IZRIČITA ILI 
POSREDNO IZRAŽENA, UKLJUČUJUĆI NEOGRANIČENA POSREDNO 
IZRAŽENA JAMSTVA NA SPOSOBNOST DA BUDE PRODANA INA 
PRIKLADNOST ZA ODREĐENU SVRHU, S OBZIROM NA SOFTVER, 
PROGRAME, IZVORNU ŠIFRU KOJA JE UNUTRA SADRŽANA, I/ILI 
TEHNIKE OPISANE U OVOJ KNJIZI. IDGB NE JAMČI DA ĆE FUNKCIJE 
KOJE SU SADRŽANE U SOFTVERU ODGOVARATI VAŠIM ZAHTJEVIMA 
ILI DA ĆE RAD SOFTVERA BITI BEZ GREŠAKA. 


c Ovoograničeno jamstvo vam daje posebna zakonska prava, a vi možete 
posjedovati druga prava koja se razlikuju od jedne sudbene nadležnosti do 
druge. 


6. Pravni lijek. 


a Cijela IDGB-ova odgovornost i vaš isključivi pravni lijek u slučaju mana 
materijala i tvorničkih grešaka ograničit će se na zamjenu Softverskog 
medija, koji se može vratiti IDGB-u s primjerkom vašeg računa na sljedeću 
adresu: Software Media Fulfillment Department, Attn: CorelDRAW 3 Bible, 
IDB Books Worldwide, Inc., 7260 Shadeland Station, Ste. 100, Indianapolis, 
IN 46256, ili možete nazvati 1-800-762-2974. Potrebna su tri do četiri tjedna za 
isporuku. Ovo Ograničeno jamstvo je nevaljalo u slučaju da je zatajenje 
Softverskog medija rezultat nezgode, zloporabe ili pogrešne uporabe. Svaki 
zamijenjeni Softverski medij će imati garanciju u trajanju preostalog izvornog 
garantnog roka ili trideset (30) dana, što god bilo dulje. 


b Niu kojem slučaju neće IDGB niti autor biti odgovorni za bilo kakve nakna- 
de šteta (uključujući bez ograničenja naknade šteta za gubitak poslovnog 
profita, prekid poslovanja, gubitak poslovnih informacija, ili bilo koji drugi 
novčani gubitak) koje bi nastale iz uporabe ili nemogućnosti uporabe Knjige 
ili Softvera, čak i ako je IDGB bio obaviješten o mogućnosti takvih naknada 
štete. 


c Budući da neke sudske vlasti ne dopuštaju izuzeće ili ograničavanje odgo- 
vornosti za nematerijalnu štetu, gornje ograničenje ili izuzeće se možda neće 
odnositi na vas. 


7. Prava ograničena na američku vladu, Uporaba, umnožavanje ili otkrivanje 


Softvera od strane američke vlade ovise o ograničenjima navedenim u članku 
(oK(IVii), Rights in Technical Data and Computer Software, klauzula DPARS 
252.227-7013, i u podčlancima od (a) do (d), Commercial Computer - Restricted 
Rights, klauzula FAR 52.227-19, i u sličnim klauzulama u dodatku NASA FAR, 
kad su primjenjiva. 

8. Općenito. Ovaj Ugovor predstavlja cjeloviti sporazum obiju strana i njime se 
poništavaju i dokidaju svi prijašnji ugovori, usmeni ili pismeni, između njih, te se 
ne smije mijenjati niti dopunjavati osim u pismenom obliku, potpisanom od obiju 
strana koji se posebno odnosi na ovaj Ugovor. Ovaj Ugovor ima prednost pred 
svim drugim dokumentima koji s ovim mogu biti u proturječju. Ako bilo koju 
odredbu ili više odredbi koje su sadržane u ovom Ugovoru neki sud ili tribunal 
drže nevaljalim, nezakonitim ili se na drugi način ne može provesti, sve preostale 
odredbe će ostati na snazi. 


Upute za 
instalaciju CD-ROM-a 


Dose i programi na CD-ROM-u CorelDRAW 9 razmještene su u čitav niz mapa. 
Da biste pristupili mapama CD-ROM-a, trebate: 


1. SCD-ROM-om u CD-ROM pogonu, dvostruko kliknite ikonu My Computer na 
desktopu. 


2. Dvostruko kliknite ikonu CD-ROM pogona. 


Također, mapama možete pristupiti upotrebom Windows Explorera, i to na sljedeći 
način: 


1. Kliknite na gumb Start u lijevom donjem kutu ekrana. 
2. Kliknite Programs > Windows Explorer. 


3. Kliknite znak plus ispred slovne oznake vašeg CD-ROM pogona kako biste 
proširili prikaz sadržaja. 


Svaki program na CD-ROM -u potrebno je zasebno instalirati. Slijedi tabela za lakše 
snalaženje: 


( Vidi i... \ Više informacija o datotekama i programima na CD-ROM-u potražite u dodatku C. 


u 


Upute za instalaciju 


Stavka Mapa na CD-ROM-u Instalacija 

Tutorijali tutorial Dvostruko kliknite mapu poglavlja i potom 
potrebnu datoteku. 

Bitmape bitmaps Dvostruko kliknite ime datoteke da biste je otvorili. 

Chessmen chess Dvostruko kliknite ime datoteke da biste je otvorili. 

Color Insert Art colorinsert Dvostruko kliknite ime datoteke da biste je otvorili. 

Extra Art . xtra-cdrs Dvostruko kliknite ime datoteke da biste je otvorili. 


(Nastavlja se) 


Stavka Mapa na CD-ROM-u Instalacija 


Ispune , : " i ofillsi = Dvostruko kliknite ime datoteke da biste je otvorili. 
Adobe Acrobat Utilities Dvostruko kliknite ar4Oeng.exe. 

Reader 

GolZilla Utilities Dvostruko kliknite gozilla.exe. ri 
IrfanView Utilities Dvostruko kliknite Iview300.exe da biste 


dekomprimirali datoteke i potom dvostruko 
kliknite /_view32.exe. 


WinZip > Utilities Dvostruko kliknite winzip70.exe. Ra BI 


TT 
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* Stvorite zadivljujuće slike za Web koristeći se naprednim tehnikama crtanja i === 
trodimenzionalnog uređivanja. peso ia su Zzoxionannna 


Ovladajte novim mogućnostima kao što su pametno dupliciranje ili Hi aos 
grupno importiranje. H i : 
>" Uvježbajte naučeno koristeći se za to priredenim datotekama na CD-ROM-u. ž i 
. .. . « « .x . pi , 
Otkrijte kako vrhunski ilustratori stvaraju dinamične slike s pomoću CorelDRAW-a. |Z imi as 
& 
% j = 


> Upotrijebite već započete crteže s CD-ROM-a kako biste u kratkom vremenu 
stvorili složene crteže. 


e 


Naučite prirediti crteže tako da njihovo tiskanje bude jednostavno i zaradi S pomoću 
bez velikih izdataka. priljepka Bitmap 


H GE : ža g Color Mask 
; Pogledajte nevjerojatne ilustracije nastale uz pomoć CorelDRAW-a mošete odraanli 
na šesnaest stranica u boji. koje će boje 
bitmapske slike 
biti prikazane a 


(koje skrivene. 
N 


CorelDRAW-ov Object Manager ) 
vam amogućuje drukčiji pregled 
vašeg crteža. 


započete crteže i predloške koji će vam uštedjeti vrijeme; 
majstorske crteže koje slobodna možete uklopiti u vlastite; 


“ shareware i freeware programe, posebne efekte i drugo. 


Shareware programi su u cijelasu djetatne verzije zaštićenih programa. Aka vam e neki takav program svidi, 
registrirajt ga kod njegova autora uz odredenu naknadu za licencu, proširenu verziju i rehničku podršku 
hrovare programi su besplatni i zaštićeni alai, aplikacije i igre. Kažera ih kogarati na proizvoljan broj računala, na 
za njih nema tehničke podrške 


Sistemski zahtjevi: 
CorelDRAW 9, Windows 95 (ili novija inačica) il NT 4.0, 
32MB RAM, CD-ROM pogon, monitor u boji 


ISBN 953-9741 


Potrebno predznanje čitatelja: ge 
CorelDRAW 9 biblija namijenjena je 


naprednim korisnicima kao 1 početnicima. 895391741 


